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บทคัดย่อ 

ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการออกแบบโดยใช้งานผ่านคอมพิวเตอร์ในด้านงานสถาปัตยกรรม
โดยเฉพาะ โดยใช้หลักการสร้างระบบจ าลองสารสนเทศอาคารหรือการสร้างรูปแบบจ าลองข้อมูล
อาคารการเขียนแบบก่อสร้างอาคารต่างๆ ซึ่งซอฟต์แวร์ที่ท าการศึกษาจะมี 2 โปรแกรมหลักด้วยกัน 
ได้แก่ 1. AutoCAD เป็นซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยพัฒนา (CAD – 
Computer Aided Drafting) มีทั้งรูปแบบ 2D 3D และ 2. Revit ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ BIM ใช้แนวทาง
แบบองค์รวม (Building Information Modeling : BIM) โดยท าการศึกษาทั้งข้อดีข้อเสียและการ
วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างการท างานระหว่าง AutoCAD และ Revit โดยมีระเบียบวิธีการ
วิจัยจากการทบทวนวรรณกรรมและรวบรวมขอมูลจากทฤษฎีที่เกี่ยวของกับเพ่ือเป็นแนวทางในการ
เลือกใช้โปรแกรมที่น าเสนอผ่านทางข้อมูลและเนื้อหาที่น ามาใช้เพ่ือให้สอดคล้องกับตามความถนัด
และความเหมาะสมในการเพ่ิมประสิทธิภาพของการท าแบบก่อสร้างตลอดถึงการควบคุมงานก่อสร้าง
เ พ่ื อ เ ป็ นป ร ะ โ ยชน์ สู ง สุ ด ต่ อ  ส ถ าปนิ ก , บ ริ ษั ท ออกแบบ , เ จ้ า ขอ ง โ ค ร งก า ร , วิ ศ ว กร  
หรือผู้รับเหมา 

ค าส าคัญ : ซอฟต์แวร์ทางสถาปัตยกรรม, การจัดการงานก่อสร้าง 

 
Abstract 

Architectural design software, particularly computer-aided design (CAD) 
software, assists in designing architectural structures by creating building information 
models or architectural drafting. The studied software consists of two main programs: 
1. AutoCAD, a CAD software for computer-aided drafting (CAD) that includes both 2D 
and 3D formats, and 2. Revit: a BIM software that utilizes the Building Information 
Modeling (BIM) approach. 
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  The study examines the advantages, disadvantages, and comparative analysis 
of the workflow between AutoCAD and Revit. The research methodology is based on 
literature review and data collection from relevant theories to guide the selection of 
software presented through information and content used  to align with the 
preferences and suitability in enhancing the efficiency of architectural design and 
construction management for maximum benefit to architects, design companies, 
project owners, engineers, or contractors. 
 
Keywords :  Architectural Software, Construction Management 

    
บทน า 

ในปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอย่างรวดเร็วมีความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และ
มีการพัฒนาโปรแกรมซอฟต์แวร์ทางสถาปัตยกรรมในรูปแบบการวางแผนงาน และการออกแบบทาง
สถาปัตยกรรมโดยมีเครื่องมือการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ (CAD) และการสร้างแบบจ าลองเสมือน
จริง ข้อมูลของอาคาร BIM (Building Information) แต่ละขั้นตอนของการออกแบบ ด้านโครงสร้าง
หรือรายละเอียดของงานเป็นสิ่งส าคัญหรับนักออกแบบ ด้านสถาปัตยกรรม วิศวกรรม และการ
ก่อสร้าง จะเห็นได้จากการใช้โปรแกรมใดโปรแกรมหนึ่งที่เป็นเครื่องมือเริ่มต้นในการออกแบบการ
เขียนโครงการ และเป็นสิ่งที่พบได้บ่อยจากการใช้ทั้ง 2 โปรแกรมในการออกแบบเนื่องจาก CAD        
และโดยเฉพาะ BIM มีประโยชน์มากมายที่น าเสนอต่อการปฏิบัติงานระดับมืออาชีพในอนาคต                      
ซึ่ ง ร ว ม ถึ ง ค ว า ม เ ร็ ว แ ล ะ ค ว า ม แ ม่ น ย า ใ น ก า ร ใ ช้ ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์  CAD เ ช่ น  AutoCAD  
เมื่อเปรียบเทียบกับการเขียนและแบบร่างด้วยมือแบบดั้งเดิมการสร้างภาพที่สวยงามและเชื่อถือได้
สมจริง (Badrinath, Chang & Hsieh, 2016), ซึ่งน าไปสู่การเพ่ิมประสิทธิภาพในการลงทุนส าหรับ
ธุรกิจ และลดการท างานซ้ าซ้อน ข้อผิดพลาด และข้อประมาทในท าเอกสารการก่อสร้าง                   
(Almutiri, 2016)  ดังนั้นจึงตั้งข้อสังเกตเกี่ยวกับประเด็นการใช้เครื่องมือในบริบททางการศึกษาการ
ท างานของซอฟต์แวร์ที่แตกต่างกันโดยการศึกษาองค์ประกอบส าคัญและความสัมพันธ์ระหว่าง
โปรแกรม AutoCAD และ Revit ที่มีการศึกษาข้อดีและข้อเสียการวิเคราะห์ เปรียบเทียบทาง
สถาปัตยกรรมเพ่ือการจัดการงานก่อสร้างในด้านสถาปัตยกรรมผลลัพธ์จากการวิเคราะห์นี้ยังสามารถ
ให้ค าแนะน าในการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมที่สุดตามความต้องการในการจัดการงานก่อสร้าง
เป็นข้อจ ากัดในการตัดสินใจเลือกใช้โปรแกรมซอฟต์แวร์ทางสถาปัตยกรรมส าหรับโครงการงาน
ก่อสร้างเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการควบคุมงานและการจัดการงานก่อสร้างมากขึ้นซึ่งเป็นประโยชน์
ส าหรับสถาปนิก, บริษัทออกแบบ, เจ้าของโครงการ, วิศวกร และผู้รับเหมา  
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ภาพที่ 1 BIM Software: What is LOD Planner? 

ที่มา : Software ด้านการออกแบบ 

2. เทคโนโลยี CAD (Computer Aided Design) กับการจัดการงานก่อสร้าง 
CAD หรือ Computer-Aided Design ปัจจุบัน CAD เป็นเครือ่งมอืที่ใช้ในงานประจ าส าหรับ 

การเขียนก่อสร้าง โดยพิจารณาว่า AutoCAD เป็นซอฟต์แวร์CAD ที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในหมู่
สถาปนิกชาวยุโรปส าหรับการพัฒนาโครงการก่อสร้าง (Arch-Vision BV, 2011) ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือ
เตรียมการออกแบบอาคารและโครงสร้างแบบ 2D และ 3D เป็นเครื่องมือเขียนแบบที่ใช้ในการ
ออกแบบเป็นหลัก ซอฟต์แวร์ CAD ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องมาหลายทศวรรษตั้งแต่ปี 1982 
และยังคงเป็นที่นิยมอย่างแพร่หลายเรื่อยมา อีกทั้งในปัจจุบันสามารถท าการเขียนแบบและออกแบบ
ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น จากเครื่องมือค าสั่งต่าง ๆ ท าให้ผู้ใช้งานได้รับความสะดวกสบายและยังเป็นการ
ประหยัดเวลาเพ่ือให้แบบก่อสร้างที่เขียนออกมามีความถูกต้องและแม่นย ามีการพัฒนาให้สามารถ
บันทึกและจัดเก็บไฟล์งานไว้ในระบบคลาวด์เพ่ือให้เข้าถึงงานได้ตลอดเวลาอีกด้วยโดยน าแนวคิดการ
ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือสนับสนุนการออกแบบ Computer Aid Design (CAD) เข้ามาเพ่ือช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพและลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดข้ึนจากการเขียนแบบ (ธณัชชา สุขขี, 2554) 
3. วิเคราะห์การท างานแบบก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมระบบ AutoCAD 

โดยเกณฑ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ : 1.การแสดงแบบ 2 มิติ 2.การแสดงแบบ 3 มิติ         
3.การถอดปริมาณวัสดุก่อสร้าง 

 1.การแสดงแบบ 2 มิติ : ระบบ (CAD) มีความสามารถในการเขียนแบบ 2 มิติให้เสร็จสิ้น
ทั้งอาคารได้และเป็นที่นิยมในปัจจุบัน เนื่องจากมีความง่ายในการใช้งาน ความยืดหยุ่นสูง  
(ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
ข้อดี เป็นที่นิยมส าหรับคนทั่วไป ใช้งานง่าย ไฟล์งานแบบก่อสร้างขนาดเล็ก (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
ข้อเสีย การแก้แบบก่อสร้างในระบบ (CAD) 2 มิติ การแก้ไขยังเหมือนการเขียนแบบ ซึ่งระบบ (CAD) 
ยังไม่มีการใส่ข้อมูลวัสดุก่อสร้าง (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 

https://www.pinterest.com/pin/755478906215732861/?lp=true
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 2.การแสดงแบบ 3 มิติ : ซอฟต์แวร์ 3 มิติ เป็นที่ความสมจริงมากกว่าซอฟต์แวร์ 2 มิติ            
แต่ แนว โน้ ม ในการ รั บ รู้ ท า งส ายตาขององค์ ป ระกอบและ โดด เด่ นจ ากภาพ และ เ ส้ น  
(ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 

3.การถอดปริมาณวัสดุก่อสร้าง : การพัฒนาซอฟต์แวร์ของระบบ AutoCAD ที่มีขีดก าจัด
ความสามารถของโปรแกรม AutoCAD ไม่สามารถถอดปริมาณวัสดุได้ แต่ต้องการความสามารถของ
ผู้ เขียนแบบที่มีความรู้ ในการประมาณราคา แต่ในปัจจุบันมีโปรแกรมเสริม เช่น  PEstimate 
(โปรแกรมประมาณราคางานก่อสร้าง) แต่ก็ยังมีความผิดพลาด เพราะต้องมีการค านวณเองโดยใช้
โปรแกรมเสริมเข้ามาช่วยในการประมาณราคา (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564) 

ข้อดีของการท างานด้วย CAD มีอยู่ดังนี้  
1. มีเครื่องมือในการเขียนแบบที่ครบถ้วน 
2. รูปแบบการเขียนแบบได้ทัง้ 2 มิติ และ 3 มิต ิ 
3. มีการใช้งานที่ง่ายและสะดวก  
4. รองรับทักษะวิชาชีพ การออกแบบระบบไฟฟ้าและเขียนแบบไฟฟ้าด้วยคอมพิวเตอร์  

4. ประโยชน์ของการใช้ AutoCad 
AutoCAD เป็นซอฟต์แวร์ที่เป็นที่นิยมมากในวงการออกแบบสถาปัตยกรรม วิศวกรรม และ

ก่อสร้างทั่วโลก ซึ่งเป็นเครื่องมือที่เป็นเอกลักษณ์ส าหรับการเขียนแบบและรายละเอียด ในมิติ 2D 
และ 3D ที่มีคุณภาพมาตรฐานอุตสาหกรรมไม่เพียงแต่ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานและใช้
ประโยชน์สูงสุด ซึ่งเป็นเครื่องมือช่วยการออกแบบที่มาตรฐานและเป็นที่ยอมรับในวงการ แต่ยังมี
คุณสมบัติที่มีประสิทธิภาพสูงที่ช่วยในการสร้างแบบอย่างอย่างง่ายดาย เช่น การสร้างและแก้ไข
รูปทรง การเพ่ิมคุณสมบัติ และการแปลงไฟล์เพ่ือให้ง่ายต่อการแชร์และการท างานร่วมกัน            
โดยทั้งหมดนี้ท าให้ AutoCAD เป็นที่รู้จักอย่างกว้างขวางในวงการออกแบบทุกประเภท เช่น 
สถาปัตยกรรม วิศวกรรม งานส ารวจ การตกแต่งภายใน แผนที่ และอุตสาหกรรมการผลิต นอกจากนี้ 
AutoCAD ยังสามารถแปลงไฟล์และส่งไฟล์แบบอิเล็กทรอนิกส์ให้เป็นไฟล์ DWF หรือ PDF ได้เพ่ือ
ความรวดเร็วและยังช่วยประหยัดเวลาท าให้งานเป็นไปรวดเร็วและปลอดภัยมากยิ่งขึ้น ด้วยคุณสมบัติ
ในการใช้บล็อกและการปรับเปลี่ยนตามมาตรฐาน ท าให้การใช้งานเป็นไปอย่างสะดวกและง่ายดาย
ส าหรับผู้ใช้ การใช้ AutoCAD เพ่ือสร้างแบบงานที่หลากหลายนั้น กลายเป็นสิ่งที่ขาดไม่ได้ส าหรับผู้ที่
ท างานในยุคปัจจุบันนี้ (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
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ภาพที่ 2 หน้าต่างโปรแกรม Autocad 

ที่มา : ผู้วิจัย 

5. ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร 
ตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีแบบจ าลองสารสนเทศอาคารคือ Autodesk 

Revit ซึ่งประกอบด้วย Revit Architecture ซอฟต์แวร์นี้ช่วยให้สถาปนิกและนักออกแบบสามารถ
ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถพัฒนาแบบสถาปัตยกรรมให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้นได้โดยมี
ค าสั่งพิเศษที่รองรับการท างานและการท าโมเดลรายละเอียดของอาคารตามล าดับขั้นตอนการท างาน 
(Workflow) การสร้างโมเดลอาคารสอดคล้องกับแนวความคิด การวิเคราะห์ และการปรับแก้ไขตาม
ขั้นตอนการออกแบบ แบบก่อสร้าง และการก่อสร้างที่มีความแม่นย า (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
6. โปรแกรม Autodesk Revit  

เป็นโปรแกรม Autodesk Revit ภายใต้แนวคิด BIM (Building Information Modeling)
เป็นเครื่องมือในการสร้าง แบบจ าลองอาคาร 3 มิติ ส าหรับการถอดปริมาณของชิ้นงานออกมา 
รูปแบบต่างๆ เป็นซอฟต์แวร์ประยุกต์ส าหรับการออกแบบระบบข้อมูลอาคาร โครงสร้าง และ
ส่ วนประกอบสามมิติ  (3D) ส าหรับ  Building Information Modeling (BIM) หรื อการสร้ าง
แบบจ าลองข้อมูลอาคาร ต้ังแต่เริ่มแรกโดยอธิบายส่วนประกอบทั้งหมดตั้งแต่การร่างสองมิติ (2D)  
และเข้าถึงข้อมูลสิ่งก่อสร้างได้อย่างสะดวก โดยโปรแกรม Autodesk Revit และสามารถส่งออก
ข้อมูลปริมาณงานที่ ได้จากแบบจ าลองอาคาร  ท า ให้ผู้ ออกแบบสามารถควบคุมตั วแปร                   
และปัจจัยต่าง ๆ ที่สามารถเกิดขึ้นได้กับอาคาร ท าให้อาคารที่มีความผิดพลาดและใช้ระยะเวลาใน
การด าเนินงานขัน้การออกแบบและเอกสารที่น้อยลง (Piyaboon, N. 2018) 
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ภาพที่ 3 หน้าต่างโปรแกรม Autodesk Revit  

ที่มา : ผู้วิจัย 

7. วิเคราะห์การท างานแบบก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมระบบ Autodesk Revit 
โดยเกณฑ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ : 1.การแสดงแบบ 2 มิติ 2.การแสดงแบบ 3 มิติ 3.การถอด

ปริมาณวัสดุก่อสร้าง 
1.การแสดงแบบ 2 มิติ :  ระบบ (BIM) ถูกออกแบบซอฟต์แวร์ให้สามารถท างานรวมกันใน

รูปแบบ 2 มิติ กับ 3 มิติ เพ่ือแก้ไขแบบโดยอัตโนมัติ การแสดงแบบ 2 มิติ ในกรณีศึกษานี้ จ าเป็นต้อง
จ าลองอาคารในรูปแบบ 3 มิติให้เรียบร้อยก่อนท าแบบ 2 มิติ จึงจะสามารถแปลงเป็นแบบ 2 มิติได้  
ซึ่งเมื่อแปลงเป็น 2 มิติ แล้วการแก้ไขของงานในแบบ 3 มิติจะมีผลกระทบต่อแบบ 2 มิติ เพ่ือปรับให้
ความถูกต้องเหมือนกันทั้งแบบ 2 มิติ และแบบ 3 มิติ (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 

2.การแสดงแบบ 3 มิติ : การแสดงแบบ 3 มิติในระบบ BIM หรือ Autodesk Revit เป็นการ
สร้างแบบจ าลองอาคารในรูปแบบ 3 มิติที่แตกต่างจากโปรแกรมจ าลอง 3 มิติทั่วไป เนื่องจากแบบ 3 
มิติ ของโปรแกรม Autodesk Revit ต้องใส่ข้อมูลของวัสดุผลิตภัณฑ์ชนิดนั้นตามชื่อของ Building 
Information Modeling (BIM) แบบ 3 มิติ จะแตกต่างจากโปรแกรมอ่ืนในการน าเสนอโดยมีข้อมูล
ของผลิตภัณฑ์นอกจากนี้ แบบ 3 มิติยังสามารถน าไปใช้ในการน าเสนอได้ โดยการส่งต่อไปโปรแกรม
อ่ืนเพ่ือแสดงภาพเสมือนจริง 3 มิติที่สมจริง แต่ในโปรแกรม Revit สามารถท าภาพเสมือนจริงสร้าง
ภาพ 3 มิติได้ในระดับหนึ่งเช่นกัน (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 

3.การถอดปริมาณวัสดุก่อสร้าง : ระบบ BIM เป็นซอฟต์แวร์ที่สามารถถอดปริมาณวัสดุจาก
แบบก่อสร้าง 3 มิติ โดยข้อมูลที่ใส่เข้าไปมีผลกระทบทั้งในด้านดีและด้านไม่ดี ดังต่อไปนี้: 

1. การใส่ข้อมูลผิดจะท าให้การถอดปริมาณวัสดุก่อสร้างผิดพลาด 
2. การใส่ข้อมูลถูกต้องท าให้การถอดปริมาณวัสดุก่อสร้างเป็นไปตามที่คาดหวัง 

ความละเอียดในการถอดปริมาณวัสดุจะขึ้นอยู่กับความละเอียดของข้อมูลที่ผู้เขียนแบบ
เข้าถึงระบบ BIM สามารถใส่ข้อมูลที่มีความละเอียดต่างกันได้ตามความต้องการและการใช้งานของ
โครงการ (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
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8. เทคโนโลยี BIM (Building Information Modeling) กับการจัดการงานก่อสร้าง 
เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่ถูกพัฒนาส าหรับการออกแบบ ไปจนถึงการก่อสร้างอาคารด้วยระบบ

คอมพิวเตอร์เพ่ือควบคุมกระบวนการต่าง ๆ ซึ่งปัจจุบันแนวคิดของการออกแบบ การเขียนแบบ การ
ค านวณโครงสร้าง การประมาณราคา รวมไปถึงการวางแผนงานต่าง ๆ การควบคุมคุณภาพของ งาน 
รวมถึงการประสานงานกับส่วนต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง โดยผู้ใช้เทคโนโลยี BIM ของอาคารสามารถก าหนด
และใส่ข้อมูลต่าง ๆ ตลอดจนรายละเอียดลงไปในทุก ๆ ส่วนขององค์ประกอบการท างานแบบมี
ขั้นตอนท าให้ทุกส่วนของการออกแบบมีความครบถ้วนทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยมิใช่เป็น
เพียงแค่การเขียนเส้น หรือแค่การขึ้นรูปเป็น 3 มิติเท่านั้น แต่เป็นการท างานควบคู่กันไปทั้ง
กระบวนการมีการเชื่อมโยงข้อมูลกันได้ทั้งระบบในทุกหน้าที่เพ่ือให้ท างานได้สะดวกรวดเร็วมี
ประสิทธิภาพ ลดการท างานที่ซ้ าซ้อน (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 
9. แนวคิดและทฤษฎีของแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร 

แนวคิดแบบจ าลองสารสนเทศอาคาร Building Information Modeling ได้เริ่มต้นในปี   
ค.ศ. 1970 ซึ่งมีลักษณะการเขียนแบบเป็นรูปทรงสามมิติ มีความสัมพันธ์สร้างแบบจ าลองกับท างาน
เป็นขั้นตอนโดยแนวคิดดังกล่าวช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการวิเคราะห์ลดความผิดพลาดและการ
ท างานที่ซับซ้อนกัน แต่มีข้อเสียคือมีค่าใช้จ่ายในการเปลี่ยนแปลงจากแบบเดิมที่ค่อนข้างสูงมากจึงท า
ให้ไม่ได้รับความนิยมในอุตสาหกรรมก่อสร้างเท่าท่ีควร (Eastman, 2008) 

 
ภาพที่ 4 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร ์

ที่มา : คฑาวุฒิ ลิ้มพงษธร, 2560  

10. วิเคราะห์การท างานแบบก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม  BIM (Building Information 
Modeling) 

การท างานจะเป็นการท างานผ่านเทคโนโลยีที่ซอฟต์แวร์ท างานมาเพ่ือรองรับระบบ BIM  
เน้นการท างานแบบจ าลองโมเดล โดยที่วัตถุภายระบบจะมีค่าพารามิเตอร์ (Parametric Object-
Based) ซึ่งจะเก็บข้อมูล (Data) ต่าง ๆ ในรูปแบบของ 2 มิติ และ 3 มิติ ซึ่งการท างานจะสามารถ
ประมวลผลได้ทั้ง ผังพ้ืน รูปด้าน รูปตัด ทัศนียภาพ รวมถึงการถอดข้อมูลด้านการก่อสร้าง (BOQ) 
เมื่อไหร่ที่มีการเปลี่ยนแปลง ระบบต่าง ๆ จะปรับเปลี่ยนให้อัตโนมัติ (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564). 

https://www.applicadthai.com/archicad/bim/


45 
 

ข้อดีของการท างานด้วย BIM (Building Information Modeling) มีอยู่ดังนี้  
1.สามารถสร้างโมเดลในรูปแบบเสมือนจริงและทดสอบความสามารถในการก่อสร้างในโลก

จริงก่อนที่จะเสร็จสมบูรณ์ ซึ่งช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพและสร้างโครงสร้างที่ออกแบบดีกว่าซึ่งลดการ
สูญเสียทรัพยากร นอกจากนี้ยังช่วยในการวางแผนและตารางเวลาที่ดีขึ้น , ลดต้นทุน, และปรับปรุง
การท างานร่วมกันบนที่ท างาน (Ahankoob et al. 2014) 

 2. ที่ส าคัญของ BIM คือการวิเคราะห์การออกแบบตั้งแต่เริ่มต้นของกระบวนการออกแบบ
และความสามารถในการส่งข้อมูลที่แม่นย ามากอย่างรวดเร็ว (Autodesk, 2011) 

 
ภาพที่ 5 ประโยชน์จากการใช้เทคโนโลยี BIM 

ที่มา :   คฑาวุฒิ ลิ้มพงษธร, 2560  

11. ประโยชน์และจุดเด่นของเทคโนโลยี BIM (Building Information Modeling) 
ปัจจุบันเทคโนโลยี BIM เข้ามามีบทบาทส าคัญในกระบวนการออกแบบก่อสร้างมากกว่า 60 

ประเทศทั่วโลก แทนที่การท างานแบบเดิมที่เป็น 2 มิติ เข้าสู่การท างานที่มากกว่า 3 มิติ ซึ่งมีจุดเด่น 
และข้อดีที่เป็นประโยชน์ต่อสถาปนิก, บริษัทออกแบบ, เจ้าของโครงการ, วิศวกร หรือผู้รับเหมา    
โดย(ชลลดา เลาะฟอ, พนิดา สีมาวุธ 2565) ได้แก่ 

(1) การข้ึนแบบจ าลอง 3 มิติ ช่วยให้มองเห็นภาพของโครงสร้างอาคารตามที่ต้องการช่วยลด
การท างานซ้ าซ้อนได้ทราบข้อบกพร่องที่ต้องแก้ไขล่วงหน้าก่อนการก่อสร้างจริงสามารถน าไป
ส นั บ ส นุ น ก า ร ว า ง แ ผ น  ก ร ะ บ ว น ก า ร ก่ อ ส ร้ า ง ไ ด้ อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง ม า ก ยิ่ ง ขึ้ น                                                             
(ชลลดา เลาะฟอ, พนิดา สีมาวุธ 2565) 

(2) ขั้นตอนการถอดปริมาณงานโปรแกรม Autodesk Revit ถอดปริมาณงานจากแบบจ าลอง 
3 มิติ ซึ่งช่วยลดข้อผิดพลาดจากการถอดปริมาณงานจากแบบ 2 มิติ เพราะโปรแกรม Autodesk 
Revit สามารถถอดปริมาณงานจากแบบ 3 มิติ ได้ หากมีการปรับแก้หรือการแก้ใขโมเดลก็จะส่งผลให้
ปริมาณงานที่อยู่ในแบบ 3 มิติเกิดการเปลี่ยนแปลง แต่ในแบบ 2 มิติ จะไม่เกิดการเปลี่ยนแปลงแบบ
อัตโนมัติ (ชลลดา เลาะฟอ, พนิดา สีมาวุธ 2565) 
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(3) ขั้นตอนการวางแผนการท างานการก าหนดแผนงานตามสัญญาว่าจ้าผู้รับเหมาก่อสร้าง
แล้วน าระยะเวลางานมาแบ่งเป็นเปอร์เซ็นต์งานเพ่ือก าหนดเป้าหมายการก่อสร้างสามารถวางแผน
งานพร้อมทั้งยังแสดงรูปแบบแบบจ าลอง 3 มิติและกระบวนการขั้นตอนการก่อสร้าง ท าให้เห็นปัญหา
ที่เกิดขึ้นได้ก่อนการก่อสร้างจริง เช่น ขนาดของช่องลิฟต์แต่ละชั้นไม่เท่ากัน ถ้าแสดงใน รูปแบบ 3 มิติ 
จ ะ ส า ม า ร ถ ท า ใ ห้ เ ห็ น ถึ ง ข้ อ ผิ ด พ ล า ด ใ น ก า ร เ ชื่ อ ม โ ย ง แ ต่ ล ะ ชั้ น ไ ด้                                                                           
(ชลลดา เลาะฟอ, พนิดา สีมาวุธ 2565) 

12. วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างการท าแบบก่อสร้างระหว่างระบบ CAD และระบบ BIM 
จากการวิเคราะห์ CAD (Computer Aided Design) คือ เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ที่ใช้ใน

การออกแบบและเขียนแบบ โดยแบ่งออกเป็น CAD ในระบบ 2 มิติและ CAD ในระบบ 3 มิต ิในขณะ
ที่ BIM จะใช้วิธีการสร้างวัตถุองค์ประกอบต่างๆ ของอาคารแบบเสมือนของจริง เช่น พ้ืน ผนัง หลังคา 
เสา คาน ทั้งในรูป 2 มิติ และ 3 มิติ มาประกอบกันเป็นตัวอาคารจ าลองโดยสามารถใส่ข้อมูล
สารสนเทศ  (ยงยุทธ์ กึนรัมย์, 2564) 

ปรเมศวร์ พลรัฐธนาสิทธิ์ (2556) ได้ศึกษาเกี่ยวกับเปรียบเทียบศักยภาพในการจัดท าแบบ
ก่อสร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จากเทคโนโลยี CAD และ BIM ซึ่งมีเปรียบเทียบกันในประเด็น     
การแก้ไขแบบร่างขั้นสุดท้ายเพ่ือจัดท าแบบก่อสร้าง โดยได้ข้อมูลจากการเก็บ แบบสอบถามแล้วน ามา
ศึกษาถึงปัญหาที่พบในระหว่างการจัดท าแบบก่อสร้างจากสถาปนิกที่มี ประสบการณ์ในการจัดท า
แบบก่อสร้างโครงการอาคารสาธารณะสุขขนาดกลางและขนาดใหญ่ โดยมีปั จจัยด้านระยะเวลา 
คุณภาพ ความถูกต้องแม่นย า และงบประมาณมาใช้ศึกษาเปรียบเทียบกับ เกณฑ์วัดผลที่ผู้เชี่ยวชาญ
ได้ก าหนดไว้ โดยผลที่ได้คือโปรแกรม ArchiCAD จากเทคโนโลยี BIM สามารถบรรลุเกณฑ์วัดผล
การศึกษาทั้งหมด ในขณะที่โปรแกรม AutoCAD ผ่านเกณฑ์วัดผลเพียง 2 ปัจจัยคือด้านเวลาและ
งบประมาณในการจัดท าแบบก่อสร้าง 

 
สรุปผลและอภิปราย 

จากการศึกษาครั้งนี้พบว่าการวิเคราะห์และเปรียบเทียบซอฟต์แวร์สถาปัตยกรรมระหว่าง 
CAD และ Revit มีความส าคัญและเป็นประโยชน์ส าหรับอุตสาหกรรมก่อสร้างและสถาปัตยกรรมซึ่ง
ปัจจุบันซึ่งปัจจุบันการจ าลองอาคารและการท าแบบก่อสร้างมีการด าเนินงานที่แตกต่างกันในการ
ตัดสินใจ Revit เป็นต้นแบบของกระบวนการท างานในรูปแบบ BIM ทั้งในประเทศและระดับสากลมี
ความสามารถในการสร้างแบบจ าลองข้อมูลอาคารที่มีคุณภาพสูงและเชื่อถือได้เพ่ือให้สามารถท างาน
เป็นขั้นตอนช่วยลดความผิดพลาดในการออกแบบและลดการท างานที่ซ้ าซ้อนในการแก้ไขข้อผิดพลาด 
ในการใช้งาน Revit จึงเป็นเทคโนโลยีอีกหนึ่งระดับที่เพ่ิมศักยภาพการท างานให้ดีขึ้นอย่างมาก      
และมีประสิทธิภาพสูง ในขณะเดียวกัน CAD เป็นมาตรฐานส าคัญในการสร้างแบบจ าลองทั้ง 2D และ 
3D และมีประสิทธิภาพในการออกแบบและร่างแบบสถาปัตยกรรม 
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ดังนั้นการให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ควรพิจารณาความเหมาะสมของแต่ละ
โปรแกรมกับความต้องการและวัตถุประสงค์ของโครงการ การฝึกอบรมและการปรับเปลี่ยนของ
ทีมงานเป็นสิ่งส าคัญในการเพ่ิมประสิทธิภาพในการท างานและให้ผลผลิตที่ดีที่สุดในโครงการ        
การพิจารณาปัจจัยเหล่านี้จะช่วยให้การด าเนินโครงการก่อสร้างเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพในการ
ประหยัดเวลาและทรัพยากรในระยะยาว มีความถูกต้องที่สูงขึ้นในทุกขั้นตอนของการด าเนินงาน และ
ให้ผลผลิตที่มีคุณภาพสูงสุดในการตัดสินใจในการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ 

 
ข้อเสนอแนะ 

 เมื่อท าการวิเคราะห์เปรียบเทียบซอฟต์แวร์ทางสถาปัตยกรรมเพ่ือการจัดการงานก่อสร้าง
การใช้งานระหว่าง CAD (Computer-Aided Design) และ BIM (Building Information Modeling) 
ควรพิจารณาปัจจัยต่าง ๆ แนวทางและประโยชน์ของซอฟต์แวร์ทั้ง 2 โปรแกรมมีความแตกต่างที่เห็น
ได้ชัดรูปแบบการเขียนแบบก่อสร้างแต่ละวิธีมีข้อดีและข้อเสียซึ่งหากผู้ที่มีความเกี่ยวข้องกับการเขียน
แบบก่อสร้างในองค์กรมีการน ามาปรับใช้ให้มีความเหมาะสมและเข้ากับลักษณะการท างานช่วย
ยกระดับคุณภาพการท างานและช่วยพัฒนาระบบการเขียนแบบให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้นต่อไปใน
อนาคตการพิจารณาเหล่านี้จะช่วยให้ท่านสามารถเลือกใช้ระบบที่เหมาะสมกับความต้องการและการ
ใช้งานในการออกแบบด้านสถาปัตยกรรมหรือแบบก่อสร้างได้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือเป็นประโยชน์
ต่อการน าไปใช้ในงานได้จริง 
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