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บทคัดย่อ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและประเมินความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชันบนมือถือ  
ที่พัฒนาขึ้นส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ในโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราช โดย
ใช้กระบวนการ ADDIE Model ในการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน กลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียนนายเรือ
อากาศจ านวน 18 คน สถิติเชิงพรรณนาที่น ามาใช้วิเคราะห์ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย
พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในระดับดีถึงดีมากในทุกด้าน โดยเฉพาะในด้านประโยชน์ท่ีไดร้ับจากการใช้งาน
แอปพลิเคชัน (x̅ = 4.50) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าแอปพลิเคชันสามารถช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ได้อย่างมี
นัยส าคัญ อย่างไรก็ตาม ยังมีข้อจ ากัดบางประการ เช่น ปริมาณและความหลากหลายของโจทย์ที่ยังไม่ครอบคลุม
เพียงพอ อีกทั้งข้อจ ากัดด้านเทคโนโลยี เช่น ประสิทธิภาพในการประมวลผล ซึ่งอาจแตกต่างกันตามความสามารถ
ของแต่ละอุปกรณ์ นอกจากนี้การใช้งานยังรองรับเฉพาะระบบปฏิบัติการ Android เท่านั้น 
 
ค าส าคัญ: แอปพลิเคชันการเรยีนการสอน การพัฒนาแอปพลเิคชัน ADDIE Model 
 

Abstract  
This research aimed to develop and evaluate user satisfaction with a mobile application 

designed for teaching statistics for engineering cadets at Navaminda Kasatriyadhiraj Royal Air Force 
Academy. The development process followed the ADDIE model framework, encompassing analysis, 
design, development, implementation, and evaluation phases. The participants consisted of 18 Air 
Force cadets. Descriptive statistics, including mean and standard deviation, were employed to analyze 
the data. The research findings revealed that participants reported high to very high levels of 
satisfaction across all aspects, particularly regarding the perceived benefits of using the application 
(x̅= 4.50). This result indicates that the application significantly enhanced learning effectiveness. 
However, certain limitations were identified, such as the limited quantity and diversity of practice 
exercises and technological constraints related to device processing performance, which may vary 
across different hardware. Additionally, the current version of the application supports only the 
Android operating system. 
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บทน า 
ในปีพุทธศักราช 2562 ได้เกิดเหตุการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัสโคโรนา ( COVID-19) โดยมี

ผลกระทบมาถึงปัจจุบัน ซึ่งท าให้การเรียนการสอนในระหว่างเหตุการณ์แพร่ระบาดของเชื้อ COVID-19 เป็นไปได้
อย่างยากล าบาก และไม่สามารถท าการสอนแบบบรรยายในห้องเรียนได้ ซึ่งอาจจะมีผลท าให้ผลการเรียนของ
นักเรียนนายเรืออากาศมีผลการเรียนท่ีแย่ลงในแต่ละปี ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1 
ผลการศึกษาของนักเรียนนายเรืออากาศจ านวน 36 คน ในรายวิชาสถิติ จ าแนกตามจ านวนผู้เรียนและคะแนนในปี
การศึกษา 2561–2565 
 

 
จากเหตุการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อ COVID-19 ทางโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราช ได้

มีนโยบายในเรื่องการเรียนการสอนนักเรียนนายเรืออากาศด้วยวิธีการทางออนไลน์ และผู้วิจั ยได้เล็งเห็นว่า 
การสอนทางออนไลน์อย่างเดียว อาจจะท าให้ผลการเรียนของนักเรียนนายเรืออากาศไม่เป็นไปอย่างที่ตั้งใจไว้ 

ดังนั้นผู้วิจัยได้หาแนวทางในการสอนแบบอื่น ๆ ที่สามารถสอนควบคู่ไปกับการสอนทางออนไลน์ โดย
การเรียนการสอนทางออนไลน์ของโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราช นักเรียนนายเรืออากาศต้องเรียน
ผ่านทางคอมพิวเตอร์ และตามที่กระทรวงศึกษาธิการ (2564) ได้เล็งเห็นถึงการเรียนการสอนในช่วงเหตุการณ์แพร่
ระบาดของเช้ือ COVID-19 จึงได้จัดการแผนปฏิบัติการดิจิทัลเพื่อการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2563-2565 
โดยให้วิสัยทัศน์ไว้ว่า “พัฒนาสังคมการศึกษาให้มีคุณภาพ อย่างทั่วถึง เท่าเทียม ยั่งยืนด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลที่
ทันสมัย” ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นตามวิสัยทัศน์ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยเฉพาะค าว่า “อย่างทั่วถึง” และ ค าว่า “เท่าเทียม” 
ผู้วิจัยได้เล็งเห็นว่าถ้ามีแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือท่ีสามารถให้นักเรียนนายเรืออากาศได้เรียน อาจจะสามารถ
เป็นตัวช่วยให้นักเรียนนายเรืออากาศเข้าใจบทเรียนได้มากขึ้น นอกจากนี้ สถาบันวิจัยเพื่อความเสมอภาคทาง
การศึกษา (2564) ได้เล็งเห็นปัญหาของการเรียนการสอนทางออนไลน์ที่จะเกิดความเหลื่อมล้ าทางการศึกษาโดย
ทั้งนี้อาจจะมาจากปัญหาทางด้านการเงินของผู้ปกครองนักเรียนนายเรืออากาศ หรือปัญหาด้านการเข้าถึง
ทรัพยากรทางเทคโนโลยีในบางพื้นที่ที่ไม่สามารถเข้าถึงทรัพยากรได้ดีเท่าที่ควร ดั้งนั้นแล้วการที่ผู้วิจัยเล็งเห็นถึง
การพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการเรียนการสอนซึ่ งสามารถติดตั้งเพื่อที่จะได้เรียนในรูปแบบ
ออฟไลน์ หรือได้ทบทวนเนื้อหาในสิ่งที่ตัวนักเรียนนายเรืออากาศยังไม่เข้าใจเท่าที่ควร ซึ่งเป็นสิ่งที่สอดคล้องกับ  
ค าว่า “อย่างทั่วถึง” และ “เท่าเทียม” ตามวิสัยทัศน์ของกระทรวงศึกษาธิการได้เป็นอย่างดี และอาจจะแก้ปัญหา
ในเรื่องการเรียนการสอนของโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราชได้อีกด้วย โดยหลังจากการแพร่ระบาด
สิ้นสุดลง การใช้งานแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการเรียนการสอนยังคงเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา โดย
สามารถใช้เป็นเครื่องมือเสริมในการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา รวมถึงการใช้

ปีการศึกษา 
2561-2562 2562-2563 2563-2564 2564-2565 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
สูง (B ขึ้นไป) 23 63.89  5 13.89  4 11.11  9 25.00 
ปานกลาง (C และ C+) 10 27.78 24 66.67 23 63.89 19 52.78 
ต่ า (D+ ลงมา)  3 8.33  7 19.44  9 25.00  8 22.22 

รวม 36 100 36 100 36 100 36 100 
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งานแอปพลิเคชันในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อเพิ่มความสามารถในการเรียนรู้และความเข้าใจในบทเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพต่อไป 

จากความเป็นมาและปัญหาที่พบในระบบการเรียนการสอนออนไลน์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งความเหลื่อมล้ า
ในด้านอุปกรณ์และการเข้าถึงเทคโนโลยี ท าให้ผู้ เรียนบางกลุ่มขาดโอกาสในการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องและ 
มีประสิทธิภาพ เพื่อแก้ไขปัญหานี้ งานวิจัยช้ินนี้มุ่งเน้นไปท่ีการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ที่สามารถ
น ามาใช้เป็นเครื่องมือช่วยเสริมในการสอนวิชาสถิติส าหรับนักเรียนนายเรืออากาศ โดยแอปพลิเคชันนี้จะช่วยให้
นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนและฝึกฝนทักษะด้านสถิติได้อย่างสม่ าเสมอ ไม่ว่าจะอยู่ในช่วงสถานการณ์  
การแพร่ระบาดของโรคหรือภายหลัง ดังนั้นแล้วผู้วิจัยจึงได้พัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอน
วิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
 
การทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ในปัจจุบันมีอุปสรรคหลายอย่างต่อการเรียนการสอน การออกแบบการเรียนการสอนที่ดีจ าเป็นต่อ 
การเรียนการสอนเป็นอย่างมาก Branch (2009) ได้กล่าวไว้ว่า ADDIE Model เป็นหลักการของการออกแบบ 
การเรียนการสอนใช้กันอย่างแพร่หลายทั่วโลก ซึ่งประกอบด้วยห้าขั้นตอนหลัก ได้แก่ Analysis, Design, 
Development, Implementation, และ Evaluation โมเดลนี้ได้รับการพัฒนาขึ้นในปี 1970 โดยศูนย์การศึกษา
เทคโนโลยี (Center for Educational Technology) ของมหาวิทยาลัย Florida State University และได้รับ
การใช้อย่างเป็นทางการโดยกองทัพสหรัฐฯ โดย Nehra (2021) และ Janse (2024) ได้สรุปการออกแบบ ADDIE 
Model ไว้ดังน้ี  

1. Analysis (การวิเคราะห์): ในขั้นตอนนี้ มีการเก็บข้อมูลเพื่อระบุปัญหาและความต้องการของผู้เรียน
และองค์กร รวมถึงการตั้งเป้าหมายและก าหนดผลลัพธ์ที่คาดหวัง ขั้นตอนนี้มุ่งเน้นการวิเคราะห์ช่องว่างทักษะ 
ความพร้อมของทรัพยากร และสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ เพื่อก าหนดแนวทางที่เหมาะสม 

2. Design (การออกแบบ): ขั้นตอนนี้จะเป็นการวางแผนโครงสร้างการสอน ตั้งแต่การออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ การก าหนดเนื้อหา การวางแผนสื่อการสอน รวมถึงการพัฒนาวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ มี
การตั้งเป้าหมายที่ชัดเจนและวัดผลได้ เพื่อให้สอดคล้องกับผลลัพธ์ที่คาดหวัง 

3. Development (การพัฒนา): ในขั้นตอนนี้ การออกแบบที่ได้วางแผนไว้จะถูกน ามาใช้ในการพัฒนา
เนื้อหา การสร้างสื่อการสอน รวมถึงการจัดท าแบบทดสอบและการประเมินผล เพื่อให้พร้อมส าหรับการน าไปใช้
จริง การพัฒนาในข้ันนี้ต้องมีการทดสอบและปรับปรุงตามข้อมูลป้อนกลับจากผู้เกี่ยวข้อง 

4. Implementation (การน าไปใช้): ขั้นตอนนี้จะเป็นการน าเนื้อหาการเรียนการสอนไปใช้จริง โดย 
การอบรมหรือการสอนถูกน าไปใช้กับผู้เรียน รวมถึงการปรับปรุงและแก้ไขตามข้อมูลป้อนกลับที่ได้รับในระหว่าง
การใช้ 

5. Evaluation (การประเมินผล): การประเมินผลเกิดขึ้นทั้งระหว่างและหลังการใช้ ซึ่งแบ่งเป็น 
การประเมินแบบ Formative และ Summative โดยการประเมินแบบ Formative จะเป็นการประเมินที่เกิดขึ้น
ระหว่างการสอน เพื่อปรับปรุงกระบวนการในแต่ละขั้นตอน ส่วนการประเมินแบบ Summative เป็น 
การประเมินผลลัพธ์สุดท้ายของการสอน เพื่อดูว่าบรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้หรือไม่ 

ดังนั้นแล้ว ผู้วิจัยคิดว่า ADDIE Model เป็นกรอบการท างานที่เป็นระบบและยืดหยุ่น สามารถปรับใช้
ในบริบทท่ีหลากหลายเพื่อการพัฒนาเนื้อหาการสอนที่มีประสิทธิภาพและทันสมัย 

ผู้วิจัยได้ศึกษาการเรียนการสอนผ่านแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือในหลากหลายสาขาวิชา เช่น 
คณิตศาสตร์ สถิติศาสตร์ และสาขาอื่น ๆ โดย Drigas และ Pappas (2015) ได้ศึกษาการใช้แอปพลิเคชันบน
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โทรศัพท์มือถือเพื่อการเรียนคณิตศาสตร์ พบว่า การเรียนผ่านแอปพลิเคชันช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งในแง่ของความเข้าใจและการแก้โจทย์คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ส่วน
การศึกษาในประเทศไทย ปาริชาติ ประเสริฐสังข์ และจิตรศนา ผลาชิต (2562) ได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องสถิติ โดยใช้แอปพลิเคชันส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนม่วงมิตรวิทยาคม 
พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนผ่านแอปพลิเคชันสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญเมื่อเทียบกับ 
ก่อนเรียน และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้งานแอปพลิเคชันสูง นอกจากนี้ แตงเถา กุ้งแก้ว และชมพูนุท 
รัตนเลิศนาวี (2564) ได้ศึกษาการใช้แอปพลิเคชันเพื่อการเรียนการสอนสัทอักษรภาษาจีน พบว่า การเรียน 
การสอนผ่านแอปพลิเคชันช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้สัทอักษร ท าให้นักเรียนสามารถออกเสียงได้ถูกต้อง
และคล่องขึ้น ในขณะที่ อุบลรัตน์ ศิริสุขโภคา และสรเดช ครุฑจ้อน (2562) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือเสริมทักษะ
การอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้เทคนิคการเรียนแบบห้องเรียนกลับ
ด้าน ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นทั้งด้านการออกเสี ยงและความมั่นใจในการพูด
ภาษาอังกฤษ นอกจากนี้ ชินวัจน์ งามวรรณากร (2562) ได้พัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่
ในเรื่องภาษาอังกฤษส าหรับนักสารสนเทศ พบว่า การใช้แอปพลิเคชันช่วยเสริมการเรียนรู้และท าให้นักเรียนมี
ความเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น พร้อมทั้งมีความพึงพอใจสูงต่อการใช้งาน และพรชัย มูลแก้ว (2559) ได้พัฒนา 
แอปพลิเคชันบนระบบ Android ส าหรับการเรียนการสอนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีพายัพและบริหารธุรกิจ จากการศึกษาของ
นักวิจัยหลายท่าน พบว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจและทักษะการเขียนโปรแกรมที่ดีขึ้นหลังใช้แอปพลิเคชัน นอกจากนี้ 
ยังมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนผ่านแอปพลิเคชันอย่างมาก โดยงานวิจัยหลาย ๆ งานที่กล่าวมาผู้วิจัยจึงได้
ข้อสรุปว่า การใช้แอปพลิเคชันช่วยเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและสร้างความพึงพอใจให้กับผู้เรียนในด้านต่าง ๆ 
 
วัตถุประสงค ์

1. เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการน าแอปพลิเคชันช่วยในการเรียนการสอนวิชาสถิติส าหรับ

วิศวกรรมศาสตร์ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
1. เครื่องมือในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ท าการสร้างเครื่องมือส าหรับพัฒนาแอปพลิเคชันตามขั้นตอนของ ADDIE Model ตามแนวทาง
ของ Nehra (2021) และ Janse (2024) ในการเรียนรู้วิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

1.1 การวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเรียนการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์โดยบทเรียนเป็นวิชาสถิติ ทางผู้วิจัยได้ท า

การก าหนดเนื้อหาในการเรียนรู้ส าหรับการใช้งานแอปพลิเคชันไว้ท้ังหมด ไม่ว่าจะเป็นเรื่องความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม 
และการแจกแจง เป็นต้น 

1.2 การออกแบบ 
ผู้วิจัยได้ออกแบบกระบวนการการใช้งานแอปพลิเคชัน โดยมีเป้าหมายเพื่อให้นักเรียนนายเรือ

อากาศได้ท าการเรียน ทบทวน ท าแบบฝึกหัด และเป็นแบบทดสอบในแอปพลิเคชันเดียว ดังนั้นแล้วผู้วิจัยได้
ออกแบบเมนูท้ังหมด 5 ด้าน ได้แก่ 
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1.2.1 เมนู Document คือ ส่วนของการดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน 
1.2.2 เมนู Quiz คือ ส่วนของการดาวน์โหลดแบบฝึกหัดและแบบทดสอบที่ใช้ในการเรียน 

การสอน 
1.2.3 เมนู Calculate คือ ส่วนของการค านวณไม่ว่าจะเป็นสูตรทางสถิติ ตารางสถิติ และเครื่อง

ค านวณวิทยาศาสตร์ 
1.2.4 เมนู Score คือ ส่วนของการแสดงคะแนนสอบในแต่ละครั้งที่ท าการทดสอบซึ่งสามารถ

กลับมาดูย้อนหลังเพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียนนายเรืออากาศ 
1.2.5 เมนู Send คือ ส่วนของการ Upload ส่งการบ้านท่ีได้รับมอบหมาย หรือฝากค าถาม ค าติ

ชม และปรึกษากับอาจารย์ผู้สอนได้ ดังภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 หน้าจอการท างานของแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิตสิ าหรับ 
วิศวกรรมศาสตร ์

 
1.3 การพัฒนา 

1.3.1 ศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาใช้ในการสร้างแอปพลิเคชันและวิธีการน าแอปพลิเคชัน ไปใช้
งานบนโทรศัพท์มือถือ ทั้งหมด 3 โปรแกรม ได้แก่ 1) โปรแกรม Adobe XD ตามแนวทางของ Wood (2020)  
2) โปรแกรม phpMyAdmin และ 3) Flutter อ้างอิงตามแนวทางของ Biessek (2019) 

1.3.2 ในขั้นตอนนี้จะท าการออกแบบแอปพลิเคชันโดยใช้โปรแกรม Adobe XD เพื่อพัฒนา
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface: UI) ตามแนวทางของ Neil (2014) โดยมุ่งเน้นให้การใช้งานของผู้ใช้
เป็นไปอย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพมากที่สุด นอกจากนี้ ยังได้น าแนวคิดจาก Gothelf และ Seiden (2016) 
มาปรับใช้ เพื่อสร้างประสบการณ์ผูใ้ช้ (User Experience: UX) ที่ดีท่ีสุด ขั้นต้นเพื่อให้เห็นภาพรวมการท างานของ
แอปพลิเคชัน ดังภาพท่ี 2 
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ภาพที่ 2 การออกแบบแอปพลิเคชันโดยใช้โปรแกรม Adobe XD 
 

1.3.3 ออกแบบระบบฐานข้อมูลโดยใช้โปรแกรม phpMyAdmin ในขั้นตอนนี้จะท า 
การออกแบบระบบฐานข้อมูลโดยใช้โปรแกรม phpMyAdmin ดังภาพท่ี 3 
 

 

ภาพที่ 3 การออกแบบระบบฐานข้อมูลโดยใช้โปรแกรม phpMyAdmin 
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1.3.4 เขียนแอปพลิเคชันโดยใช้ Flutter ในขั้นตอนนี้จะท าการเขียนแอปพลิเคชันโดยใช้ 
Flutter ซึ่งใช้ภาษา Dart ในการเขียนแอปพลิเคชันเพื่อสร้าง Object และเช่ือมต่อระบบฐานข้อมูล แล้วแสดงผล
การจ าลอง Emulation ของโทรศัพท์ข้ึนมาบนคอมพิวเตอร์ ดังภาพท่ี 4 

 

 

ภาพที ่4 การเขียนแอปพลิเคชันโดยใช้ Flutter 
 

1.3.5 ท าการ Upload ข้อมูลลงใน Server ในขั้นตอนนี้จะท าการ Upload ข้อมูลลงใน Server 
เพื่อท าให้ผู้ใช้งานสามารถ Download ข้อมูลได้โดยใช้ Server ของโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราชเป็นที่
เก็บข้อมูล ดังภาพที่ 5 
 

 

ภาพที ่5 การ Upload ข้อมูลลงใน Server 
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1.3.6 ท าการลงแอปพลิเคชันใน Google Play ในขั้นตอนนี้จะท าการลงแอปพลิเคชันใน 
Google Play เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดแอปพลิเคชันมาใช้งานได้ดังภาพที่ 6 ซึ่งการน าแอปพลิเคชันลง
ใน Google Play จะต้องท าให้แอปพลิเคชันผ่านมาตรฐานและตรงตามเงื่อนไขที่ Google ก าหนด 
 

 

ภาพที่ 6 การลงแอปพลิเคชันใน Google Play 
 

1.4 การน าไปใช้ 
ในขั้นตอนนี้เป็นการทดสอบและตรวจสอบความถูกต้อง ในการท างานของแอปพลิเคชันที่ได้

สร้างขึ้นรวมถึงผลการค านวณที่ได้จากแอปพลิเคชัน พบว่า ค่าสถิติที่ค านวณได้จากแอปพลิเคชันถูกต้องตามสูตร
สถิติ ก่อนที่จะท าแอปพลิเคชันเผยแพร่ให้ผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ทดลองใช้ 

1.5 การประเมินผล 
ท าการประเมินโดยผู้ ใช้แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับ

วิศวกรรมศาสตร์ เพื่อให้ได้ความพึงพอใจหรือข้อติชมส าหรับการปรับปรุงในอนาคต โดยเป็นการประเมินหลังการใช้ 
แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ผ่านการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ 

2. ผู้เข้าร่วมการวิจัย 
กลุ่มคนที่เข้าร่วมการวิจัยเป็นนักเรยีนนายเรอือากาศปีท่ี 2 ของโรงเรียนนายเรืออากาศนวมนิทกษัตริยาธริาช 

ที่เรียนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ โดยเป็นนักเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2566-2567 จ านวน 18 คน 
3. การเก็บรวมรวมข้อมูล 

หลังจากผู้วิจัยได้ท าการออกแบบแอปพลิเคชันและได้ทดลองการท างานเสร็จเรียบร้อยแล้ว จึงได้
น าไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่างโดยผู้วิจัยได้จัดแบบสอบถามประกอบไปด้วยค าถามประเภทต่าง ๆ 2 ส่วน ได้แก่ 

3.1 ความพึงพอใจของการใช้แอปพลิเคชัน โดยแบ่งออกเป็นทั้งหมด 3 ด้านคือ 1) ด้านการออกแบบ
แอปพลิเคชัน 2) ด้านความสะดวกในการใช้งาน และ 3) ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
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โดยทั้ง 3 ส่วนจะมีค าถามรวม 15 ค าถาม แต่ละค าถามจะแบ่งออกเป็นค่าประมาณ (Rating 
Scale) มี 5 ระดับตามวิธีของลิเคิร์ท (Boone & Boone, 2012) ได้แก่ ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย และน้อยมาก 
ตามล าดับ 

3.2 ข้อเสนอแนะ เป็นแบบค าถามปลายเปิด 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในการบรรยายลักษณะของข้อมูล 
 
ผลการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันไปใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ โดยใช้โปรแกรม Adobe 
XD phpMyAdmin และ Flutter โดยด าเนินการตามขั้นตอนของ ADDIE Model โดยมีผลการวิจัยดังนี้   
แอปพลิเคชันช่วยในการเรียนการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ เป็นเนื้อหาเกี่ยวกับวิชาสถิติในที่เกี่ยวกับ
เรื่องความน่าจะเป็นและเรื่องตัวแปรสุ่ม โดยการออกแบบแอปพลิเคชันเพื่อให้นักเรียนนายเรืออากาศได้รับ 
การเรียนรู้แบบครบวงจรไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้โดยมีเนื้อหาวิชา สูตร หรือตัวอย่างที่มีการแสดงวิธีท า นอกจากนี้
ยังมีการวัดโดยจะมีแบบฝึกหัดเพื่อให้นักเรียนนายเรืออากาศได้มีการวัดหรือการทบทวนเนื้อหาของตนเอง และ
สุดท้ายยังมีการประเมินผลซึ่งเป็นเรื่องของการทดสอบในเนื้อหาที่เรียน ในด้านของการพัฒนาแอปพลิเคชัน ผู้วิจัย
ได้ออกแบบแอปพลิเคชันผ่านโปรแกรม Adobe XD และได้เผยแพร่ผา่นทาง Google Play ซึ่งง่ายต่อการติดตั้งท้ัง
ในโทรศัพท์มือถือและเครื่องคอมพิวเตอร์ ในเรื่องของการด าเนินการผู้วิจัยใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ ณ ขณะนั้นเป็นผู้ทดลองจึงส่งผลให้กลุ่มตัวอย่างมีความตั้งใจในการเป็นผู้ทดลองมากขึ้น 

การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียน  
การสอนในด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมในระดับดี  
(x̅ = 4.40) โดยเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดีมากในเรื่อง 
ความเหมาะสมในการใช้ข้อความเพื่ออธิบาย นอกจากน้ันในเรื่องอื่น ๆ นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจอยู่
ในเกณฑ์ดีดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 
ผลการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอนใน
ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน 
 

ประเด็นค าถาม (ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน) ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
แปลผล 

ความเหมาะสมในการเลือกใช้ชนิด ขนาด และสีของตัวอักษร 4.42 0.24 ด ี
ความเหมาะสมในการใช้ข้อความเพื่ออธิบาย 4.53 0.12 ดีมาก 
ความเหมาะสมของการใช้สัญลักษณ์หรือรูปภาพเพื่อสื่อความหมาย 4.36 0.53 ด ี
ความเหมาะสมในการวางต าแหนง่ของส่วนประกอบและเมนูต่าง ๆ 
ในแอปพลิเคชัน 

4.30 0.34 ด ี

รวม 4.40 0.31 ดี 
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ความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอนในด้าน
ความสะดวกสบายในการใช้งาน พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมในระดับดี ( x̅ = 4.46) 
โดยเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดีมากถึง 3 เรื่อง ได้แก่ ความสะดวกใน
การใช้เมนูต่าง ๆ ในแอปพลิเคชัน แอปพลิเคชันมีความครอบคลุมกับการใช้งานจริง และแอปพลิเคชันสามารถใช้
งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน นอกจากน้ันในเรื่องอื่น ๆ นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดี ดังตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3 
ผลการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศท่ีมตี่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอนใน
ด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน 
 

ประเด็นค าถาม (ด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล 
ความสะดวกในการใช้เมนูตา่ง ๆ ในแอปพลิเคชัน 4.55 0.14 ดีมาก 
แอปพลิเคชันมีความครอบคลมุกบัการใช้งานจริง 4.58 0.16 ดีมาก 
แอปพลิเคชันสามารถใช้งานได้ง่ายไม่ชับซ้อน 4.52 0.15 ดีมาก 
ความเร็วในการประมวลผลของแอปพลิเคชัน 4.22 0.39 ด ี

รวม 4.46 0.21 ดี 
 

ในด้านสุดท้ายความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียน 
การสอนในด้านประโยชน์ที่ได้รับ พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมในระดับดีมาก  
(x̅ = 4.50) โดยเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดีมาก มากถึง 4 เรื่อง 
ได้แก่ แอปพลิเคชันมีความสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา แอปพลิเคชันมีความสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียน 
การสอน แอปพลิเคชันเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้และแอปพลิเคชันท าให้สามารถทบทวนบทเรียนได้
ตามที่ต้องการ นอกจากน้ันในเรื่องอื่น ๆ นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดี ดังตารางที่ 4  
 
ตารางที่ 4 
ผลการส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอนใน
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
 

ประเด็นค าถาม (ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล 
แอปพลิเคชันมีความสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา 4.58 0.44 ดีมาก 
แอปพลิเคชันท าให้การค านวณสะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน 4.34 0.58 ด ี
แอปพลิเคชันมีความสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.55 0.64 ดีมาก 
แอปพลิเคชันเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมการเรยีนรู ้ 4.56 0.21 ดีมาก 
แอปพลิเคชันช่วยกระตุ้นใหเ้กิดความสนใจใฝรู่้ในบทเรียน 4.50 0.52 ด ี
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ตารางที่ 4 (ต่อ) 
 

ประเด็นค าถาม (ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล 
แอปพลิเคชันท าให้สามารถทบทวนบทเรียนได้ตามที่ต้องการ 4.52 0.23 ดีมาก 
แอปพลิเคชันช่วยส่งเสริมปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อนกับ
ผู้เรยีนให้สะดวกยิ่งขึ้น 

4.48 0.12 ด ี

รวม 4.50 0.47 ดีมาก 
 

ดังนั้นความพึงพอใจโดยรวมที่นักเรียนนายเรืออากาศมีต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอน
พบว่า นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจต่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ใน
เกณฑ์ดี (x̅ = 4.46) แสดงดังตารางที่ 5 
 
ตารางที่ 5 
ผลการส ารวจความพึงพอใจของ นักเรียนนายเรืออากาศท่ีมตี่อการน าแอปพลิเคชันมาใช้ในการเรียนการสอน 
 

ด้านความพึงพอใจในการใช้งาน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แปลผล 
ด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน 4.40  0.31 ด ี
ด้านความสะดวกในการใช้งาน 4.46  0.21 ด ี
ด้านประโยชน์ท่ีไดร้ับ 4.50  0.47 ดีมาก 

รวม 4.46 0.30 ดี 
 
ส่วนของข้อเสนอแนะที่ เป็นค าถามปลายเปิด นักเรียนนายเรืออากาศที่มีต่อแอปพลิเคชันบน

โทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ จะแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ได้แก่ 1) เรื่องของ
ข้อติชมแอปพลิเคชันเวอร์ช่ันปัจจุบัน โดยจะมีประเด็นแรกคือการที่แอปพลิเคชันมีเนื้อหาที่ครบถ้วนแล้ว แต่ยัง
ขาดโจทย์ปัญหาหรือข้อสอบที่มากพอส าหรับให้นักเรียนนายเรืออากาศได้ฝึกฝน และอีกประเด็นหนึ่งคือการที่ไม่
สามารถน าเครื่องค านวณมาไว้ในหน้าจอเดียวกับการท าแบบฝึกหัดหรือข้อสอบได้ 2) เรื่องของการพัฒนา 
แอปพลิเคชัน โดยจะมีประเด็นคือนักเรียนนายเรืออากาศต้องการให้มีลูกเล่นในการท าแบบฝึกหัดให้มากขึ้นไม่ว่า
จะเป็นการแบ่งระดับของแบบฝึกหัดให้เป็นแบบ ง่าย ปานกลาง ยาก หรือให้แบบฝึกหัดอยู่ในรูปแบบของเกม
เพื่อให้มีความท้าทายในการไต่ระดับส าหรับการท าแบบฝึกหัด 

 
สรุปผลการวิจัย 

สรุปข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนนายเรืออากาศ จ านวน 18 คน ซึ่ง
สามารถใช้โทรศัพท์มือถือเป็นเครื่องมือได้ โดยนักเรียนนายเรืออากาศทุกคนสามารถเข้าถึงอินเทอร์เน็ตที่มี
คุณภาพเพียงพอส าหรับการติดตั้งแอปพลิเคชัน ซึ่งสอดคล้องกับผลการส ารวจของ ส านักงานสถิติแห่งชาติ (2564) 
ที่ระบุว่า ประชากรร้อยละ 99.2 สามารถใช้โทรศัพท์มือถือ เข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ ซึ่งเป็นการยืนยันว่ากลุ่มตัวอย่าง
ทุกคนมีอุปกรณ์และความรู้เกี่ยวกับการติดตั้งแอปพลิเคชัน 
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ด้านในเรื่องของการการพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
ได้ออกแบบทั้งหมด 5 เมนูได้แก่ 1) Document 2) Quiz 3) Calculate 4) Score และ 5) Send โดยจะมีทั้ง
เอกสารการสอน แบบฝึกหัด เครื่องค านวณหรือตารางสถิติ คะแนนการสอบ และการส่งการบ้านหรือการโต้ตอบ
กับอาจารย์ที่สอนตามล าดับ โดยการพัฒนาแอปพลิ เค ชั นจะใช้ 3 โปรแกรม ได้แก่  1) Adobe XD  
2) phpMyAdmin และ 3) Flutter สุดท้ายท าการลงใน Google Play เพื่อท าการน าไปใช้ 

ด้านความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
ในประเด็นแรกด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจต่อการน าแอปพลิเคชันที่
น ามาใช้ในการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.46) โดยด้านการออกแบบแอปพลิเคชันมีความพึงพอใจ
เฉลี่ยรวมในระดับดี (x̅ = 4.40) ด้านความสะดวกสบายในการใช้งานมีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมในระดับดี  
(x̅ = 4.46) และด้านประโยชน์ที่ได้รับมีความพึงพอใจเฉลี่ยรวมในระดับดีมาก (x̅ = 4.50) 

 
การอภิปรายผล 

ความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ใน
ประเด็นแรกด้านการออกแบบแอปพลิเคชัน นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจโดยรวมในด้านการออกแบบ 
แอปพลิเคชันอยู่ในเกณฑ์ดี โดยสิ่งที่นักเรียนนายเรืออากาศพอใจมากที่สุดคือความเหมาะสมในการใช้ข้อความ 
เพื่ออธิบาย ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้วิจัยคาดหวังไว้เช่นกันเพราะว่าไม่ว่าการอ่านหนังสือ หรือการเรียนรู้ต่าง ๆ สิ่งที่จ าเป็น
อย่างแรกคือข้อความที่จะสื่อสารให้ผู้อ่านเข้าใจ ซึ่งสอดคล้องกับ ชินวัจน์ งามวรรณากร (2562) ที่ได้สรุปไว้ว่า 
การน าเสนอที่เป็นล าดับขั้นตอน สามารถท าให้ผู้อ่านหรือผู้เรียนรู้มีความพึงพอใจมากขึ้น และอีกทั้ง อุบลรัตน์  
ศิริสุขโภคา และสรเดช ครุฑจ้อน (2562) ยังกล่าวไว้ว่าการเรียนการสอนที่เปลี่ยนไปจะช่วยให้การเข้าใจในเนื้อหา
ต่าง ๆ ได้มากยิ่งขึ้น แต่ในทางกลับกันนักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจในเรื่องความเหมาะสมในการวาง
ต าแหน่งของส่วนประกอบและเมนูต่าง ๆ ในแอปพลิเคชันน้อยท่ีสุด ซึ่งอาจจะสืบเนื่องมาจากการที่โทรศัพท์มือถือ
ของนักเรียนนายเรืออากาศในแต่ละคนไม่เหมือนกันอาจจะเป็นสาเหตุที่ท าให้ต าแหน่งการวางของเมนูหรือ
ส่วนประกอบต่าง ๆ คลาดเคลื่อนไปจากต้นแบบ 

ประเด็นที่สองด้านความสะดวกสบายในการใช้งาน นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจโดยรวมใน
ด้านความสะดวกสบายในการใช้งานอยู่ในเกณฑ์ดี โดยสิ่งที่นักเรียนนายเรืออากาศพอใจมากที่สุดคือแอปพลิเคชัน
มีความครอบคลุมกับการใช้งานจริงซึ่งอาจจะเป็นเพราะ นักเรียนนายเรืออากาศได้ผ่านการเรียนการสอนในช่วง
สถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อ COVID-19 ซึ่งท าให้ต้องปรับตัวสู่การเรียนการสอนออนไลน์ทั้งหมด หลังจาก
นั้นนักเรียนยังคงมีความคุ้นชินกับการใช้งานเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน ซึ่งท าให้การน า 
แอปพลิเคชันมาใช้เกิดประโยชน์และตอบสนองต่อความต้องการในการเรียนรู้ได้อย่างดี การที่ผู้วิจัยได้ท าการพัฒนา
แอปพลิเคชันส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ท าให้นักเรียนนายเรืออากาศได้รู้สึกถึงการเรียนการ
สอนที่คล้ายคลึงกับการเรียนการสอนก่อนที่จะมีเหตุการณ์แพร่ระบาดของเช้ือ COVID-19 ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ แตงเถา กุ้งแก้ว และชมพูนุท รัตนเลิศนาวี (2564) ที่กล่าวไว้ว่าการเรียนการสอนในแอปพลิเคชันมา
ประยุกต์จะสามารถท าให้นักเรียนได้รับเนื้อหาที่คลอบคลุมมากยิ่งขึ้น ในทางกลับกันนักเรียนนายเรืออากาศพอใจ
ในเรื่องความเร็วในการประมวลผลของแอปพลิเคชันน้อยที่สุด ซึ่งก็อาจจะเป็นผลมาจากโทรศัพท์มือถือของ
นักเรียนนายเรืออากาศในแต่ละคนไม่เหมือนกันซึ่งสาเหตุท าให้การประมวลผลของแต่ละเครื่องไม่เท่ากัน 

ในประเด็นสุดท้ายด้านประโยชน์ที่ได้รับ นักเรียนนายเรืออากาศมีความพึงพอใจโดยรวมในด้าน
ประโยชน์ที่ได้รับอยู่ ในเกณฑ์ดีมาก โดยสิ่งที่นักเรียนนายเรืออากาศพอใจมากที่สุด คือแอปพลิเคชันมี  
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ความสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชาซึ่งก็เป็นไปอย่างท่ีผู้วิจัยหวังไว้ เพราะการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือ
ส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ สิ่งแรกที่ผู้วิจัยได้มุ่งเน้นคือการที่ผู้วิจัยต้องการให้การเรียน 
การสอนของโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษัตริยาธิราชมีการพัฒนาไปในทิศทางที่ดีขึ้น เพราะฉะนั้นแล้ว  
การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ สิ่งที่ มุ่งเน้นเป็นอย่างแรกคือ การที่
สามารถมีบทเรียนที่ถูกต้องและสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน ซึ่งสอดคล้องกับ ปาริชาติ ประเสริฐสังข์ และจิตรศนา 
ผลาชิต (2562) กล่าวไว้ว่า เนื้อหาที่ดีสามารถให้นักเรียนมีการเรียนการสอบที่ดีขึ้น ซึ่งในทางตรงกันข้ามนักเรียน
นายเรืออากาศพอใจในเรื่องแอปพลิเคชันท าให้การค านวณสะดวกรวดเร็วยิ่งขึ้นน้อยที่สุด ซึ่งอาจจะเกิดจากการที่
ผู้วิจัยไม่สามารถท าให้หน้าเนื้อหาและหน้าการค าควณนั้นอยู่ในหน้าเดียวกันได้ ซึ่งถ้านักเรียนนายเรืออากาศ
ต้องการค านวณหรือใช้สูตรทางสถิติแล้วต้องออกมาหน้าหลักเสียก่อน ถึงจ ะสามารถใช้การค านวณของ 
แอปพลิเคชันได้นั่นเอง 
 
ข้อเสนอแนะ  

1. ในการเรียนการสอนสถิติหรือการค านวณต่าง ๆ การใช้ตัวอย่างจ านวนมากเป็นสิ่งส าคัญอย่างมาก 
เนื่องจากช่วยให้ผู้ เรียนได้ฝึกการคิดเชิงวิเคราะห์ การประมวลผลข้อมูล และการน าเสนอข้อมูลอย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนเข้าใจหลักการสถิติและการค านวณอย่างลึกซึ้งขึ้น ดังนั้น การเก็บ
ตัวอย่างโจทย์หรือตัวอย่างของสถานการณ์จริงในแอปพลิเคชันเพื่อเป็นฐานข้อมูลให้ผู้เรียนรุ่นต่อไปมีความส าคัญ
อย่างมาก เพราะจะช่วยเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่เข้มข้นและจริงจังได้ นักเรียนจะได้มีโอกาสฝึกการคิด
และประมวลผลข้อมูลจากตัวอย่างจริงที่สะท้อนถึงสถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวัน 

2. การเก็บตัวอย่างโจทย์หรือตัวอย่างในแอปพลิเคชันนี้ สามารถท าได้โดยการสร้างฐานข้อมูลที่มี  
ความหลากหลายของโจทย์ที่เกี่ยวข้องกับหลากหลายสถานการณ์ โดยค านึงถึงความหลากหลายของระดับความยากและ
ประเภทของโจทย์ ซึ่งก็ควรแบ่งเป็นล าดับชั้นเพื่อให้ผู้เรียนมีความท้าทายในการท าโจทย์ในแต่ละระดับความยากต่าง ๆ 

3. จากผลการส ารวจความพึงพอใจ จะเห็นได้ชัดว่านักเรียนนายเรืออากาศมีประเด็นท่ีมีความพึงพอใจ
น้อยอยู่คล้ายกัน 2 เรื่อง 1) เรื่องของโทรศัพท์มือถือที่นักเรียนนายเรืออากาศน ามาใช้ติดตั้งและเรียนผ่าน 
แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์นั้น โทรศัพท์มือถือมี
ประสิทธิภาพไม่ดีเท่าที่ควร ดังนั้นแล้ว ควรปรับข้อก าหนดพื้นฐานของโทรศัพท์มือถือท่ีน ามาใช้เพื่อให้ผู้เรียนหรือ
ผู้สนใจในแอปพลิเคชันคนอื่น ๆ สามารถรู้ถึงข้อจ ากัดดังกล่าว หรืออีกประการหนึ่งคือการที่ผู้วิจัยได้ให้นักเรียน
นายเรืออากาศท าการติดตั้งแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์  
ผ่านทาง Google Play ซึ่งสามารถใช้ได้แค่โทรศัพท์มือถือในระบบ Android เท่านั้น ดังนั้นแล้วผู้วิจัยคิดว่าควรจะ
มีการพัฒนาให้สามารถใช้แอปพลิเคชันได้ทั้งในระบบ IOS เพื่อความสะดวกในการใช้งานยิ่งขึ้น 2) เรื่องเกี่ยวกับ
การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ (UI) ประสบการณ์ผู้ใช้ (UX) หรือฟังก์ชันการท างาน ซึ่งเป็นผลเกี่ยวเนื่องมาจากข้อที่ 
1) ซึ่งเห็นได้ชัดว่าโทรศัพท์มือถือ ที่มีประสิทธิภาพไม่ดีเท่าที่ควรไมส่ามารถรองรับการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้ (UI) 
ประสบการณ์ผู้ใช้ (UX) หรือฟังก์ชันการท างานที่มีลูกเล่นหลากหลายหรือสีสันฉูดฉาดได้ ดังนั้นแล้ว การพัฒนา
แอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ควรค านึงถึงส่วนน้ีเป็นส าคัญด้วย 
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