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บทคัดย่อ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์
เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครือ่ง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลีย้งให้สัตว์เลีย้งบนแผนที่ภูมศิาสตร์ และ (2) หาประสิทธิภาพ
ของระบบจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่
ภูมิศาสตร์ ข้อมูลที่ใช้ในการทดลอง คือ ข้อมูลสัตว์เลี้ยง และข้อมูลรับเลี้ยงสัตว์ เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย 
เครื่องมือในการทดลอง คือ เว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหา
ผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ที่พัฒนาด้วย PHP, HTML, CSS, Bootstrap 3, Bootstrap 4 เช่ือมต่อ
กับฐานข้อมูล MySQL พัฒนาร่วมกับการเรียนรู้ของเครื่องตามแนวคิดเครือข่ายประสาทเทียม โดยมีความถูกต้อง
แม่นย าอยู่ท่ี 93.50% และเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล คือ แบบประเมินประสิทธิภาพเว็บแอปพลิเคชัน วิธีการ
ด าเนินการวิจัยตามแนวคิด SDLC และมีการประเมินประสิทธิภาพเว็บแอปพลิเคชัน ผลการวิจัยพบว่า (1) เว็บ
แอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนท่ี
ภูมิศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยสมาชิกสามารถโพสต์หาบ้านให้แก่สัตว์เลี้ยง ระบุต าแหน่ง
ปัจจุบันของสัตว์เลี้ยงที่ก าลังหาผู้รับเลี้ยง และใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยง
โดยใช้รูปภาพได้ และ (2) ผลการประเมินประสิทธิภาพเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้
ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ โดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน อยู่ในระดับ 
ดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 และค่าความน่าเช่ือถืออยู่ท่ี  0.18 
 
ค าส าคัญ: การเรียนรู้ของเครื่อง ปัญญาประดิษฐ์ แผนท่ีภูมิศาสตร์ สัตว์เลี้ยง เว็บแอปพลิเคชัน 
 
Abstract  

This research aims to (1) analyse, design, and develop a web application for classifying 
pets using machine learning, in conjunction with a geographic system for finding pet adopters, 
and (2) evaluate the effectiveness of the pet classification system using machine learning 
alongside the geographic pet adoption system. The data used in the experiments includes pet 
information and adoption data. The research tools comprise a web application for classifying pets 
using machine learning, developed with PHP, HTML, CSS, Bootstrap 3, and Bootstrap 4, connected 
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to a MySQL database. The machine learning component is based on neural network concepts, 
achieving an accuracy of 93.50%. The research follows the Software Development Life Cycle 
(SDLC) methodology and includes an evaluation of the application's performance. The findings 
indicate that (1) the web application for classifying pets using machine learning, along with the 
geographic pet adoption system developed, meets its objectives. Users can post requests for 
homes for pets, specify the current location of pets seeking adopters, and use artificial intelligence 
technology to classify pets based on images. Additionally, (2) the evaluation of the effectiveness 
of the web application by five experts resulted in a very high average score of 4.88 with a reliability 
coefficient of 0.18. 
 
Keywords: Machine Learning, Artificial Intelligence, Geographic Information System, Pets, Web 

Application 
 
บทน า 

ยุคปัจจุบันมีเทคโนโลยีที่ทันสมัยมากขึ้น ปัญญาประดิษฐ์ยังคงเป็นเทคโนโลยีที่ส าคัญอย่างต่อเนื่อง แต่
นอกจากเรื่องของปัญญาประดิษฐ์แล้ว แนวโน้มการเลี้ยงสัตว์ก็เพิ่มมากข้ึนเช่นกัน ตามวิถีชีวิตคนรุ่นใหม่ทั้งกลุ่มคน
ที่อยู่เป็นโสด และกลุ่มคนที่อยู่เป็นคู่แต่ไม่ต้องการมีลูก รวมถึงแนวโน้มของจ านวนผู้สูงอายุที่เพิ่มสูงขึ้น กลุ่มคน
เหล่านี้มีความต้องการเลี้ยงสัตว์และเลี้ยงในรูปแบบเป็นหนึ่งในสมาชิกของครอบครัว (จิโกโล, 2566) 

ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่ามีสัตว์จรจัดเป็นจ านวนมากโดยเฉพาะสุนัขและแมว ส่วนหนึ่งเกิดจากการที่สัตว์
เลี้ยงพลัดหลงกับเจ้าของ หรือสัตว์เลี้ยงสูญหายโดยไม่ได้ตั้งใจ ซึ่งมีหลายแนวทางในการติดตาม เช่น การพัฒนา
ระบบตามหาและติดตามสัตวเลี้ยงโดยใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกส์ติดไวกับสัตวเลี้ยง เชน การฝังชิปใต้ผิวหนังของ
สัตว์เลี้ยง หรือติดอุปกรณ์ส่งสัญญาณแสดงพิกัดที่อยู่ท่ีปอกคอ โดยท างานรวมกับอุปกรณ์อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง
และเซนเซอร์ที่ใช้ข้อมูลจากเครือข่ายจีพีเอส (Junior, 2020) หรือการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันส าหรับติดตาม
สัตว์เลี้ยง (Aqraldo et al., 2021) หรือติดตามและค้นหาสัตว์เลี้ยงที่สูญหาย (Tangsripairoj et al., 2018) และ
ส่วนหนึ่งเกิดจากการน าสุนัขหรือแมวมาปล่อยในสถานที่สาธารณะอย่างต่อเนื่องโดยเฉพาะบริเวณวัด ซึ่งมาจาก
ความไม่รับผิดชอบของเจ้าของ หรือไม่สามารถรับภาระที่จะดูแลได้อีกต่อไป เวลามีผู้พบสัตว์เลี้ยงถูกทิ้งไว้อาจ
ต้องการข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงเพิ่มเติม หรืออยากช่วยหาผู้ดูแลที่มีความต้องการเลี้ยงสัตว์ประเภทต่าง ๆ โดย
ผู้วิจัยได้เล็งเห็นแนวทางที่สามารถสร้างพื้นที่ส าหรับการร่วมมือโดยสมัครใจ โดยมีผู้ที่ไม่สามารถเลี้ยงสัตว์ต่อได้ 
หรือผู้ที่พบเจอสัตว์จรจัดในสถานท่ีต่าง ๆ แต่ไม่สามารถเลี้ยงเองได้ และอยากช่วยเหลือสัตว์จรจัดให้มีเจ้าของดูแล 
แต่พบปัญหาการให้รายละเอียดที่อยู่หรือต าแหน่งของสัตว์และต าแหน่งของผู้ที่มีความต้องการเลี้ยง  

จากปัญหาและเหตุผลดังกล่าว ทางผู้วิจัยจึงได้พัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วย 
การเรียนรู้ของเครื่อง หรือ เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ที่มีบทบาทส าคัญในการพัฒนาการจ าแนกสัตว์เลี้ยง
ด้วยภาพ โดยเฉพาะ การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) และเครือข่ายประสาทเทียมลึก (Deep Neural 
Networks) ช่วยให้คอมพิวเตอร์สามารถวิเคราะห์รูปภาพและระบุประเภทของสัตว์เลี้ยงได้อย่างแม่นย า (สุรพงษ์ 
กนกทิพย์สถาพร, 2566) ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ เพื่อลดปัญหาสัตว์จรจัด
ข้างต้นและช่วยเหลือผู้ที่ไม่สามารถเลี้ยงสัตว์เลี้ยงต่อได้  
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
นัทชา หาญจิตต์ และหรรษธร นรินทร์รัมย์ (2565) ได้พัฒนาระบบค้นหาสุนัขด้วยการเรียนรูเ้ชิงลึก โดย

มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างโมเดลในการจ าแนกประเภทสายพันธุ์สุนัขด้วยรูปแบบ Fine-Grained Classification 
และ Multi-Label Classification ให้มีประสิทธิภาพและความแม่นย าสูง และ 2) สร้างโปรแกรมต้นแบบใน 
การท า Dog Classification ด้วย Fine-Grained Classification และ Multi-Label Classification ผลการวิจัย 
พบว่า จากการทดลองประเมินประสิทธิภาพด้วย Confusion Matrix การรู้จ าภาพสุนัขโดยใช้ชุดข้อมูลรูปภาพ
สายพันธุ์สุนัข 3,973 ภาพ และภาพคุณลักษณะของสุนัข 2,772 ภาพ ด้วยการประยุกต์ใช้ร่วมกับสถาปัตยกรรม 
Inception V3 มีประสิทธิภาพในการท านายสูงสุด และได้ท าการเลือกโมเดลที่จ าเป็นเพื่อน ามาประมวลผลบน
แอปพลิเคชัน ได้แก่ โมเดลสายพันธุ์ หู หาง สีตัว เนื่องจากมีค่าความถูกต้องสูงและผลการทดสอบกับภาพสุนัข 
100 ภาพ มีผลการท านายท่ีถูกต้องมากกว่าเมื่อเทียบเท่ากับโมเดลขนและปลอกคอ 

ปวริศ ทับทิมเขียว และคณะ (2565) ได้พัฒนาระบบสารสนเทศอัจฉริยะเพื่อคัดกรองการสวมหน้ากาก
อนามัยโดยการตรวจจับใบหน้าด้วยการเรียนรู้ของเครื่องร่วมกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 
1) วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบสารสนเทศอัจฉริยะเพื่อคัดกรองการสวมหน้ากากอนามัยโดย 
การตรวจจับใบหน้าด้วยการเรียนรู้ของเครื่องร่วมกับอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง และ 2) หาประสิทธิภาพของระบบ
สารสนเทศอัจฉริยะเพื่อคัดกรองการสวมหน้ากากอนามัยโดยการตรวจจับใบหน้าด้วยการเรียนรู้ของเครื่องร่วมกบั
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง ข้อมูลที่ใช้ในการเรียนรู้ของเครื่อง คือ รูปภาพใบหน้าบุคคลที่ไม่สวมหน้ากากอนามัย 
จ านวน 700 รูป และรูปภาพใบหน้าบุคคลสวมหน้ากากอนามัย จ านวน 750 รูป ผลการวิจัยพบว่า 1) ระบบ
สารสนเทศอัจฉริยะเพื่อคัดกรองการสวมหน้ากากอนามัยโดยการตรวจจับใบหน้าด้วยการเรียนรู้ของเครื่องร่วมกบั
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งสามารถใช้งานได้อย่างดี และ 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยผู้เช่ียวชาญ 
จ านวน 3 คน พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพรวมทุกด้าน มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (X̅  = 4.74,  
S.D. = 0.33) 

ภูษณิศา มีนาเขตร และคณะ (2562) ได้ท าวิจัยเรื่อง การประเมินคุณภาพของการประยุกต์ใช้ Google 
My Maps ในการเยี่ยมบ้านของนักศึกษาพยาบาล คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี โดยงานวิจัยนี้
มีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาคุณภาพและความพึงพอใจของการประยุกต์ใช้ Google My Maps ในการเยี่ยมบ้านของ
นักศึกษาพยาบาล ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของการประยุกต์ใช้ Google My Maps ในการเยี่ยมบ้านของนักศึกษา
พยาบาล อยู่ในระดับมาก (X̅  = 4.30, SD = .47) การประยุกต์ใช้ Google My Maps จึงเหมาะส าหรับใช้ในการเยี่ยม
บ้านของนักศึกษาพยาบาลและเจ้าหน้าที่สาธารณสุขในชุมชน ผลที่ได้สามารถน ามาใช้ในการวางแผนการให้บริการ
ด้านสุขภาพในระดับปฐมภูมิเพื่อให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

Dandil และ Polattimur (2018) ได้ท าวิจัยเรื่อง ระบบจ าแนกสัตว์ที่ใช้ PCA โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ  
1) จ าแนกสัตว์ตาม PCA ในชุดข้อมูลที่สร้างจากภาพที่รวบรวมจากสัตว์ และ 2) จ าแนกประเภทของสัตว์โดย 
การจับคู่รูปภาพท่ีเกี่ยวข้องในชุดข้อมูล วิธีด าเนินการวิจัย ประกอบด้วย 1) ก าหนดชุดพิกเซลของภาพ 2) ค านวณ
ค่าเฉลี่ยของรูปภาพ 3) ค านวณค่าความแปรปรวนร่วม 4) ค านวณเมทริกซ์ค่าลักษณะเฉพาะ 5) เรียงล าดับค่า 
Eigenvalues จากมากที่สุดไปน้อยที่สุด 6) หาค่าไอเกนเวกเตอร์ที่มีค่า Eigenvalues สูงที่สุด และ 7) แต่งตั้ง
ไอเกนเวกเตอร์ที่มีค่า Eigenvalues สูงที่สุด ผลการวิจัย พบว่า 1) ในระหว่างการทดสอบความส าเร็จอัตราส่วน
ในภาพที่ตรงกันคือ 92% และ 2) สามารถเปรียบเทียบความแตกต่างอัลกอริธึมการจ าแนกประเภท 

Campanilla และคณะ (2022) ได้ท าวิจัยเรื่อง แอปรับเลี้ยงสัตว์เพื่อศูนย์พักพิงสัตว์ฟรี โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาเว็บและแอปพลิเคชันบนมือถือที่ช่วยให้สถานพักพิงสัตว์และเจ้าของสัตว์เลี้ยง สามารถ
โพสต์สัตว์เพื่อรับอุปการะได้ การศึกษานี้ใช้การด าเนินการวิจัยเชิงพรรณนาเชิงพัฒนาการและใช้แบบสอบถาม
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สองชุด ผู้ตอบแบบสอบถามคือศูนย์พักพิงสัตว์ เจ้าของสัตว์เลี้ยง และผู้รับอุปการะในเมืองเซบู ประเทศฟิลิปปินส์ 
ผลการวิจัย พบว่า ผู้ใช้ระบบมีความพึงพอใจในการใช้งานแอปพลิเคชันมาก  

Antony (2021) ได้ท าวิจัยเรื่อง การศึกษาการใช้ Google Maps โดยนักเดินทางในเมืองมทุไร งานวิจัย
นี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อระบุการรับรู้และรูปแบบการใช้ Google Maps ของนักเดินทางเพื่อธุรกิจในเมืองมทุไร  
2) เพื่อหาระดับความพึงพอใจต่อการใช้ Google Maps ในเมืองมทุไร 3) เพื่อให้เข้าใจปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการใช้ 
Google Maps ในเมืองมทุไร และ 4) เพื่อเสนอข้อเสนอแนะจากการศึกษาในปัจจุบัน เครื่องมือที่ใช้ใน 
การวิเคราะห์ข้อมูลประกอบด้วย 1) การวิเคราะห์ร้อยละ 2) เทคนิคการจัดอันดับ Garrett และ 3) วิธีถัวเฉลี่ย
ถ่วงน้ าหนัก ผลการวิจัย พบว่า การใช้ Google Maps เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่เข้ามามีบทบาทส าคัญในการระบุ
สถานที่ด้วยเวลาที่จ ากัด ด้วยการใช้เทคโนโลยีและโทรศัพท์ที่ดียิ่งขึ้น เครื่องมือการน าทางนี้จะพัฒนาเป็น
เครื่องมืออัจฉริยะที่ปรับแต่งตามเวลาและสถานที่พร้อมคุณสมบัติมากมาย และคาดว่าจะมีการใช้งานต่อไป 
ทั่วโลกโดยเฉพาะในเมืองที่เป็นแหล่งท่องเที่ยว  

สุระเจตน อ่อนฤทธ์ิ และเอกรินทร์ วทัญ  ูเลิศสกุล (2565) พัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับค้นหาสัตว์เลี้ยง
ที่สูญหายโดยใช้วิธีรู้จ ารูปภาพ ประกอบด้วย ส่วนการรู้จ า ซึ่งใช้โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน และ 
ส่วนต่อประสานผู้ใช้ของแอปพลิเคชัน ใช้ส าหรับแสดงผลภาพจากที่สืบค้นได้ โดยแยกภาพสัตวเลี้ยงออกจาก 
พื้นหลัง การสกัดคุณลักษณะส าคัญด้วยเทคนิค InceptionV3 และการสร้างโมเดลการรู้จ า เพื่อใช้ในการแสดงผล
ที่ได้ในแอปพลิเคชันที่พัฒนาด้วยโปรแกรม Solar2D การทดสอบเบื้องต้นแสดงผลลัพธ์ที่น่าพอใจในด้าน 
ความถูกต้องของการสืบค้นและความพึงพอใจ รวมทั้งประสบการณ์ของผู้ใช้งาน โดยใช้ฐานข้อมูลรูปภาพแมว
จ านวน 152 ตัว พบว่า ระบบสามารถจ าแนกสัตวเลี้ยงได้ถูกต้อง โดยมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 87.51 และระดับ
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันมีค่าเฉลี่ยที่ 4.55 

นอกจากนี้ ยังมีงานวิจัยที่ใช้แนวทางการประมวลผลภาพเพื่อวิเคราะห์และจ าแนกข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ 
เช่น การจ าแนกผู้ป่วยโรคอัลไซเมอร์จากภาพ โดยแบ่งภาพสมองออกจากพื้นหลังโดยใช้ K-means หาค่าเฉลี่ย
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อลดขนาดของข้อมูลลง และจ าแนกประเภทโดยการเรยีนรู้ของเครือ่ง ท าการทดสอบ
การจ าแนกด้วย ไอเกนเฟส ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน และโครงข่ายประสาทเทียมแบบสังวัฒนาการ ผลลัพธ์ที่ได้
จากการทดสอบ พบว่า วิธีที่น าเสนอให้ค่าความถูกต้องมากถึงร้อยละ 87 (จันทนา ปัญญาวราภรณ์ และปรเมศวร์ 
ห่อแก้ว (2562) การจ าแนกโรคข้าว (Lu et al., 2017) และการจ าแนกโรคพืชด้วยรูปใบของพืชชนิดนั้น ๆ 
(Sladojevic et al., 2016) ซึ่ง พบว่า โครงข่ายประสาทเทียมใช้จ าแนกประเภทข้อมูลส่งผลให้ค่าความถูกต้องใน
การจ าแนกมากกว่าร้อยละ 90  
 
วัตถุประสงค ์

1. เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของ
เครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ 

2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง 
ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

กรอบแนวคิดในการพัฒนาระบบ มีผู้ใช้งานท้ังหมด 3 กลุ่ม คือ ผู้ดูแลระบบ ผู้ใช้งานท่ัวไป และสมาชิก 
ผู้ดูแลระบบเมื่อเข้าสู่ระบบจะสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลทั้งหมดของระบบได้ ส่วนของผู้ใช้งานท่ัวไปเข้าเว็บไซต์
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ได้โดยไม่ต้องลงทะเบียน สามารถดูข้อมูลสัตว์เลี้ยง และรายละเอียดต่าง ๆ เกี่ยวกับการรับเลี้ยงสัตว์ได้ ส่วนของ
สมาชิกเมื่อเข้าสู่ระบบสามารถรับเลี้ยงสัตว์ เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลส่วนตัวและข้อมูลสัตว์เลี้ยง โดย AI จะท าหน้าท่ี
เก็บข้อมูลสัตว์เลี้ยง เมื่อผู้ใช้กรอกข้อมูลรูปภาพเข้ามายังเว็บไซต์ AI จะวิเคราะห์ชนิดของสัตว์เลี้ยงที่กรอกเข้ามา
ว่าตรงกับสัตว์เลี้ยงชนิดใดในฐานข้อมูลและแสดงการวิเคราะห์ผ่านเว็บไซต์ ดังภาพท่ี 1.1 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของระบบ 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับ

เลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์  มีขั้นตอนวิธีในการด าเนินการวิจัย ตามแนวคิดวงจรการพัฒนาระบบ 
(System Development Life Cycle : SDLC) ดังนี ้

1. การศึกษาเบื้องต้น  
ผู้วิจัยศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการพัฒนาและการออกแบบระบบ การจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วย

การเรียนรู้ของเครื่องการใช้เทคโนโลยี Google Maps API รวมถึงงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาเว็บ
แอปพลิเคชัน โดยศึกษาข้อมูลจากหนังสือ เอกสาร และเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

2. การก าหนดความต้องการของระบบ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดความต้องการของเว็บแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้น โดยมีการเก็บข้อมูลสัตว์เลี้ยง

ประเภทต่าง ๆ ข้อมูลเส้นทางของสถานที่ผู้รับเลี้ยงสัตว์ และมีการระบุต าแหน่งบนแผนที่ภูมิศาสตร์ ซึ่งผู้ใช้งาน
สามารถใช้งานผ่านแอปพลิเคชันในคอมพิวเตอร์และสมาร์ตโฟนโดยออกแบบและพัฒนาระบบให้มีประสิทธิภาพ 
ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งานมากท่ีสุด  

3. การออกแบบระบบ  
การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหา

ผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์นี้ ผู้พัฒนาได้วิเคราะห์และออกแบบการท างานในส่วนต่าง ๆ เพื่อให้เกิด
ความเข้าใจในระบบงานมากขึ้น โดยแบ่งขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบ ได้แก่ แผนภาพกระแสข้อมูล 
แผนภาพความสัมพันธ์ของข้อมูล และการออกแบบหน้าจอเว็บแอปพลิเคชันท่ีพัฒนาขึ้น 
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3.1 แผนภาพกระแสข้อมูล (Dataflow Diagram) การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภท
สัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์  มีการออกแบบ
แผนภาพกระแสข้อมูลระดับภาพรวม (Context Diagram) ดังภาพท่ี 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 แผนภาพกระแสข้อมูลระดับภาพรวม 
 

จากภาพที่ 2 แผนภาพกระแสข้อมูลระดับภาพรวม มีผู้ใช้งานทั้งหมด 3 กลุ่ม คือ ผู้ดูแลระบบ เมื่อ
เข้าสู่ระบบจะสามารถเพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลทั้งหมดของระบบได้ ผู้ใช้งานทั่วไป เข้าเว็บไซต์ได้โดยไม่ต้อง
ลงทะเบียน สามารถดูข้อมูลสัตว์เลี้ยง และรายละเอียดต่าง ๆ เกี่ยวกับการรับเลี้ยงสัตว์ได้ ส่วนของสมาชิกเมื่อเข้า
สู่ระบบสามารถรับเลี้ยงสัตว์ เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลส่วนตัวและข้อมูลสัตว์เลี้ยงได้  

3.2 แผนภาพความสัมพันธ์ของข้อมูล (ER Diagram) การออกแบบการท างานของระบบ 
ประกอบด้วยตารางต่าง ๆ ที่จัดเก็บข้อมูล ได้แก่ ตารางผู้ดูแลระบบ ตารางสมาชิก ตารางสัตว์เลี้ยง และตาราง 
การรับเลี้ยงสัตว์ แสดงได้ดังภาพที่ 3 
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ภาพที่ 3 ER Diagram การท างานของระบบ 
 

3.3 การออกแบบหน้าจอเว็บแอปพลิเคชัน 
การออกแบบเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับ

ระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ ผู้วิจัยน าเสนอการออกแบบหน้าจอบางส่วน เช่น หน้า
ลงทะเบียนเพื่อเข้าใช้งานส าหรับผู้ดูแลระบบและสมาชิกดังภาพที่ 4 (ก) หน้าจอแสดงข้อมูลสัตว์เลี้ยงส าหรับ
ผู้ใช้งานท่ัวไป ดังภาพท่ี 4 (ข) หน้าจอการรับเลี้ยงสัตว์ โดยมีแผนท่ีแสดงข้อมูลที่อยู่ของสัตว์เลี้ยงและมีปุ่มส าหรับ
การรับเลี้ยงสัตว์ ดังภาพที่ 4 (ค) และหน้าจอแบบฟอร์มการรับเลี้ยงสัตว์ จะแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับสัตว์ที่รับ
เลี้ยง รูปภาพ และรายละเอียดต่าง ๆ ดังภาพที่ 4 (ง)  
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      (ก) การออกแบบในส่วนของหน้าลงทะเบียน   (ข) หน้าจอแสดงข้อมูลสัตว์เลี้ยงส าหรับผู้ใช้งานท่ัวไป 
 
 

 
 
 
 
 
    
 

    (ค) การออกแบบหน้าจอการรับเลี้ยงสตัว ์            (ง) หน้าจอแบบฟอร์มการรับเลี้ยงสตัว ์
 

ภาพที่ 4 การออกแบบหน้าจอเว็บแอปพลิเคชัน 
 

4. การพัฒนาระบบ  
ผู้วิจัยพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหา

ผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ด้วย PHP, HTML, CSS, Bootstrap 3, Bootstrap 4 เช่ือมต่อกับ
ฐานข้อมูล MySQL ผู้วิจัยใช้ Teachable Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้โมเดลการเรียนรู้ของเครื่องตามแนวคิด
เครือข่ายประสาทเทียม โดยมี 1 input layers ที่ส่งต่อไปยัง 3 hidden layers และได้ผล 1 output layers โดย
มีความถูกต้องแม่นย าอยู่ที่ 93.50% ในการจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยง และน าเทคโนโลยี Google Maps API มา
พัฒนาเพื่อแสดงแผนที่ของสถานท่ีผู้รับเลี้ยงสัตว์เลี้ยง  

5. การทดสอบระบบ 
เมื่อท าการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบ

หาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์เสร็จแล้ว ผู้วิจัยได้ทดสอบระบบโดยน าข้อมูลต่าง ๆ เข้าสู่ระบบ เช่น 
ข้อมูลประเภทสัตว์เลี้ยง ข้อมูลต าแหน่งสถานที่บนแผนที่ภูมิศาสตร์ และทดสอบความผิดพลาด จากนั้นแก้ไขให้
สมบูรณ์ เพื่อให้มีประสิทธิภาพก่อนท่ีจะใช้งานจริง  
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ผลการวิจัย 
ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับ

เลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ มีรายละเอียดดังนี้ 
1. ผลการพัฒนาระบบ 

ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน แสดงได้ดังภาพที่ 5 โดยผู้ดูแลระบบและสมาชิกสามารถยืนยัน
ตัวตนเพื่อเข้าสู่ระบบได้ ดังภาพที่ 5 (ก) ผู้ดูแลระบบสามารถดูรายละเอียด เพิ่ม ลบ และแก้ไขข้อมูลสมาชิกได้  
ดังภาพที่ 5 (ข) สามารถดูรายละเอียดต่าง ๆ  เช่น ช่ือของสมาชิกที่โพสต์หาบ้านให้สัตว์เลี้ยง และสามารถแก้ไข 
และลบข้อมูลของสัตว์เลี้ยงได้ ดังภาพที่ 5 (ค) การแสดงข้อมูลและรายละเอียดต่าง ๆ ของสัตว์เลี้ยงซึ่งโพสต์โดย
สมาชิก ดังภาพที่ 5 (ง) และภาพที่ 5 (จ)  การประมวลผลภาพการจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของ
เครื่อง สมาชิกสามารถเพิ่มรูปภาพสัตว์เลี้ยงที่ต้องการได้ เมื่อเพิ่มแล้วหน้าเว็บไซต์จะแสดงชนิดของสัตว์เลี้ยง และ
มีปุ่มกดเพื่อน าเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ที่แสดงสัตว์เลี้ยงทั้งหมดที่เป็นชนิดเดียวกับภาพที่สมาชิกเพิ่มข้อมูลเข้าไป   
ดังภาพท่ี 5 (ฉ)  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ก) การเข้าสู่ระบบส าหรับผู้ดูแลระบบและสมาชิก       (ข) หน้าเพิ่ม ลบ หรือแก้ไขขอ้มูลสมาชิก 

 
 
 
 
 
 
 
 

 (ค) หน้าเพิ่ม ลบ หรือแกไ้ขข้อมูลสัตว์เลี้ยง      (ง) การแสดงข้อมูลสตัว์เลี้ยง  
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      (จ) การแสดงรายละเอียดสตัว์เลี้ยง           (ฉ) การประมวลผลภาพการจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยง 
 

ภาพที่ 5 ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน 
 

2. ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
ผลการประเมินประสิทธิภาพของเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการเรียนรู้ของ

เครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลีย้งให้สัตว์เลีย้งบนแผนที่ภมูิศาสตร์ โดยผู้เชี่ยวชาญที่ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
จ านวน 5 คน แสดงได้ดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1  
ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 

ประสิทธิภาพ 

1. ด้านตรงตามความต้องการ (Function Requirement) 4.87 0.12 ดีมาก 
1.1 ความสามารถในการเรยีกใช้งานในระบบฐานข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.2 ความสามารถของระบบในการเพิ่มข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.3 ความสามารถของระบบในการปรับปรุงข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.4 ความสามารถของระบบในการน าเสนอข้อมลู 5.00 0.00 ดีมาก 
1.5 ระบบฐานข้อมูลมคีวามถูกต้องครบถ้วน 4.33 0.58 ด ี

2. ด้านสามารถท างานได้ตามหน้าท่ี (Function) 4.87 0.23 ดีมาก 
2.1 ความถูกต้องของการท างานระบบในภาพรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
2.2 ความถูกต้องของระบบในการจัดประเภทของข้อมูล 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3 ความถูกต้องของระบบในการเพิ่มข้อมูล 5.00 0.00 ดีมาก 
2.4 ความถูกต้องของระบบในการปรับปรุงข้อมูล 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5 ความถูกต้องของระบบในการน าเสนอข้อมูล 4.67 0.58 ดีมาก 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
 

 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

 

ประสิทธิภาพ 

3. ด้านความง่ายต่อการใช้งาน (Usability) 4.93 0.12 ดีมาก 
3.1 ความง่ายและสะดวกในการเรยีกใช้ระบบ 5.00 0.00 ดีมาก 
3.2 ความเหมาะสมในการออกแบบหน้าจอโดยภาพรวม 5.00 0.00 ดีมาก 
3.3 ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 
3.4 ความง่ายในการท าความเข้าใจต่อข้อมูลที่น าเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 
3.5 ความง่ายในการใช้งานของระบบในภาพรวม 4.67 0.58 ดีมาก 

4. ด้านประสิทธิภาพและความเร็ว (Performance) 4.87 0.23 ดีมาก 
4.1 ประสิทธิภาพและความเร็วในการแสดงผลจาก 

การเช่ือมโยงเพจ 
4.67 

 
0.58 

 
ดีมาก 

4.2 ประสิทธิภาพและความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล 5.00 0.00 ดีมาก 
4.3 ประสิทธิภาพและความเร็วในการบันทึก ปรับปรุง

ข้อมูล 
5.00 

 
0.00 

 
ดีมาก 

4.4 ประสิทธิภาพและความเร็วในการน าเสนอข้อมูล 5.00 0.00 ดีมาก 
4.5 ประสิทธิภาพและความเร็วในการท างานของระบบใน

ภาพรวม 
4.67 

 
0.58 

 
ดีมาก 

5. ด้านการรักษาความปลอดภัยของข้อมลู (Security) 4.87 0.23 ดีมาก 
5.1 การก าหนดสิทธ์ิเข้าใช้ระบบมคีวามปลอดภัยใน 

การใช้งาน 5.00 0.00 
ดีมาก 

5.2 ความปลอดภัยของระบบเครอืข่าย 5.00 0.00 ดีมาก 
5.3 ความปลอดภัยของการเข้าถึงข้อมูล 5.00 0.00 ดีมาก 
5.4 การควบคุมให้ใช้งานตามสิทธ์ิผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 4.67 0.58 ดีมาก 
5.5 การตรวจสอบสิทธ์ิก่อนใช้งานของผู้ใช้ระบบในระดับ

ต่าง ๆ 
4.67 

 
0.58 

 
ดีมาก 

เฉลี่ยรวม 4.88 0.18 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบ
โดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ประสิทธิภาพของระบบโดยรวมทุกด้าน อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 และ 
ค่าความน่าเช่ือถืออยู่ที่ 0.18 เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า 1) ประสิทธิภาพของระบบด้านตรงความต้องการ 
(Function Requirement) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (X ̅  = 4.87, S.D. = 0.12) 2) ประสิทธิภาพของ
ระบบด้านสามารถท างานได้ตามหน้าที่ (Function) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (X ̅  = 4.87, S.D. = 0.23) 
3) ประสิทธิภาพของระบบด้านความง่ายต่อการใช้งาน (Usability) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (X ̅  = 4.93, 
S.D. = 0.12) 4) ประสิทธิภาพของระบบด้านประสิทธิภาพและความเร็ว (Performance) มีประสิทธิภาพอยู่ใน
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ระดับดีมาก (X ̅  = 4.87, S.D. = 0.23) และ 5) ประสิทธิภาพของระบบด้านความมั่นคงและปลอดภัยของข้อมูล 
(Security) มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (X ̅  = 4.87, S.D. = 0.23) 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยง
ด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ ผู้วิจัยได้พัฒนาเว็บ  
แอปพลิเคชันดังกล่าวขึ้น โดยมีการจัดเก็บข้อมูลสัตว์เลี้ยงประเภทต่าง ๆ น าข้อมูลที่รวบรวมไว้มาวิเคราะห์ด้วย
การเรียนรู้ของเครื่อง เมื่อผู้ใช้กรอกข้อมูลรูปภาพเข้ามายังเว็บไซต์ ในส่วนของการเรียนรู้ของเครื่องจะวิเคราะห์
ชนิดของสัตว์เลี้ยงที่กรอกเข้ามาว่าตรงกับสัตว์เลี้ยงชนิดใดในฐานข้อมูลและแสดงการวิเคราะห์ผ่านเว็บไซต์  
สมาชิกสามารถโพสต์หาบ้านให้แก่สัตว์เลี้ยง และระบุต าแหน่งปัจจุบันของสัตว์เลี้ยงท่ีก าลังหาผู้รับเลี้ยงได้  

และจากวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพเว็บแอปพลิเคชันหลังจากที่พัฒนาเสร็จเรียบร้อย
แล้ว ผู้วิจัยได้ท าแบบสอบถามเพื่อประเมินประสิทธิภาพของเว็บแอปพลิเคชันจ าแนกประเภทสัตว์เลี้ยงด้วยการ
เรียนรู้ของเครื่อง ร่วมกับระบบหาผู้รับเลี้ยงให้สัตว์เลี้ยงบนแผนที่ภูมิศาสตร์ โดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน มี 
ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยรวมทุกด้าน อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4. 88 และ 
ค่าความน่าเชื่อถืออยู่ท่ี 0.18 
 
การอภิปรายผล 

สัตว์เลี้ยง โดยเฉพาะสุนัขและแมวจรจัดเป็นปัญหาที่พบโดยทั่วไป ในแต่ละปีมีสุนัขและแมวจรจัด
จ านวนมาก รวมทั้งการส่งต่อข่าวสารการอุปการะสัตว์จรจัดยังกระจัดกระจายหลายช่องทาง ผู้วิจัยจึงพัฒนา  
แอปพลิเคชันส าหรับหาบ้านใหม่ให้สุนัขและแมวที่ยังไม่มีบ้านอยู่ เพื่อช่วยลดปัญหาสุนัขและแมวจรจัดข้างต้น 
โดยน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ ได้แก่ การพัฒนาแอปพลิเคชัน การจัดข้อมูลด้วยฐานข้อมูล มาช่วยในการจัดเก็บ
รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง ท าให้การจัดการข้อมูลสะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Campanilla และคณะ (2022) ที่พัฒนาเว็บและแอปพลิเคชันบนมือถือรับเลี้ยงสัตว์ เพื่อช่วยให้สถานพักพิง
สัตว์และเจ้าของสัตว์เลี้ยง สามารถโพสต์สัตว์เพื่อรับอุปการะได้ Dandil และ Polattimur (2018) ที่จ าแนกสัตว์
ตาม PCA ในชุดข้อมูลที่สร้างจากภาพที่รวบรวมจากสัตว์ และจ าแนกประเภทของสัตว์โดยการจับคู่รูปภาพที่
เกี่ยวข้องในชุดข้อมูล ในส่วนของการเรียนรู้ของเครื่อง มาช่วยในเรื่องของการวิเคราะห์ชนิดของสัตว์เลี้ยงจากภาพ 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปวริศ ทับทิมเขียว และคณะ (2565) ได้น าเทคโนโลยีการเรียนรู้ของเครื่องมาเป็น
ส่วนช่วยในตรวจจับใบหน้าของผู้ที่สวมหน้ากากอนามัยและไม่สวมหน้ากากอนามัย นอกจากนี้ยังมีการใช้
เทคโนโลยี Google Maps ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่เข้ามามีบทบาทส าคัญในการระบุสถานที่ ช่วยระบุต าแหน่ง ท าให้
สะดวกในการเดินทางไปยังสถานที่ต่าง ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภูษณิศา มีนาเขตร และคณะ (2562) ได้
ประยุกต์ใช้ Google My Maps ในการเยี่ยมบ้านของนักศึกษาพยาบาล และ Antony (2021) ได้ใช้ Google 
Maps ในการระบุต าแหน่งสถานท่ีท่องเที่ยวในเมืองมทุไร ท าให้นักท่องเที่ยวเดินทางได้สะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น 
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