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บทคัดย่อ 

บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อน าเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ด้วยวิธีการศึกษาจากบทวิเคราะห์ เอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต และกรณีตัวอย่างที่
มีการใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่ประสบความส าเร็จ พบว่าแนวทางการประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อ
การเรียนรู้ตลอดชีวิตมี 3 แนวทาง ได้แก่ (1) ประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้ด้านการศึกษาคือ เป็นฐานในการศึกษา
ค้นคว้า เป็นแหล่งฝึกทักษะและประสบการณ์ เป็นสถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นสถานที่ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน (2) แนวทางการประยุกต์ใช้ด้านสังคมคือ การพัฒนาทักษะและความรู้ การสร้าง
ชุมชนและเครือข่าย การสร้างการเข้าถึงข้อมูลและความรู้  การส่งเสริมการมีส่วนร่วม การสนับสนุนการสร้าง
นวัตกรรมและการเปลี่ยนแปลง และ (3) แนวทางการประยุกต์ใช้ด้านวัฒนธรรมคือ เป็นแหล่งรวบรวมและอนุรักษ์
วัฒนธรรมของชุมชน ท้องถิ่น และของชาติ เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้วัฒนธรรมของชุมชน ท้องถิ่น และของชาติ  
 
ค าส าคัญ: แหล่งเรียนรู้ การเรียนรู้ตลอดชีวิต ห้องสมุด พิพิธภณัฑ์ หอจดหมายเหตุ หอศลิป์ 
 
Abstract 

This academic article presents approaches for applying learning resources to facilitate lifelong 
learning through a study of analytical documents, concepts, theories related to lifelong learning, and 
successful case studies that utilize learning resources for lifelong learning. The findings indicate that there 
are three main approaches to applying learning resources for lifelong learning: (1) the application of 
educational learning resources, which serve as a foundation for research, a source for skill and experience 
training, a venue for learning activities, and a place for conducting out-of-class learning activities; (2) the 
application of social learning resources, which involves developing skills and knowledge, building 
communities and networks, enhancing access to information and knowledge, promoting participation, 
and supporting innovation and change; and (3) the application of cultural learning resources, which act 
as repositories for preserving the culture of communities, localities, and the nation, as well as serving as 
centers for studying and learning about the culture of communities, localities, and the nation. 
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ความน า 
โลกที่เต็มไปด้วยการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งในด้านเทคโนโลยี สังคม และเศรษฐกิจ การเรียนรู้

ตลอดชีวิตกลายเป็นสิ่งจ าเป็นและเป็นพื้นฐานที่ส าคัญในการปรับตัว ด้วยเหตุนี้แนวคิดการใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อ  
การเรียนรู้ตลอดชีวิตได้รับความส าคัญและความสนใจอย่างมาก (พรเพ็ญ สดศรีชัย, 2566) การเรียนรู้ตลอดชีวิต
ไม่เพียงเพื่อการพัฒนาความรู้และยกระดับทักษะเท่านั้น แต่ยังเป็นเครื่องมือส าคัญในการปรับตัวกับสถานการณ์ที่
เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง หลักการของการเรียนรู้ตลอดชีวิตนั้นไม่ได้หมายถึงการท าความเข้าใจและเรียนรู้เพียง
แค่ในระหว่างการศึกษาเท่านั้น แต่เป็นกระบวนการที่ต้องเกิดขึ้นตลอดชีวิต ดังนั้นการเรียนรู้ตลอดชีวิตจึงเน้น  
การเรียนรู้และพัฒนาทักษะที่จ าเป็นในการปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม เศรษฐกิจ และเทคโนโลยี รวมถึง
การพัฒนาทักษะในด้านความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาซี่งท าให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ 

การเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงที่ผู้เรียนสามารถศึกษาหาความรู้ได้ตามความสนใจอย่าง
ไม่มีที่สิ้นสุดจากสถานที่ เหตุการณ์ เรื่องราว บุคคล ภูมิปัญญา ประสบการณ์ เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงและ
พัฒนาที่เกิดขึ้นในตัวบุคคล อันเป็นผลมาจากการได้รับความรู้ ทักษะ หรือประสบการณ์จากการศึกษา หรือจาก
กิจกรรมในวิถีชีวิตที่สามารถเกิดขึ้นได้ตลอดเวลาตั้งแต่เกิดจนตาย เนื่องจากสิ่งต่าง ๆ มี การเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา จึงต้องมีการเรียนรู้เพื่อพัฒนาศักยภาพของตนเอง ครอบครัว ชุมชนเพื่อให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลง
ของสังคมในปัจจุบัน ซึ่งมีความจ าเป็นส าหรับคนทุกคนในทุกช่วงชีวิตตั้งแต่เกิดจนตาย บุคคลมีความสามารถที่
เรียนรู้ได้ตลอดชีวิต มีความยืดหยุ่น หลากหลายรูปแบบ และวิธีการเรียนรู้ผสมผสานกลืนไปกับการด าเนินชีวิต ให้
อิสระกับบุคคลในการเลือกสิ่งที่ต้องจะเรียนรู้ สามารถเลือกวิธีเรียนที่เหมาะและความสามารถของตนเอง (สุนทร 
สุนันท์ชัย, 2544; สุมาลี สังข์ศรี, 2545; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2543) โดยใช้แหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ เป็นสถานที่ในการศึกษาหาความรู้ตามที่สนใจ ตามความอยากรู้อยากเห็น ซึ่งแหล่งเรียนรู้เป็นแหล่งที่รวม
รวมเรื่องราว ข้อมูล สารสนเทศ องค์ความรู้ต่าง ๆ ที่ผู้ในสนใจเข้าไปศึกษาหาความรู้ได้ด้วยตนเอง เป็นแหล่ง
ปลูกฝังนิสัยรักการอ่านการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง สร้างเสริมประสบการณ์ภาคปฏิบัติแล ะ
เสริมสร้างความรู้ ความคิด วิทยาการ ประสบการณ์ ซึ่งแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยให้การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีหลายประเภท
ด้วยกัน เช่น ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ หอศิลป์ และอื่น ๆ โดยแต่ละประเภทได้ท าการรวบรวมข้อมูล 
เรื่องราว และความรู้ต่าง ๆ ไว้ให้บริการกับบุคคลที่ต้องการเข้ามาศึกษาเรียนรู้ตามความสนใจ 

จากศึกษางานวิจัยของ วรพรรณ สังขเวช (2562) ได้รวบรวมแหล่งเรียนรู้จากเอกสารและสื่อออนไลน์
ของชุมชนกรุงเทพมหานครฝั่งตะวันออก และได้น ามาจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได้จ านวน 6 แผน อนิวัฒน์ ทองสีดา (2565) ได้น าเสนอการใช้พิพิธภัณฑ์เป็น
ฐานในการจัดการเรียนรู้ศิลปศึกษาซึ่งให้ผู้เรียนเกิดสุนทรียภาพ สร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อ
การคิดอย่างสร้างสรรค์ มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและอุปสรรค สร้างสรรค์ตนเองและสิ่งแวดล้อมได้อย่าง
เหมาะสม ดังนั้นการประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้เป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้เกิดการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิตท าให้บุคคลเกิด
การแสวงหาความรู้เพิ่มเติมอยู่เสมอ เกิดนิสัยใฝ่รู้ รักการเรียนรู้ ตามความสนใจจากทรัพยากรที่อยู่ในแหล่งเรียนรู้
ซึ่งมีหลากหลายประเภท เช่น เอกสาร วัตถุ สิ่งของ เรื่องราว เหตุการณ์ เป็นต้น ซึ่งสามารถเลือกศึกษาเรียนรู้ได้
ตามความต้องการและตลอดเวลา เกิดเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ซึ่งมีคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงความกระตือรือร้น สนใจเสาะแสวงหาความรู้อยู่เสมอ มุ่งมั่นท่ีจะเพิ่มประสิทธิภาพ ในการเรียนรู้และ
สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
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การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong Learning) เป็นสิ่งที่ทุกคนปฏิเสธไม่ได้เพราะโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยู่

อย่างต่อเนื่อง รวดเร็ว และมีข้อมูลเรื่องราวเกิดขึ้นตลอดเวลา ซึ่งท าให้ต้องมีการปรับตัวกับการเปลี่ยนแปลงอยู่
เสมอ ดังนั้นการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นความต้องการของบุคคลที่เกิดขึ้นในแต่ละช่วงวัยท่ีต้องการรับรู้สิ่งต่าง ๆ จาก
ความเปลี่ยนแปลงตั้งแต่แรกเกิดจนไปตามช่วงวัย ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตาม
อัธยาศัย โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาบุคคลให้มีความรู้ ความสามารถ และทักษะในการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่าง
ยั่งยืน (Peterson, 1979; Dave, 1973; สุนทร สุนันท์ชัย, 2544) ประกอบกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ และแผนการศึกษาแห่งชาติได้ก าหนดเป้าหมายให้ทุกคนทุกช่วงวัยมีทักษะความรู้ ความสามารถใน 
การพัฒนาตนเอง แสวงหาความรู้และเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต โดยใช้แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เป็นฐานใน  
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

หลักการเรียนรู้ตลอดชีวิต เป็นแนวทางส าคัญไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิตของบุคคลทุกคน ซึ่งประกอบด้วย
ดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2543)  

1. การเรียนรู้ เป็นการผสมผสานความรู้ทั่วไปที่กว้างขวางเพียงพอเข้ากับโอกาสที่จะศึกษาบางเรื่อง
อย่างละเอียดลึกซึ้ง การเรียนเพื่อรู้หมายรวมถึงการฝึกฝนในวิธีการเรียนรู้เพื่อจะได้ตักตวงประโยชน์จากการศึกษา
ไปจนตลอดชีวิต  

2. การเรียนรู้เพื่อปฏิบัติได้จริง เป็นการเรียนรู้ทั้งด้วยความรู้และการปฏิบัติเพื่อเพิ่มพูนทักษะให้มี
ความสามารถทั้งทางทักษะอาชีพ และสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับชีวิตจริง สามารถที่จะเผชิญกับปัญหาต่าง ๆ  ได้  

3. การเรียนรู้เพื่อที่จะอยู่ร่วมกัน เป็นการเรียนรู้เพื่อให้เข้าใจผู้อื่นและตระหนักในความส าคัญว่ามนุษย์
ต้องพึ่งพาอาศัยกัน ด าเนินงานร่วมกัน แก้ปัญหาร่วมกันและรู้จักลดความขัดแย้งระหว่างกัน  

4. การเรียนรู้เพื่อชีวิต เป็นการเรียนรู้เพื่อบุคลิกภาพสามารถท างานอย่างมีอิสระ มีความคิด รู้จัก
รับผิดชอบ มีความสมบูรณ์ทั้งกายและใจ ตลอดจนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปพัฒนาต่อยอดต่อไป  

ดังนั้นการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นสิ่งที่พัฒนาบุคคลให้เกิดความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ในการท ากิจกรรม
ต่าง ๆ ตลอดจนการอยู่ร่วมกันซึ่งเกิดขึ้นตามแต่ละช่วงวัย สิ่งที่บุคคลได้จากการเรียนรู้ตลอดชีวิตสามารถน า ไป
ประยุกต์ใช้และพัฒนาในด้านต่าง ๆ ท าให้เกิดการเท่าทันการเปลี่ยนแปลง 

วิธีการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
การเรียนรู้ตลอดชีวิตมีวิธีการเรียนรู้ได้หลายวิธีซึ่งขึ้นอยู่กับว่าจะเลือกใช้วิธีใดหรือเลือกหลายวิธีใน 

การเรียนรู้ไปพร้อมกัน ซึ่งวิธีต่อไปนี้จะเป็นแนวทางไปสู่การเรียนรู้ตลอดดังนี้ (มูลนิธิยุวพัฒน์, 2565; มหาวิทยาลัย
หัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ, 2566) 

1. ฝึกให้มีทัศนคติที่ดี กล่าวคือพร้อมที่จะเรียนและปรับตัวในทุกสถานการณ์และคิดอยู่เสมอว่าตัวเรา
หรือบุคคลสามารถพัฒนาได้ ซึ่งบางครั้งอาจต้องใช้เวลา ต้องเปิดใจ และเรียนรู้ซ้ า ๆ อย่างต่อเนื่อง ตัวอย่างเช่น 
การเรียนรู้ประวัติศาสตร์เพื่อเช่ือมกับเหตุการณ์ปัจจุบันอาจต้องหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ในหลากหลาย
ลักษณะแล้วค่อยท าความเข้าใจ เป็นต้น 

2. สร้างแรงบันดาลใจ แรงบันดาลใจเป็นสิ่งส าคัญในการน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิตไม่ว่าจะเป็นสิ่งที่
อยากรู้หรือเป็นสิ่งท่ีไม่อยากรู้ ยิ่งไปกว่าน้ันหากไปเข้าอยู่ในท่ามกลางบุคคลที่หมั่นพัฒนาตนเองแล้วยิ่งจะตอ้งสรา้ง
แรงบันดาลใจในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ การสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนรู้สิ่งใ หม่ ๆ เป็นการจุด
ประกายให้ได้เห็นมุมมองในอีกหนึ่งมุมที่อาจไม่เคยได้เรียนรู้ ตัวอย่างเช่น อยากมีความรอบรู้ความเป็นมาของ
โบราณวัตถุจะต้องหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ หรือเข้าไปศึกษาเรียนรู้โบราณวัตถุจากของจริงในพิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 
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3. เรียนรู้จากการลงมือท า การลงมือท าจะท าให้เกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้นจากสิ่งได้อ่านหรือฟังมาจาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เพราะได้ลงมือปฏิบัติจริงท าให้เกิดกระบวนการคิด ฝึกการเช่ือมโยงกับสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
และยังน าไปสู่การต่อยอดในเรื่องต่าง ๆ ได้ ตัวอย่างเช่น อยากท างานศิลปะสามารถเข้าไปศึกษาวิธี การท างาน
ศิลปะได้จากหอศิลป์แล้วกลับมาฝึกท าที่บ้านหรืออาจลองฝึกท าไปพร้อมกับศิลปิน เป็นต้น  

4. การเรียนรู้ในแบบของตนเอง การเรียนรู้ในแบบที่เหมาะสมกับตนเองท าให้สามารถก าหนดล าดับ 
วิธีการ เวลา และเป้าหมายการเรียนรู้ของตนเองได้ดีและสนุกกับการได้เรียนรู้ เพราะท าให้มีอิสระสามารถเลือก
ทางของตนเองและพัฒนาศักยภาพที่มีอยู่ได้อย่างไม่มีขีดจ ากัด ตัวอย่างเช่น ต้องการความส่วนตัวในการเรียนรู้
เอกสารส าคัญทางประวัติศาสตร์สามารถเข้าไปใช้ห้องสมุดที่เป็นพื้นที่ของการเรียนรู้ (Co-Working Space) แล้ว
ฝึกการเรียนรู้ในแบบของตนเอง เป็นต้น 

5. กระตุ้นตนเองเพื่อสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ เป็นการกระตุ้นโดยการเข้าไปอยู่ในสถานท่ี ร่องรอย
เหตุการณ์ กิจกรรม ตลอดจนแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งจะเป็นตัวช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้เป็นอย่างมาก เพราะได้
เห็นสิ่งแปลกใหม่หรือสิ่งที่ไม่เคยเห็นตลอดจนบรรยากาศช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ตัวอย่างเช่น การดู
นิทรรศการงานศิลปะหากดูผ่านทางออนไลน์อาจดูแล้วรู้สึกเฉย ๆ แต่ถ้าหากไปหอศิลป์สถานที่จริงท าให้เกิด  
ความซาบซึ้งของนิทรรศการงานศิลปะนั้น มากข้ึน เป็นต้น   

วิธีการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีหลายวิธีด้วยกันกล่าวคือ ฝึกให้มีทัศนคติที่ดี สร้างแรงบันดาลใจ เรียนรู้จาก 
การลงมือท า การเรียนรู้ในแบบของตนเอง และกระตุ้นตนเองเพื่อสร้างบรรยากาศในการเรยีนรู ้ซึ่งสามารถเลอืกใช้
ให้เหมาะสมกับการเรียนรู้แต่ละประเภทและแหล่งเรียนรู้ 
 
แหล่งเรียนรู ้

แหล่งเรียนรู้หรือแหล่งการเรียนรู้ หมายถึง แหล่ง ข่าวสารข้อมูล สารสนเทศ แหล่งความรู้ทางวิทยาการ
และประสบการณ์ที่สนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียน ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ แสวงหาความรู้และเรียนรู้ ด้วยตนเองตามอัธยาศัย
อย่างกว้างขวางและต่อเนื่องจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อเสริมสร้างให้บุคคลเกิดกระบวนการเรียนรู้ และเป็นบุคคลแห่ง
การเรียนรู้ (Harris, 1975) ส่วนพจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ราชบัณฑิตยสถาน, 2555) 
ให้ความหมายไว้ว่า หมายถึง บุคคล ธรรมชาติ และเทคโนโลยีที่ให้ความรู้อ านวยความสะดวก ส่งเสริมสนับสนุนให้
เกิดการเรียนรู้ เช่น ผู้รู้ เช่ียวชาญ ปราชญ์ ชาวบ้าน เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ศูนย์การเรียนชุมชน ศาสนสถาน 
องค์กรในชุมชน สิ่งแวดล้อมตามธรรมชาติ จันทรา อ่อนระหง (2550) ได้ให้ความหมายไว้ หมายถึง “แหล่ง” หรือ 
“ที่รวม” ซึ่งอาจเป็นสถานที่หรือศูนย์รวมที่ประกอบด้วยข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ และกิจกรรมที่มีกระบวนการ
เรียนรู้หรือกระบวนการเรียนการสอนที่มีรูปแบบแตกต่างไปจากกระบวนการเรียนการสอนที่มีครูเป็นผู้สอนหรือ
ศูนย์กลางการเรียนรู้ เป็นการเรียนรู้ที่มีก าหนดเวลายืดหยุ่นสอดคล้องกับความต้องการและความพร้อมของผู้เรียน 
กรมสามัญศึกษา (2544) ได้ให้ความหมายไว้ หมายถึง แหล่งข่าวสาร ข้อมูล สารสนเทศ แหล่งความรู้ทาง
วิทยาการและประสบการณ์ที่สนับสนุนส่งเสริมให้ผู้เรียน ใฝ่เรียน ใฝ่รู้ แสวงหาความรู้และเรียนรู้ด้วยตนเองตาม
อัธยาศัยอย่างกว้างขวางและต่อเนื่องจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้และเป็น
บุคคลแห่งการเรียนรู้ ส่วน Good และ Merkel (1973) ให้ความหมายของค าว่า แหล่งความรู้ในชุมชน หมายถึง 
ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่ในชุมชน เป็นสิ่งที่มีคุณค่าทางการศึกษาที่สามารถน าเอามาใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอน
ได้ เช่น พิพิธภัณฑ์ โรงมหรสพ ห้องสมุด เป็นต้น นอกจากนี้ยังรวมไปถึงบุคคลหรือกลุ่มคนที่ อยู่ในชุมชนด้วย ซึ่ง
สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได้ให้
ความส าคัญของแหล่งเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง จึงได้ก าหนดให้รัฐต้องส่งเสริมการด าเนินงานและการจัดตั้งแหล่ง  
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การเรียนรู้ ไว้ในมาตรา 25 ดังนี้ “มาตรา 25 รัฐต้องส่งเสริมการด าเนินงานและการจัดตั้งแหล่งการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตทุกรูปแบบ ได้แก่ ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ อุทยาน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์การกีฬาและนันทนาการแหล่งข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้อื่นอย่างเพียงพอและมี
ประสิทธิภาพ” (พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ, 2542; พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 2), 2545) 
ดังนั้นจะเห็นว่าแหล่งเรียนรู้มีความส าคัญต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นอย่างยิ่ง ดังจะเห็นได้จากหน่วยงานภาครัฐ
และเอกชนได้มีการจัดตั้งหรือก าหนดแหล่งเรียนรู้ลักษณะต่าง ๆ เช่น แหล่งเรียนรู้ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
แหล่งเรียนรู้ที่มีการจัดสร้างขึ้น ตลอดจนแหล่งเรียนรู้ที่เป็นบุคคล เพื่อตอบสนองการเรียนรู้ของประชาชน นักเรียน 
และผู้สนใจ ท าให้สามารถเลือกเรียนรู้ได้ตามความสนใจจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ 

ประเภทของแหล่งเรียนรู ้
ประเภทของแหล่งเรียนรู้จากการศึกษารวบรวมจากเอกสาร หนังสือสามารถสรุปและจ าแนกตาม

ลักษณะแบ่งได้ 4 ประเภทดังนี้ (เข็มทอง ศิริแสงเลิศ, 2555; สุมาลี สังข์ศรี และคณะ, 2548; เรณุกา ศรีสวัสดิ์, 
2557; Ramirez, 1954) 

1. แหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ เป็นแหล่งเรียนรู้ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือ
ปรากฎการณ์ทางธรรมชาติ จนกลายเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ให้บุคคล ผู้เรียน หรือผู้สนใจไปศึกษาเรียนรู้ เช่น ภูเขา  
ป่าไม้ พืช ดิน หิน แร่ ทะเล เกาะ แม่น้ า ห้วย หนอง คลอง บึง น้ าตก ทุ่งนา สัตว์ป่า สัตว์น้ า อุทยาน เป็นต้น 

2. แหล่งการเรียนรู้ประเภทสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีตและปัจจุบันตาม
วัตถุประสงค์เพื่อให้เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้ บางสิ่งมีความส าคัญทางด้านประวัติศาสตร์ เช่น โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ สถานท่ีราชการ สถาบันทางศาสนา พิพิธภัณฑ์ ร้านค้า ห้างร้าน บริษัท ธนาคาร โรงมหรสพ ห้องสมุด 
ถนน สะพาน เขื่อน ฝายทดน้ า สวนสาธารณะ สนามกีฬา หุ่นจ าลอง เป็นต้น 

3. แหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคล เป็นบุคคลผู้มีความรู้ความเช่ียวชาญมีประสบการณ์ในสาขาวิชา  
ต่าง ๆ อาจเป็นบุคคลทั่วไปที่อยู่ในองค์กร ชุมชน ซึ่งสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับบุคคล ผู้เรียน หรือผู้ศึกษา
ได้เข้าไปสัมภาษณ์ เช่น ชาวนา ชาวสวน ชาวไร่ ช่างฝีมือ นักธุรกิจ ครู อาจารย์ นักวิชาการ พระภิกษุสงฆ์ ศิลปิน 
นักกีฬา เป็นต้น 

4. แหล่งการเรียนรู้ประเภทกิจกรรมทางสังคม เป็นแหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับประเพณี วัฒนธรรม และ
ความเช่ือของชุมชนท้องถิ่นนั้น ๆ เช่น ขนบธรรมเนียมประเพณีพื้นบ้าน การละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน 
วรรณกรรมท้องถิ่น ศิลปะพื้นบ้าน ดนตรีพื้นบ้าน อาหาร วิถีชีวิตความเป็นอยู่ประจ าวัน เป็นต้น 

จากลักษณะของแหล่งเรียนรู้ข้างต้นในบทความนี้ผู้เขียนขอน าเสนอแหล่งเรียนรู้ ข้อ 2 แหล่งการเรียนรู้
ประเภทสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นและได้รวบรวมความรู้ให้เข้าไปศึกษาค้นคว้าเรียนรู้จากทรัพยากรต่าง ๆ องค์ความรู้ 
หรือนิทรรศการที่จัดแสดงภายในแหล่งเรียนรู้ที่ให้ความรู้หลากหลายด้านตลอดจนมุมมองต่าง ๆ ซึ่งประกอบด้วย
ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ และหอศิลป์ ท่ีบุคคล นักเรียน หรือนักศึกษาสามารถเลือกเรียนรู้ได้ตาม
ความสนใจและน าความรู้ที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ต่อไปดังน้ี 

1. แหล่งเรียนรู้ห้องสมุด (Library) ห้องสมุดปัจจุบันมีช่ือเรียกหลายอย่าง เช่น หอสมุด ศูนย์สารสนเทศ 
ส านักบรรณสาร ส านักวิทยบริการ เป็นต้น ตามพันธกิจและหน้าที่ซึ่งเป็นแหล่งเรียนรู้ที่จัดหาและรวบรวม
ทรัพยากรสารสนเทศท้ังที่เป็นสิ่งพิมพ์ สิ่งไม่ตีพิมพ์ และสื่อดิจิทัลมาไว้บริการกับผู้ใช้ มีลักษณะเป็นห้องหรืออาคาร
ที่มีระบบจัดเก็บรวบรวมรักษาทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่าง ๆ ซึ่งอาจรวมทั้งต้นฉบับ ลายมือเขียน 
ไมโครฟิล์ม เป็นต้น เพื่อใช้เป็นที่ค้นคว้าหาความรู้ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556ข) ซึ่งจะเห็นได้ว่าเป็นแหล่งเรียนรู้
พื้นฐานท่ีต้องจัดให้มีตั้งแต่ระดับโรงเรียน มหาวิทยาลัย ชุมชน และระดับชาติ เพื่อเป็นแหล่งค้นคว้าหาความรู้ตาม
ความสนใจของนักเรียน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป เนื่องจากความสนใจของแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกัน
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เมื่อมีเวลาว่างก็สามารถค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมได้จากห้องสมุด ซึ่งเป็นแหล่งช่วยปลูกฝังนิสัยรักการอ่านและ 
การเรียนรู้ตลอดชีวิต เพราะมีบริการและกิจกรรมหลายอย่างที่เชิญชวนและกระตุ้นให้สนใจในการอ่าน และรักการอ่าน
จนเป็นนิสัยท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างไม่มีสิ้นสุด ในระดับมหาวิทยาลัยห้องสมุดเป็นแหล่งเรียนรู้ช่วยค้นคว้าวิจัย 
เพราะห้องสมุดได้จัดหาทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่าง ๆ ทั้งที่เป็นออฟไลน์และออนไลน์มาไว้บริการกับ
นักศึกษา อาจารย์ และนักวิจัย เช่น หนังสือจากต่างประเทศ ฐานข้อมูลออนไลน์ สื่อโสตทัศน์ เป็นต้น ที่ตรงกับ
สาขาวิชา/หลักสูตรมาไว้บริการ ส าหรับห้องสมุดบางแห่งยังมีพื้นที่ส าหรับการเรียนรู้ที่เปิดให้เข้าไปท ากิจกรรม
หรือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Co-working Space) อีกด้วย 

2. แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์ หรือพิพิธภัณฑสถาน (Museum) เป็นสถานที่เก็บรวบรวมและแสดง 
สิ่งต่าง ๆ ที่มีความส าคัญด้านวัฒนธรรมหรือด้านวิทยาศาสตร์ โดยมีความมุ่งหมายเพื่อให้เป็นประโยชน์ต่อ
การศึกษาและก่อให้เกิดความเพลิดเพลินใจ (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556ก) ตามค าจ ากัดความของสภา 
การพิพิธภัณฑสถานระหว่างชาติ หรือ International Council of Museums: ICOM (ICOM, n.d.) ได้ให้ค า
จ ากัดความ พิพิธภัณฑ์ หมายถึง เป็นองค์กรที่ไม่แสวงหาผลก าไรที่เปิดเป็นสถานท่ีสาธารณะ และเป็นสถาบันถาวร
ที่ให้บริการแก่สังคมและมีส่วนในการพัฒนาสังคม มีหน้าที่รวบรวม สงวนรักษา ค้นคว้าวิจัย เผยแพร่ความรู้ และ
จัดแสดงวัตถุอันเป็นหลักฐานท่ีเกี่ยวข้องกับมนุษย์และสิ่งแวดล้อมของมนุษย์ ทั้งนี้เพื่อจุดประสงค์ทางการค้นคว้า 
การศึกษาและความเพลิดเพลินใจ ดังนั้นพิพิธภัณฑ์จึงเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ผู้สนใจทุกคนสามารถเข้าไปศึกษาเรียนรู้
ได้ตามความสนใจ เพราะสามารถศึกษาค้นคว้าเรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ได้เห็นวิวัฒนาการความเป็นมาของพื้นที่ 
ชุมชน วัตถุ สิ่งของ และเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีต และยังรวบรวมอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชนและของ
ประเทศชาติในอดีตจากวัตถุ สิ่งของ กิจกรรมการแสดง และเหตุการณ์ เป็นต้น พิพิธภัณฑ์แต่ละแห่งมีลักษณะและ
จัดแสดงสิ่งของเรื่องราวที่แตกต่างกัน เช่น พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ มีหน้าที่ ดูแลรักษาโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ 
รวมทั้งปฏิบัติการให้เป็นไปตามกฎหมายว่าด้วยโบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ และตรวจพิสูจน์ จัดท า
ทะเบียนหลักฐาน และขึ้นทะเบียนโบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ อนุรักษ์ รวบรวม เก็บ ซ่อม และสงวนรักษาโบราณวัตถุ 
ศิลปวัตถุ (ส านักพิพิธภัณฑสถานเเห่งชาติ, ม.ป.ป.) พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น มีหน้าที่รวบรวมและน าเสนอเป็นเรื่องราวที่
เกี่ยวกับมรดกทางธรรมชาติ ศิลปะและวัฒนธรรม รวมทั้งประวัติความเป็นมาของท้องถิ่นนั้น ๆ เช่น พิพิธภัณฑ์
จังหวัดนนทบุรี พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นกรุงเทพมหานคร เขตคลองสาน พิพิธภัณฑ์ปะพวน ที่ปากพลี จังหวัดนครนายก 
พิพิธภัณฑ์พื้นบ้านแห่งชาติเกาหลี เป็นต้น 

3. แหล่งเรียนรู้หอจดหมายเหตุ (Archives) หอจดหมายเหตุเป็นสถานที่เก็บรักษาเอกสารที่ได้รับ 
การประเมินคุณค่าเป็นเอกสารจดหมายเหตุ โดยทั่วไปเป็นอาคารที่เหมาะสมเพื่อเก็บรักษาเอกสารจดหมายเหตุ 
และเปิดบริการให้ผู้สนใจเข้าไปศึกษาค้นคว้าตามวัตถุประสงค์ เอกสารที่เก็บรักษาในหอจดหมายเหตุเป็นเอกสาร
สิ้นกระแสการใช้งานแล้วและได้รับการประเมินว่ายังมีคุณค่าต่อเนื่องสมควรเก็บรักษาเอาไว้อย่างถาวรเพื่อใช้
ประโยชน์ ประกอบด้วยเอกสารลายลักษณ์ (Textual Records) ได้แก่ ต้นฉบับ ตัวเขียน หนังสือโต้ตอบ เป็นต้น 
เอกสารโสตทัศนจดหมายเหตุ (Audio-Visual Records) ได้แก่ ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว เสียงที่ได้รับการบันทึก
ไว้ เป็นต้น เอกสารประเภทแบบแปลน แผนที่ แผนผัง (Cartographic and Architectural Records) และ
เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ (Electronics Records) (วรนุช วีณะสนธิ, 2563) หอจดหมายเหตุเป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส าคญั
ส าหรับผู้สนใจศึกษาข้อมูลและเหตุการณ์ในอดีตจากเอกสารต่าง ๆ ที่ได้บันทึกไว้ เป็นแหล่งข้อมูลช้ันต้นใน 
การอ้างอิงเรื่องราวต่าง ๆ ท าให้สามารถคิดวิเคราะห์และอธิบายความเป็นมาของเรื่องราวต่าง ๆ ในอดีตได้เป็น
อย่างดี ในการศึกษาเรียนรู้ข้อมูล เรื่องราว เหตุการณ์ระดับชาติสามารถเข้าศึกษาได้ที่หอจดหมายเหตุแห่งชาติ ซึ่ง
ได้เก็บรวบรวมเอกสารส าคัญที่มีคุณค่าจากส่วนราชการ ต่าง ๆ มอบให้หรือหอจดหมายเหตุแห่งชาติขอไปยัง  
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ส่วนราชการต่าง ๆ และหากข้อมูล เรื่องราว เหตุการณ์ที่สนใจเป็นระดับท้องถิ่นสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ที่  
หอจดหมายเหตุระดับท้องถิ่นซึ่งดูแลรักษาเอกสารที่มีค่าของท้องถิ่น เช่น หอจดหมายเหตุจังหวัด หอจดหมายเหตุวัด 
หอจดหมายเหตุสถาบันทางศาสนา หอจดหมายเหตุมหาวิทยาลัย เป็นต้น  

4. แหล่งเรียนรู้หอศิลป์ (Art Gallery) หอศิลป์เป็นสถานที่เก็บรวบรวมสะสมผลงานศิลปกรรมของ
ศิลปินในแต่ละยุคสมัย และมีหน้าที่ดูแลรักษาผลงาน จัดแสดงนิทรรศการผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม เพื่อ
การศึกษา ค้นคว้า เผยแพร่ ให้ความรู้และความเพลิดเพลินแก่สาธารณชน (มูลนิธิโครงการสารานุกรมไทยส าหรับ
เยาวชน โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถ
บพิตร, ม.ป.ป.) อีกนัยหนึ่งหอศิลป์ เรียกว่าพิพิธภัณฑ์ศิลปะ เป็นบริเวณหรืออาคารที่ใช้ในการแสดงนิทรรศการ
ศิลปะซึ่งมีทั้งแบบท่ีเปิดให้เข้าชมในลักษณะสาธารณะและเก็บค่าเข้าบริการ ภายในหอศิลป์จะแสดงงานศิลปะงาน
จิตรกรรม เช่น ภาพเขียน ภาพวาด เป็นต้น งานประติมากรรมประเภทการปั้นต่าง ๆ ศิลปะภาพพิมพ์  ศิลปะ
ภาพถ่าย ศิลปะแนวประเพณี ศิลปะแนวสื่อประสมและศิลปะแนวจัดวาง ศิลปะเชิงความคิด ศิลปะการแสดงสด 
หอศิลป์เป็นแหล่งเรียนรู้จะช่วยพัฒนาสังคมด้านสมองและจิตใจ เป็นศูนย์กลางการเก็บรักษาและการจัดแสดงผล
งานศิลปะแบบไทยประเพณีและศิลปะร่วมสมัยของศิลปิน เป็นแหล่งศึกษาวิจัยเรื่องราวทางด้านศิลปะเพื่อ 
การพัฒนาด้านวิชาการ และการแลกเปลี่ยนข้อมูลทางวิชาการและการจัดแสดงนิทรรศการกับหน่วยงานต่าง ๆ ทั้ง
ในและต่างประเทศ หอศิลป์มีการด าเนินงานโดยทั้งภาครัฐ เช่น พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลปะ หอศิลป์
แห่งชาติ เป็นต้น และภาคเอกชน เช่น หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร หอศิลป์สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ 
พระบรมราชินีนาถ เป็นต้น 
 
ตารางที่ 1  
ตารางเปรียบเทียบแหล่งเรียนรู้  
 

ประเภทแหล่ง
เรียนรู้ 

ความส าคัญ ลักษณะการให้บริการ ตัวอย่างแหล่งเรียนรู้ 

ห้องสมุด (Library) เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ ของ
ชุมชนและสถาบันการศึกษา ท่ีทุกคน
สามารถเลือกศึกษาค้นคว้าได้โดยอิสระ
ตามความสนใจของแต่ละบุคคล เป็น
แหล่ งภู มิ ปัญญาของสั ง คมและ
ท้องถิ่น และให้ผู้ใช้รู้จักใช้เวลาว่างให้
เป็นประโยชน์ เกิดนิสัยรักการอ่าน  
การค้นคว้าและใฝ่หาความรู้ด้วยตนเอง  

ให้บริการท่ีสถานท่ีตั้ง
ของห้องสมุดน้ัน ๆ และ
สามารถใช้บริการใน
รูปแบบออนไลน์จาก
เว็บไซต์ของห้องสมุด
หรื อห้ อ งสมุ ดดิ จิ ทั ล 
(Digital Library) 

- หอสมุดแห่งชาติ  
- ห้องสมุดเพื่อการเรียนรู้
บางเขน 
- ห้องสมุดเพื่อการเรียนรู้
บางกะป ิ
- ห้องสมุดมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏพระนคร 

พิพิธภัณฑ์หรือ
พิพิธภัณฑสถาน 
(Museum) 

เป็นแหล่งการเรียนรู้ท้ังในระบบและ
ตลอดชีวิตให้กับผู้ เรียนชุมชนและ
ผู้สนใจ เป็นสถานท่ีให้การศึกษาตาม
อัธยาศัย และตามความสนใจ โดยจะ
ได้รับประโยชน์โดยตรง และเป็น
สถานท่ีสร้ างความรู้ สึก ท่ีดี และมี
คุณค่าในการเชื่อมต่ออดีตกับปัจจุบัน  

ให้บริการท่ีสถานท่ีตั้ง
ของพิพิธภัณฑ์ น้ัน ๆ 
และสามารถใช้บริการ
ในรูปแบบออนไลน์ใน
รู ป แ บ บ พิ พิ ธ ภั ณ ฑ์
เ สมื อนจ ริ ง  ( Virtual 
Museum) จากเว็บไซต ์

- พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ 
พระนคร 
- พิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ 
- พิพิธภัณฑ์กองทัพ 
อากาศและการบินแห่งชาติ  
- พิพิธภัณฑ์การฝึก 
หัดครูไทย 
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ตารางที่ 1 (ต่อ) 
 

ประเภทแหล่ง
เรียนรู้ 

ความส าคัญ ลักษณะการให้บริการ ตัวอย่างแหล่งเรียนรู้ 

หอจดหมายเหตุ 
(Archives) 

เป็นแหล่งข้อมูลและเหตุการณ์ในอดีต
จากเอกสารต่าง ๆ ท่ีได้บันทึกไว้เป็น
แหล่งข้อมูลชั้นต้นในการอ้างอิงเรื่องราว
ต่าง ๆ ท าให้สามารถคิดวิเคราะห์และ
อธิบายความเป็นมาของเรื่องราวต่าง  ๆ
ในอดีตต่อการศึกษาเรี ยนรู้ ข้อมูล 
เรื่องราว เหตุการณ์ระดับชาต ิ

ให้บริการท่ีสถานท่ีตั้ง
ของหอจดหมายเหตุ 
น้ัน ๆ และสามารถใช้
บ ริ ก า ร ผ่ า น ท า ง
ออนไลน์จากเว็บไซต์
ของหอจดหมายเหตุ 

-  หอจดหมายเหตุแห่งชาต ิ
- หอจดหมายเหตุศิริราช 
- หอจดหมายเหตุพุทธทาส 
อินทปัญโญ 
-  ห อ จ ด ห ม า ย เ ห ตุ
สาธารณสุขแห่งชาติ 

หอศิลป์  
(Art gallery) 

เป็นแหล่งเรียนรู้ช่วยพัฒนาสังคมด้าน
สมองและจิตใจ เป็นศูนย์กลางการเก็บ
รักษาและการจัดแสดงผลงานศิลปะ
แบบไทยประเพณีและศิลปะร่วมสมัย
ของศิลปิน เป็นแหล่งศึกษาวิจัยเรื่องราว
ทางด้านศิลปะเพื่อการพัฒนาด้าน
วิชาการ และการแลกเปลี่ยนข้อมูลทาง
วิชาการ 

ให้บริการท่ีสถานท่ีตั้ง
ของหอศิลป์น้ัน ๆ และ
สามารถใช้บริการเข้าไป
ศึ ก ษ า ง า น ศิ ล ปะ ใ น
รูปแบบออนไลน์ผ่าน
ทางเว็บไซต ์

-  หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน 
- หอศิลป์ 
- หอศิลป์สมเด็จพระนาง
เจ้าสิริกิติ์ฯ  
- หอศิลป์ริมน่าน 
- หอศิลปวัฒนธรรมแห่ง
กรุงเทพมหานคร 

 
การเข้าถึงแหล่งเรียนรู ้
การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้เพื่อเรียนรู้ในสิ่งท่ีสนใจสามารถเข้าถึงได้ 2 วิธี ดังนี ้ 
1. การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้โดยการไปยังสถานที่จริง การเข้าถึงวิธีนี้โดยการเดินทางไปยังสถานท่ีจริงตาม

ที่ตั้งของแหล่งเรียนรู้นั้น ๆ ซึ่งมีข้อดีคือ สามารถเรียนรู้ สัมผัสสิ่งของ เห็นอาคารสถานที่ สัมผัสบรรยากาศจริง 
เป็นต้น ท าให้เกิดประสบการณ์ในการเรียนรู้โดยตรง ข้อเสียคือ หากแหล่งเรียนรู้นั้นอยู่ห่างไกลไม่สะดวกต่อ 
การเดินทางไปยังแหล่งเรียนรู้นั้นและต้องมีการวางแผนล่วงหน้าด้วย 
 

    
 

ภาพที่ 1 การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้โดยการไปยังสถานท่ี 
 
 

2. การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ทางออนไลน์ วิธีนี้สามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้ผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น 
เว็บไซต์ สื่อสังคมออนไลน์ หรือช่องทางอื่น ๆ ที่แหล่งเรียนรู้นั้นจัดไว้ให้เพื่อเข้าถึง การเข้าถึง วิธีนี้เหมาะส าหรับ 
ผู้ที่ไม่สะดวกเดินทางไปยังแหล่งเรียนรู้จริงหรือต้องการศึกษาเฉพาะจุด ซึ่งอาจมีข้อจ ากัดเกี่ยวกับเรื่องการเดินทาง 
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ค่าใช้จ่าย เวลา หรืออื่น ๆ ข้อเสียคือไม่สามารถสัมผัสสิ่งของ เห็นอาคารสถานที่ สัมผัสบรรยากาศจริง และไม่ได้
รับประสบการณ์จริง ตัวอย่างการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ทางออนไลน์ เช่น ห้องสมุดดิจิทัล (Digital Library) ของ
หอสมุดแห่งชาติที่สามารถเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัล พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติได้จัดท า
พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) ท่ีสามารถเข้าดูทางออนไลน์ หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน ได้แสดงงาน
ศิลปะในรูปแบบออนไลน์ และหอจดหมายเหตุแห่งชาติมีระบบการสืบค้นเอกสารจดหมายเหตุทางออนไลน์ 
 

   
 

ภาพที่ 2 การเข้าถึงแหล่งเรียนรู้จากเว็บไซต ์
ที่มา (พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ พระนคร, ม.ป.ป.; หอศลิป์ร่วมสมัยราชด าเนิน, ม.ป.ป.) 

 

 
จากแหล่งเรียนรู้ดังกล่าวจะเห็นว่าบุคคลสามารถเข้าไปศึกษาเรียนรู้ในสิ่งที่ต้องการได้ตลอดเวลา บุคคล

ใดเข้าไปศึกษาเรียนรู้จากทุกแหล่งก็จะได้เปรียบกว่าคนอ่ืน ๆ เพราะท าให้ตนเองมีการรับรู้และเรียนรู้อยู่เสมอ ท า
ให้เกิดการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดและเป็นบุคคล
ที่มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
แนวทางการประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ 

การประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นการน าสิ่งที่มีอยู่ ในแหล่งเรียนรู้นั้น 
เช่น ข้อมูล เรื่องราว องค์ความรู้ เป็นต้น มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซึ่งสามารถประยุกต์ได้หลายวิธีขึ้นอยู่กับ
วัตถุประสงค์และรูปแบบการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล ซึ่งแต่ละแหล่งเรียนรู้อาจมีลักษณะวิธีการศึกษาเรียนรู้
ตลอดจนการประยุกต์ที่แตกต่างกัน เพื่อให้การประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อ
การศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต จากการศึกษาวิเคราะห์เอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ขอน าเสนอแนวทางดังนี ้

1. ด้านการศึกษา การประยุกต์ใช้ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ด้านการศึกษาสามารถท าได้ดังนี้ 
1.1 เป็นฐานในการศึกษาค้นคว้า โดยการก าหนดประเด็นหรือหัวข้อให้กับผู้เรียนหรือผู้ศึกษา 

ไปศึกษาค้นคว้าในแหล่งเรียนเรียนรู้แล้วน ามาสรุปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน  
1.2 เป็นแหล่งฝึกทักษะและประสบการณ์ในด้านต่าง ๆ เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะ 

การแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการสังเกต ทักษะการบันทึก เป็นต้น  
1.3 เป็นสถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้แบบบูรณาการ การเรียนรู้แบบ

โครงงาน การเรียนรู้แบบส ารวจ การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นต้น   
1.4 เป็นสถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน เช่น การเรียนรู้แบบทัศนศึกษา  

การเรียนรู้แบบฝึกงาน เป็นต้น 
ตัวอย่างกิจกรรมในการประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ในด้านการศึกษา 
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1. ครูหรืออาจารย์ก าหนดให้ผู้เรียนท าโครงงานหรือรายงานวิชาต่าง ๆ แล้วให้เข้าศึกษาค้นว้าข้อมูลจาก
เอกสาร หนังสือ สื่อดิจิทัลที่อยู่ในห้องสมุดหรือหอจดหมายเหตุอย่างน้อย 10-15 รายการ ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิด 
การวางแผน เกิดทักษะการคิดในการได้มาของข้อมูล ส าหรับบุคคลทั่วไปส่งเสริมให้ใช้ห้องสมุดประชาชนหรือ
หอสมุดแห่งชาติเป็นแหล่งค้นคว้าหาความรู้ในสิ่งที่สนใจ อาทิ การปลูกต้นไม้ การท าสวน การท าอาหาร หรือใช้
ห้องสมุดในการสร้างความจรรโลงใจ มองหามุมที่สนใจแล้วค้นคว้าหาข้อมูลเรียนรู้ในสิ่งที่สนใจ  

2. พิพิธภัณฑ์ ก าหนดให้ผู้เรียนไปศึกษาพิพิธภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาการเรียนหรือพิพิธภัณฑ์ที่สนใจ 
พร้อมก าหนดประเด็นหัวข้อให้ศึกษาเรียนรู้ตามใบงานท่ีก าหนด หรือเป็นกิจกรรมของสถานศึกษาในการน าผู้เรียน
ไปศึกษาเรียนรู้พิพิธภัณฑ์ในการเรียนรู้นอกห้องเรียน ส าหรับบุคคลทั่วไปสามารถประยุกต์ใช้ประโยชน์พิพิธภัณฑ์
โดยก าหนดเป็นกิจกรรม/การทัศนศึกษาของชุมชน กลุ่มวิสาหกิจในการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมจากสิ่งของ 
เรื่องราวท่ีจัดแสดงตลอดจนนิทรรศการต่าง ๆ ในพิพิธภัณฑ์ 

3. หอศิลป์ก าหนดให้ผู้เรียนไปศึกษางานศิลปะประเภทต่าง ๆ ที่จัดแสดงในหอศิลป์ที่ก าหนดหรือ 
หอศิลป์ที่สนใจ แล้วมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากสิ่งท่ีได้รับหรือมุมมองต่าง ๆ ในรายวิชาศิลปะหรือวิชาอื่นที่เกี่ยวข้อง 
ส าหรับบุคคลทั่วไปสามารถประยุกต์ใช้หอศิลป์ในการเพิ่มเติมความรู้เกี่ยวกับงานศิลปะหรือศึกษามุมมองจากงาน
ศิลปะที่ศิลปินได้ถ่ายทอดออกมา 

จากประสบการณ์ในการน าผู้เรียนไปศึกษาแหล่งเรียนรู้หรือก าหนดให้ผู้เรียนไปศึกษาเองจาก
ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ และหอศิลป์ จากการสังเกตและซักถามพบว่าผู้เรียนมีความสนใจมากกว่า
จากการเรียนในห้องเรียนปกติ มีความกระตือรือร้น กล้าถามในสิ่งท่ีอยากรู้ เปิดรับสิ่งใหม่ ๆ และมีโลกทัศน์ท่ีกว้าง
ขึ้น ส าหรับประชาชนทั่วไปท าให้มีความรู้ เพิ่มขึ้น จากสิ่งที่ ยังไม่เคยเห็นหรือเห็นจากทางออนไลน์ เปิด
ประสบการณ์และมีโลกทัศน์ท่ีกว้างขึ้นเช่นกัน  

 

 
 

 
ภาพที่ 3 การประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ในด้านการศึกษา 

 
2. ด้านสังคม การประยุกต์ใช้ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ด้านสังคมสามารถท าไดด้ังนี้ 

2.1 การพัฒนาทักษะและความรู้ เช่น การเรียนรู้เกี่ยวกับปัญหา การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง 
และการเรียนรู้จากความรู้ทางทฤษฎี เป็นต้น 

2.2 การสร้างชุมชนและเครือข่าย การใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อสร้างชุมชนและเครือข่ายที่สนับสนุน และ
ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างสมาชิกในชุมชน 

2.3 การสร้างการเข้าถึงข้อมูลและความรู้ การใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อสร้างการเข้าถึงข้อมูลและความรู้
ที่เป็นประโยชน์ส าหรับชุมชนโดยการแบ่งปันข้อมูลและการเรียนรู้ 

2.4 การส่งเสริมการมีส่วนร่วม การใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการมีสว่นร่วมของสมาชิกในชุมชนใน
การแก้ไขปัญหาหรือความเปลี่ยนแปลงในสังคม 
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2.5 การสนับสนุนการสร้างนวัตกรรมและการเปลี่ยนแปลง การใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อสนับสนุน  
การสร้างนวัตกรรมและการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญในสังคม โดยการแนะน าและส่งเสริมแนวคิดใหม่ ๆ และวิธีการ
แก้ปัญหาที่เป็นอิสระ 

ตัวอย่างกิจกรรมในการประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ในด้านสังคม  
1. การเข้าใจสังคมผ่านพิพิธภัณฑ์และหอจดหมายเหตุ โดยส่งเสริมให้คนในสังคมเข้าศึกษาเรียนรู้

ท าความเข้าใจความเป็นมาสังคม ชุมชน พื้นเพ การตั้งถิ่นฐาน ตลอดจนพื้นฐานของชุมชนจากพิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น
และหอจดหมายเหตุ โดยเฉพาะคนรุ่นหลังจะท าให้เข้าใจความเป็นมาของสังคมชุมชนมากขึ้น ส านึกในความเป็น
พลเมืองของสังคม 

2. ห้องสมุดจัดอบรมการรู้สารสนเทศ โดยเชิญชวนคนในสังคมชุมชนมาอบรมแลกเปลี่ยนประเด็น
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับสังคม เช่น ความรู้เกี่ยวกับอาชีพใหม่ ความฉลาดทางดิจิทัล เป็นต้น ซึ่งท าให้มีความรู้เพิ่มขึ้น
และอยู่ในสังคมร่วมกันอย่างมีความสุข 

3. การสร้างแรงบันดาลใจจากหอศิลป์ โดยเชิญชวนคนในสังคมชุมชนศึกษางานศิลปะจากศิลปินที่มี
ช่ือเสียงเพื่อสร้างแรงบันดาลใจ ซึ่งท าให้รู้สึกผ่อนคลายและเห็นมุมมองที่ศิลปินได้ถ่ายทอดออกมา 

3. ด้านวัฒนธรรม การประยุกต์ใช้ประโยชน์ของแหล่งเรียนรู้ในด้านวัฒนธรรมสามารถท าได้ดังนี้ 
3.1 เป็นแหล่งรวบรวมและอนุรักษ์วัฒนธรรมของชุมชน ท้องถิ่น และของชาติ โดยเป็นแหล่ง

รวบรวมเรื่องราวทางวัฒนธรรม เช่น ห้องสมุดและหอจดหมายเหตุจะรวบรวมเอกสาร สื่อต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องทาง
วัฒนธรรมไว้เพื่อให้ผู้สนใจเข้ามาศึกษาค้นคว้า เป็นต้น 

3.2 เป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้วัฒนธรรมของชุมชน ท้องถิ่น และของชาติโดยสามารถเข้ามาศึกษา
ค้นคว้าเกี่ยวกับวัฒนธรรมที่สนใจจากแหล่งเรียนรู้ เช่น ก าหนดเป็นนโยบายให้คนในชาติร่วมกันอนุรักษ์ประเพณี
และวัฒนธรรมของชุมชน ท้องถิ่น ซึ่งสามารถเรียนรู้ได้จากห้องสมุด หอศิลป์ หอจดหมายเหตุ และพิพิธภัณฑ์  
ต่าง ๆ 

   
 

ภาพที่ 4 การประยุกต์ใช้ประโยชน์แหล่งเรียนรู้ในด้านวัฒนธรรม 
ที่มา (อมรรัตน์ นุกลุ, 2564; พิพิธภัณฑ์พื้นบ้านวัดฝั่งคลอง (ไทยพวน), 2555) 

 
สรุป 

การประยุกต์ใช้แหล่งเรียนรู้เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตเป็นสิ่งที่บุคคลต้องท าอย่างต่อเนื่อง เนื่องจากข้อมูล
ความรู้เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลาท าให้ต้องมีการเรียนรู้และหาความรู้เพิ่มเติมอยู่เสมอ ทั้งที่เป็นข้อมูลเหตุการณ์ในอดีต
และข้อมูลในอนาคตซึ่งข้อมูลเหล่านี้สามารถหาได้จากแหล่งเรียนรู้ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายหตุ และ 
หอศิลป์ และที่อื่น ๆ ซึ่งมีทรัพยากรหลากหลายประเภทที่พร้อมให้บุคคลและผู้สนใจเข้าไปศึกษาเรียนรู้ตาม 
ความต้องการและความสนใจของตนเอง ซึ่งเมื่อเกิดความต้องการอยากรู้เรื่องใดหรือต้องการทบทวนจากสิ่งที่ได้
เคยเรียนรู้มาแล้วก็สามารถใช้แหล่งเรียนรู้ในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลในสิ่งที่ต้องการ ซึ่งแนวทางส าหรับ 
ผู้ให้บริการแหล่งเรียนรู้ 1) ทราบความต้องการของตนเองก่อนว่าต้องการศึกษาเรียนรู้เรื่องใดหรือประเด็นอะไร 
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เช่น ต้องการเรียนรู้ข้อมูลเกี่ยวกับเหตกุารณค์วรไปท่ีหอจดหมายเหตุ ต้องการบ าบัดทางจิตใจควรไปท่ีหอศิลป์ เป็น
ต้น 2) ท าความเข้าใจแหล่งเรียนรู้แต่ละประเภทมีลกัษณะเฉพาะหรือลักษณะของทรัพยากรสารสนเทศท่ีให้บริการ
อะไรบ้าง เช่น วัตถุ สิ่งของจะจัดแสดงที่พิพิธภัณฑ์ ข้อมูลที่เป็นความรู้ทางวิชาการจะอยู่ที่ห้องสมุด เป็นต้น 3) 
ศึกษาแนวปฏิบัติและกฎระเบียบการเข้าใช้แหล่งเรียนแต่ละประเภท เพราะมีกฎระเบียบและแนวปฏิบัติที่แตกต่าง
กันซึ่งจะท าให้การศึกษาเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นั้น ๆ เป็นไปตามเป้าหมาย หากไม่ปฏิบัติตามหรือฝ่าฝืนอาจถูก
ลงโทษได้ เช่น ถ้าต้องการส าเนาเอกสารจดหมายเหตุจะต้องให้เจ้าหน้าที่ด าเนินการให้เท่านั้น การน าหนังสือออก
จากห้องสมุดไปค้นคว้าที่บ้านต้องผ่านการยืม สิ่งของที่จัดแสดงในพิพิธภัณฑ์บางช้ินห้ามจับหรือเคลื่อนย้าย เป็น
ต้น ซึ่งจากแนวทางข้างต้นเป็นการศึกษาเรียนรู้อย่างต่อเนื่องจนน าไปสู่เป็นบุคคลที่มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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