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บทคัดย่อ 
การวิจัยเรื่องต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านด้วยแอปพลิเคชัน Blynk มีวัตถุประสงค์ 

(1) เพื่อพัฒนาต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk และ (2) เพื่อประเมิน 
ประสิทธิภาพต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk โดยมีบอร์ด ESP 
2866/Node MCU ท าหน้าที่ในการควบคุมการเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกับการแจ้งเตือนการท างานของหลอดไฟ 
และการตั้งเวลาในการเปิด-ปิดหลอดไฟผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ได้ทั้งหมด โดยท าการทดสอบ 3 ด้าน ได้แก่
(1) การเปิด-ปิดหลอดไฟ ทีละดวง 5 ครั้ง พบว่า การท างานของหลอดไฟท างานปกติโดยไม่มีเหตุขัดข้องทั้ง 5 ครั้ง
(2) การเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมด โดยตั้งเวลาการท างาน 5 ครั้ง พบว่า ท างานปกติทั้งการเปิด-ปิด และ
(3) การแจ้งเตือนการเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน 5 ครั้ง พบว่า มีการแจ้งเตือน
ขึ้นมาทั้งการเปิด-ปิด ซึ่งการด าเนินการทดสอบ 3 ด้านเป็นไปตามตามวัตถุประสงค์

ค าส าคัญ: ต้นแบบ ระบบควบคมุ การเปิดปดิไฟภายในบ้าน แอปพลิเคชันบลิ้ง อินเทอร์เนต็ทุกสรรพสิ่ง 

Abstract  
The objective of this project is to create a prototype home lighting control system using the Blynk 

application and assess its effectiveness. Using the Blynk programme with the ESP 2866/Node MCU board to 
easily control the on and off functions of the lights in your house. This setup allows you to not only control 
the light bulbs, but also receive notifications about their status and create timers for them and control the 
activation and deactivation of all light bulbs with the Blynk application. The test is conducted in three areas. 
Firstly, the light bulbs were switched on and off individually five times. It was observed that the light bulbs 
functioned normally without any issues during all five trials. Secondly, the light bulbs were simultaneously 
turned on and off five times by setting the working time. It was found that they worked normally both when 
turned on and off. Lastly, the light bulbs were turned on and off simultaneously five times by setting the 
working time and receiving a notification. It was discovered that there was a notification for both activation 
and deactivation. All three parts of testing were conducted in accordance with the objectives. 

Keywords: Prototype, Home Lighting Control System, Turning Lights off Inside the House, Blynk 
Application, Internet of Things (IoTs) 
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บทน า  
 ปัญหาส าคัญอีกปัญหาหนึ่งที่เป็นสาเหตุของปริมาณการใช้พลังงานไฟฟ้าที่เพิ่มขึ้นเกิดจากการลืมเปิด
อุปกรณ์ไฟฟ้าทิ้งไว้ ดังนั้นการประหยัดพลังงานจึงเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง โดยเฉพาะการปิดเครื่องใช้ไฟฟ้าบางอย่าง
ที่ไม่จ าเป็น โดยเฉพาะหลอดไฟที่ไม่ได้ใช้งาน (ธีรวัฒน์ หงษ์เวียงจันทร์, 2555) นอกจากนี้ยังให้เกิดไฟฟ้าลัดวงจร 
ไฟฟ้าดูด (อภิรักษ์ พันธุ์พณาสกุล และคณะ, 2563) รวมไปถึงอาจจะก่อให้เกิดภัยอัคคีภัยได้ (จามจุรี กุลยอด และ
ศิลป์ณรงค์ ฉวีพัฒน์, 2560) 

อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things) หรือที่เรียกว่า IoTs เป็นเทคโนโลยีที่ท าให้อุปกรณ์และ
เครื่องมือต่าง ๆ เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตเข้าไว้ด้วยกัน เช่น โทรศัพท์มือถือ รถยนต์ โทรทัศน์ และอื่น ๆ โดยเครื่องมือ
ต่าง ๆ จะสามารถเชื่อมโยงและสื่อสารกันได้โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตท าให้เราสามารถควบคุมสิ่งของต่าง ๆ ท้ัง
จากในบ้าน ส านักงานหรือจากที่ไหนก็ได้ที่สามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ เช่น การควบคุมอุณหภูมิภายในบ้าน 
การเปิดปิดไฟจนไปถึงการสั่งให้เครื่องท ากาแฟเริ่มต้มกาแฟ ซึ่งการควบคุมอุปกรณ์นั้นจ าเป็นต้องอาศัยตัวควบคุม 
การสั่งงานซึ่งนั่นก็อาจจะเป็นการสั่งงานจากเซนเซอร์ต่าง ๆ เช่น ระบบตรวจจับ แสง สี เสียง หรือแม้กระทั่งอุณหภูมิ 
หรือจะเป็นการสั่งผ่านสมาร์ตโฟนโดยใช้แอปพลิเคชันเป็นตัวควบคุมการท างาน (วิรินทร์ เมฆประดิษฐสิน, 2558) ซึ่ง 
Lutz (2021) ได้อธิบายเกี่ยวกับ IoTs ว่าเป็นระบบที่จะเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของมนุษย์ โดยเป็นระบบที่ให้วัตถุหรือ
สิ่งของสามารถสื่อสาร เชื่อมต่อ กับอุปกรณ์หรือเครื่องจักรอื่น ๆ ได้ ทั้งนี้ในปัจจุบันสมาร์ตโฟนเข้ามามีบทบาทใน
ชีวิตประจ าวันเป็นอย่างมาก ท าให้แอปพลิเคชันที่ท างานอยู่บนสมาร์ตโฟนถูกพัฒนาออกมาอย่างต่อเนื่องเพื่อ
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งาน อีกทั้งทุกวันนี้ยังมีระบบอินเทอร์เน็ตที่เข้ามามีส่วนร่วมต่อการใช้งาน
เทคโนโลยีเพื่อให้การใช้งานสะดวกสบายมากขึ้น (นนท์ปวิธ นุชโพธิ์ และอรรนพ ไชยเรือน, 2557) 

ผู้ศึกษาจึงมีแนวคิดน าเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง ( Internet of Things) มาใช้ในการควบคุม
ต้นแบบระบบการควบคุมไฟในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ในการเปิด-ปิดไฟและการตั้งเวลาการท างานของไฟ
ภายในบ้านท่ีสามารถสั่งผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ที่ติดตั้งอยู่ในสมาร์ตโฟน 

 
แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 

1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
1.1 อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things: IoTs) ถูกคิดค้นโดย Kevin Ashton ในป ี1999 

ภายใต้โครงการที่ ช่ือ “Auto-ID Center” ที่มหาวิทยาลัย Massachusetts Institute of Technology จาก
เทคโนโลยี RFID ที่จะท าให้เป็นมาตรฐานระดับโลกส าหรับ RFID Sensors ต่าง ๆ ที่จะเช่ือมต่อกันได้ (Kramp  
et al., 2013) ซึ่ง รุจกา สถิรางกูร และคณะ (2563) ได้ให้ความหมายของค าว่า อินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง หมายถึง 
ระบบเครือข่ายรวมของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ หรืออุปกรณ์ที่สามารถเช่ือมต่อถึงกันผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
รวมทั้งเทคโนโลยีนวัตกรรมที่อ านวยความสะดวกในการสื่อสารระหว่างอุปกรณ์กับระบบเช่ือมต่อแบบอินเทอร์เน็ตไป
จนถึงการเช่ือมต่อระหว่างอุปกรณ์กับอุปกรณ์ และการสื่อสารโทรคมนาคมที่มีช่องทางการสื่อสารที่มีความหนาแน่นสูง 
และมีการน า IoT มาใช้งานในด้านต่าง ๆ อย่างหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นระบบบ้านอัจฉริยะ (Smart Home) กระดานด า 
อัจฉริยะ (Smart Blackboard) ที่ใช้ในการเรียนการสอน อุปกรณ์ทางการแพทย์ รวมไปถึงระบบขนาดใหญ่อย่างเมือง
อัจฉริยะ (Smart City) ที่มีการติดตั้งเซ็นเซอร์ไวท่ัวท้ังเมือง (ธนพล แก้วค าแจ้ง และคณะ, 2566) 

1.2 แอปพลิเคชันบลิ้ง คือ แอปพลิเคชันส าเร็จรูปที่ใช้ส าหรับงานท่ีเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง 
(Internet of Things, IoTs) ที่ท าให้เราสามารถเช่ือมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ เข้ากับอินเทอร์เน็ตในลักษณะการเช่ือมตอ่
เครื่องแม่ข่าย (Server) ไปยังอุปกรณ์ลูกข่าย (Client) เช่น Arduino, ESP-8266, ESP-32, NodeMCU และ 
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Raspberry Pi ซึ่งแอปพลิเคชัน Blynk สามารถใช้งานได้ฟรีและใช้งานได้ทั้งบนระบบปฏิบัติการ IOS และ 
Android (สุวิทย์ กิระวิทยา, 2562) 

2. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
ในปัจจุบันมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งมาใช้มากมาย เช่น การท าระบบ

ควบคุมต่าง ๆ เช่น การพัฒนาระบบเปิด-ปิดไฟด้วยไมโครเซนเซอร์ควบคู่กับแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน เป็น
พัฒนา ระบบด้วยเทคโนโลยี Internet of Things (IoT) โดยใช้ไมโครคอนโทรเลอร์ NodeMCU v.2 เป็นตัวคุมใช้
เซนเซอร์เสียงให้การสั่งการเปิดไฟฟ้าด้วยเสียงปรบมือ ใช้โปรแกรม Arduino IDE ส าหรับเขียนค าสั่ง 
โปรแกรมควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ และควบคุมระบบด้วยแอปพลิเคชันบลิ้ง (อภิรักษ์ พันธุ์พณาสกุล และ
คณะ, 2563) งานวิจัยเรื่อง ต้นแบบระบบควบคุมการเปิด -ปิดไฟผ่านแอปพลิเคชัน บนระบบปฏิบัติการ 
แอนดรอยด์ ซึ่งงานวิจัยนี้ได้พัฒนาต้นแบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟโดยใช้อุปกรณ์โนด ESP8266/NodeMCU โดย
ต่อผ่านชุดควบคุมสวิทช์ไฟฟ้า 220 โวลต์ ผลจากการทดสอบสามารถท่ีจะควบคุมการเปิด-ปิดไฟผ่านแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์ที่รองรับระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (จามจุรี กุลยอด และศิลป์ณรงค์ ฉวีพัฒน์ , 2560) และงานวิจัย
เรื่อง ระบบเปิดปิดไฟอัตโนมัติภายในห้องน้ าโดยใช้โครงข่ายเซ็นเซอร์ไร้สาย ESP8266/Node MCU งานวิจัยนี้ได้
พัฒนาระบบควบคุมแสงสว่างภายในห้องน้ าอัตโนมัติ โดยใช้ตัวตรวจจับแบบอินฟราเรด (PIR Sensor) ตรวจจับ
การเคลื่อนไหว เมื่อเซนเซอร์ตรวจจับการเคลื่อนไหวได้ เซนเซอร์ (PIR Sensor) จะส่งค่าตรวจจับไปยังโนด 
ESP8266/NodeMCU เป็นตัวประมวลผลและควบคุมให้วงจรรีเลย์ เพื่อเปิดและปิดหลอดไฟ ข้อมูลทั้งหมดที่มา
จากเซนเซอร์โนดจะถูกส่งไปยังระบบเฝ้าตรวจเพื่อแสดงผลสถานะของหลอดไฟ และสถานะของเซนเซอร์โนดแบบ
เวลาจริง (มุหัมมัด มั่นศรัทธา และคณะ, 2560) เป็นต้น ซึ่งเป็นการน าเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่งและ 
แอปพลิเคชันบลิ้งมาประยุกต์ใช้  

3. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วัตถุประสงค์  

1. เพื่อพัฒนาต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปดิ ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk  
2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพต้นแบบระบบควบคมุการเปดิ-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk  
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
งานวิจัยเรื่อง ต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านด้วยแอปพลิเคชัน Blynk มีขั้นตอนใน 

การพัฒนาดังน้ี 
1. ศึกษาปัญหาและความเป็นไปได้ โดยได้ศึกษาเกี่ยวกับเอกสาร งานวิจัย และเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับ

ระบบควบคุมการเปิด-ปิดหลอดไฟ การใช้แอปพลิเคชัน Blynk 
2. ออกแบบระบบควบคุมการเปดิ-ปิดไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ประกอบด้วย  

ปัญหาในการเปดิ-ปิด 
ไฟภายในบ้าน 

ต้นแบบระบบควบคุม 

การเปิด-ปดิไฟภายในบ้านด้วย
แอปพลิเคชัน Blynk 

ประสิทธิภาพต้นแบบระบบ
ควบคุมการเปิด-ปิด ไฟ

ภายในบ้านผ่าน 

แอปพลิเคชัน Blynk 
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2.1 การออกแบบผังการท างาน (System Diagram Hardware) ซึ่งระบบการท างานจะเริ่มจากกด
สั่งเปิด-ปิดหลอดไฟ ผ่าน Blynk แล้ว Blynk จะส่งค าสั่งเปิด-ปิดหลอดไฟไปยัง Cloud Blynk แล้วน าค าสั่ง 
เปิด-ปิดหลอดไฟลงไปยังบอร์ด ESP 8266 และบอร์ด ESP 8266 จะส่งค าสั่งเปิด-ปิดหลอดไฟไปยัง Relay เพื่อให้
ส่งกระแสไฟไปยังหลอดไฟที่มีค าสั่งเปิด-ปิด จากแอปพลิเคชัน Blynk และจะส่งการแจ้งเตือนการท างานไปยัง 
แอปพลิเคชัน Blynk ดังแสดงผังการท างานในภาพท่ี 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 ผังการท างานของระบบ 
 

2.2 แบบวายริ่งไดอะแกรม (Wiring Diagram) เป็นแผนภาพวงจรที่แสดงส่วนประกอบในการต่อ
อุปกรณ์ โดยเป็นการน าเสนอโครงสร้างบ้านจ าลอง โดยประกอบด้วย ห้องนอน ห้องน้ า ห้องนั่งเล่น ห้องครัว ซึ่ง
จะมีสัญลักษณ์รูปหลอดไฟ 4 ดวงอยู่ในแต่ล่ะห้อง ดังแสดงผังการท างานในภาพท่ี 3 
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ภาพที่ 3 แบบวายริ่งไดอะแกรมของระบบ 
 

2.3 Flowchart แสดงการท างานของแอปพลิเคชันในส่วนการท างานในระบบ แยกการท างานดังน้ี  
1) เป็นการท างานของการเปิด-ปิด ไฟแต่ละห้องซึ่งจะท างานก็ต่อเมื่อมีค าสั่งเปิดไฟจะเปิด ถ้ามีค าสั่งปิดไฟจะปิด
ในแต่ละห้อง และ 2) การเปิด-ปิดไฟแต่ละห้องที่มีการแจ้งเตอืนเป็นการท างานของการเปิด-ปิด ไฟแต่ละห้องซึ่งจะ
ท างานก็ต่อเมื่อมีค าสั่งเปิด-ปิด และให้ตั้งเวลาเปิด-ปิด โดยการก าหนดค่า ON = n ไฟจะเปิดและถ้ามีค่า OFF = n  
ไฟจะปิด โดยการตั้งเวลาเปิด (T) ตั้งเวลาปิด (F) ไปยังห้องต่าง ๆ เมื่อมีค าสั่งให้ห้องนั้น ๆ มีการท างานของ
หลอดไฟตามเวลาที่เปิด-ปิดก าหนดจะมีการแจ้งเตือนไปที่แอปพลิเคชัน Blynk ตัวอย่างเช่น ก าหนดเวลาเปิดไฟ
ห้องนอนไว้ที่ 18.00 น. เมื่อถึงเวลาที่ตั้งไว้หลอดไฟจะสว่างและมีการแจ้งเตือนไปที่แอปพลิเคชัน Blynk ว่า
หลอดไฟห้องนอนเปิด ถ้าก าหนดเวลาปิดไฟห้องนอนไว้ที่ 19.00 น. เมื่อถึงเวลาที่ตั้งไว้หลอดไฟจะปิดและมี 
การแจ้งเตือนไปที่แอปพลิเคชัน Blynk ว่าหลอดไฟห้องนอนปิด  

3. สร้างต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยใช้ 
ESP8266 ท าหน้าที่ในการสั่งการระบบ ใช้ Relay Module Shield ในการควบคุมกระแสไฟฟ้า และใช้ Arduino 
IDE เวอร์ชัน 1.8.18 ใช้ในการเขียนโปรแกรม และประยุกต์ใช้แอปพลิเคชัน Blynk ใช้ในการควบคุมและออกค าสั่ง
ของระบบ  

4. ทดสอบต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk โดยมีการทดสอบ
ดังนี้ 1) การเปิด-ปิดหลอดไฟ ทีละดวง 2) การเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน และ 
3) การแจ้งเตือนการเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันท้ังหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน 

5. แก้ไขและปรับปรุงต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk และ
สรุปผลการทดสอบ  
 
ผลการวิจัย  

1. ผลการพัฒนาต้นแบบระบบควบคมุการเปดิ-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk  
เมื่อน าข้องมูลที่ได้จากการรวบรวมมาวิเคราะห์และออกแบบระบบควบคุมการปรับแสงไฟภายใน

บ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk จะได้ผลการพัฒนาต้นแบบของระบบจะได้การใช้งาน 3 ส่วนประกอบคือ  
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1.1 ส่วนของระบบ วงจรระบบใช้สั่งเปิด-ปิดหลอดไฟและวัดความส่องสว่าง วงกลมสีเหลืองคือ
หลอดไฟมีท้ังหมดสี่หลอด สี่เหลี่ยมสีฟ้าคือรีเลย์ควบคุมกระแสไฟฟ้ามีทั้งหมดสี่ตัว และสี่เหลี่ยมสีแดงคือเซนเซอร์
วัดความส่องสว่างมีทั้งหมด 4 ตัว โดยที่ ดีเลย์ที่ต่อ D1 จะควบคุมหลอดไฟดวงที่1 (ห้องนอน) ดีเลย์ที่ต่อ D5 จะ
ควบคุมหลอดไฟดวงที่2 (ห้องนั่งเล่น) ดีเลย์ที่ต่อ D6 จะควบคุมหลอดไฟดวงที่3 (ห้องน้ า) ดีเลย์ที่ต่อ D7 จะ
ควบคุมหลอดไฟดวงที่ 4 (ห้องครัว) ดังแสดงในภาพที่ 4 
 

 
 

ภาพที่ 4 ผลการออกแบบระบบ 
 

1.2 ส่วนอุปกรณ์ต้นแบบ ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นในรูปแบบกล่องโดยในกล่องจะใส่ ESP 8266 ที่ควบคุม
การท างานของระบบ ไฟสีแดงคือรีเลย์ที่ควบคุมกระแสไฟฟ้า ไฟสีเขียวคือเซนเซอร์วัดความส่องสว่าง ดังแสดงใน
ภาพที่ 5 
 

  
 

ภาพที่ 5 ต้นแบบอุปกรณ์ระบบควบคุมการเปดิ-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk 
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1.3 ส่วนของแอปพลิเคชัน Blynk ผู้วิจัยได้เขียนโปรแกรมลงบอร์ด ESP 8266 เพื่อให้เช่ือมต่อ Wi-Fi 
เพื่อให้สามารถรับและส่งข้อมูลจาก Blynk Server ดังแสดงในภาพที่ 6 ซึ่ง (ก) แสดงแอปพลิเคชัน Blynk ใน 
การควบคุมระบบ (ข) แสดงแอปพลิเคชัน Blynk ในการตั้งเวลา และ (ค) แสดงแอปพลิเคชัน Blynk ในการแจ้งเตือน 

          
                           (ก)                                             (ข)                                  (ค)    

ภาพที่ 6 ตัวหน้าหน้าแอปพลิเคชนั Blynk ในการควบคุมระบบ 
 

2. ผลประเมินประสิทธิภาพต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปดิ ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลเิคชัน Blynk 
หลังจากพัฒนาต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ได้น า

ต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk โดยท าการทดสอบ 3 ด้าน ดังนี้ 
2.1 การเปิด-ปิดหลอดไฟ ทีละดวง โดยการทดสอบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านผ่าน 

แอปพลิเคชัน Blynk โดยการเปิด-ปิดหลอดไฟของห้องนอน ห้องน้ า ห้องนั่งเล่น และห้องครัว ซ้ ากัน 5 ครั้ง ซึ่ง 
การท างานของหลอดไฟท างานปกติโดยไม่มีเหตุขัดของทั้ง 5 ครั้ง 

2.2 การเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน โดยการทดสอบเปิด-ปิดหลอดไฟทัง้ 
4 ห้อง พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างานโดยตั้งเวลาเปิด 2 ช่ัวโมง ปิด 10 นาที ดังแสดงข้อมูลในตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1  
ผลการทดสอบการเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน โดยการทดสอบ เปิด-ปิด
หลอดไฟท้ัง 4 ห้อง พร้อมกันท้ังหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน 
 

คร้ังท่ี ช่วงเวลา 
ห้องนอน ห้องน้ า ห้องนั่งเล่น ห้องครัว 

เปิด ปิด เปิด ปิด เปิด ปิด เปิด ปิด 
1 06.00 น.-08.00 น.         
2 08.10 น.-10.10 น.         
3 10.20 น.-12.20 น.         
4 12.30 น.-14.30 น.         
5 14.40 น.-16.40 น.         
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2.3 การแจ้งเตือนการเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน โดยการทดสอบ 
เปิด-ปิดหลอดไฟท้ัง 4 ห้อง พร้อมกันท้ังหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน โดยตั้งเวลาเปิด 2 ช่ัวโมง ปิด 10 นาที มี 
การแจ้งเตือนขึ้นมาทั้งการเปิด-ปิด ดังแสดงข้อมูลในตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2  
การแจ้งเตือนการเปิด-ปิดหลอดไฟพร้อมกันท้ังหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน โดยการทดสอบเปิด-ปิดหลอดไฟ 
ทั้ง 4 ห้อง พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน 
 

คร้ังท่ี ช่วงเวลา 
ห้องนอน ห้องน้ า ห้องนั่งเล่น ห้องครัว 

เปิด ปิด เปิด ปิด เปิด ปิด เปิด ปิด 
1 06.00 น.-08.00 น.         
2 08.10 น.-10.10 น.         
3 10.20 น.-12.20 น.         
4 12.30 น.-14.30 น.         
5 14.40 น.-16.40 น.         

 
สรุปผลการวิจัย  

การสร้างต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk จากการศึกษา
ค้นคว้าและทดสอบการเปิด-ปิดผ่านแอปพลิเคชัน Blynk สามารถท างานได้อย่างดี และมีความเสถียรอย่างมาก 
ด้วยการน าเทคโนโลยี ไอโอที มาประยุกต์ใช้ได้อย่างดี โดยที่การเปิด -ปิดหลอดไฟ และส่งการแจ้งเตือนไปท่ี 
แอปพลิเคชัน Blynk สามารถสั่งผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ได้ มีประโยชน์ต่อผู้ใช้งานได้อย่างแน่นอน ซึ่งมีผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพของระบบ ได้แก่ 1) การเปิด-ปิดหลอดไฟทีละดวง โดยการเปิด-ปิดหลอดไฟของห้องนอน ห้องน้ า 
ห้องนั่งเล่น และห้องครัว ซ้ ากัน 5 ครั้ง ซึ่งการท างานของหลอดไฟท างานปกติโดยไม่มีเหตุขัดข้องทั้ง 5 ครั้ง  
2) การเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมดโดยการตั้งเวลาการท างาน ท างานได้ตามปกติ และ 3) การแจ้งเตือน 
การเปิด-ปิดหลอดไฟ พร้อมกันทั้งหมด โดยมีการแจ้งเตือนขึ้นมาทั้งการเปิด-ปิด 

 
การอภิปรายผล 

งานวิจัยในครั้งนี้ได้ศึกษาข้อมูลและรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับอุปกรณ์ และการออกแบบวงจร
ที่จะสามารถรองรับการท างานของต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิดไฟภายในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk ได้ 
ซึ่งจะมีการปรับปรุงแก้ไขในส่วนอุปกรณ์ และแบบรูปแบบวงจรที่น ามาใช้ต้นแบบระบบควบคุมการปรับแสงไฟ
ภาพในบ้านผ่านแอปพลิเคชัน Blynk โดยการน าโปรแกรม Arduino IDE เวอร์ชัน 1.8.18 ใช้ในการเขียนโปรแกรม
เพื่อให้ บอร์ด ESP8266 เชื่อมต่อแอปพลิเคชัน Blynk ในการควบคุมระบบต่าง ๆ นอกจากน้ีระบบท่ีพัฒนาขึ้นมา
เพื่อทดสอบแนวคิดของโครงงานนี้ว่าได้ผลตามแนวคิดที่ออกแบบหรือไม่ หลังจากที่ทดสอบระบบการท างาน
ปรากฏว่าเป็นไปตามเป้าหมายที่คาดหวังไว้ 

งานวิจัยนี้ได้พัฒนาต้นแบบระบบเพื่อควบคุมหลอดไฟภายในบ้านโดยใช้บอร์ด ESP8266 เป็นศูนย์กลาง
ในการเช่ือมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อควบคุมหลอดไฟท้ังหมด ซึ่งระบบจะสามารถช่วยอ านวยความสะดวก
ให้แก่ผู้ใช้งาน สามารถควบคุมหลอดไฟได้ทุกหลอด และสามารถตั้งเวลาการท างานได้ทุกหลอด ผ่านแอปพลิเคชัน 
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Blynk ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนยศ อริสริยวงศ์ และคณะ (2564) ท าวิจัยเรื่องระบบควบคุมอัตโนมัติ
ส าหรับโรงเรือนเกษตรอินทรีย์ และงานวิจัยของ สมประสงค์ อินทรรักษ์ และสุนันทา ศรีม่วง (2560) ท าวิจัยเรื่อง
การพัฒนาแอปพลิเคชันส าหรับควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าผ่านระบบงาน ซึ่งมีการท างานของระบบโดยใช้บอร์ดอาดุยโน่
(ESP8266) เป็นศูนย์กลางในการเชื่อมต่อระบบเข้ากับระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตทั้งนี้มีความแตกต่างกับโครงงาน
นี้ตรงที่รุ่นบอร์ดอาดุยโน่ และการเขียนโปรแกรมให้บอร์ดอาดุยโน่ เชื่อมต่อกับ Blynk ส่งผลให้การควบคุมระหวา่ง
ระบบการท างานกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเสถียรมากขึ้น เพราะบอร์ดอาดุยโน่ มีชิปการท างานท่ีมีความเร็ว
มากกว่า และความเสถียรที่มากกว่า และงานวิจัยของ ปวิชญา สมทรง และคณะ (2563) ท าวิจัยระบบฟาร์มไก่ไข่
อัจฉริยะที่ท างานอัตโนมัติด้วยเซนเซอร์ และควบคุมได้ด้วยมือถือ ที่ท างานอัตโนมัติด้วยการตั้งเวลาให้กับอุปกรณ์
ทั้งหมด ซึ่งที่กล่าวมานี้มีความแตกต่างจากเรื่องโครงงานต้นแบบระบบควบคุมการเปิด-ปิด ไฟภายในบ้านผ่าน 
แอปพลิเคชัน Blynk อยู่ในเรื่องของการแจ้งเตือนการท างานของอุกกรณ์ที่เช่ือมต่อ และการตั้งเวลาที่มีอิสระ
มากกว่าในเรื่องการก าหนดวัน และการปรับเปลี่ยนเวลาที่อิสระที่มีขั้นตอนที่ไม่ยุ่งยากเหมือนในงานวิจัยที่กล่าวมา
และน ามาอ้างอิง 

 
ข้อเสนอแนะ  

1. การทดสอบระบบที่ได้จัดท าขึ้นมานั้นเป็นการทดสอบระบบจากต้นแบบ ดังนั้นหากต้องการน าไปใช้
งานได้จริงควรมีการน าต้นแบบท่ีพัฒนาขึ้นไปทดสอบในบ้านจริง จะได้เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้งานจริง 

2. แอปพลิเคขัน Blynk ที่ใช้ควบคุมในต้นแบบระบบนั้นยังจ ากัดฟังก์ชันการท างาน เพราะบางฟังก์ชัน
ต้องมีการเสียค่าใช้จ่าย หากผู้วิจัยที่ต้องการน าไปวิจัยต่อยอดควรที่จะพัฒนาแอปพลิเคชันเองเพื่อจะได้ไม่มีปัญหา
ในส่วนน้ี  

3. ควรมีการเปรียบเทียบประสิทธิภาพและการทดลองให้หลากหลายมิติมากกว่านี้ เพื่อการน าไปใช้งาน
ได้จริงในอนาคต 
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