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บทคัดย่อ  

 การออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้วมีวัตถุประสงค์เ พ่ือ
ออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว และศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภค
ที่มีต่อเสื้อผ้าส าเร็จรูป ซึ่งมีข้ันตอนการด าเนินงาน ดังน้ี 1) ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเสื้อผ้า
ส าเร็จรูป 2) ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับริบบิ้นผ้าแก้ว 3) ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการออกแบบและ
ตัดเย็บเสื้อผ้าส าเร็จรูป 4) ออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูป จ านวน 3 เซต เซตละ 5 ชุด 5) จัดท า
แบบสอบถามผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน 6) ตัดเย็บผลิตภัณฑ์ต้นแบบ จ านวน 1 เซต เซตละ 5 
ชุด พร้อมตกแต่งด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว จากการเลือกของผู้เชี่ยวชาญ 7) ส ารวจความ
พึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว โดยกลุ่มตัวอย่างคือ 
บุคลากรและนักศึกษาเพศหญิงมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร คณะเทคโนโลยี      
คหกรรมศาสตร์ จ านวน 120 คน การส ารวจความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบ
เสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว จ านวน 5 ชุด โดยก าหนดให้ผู้ตอบแบบสอบถาม
เป็นเพศหญิงทั้งหมด จ านวน 120 คน พบว่า ส่วนใหญ่อายุระหว่าง 19-22 ปี ร้อยละ 56.67 
ระดับการศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 90.00 อาชีพนักเรียน นักศึกษา ร้อยละ 93.33 รายได้ต่อ
เดือนต่ ากว่า 10,000 บาท ร้อยละ 87.50 มีความพึงพอใจต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วย
วิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้วทั้ง 5 แบบ อยู่ในระดับความพึงพอใจมากค่าเฉลี่ย 4.15 โดยแบบที่ 5 
มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ค่าเฉลี่ย 4.23 รองลงมาเป็นแบบที่ 4 ค่าเฉลี่ย 4.22 แบบที่ 2 ค่าเฉลี่ย 4.12 
แบบที่ 3 ค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 1 ค่าเฉลี่ย 4.07 ตามล าดับ 
 
ค าส าคัญ : เสื้อผ้าส าเร็จรูป, การตกแต่ง, ริบบิ้นผ้าแก้ว 
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Abstract  
 Ready-to-wear cloth design with organdy ribbon decoration method aims 
to design the ready-to-wear garments using organdy ribbon and to study 
satisfaction of consumers towards the ready-to-wear garments. There are 7 
processes as following; 1) Literature information related to the ready-to–wear 
cloths; 2) Literature information related to the organdy ribbon; 3) Studying 
information on designing and sewing; 4) Designing 3  sets of ready-to-wear cloths 
with 5 replications; 5) Preparing the questionnaire 5  experts; 6) Sewing the 
prototypes for 1 set with 5 replications, decorating with the organdy ribbons which 
was selected by the experts; 7) Surveying the consumer satisfaction towards the 
ready-to-wear cloth design using organdy ribbon decoration. The samples were 
1 2 0  staffs and female students in Faculty of Home Economics Technology, 
RMUTP. A survey of consumers satisfaction towards the ready–to-wear cloth 
design decorated by organdy ribbon 5 sets, with 120 female respondents, found 
that the majority of them were between 19-22 years old (56.67%), hold bachelor’s 
degree (90.00%), were students (93.33%) and earned monthly income less than 
10,000 baht (87.50%). The consumers were satisfied with the design of ready-to-
wear cloths decorated with organdy ribbons in all 5 designs, which was at the high 
level of 4.15. The 5th design has the highest average of 4.23, followed by the 4th

, 

2nd, 3rd and 1st design with an average of 4.22, 4.12, 4.12 and 4.07, respectively. 
 
Keywords :  Ready to wear, Decoration, Organdy Ribbon  
 
1. บทน า   
 เสื้อผ้าเป็นหน่ึงในปัจจัยที่มนุษย์ต้องการใช้สวมใส่ เ พ่ือปกปิดร่างกาย จาก
สภาพแวดล้อมและอันตรายต่าง ๆ  ต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ความสวยงามก็เป็นสิ่งที่มนุษย์
ต้องการเพราะความสวยงามน้ันแสดงถึงอารมณ์ รสนิยม และความเป็นตัวตนของผู้สวมใส่ 
(มนัสนันท์ ผูกพัน, 2549) การแต่งกายของมนุษย์เปลี่ยนไปตามปัจจัยหลายๆอย่าง ต้ังแต่เรื่อง
ของสรีระ อายุ ฤดูกาล และโอกาสต่าง ๆ หรือแม้กระทั่งชนชั้นทางสังคมของตัวเอง และการ
แสดงถึงเพศ (อัจฉราพรรณ ยอแสง, 2550) ยุคสมัยมีความเปลี่ยนแปลง ท าให้เกิดความคิด 
สร้างลวดลาย และวิธีการตกแต่งเสื้อผ้า โดยวิธีที่หลากหลายแตกต่างกันไปมากข้ึน ตาม
เทคโนโลยีการออกแบบและสร้างสรรค์ลวดลายโดยไม่จ ากัดกรอบความคิด และมีการผสมผสาน
วิธีและเทคนิคต่าง ๆ  เพ่ือให้เกิดรูปแบบและลวดลาย ความแปลกใหม่บนเสื้อผ้า  (พรรณนา      
ผิวสร้อย, 2550) วัสดุที่ใช้ในการตกแต่งเสื้อผ้าท่ีนิยมใช้ในปัจจุบันมีอยู่มากมาย การเลือกใช้วัสดุ 
และเทคนิคใดน้ันข้ึนอยู่กับรสนิยมและความชอบของนักออกแบบ (เสาวลักษณ์  สมานพงษ์, 
2550) ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะน าริบบิ้นมาตกแต่งเสื้อผ้า เพราะริบบิ้นเป็นที่รู้จักใช้งานมาต้ังแต่
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อดีตจนถึงปัจจุบันและใช้กันอย่างแพร่หลายมากที่สุดระหว่าง ค.ศ. 1710 – 1790 ในระยะน้ัน
ริบบิ้นเป็นส่วนส าคัญที่ใช้ในการตกแต่งหมวกของเด็กและสตรี ตกแต่งร่ม และกระโปรงเต้นร า 
การตกแต่งคอเสื้อจากการปักด้วยโบหรือริบบิ้นเป็นโซ่ห้อยระย้า ส่วนกระโปรงจะใช้ริบบิ้นมาจับ
เป็นจีบๆ ต่อมาอเมริกาใต้น าสินค้าจากประเทศฝรั่งเศส และริบบิ้นก็ได้รับความนิยมมากในหมู่
ชาวอินเดียแดง (วลัยกร ปาณช,ู 2549) 
 ผู้วิจัยมีแนวคิดที่จะน าเทรนด์ในปัจจุบัน มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบเสื้อผ้า
ส าเร็จรูปโดยใช้วัสดุตกแต่งจากริบบิ้นผ้าแก้ว ที่มีราคาไม่สูงมาก เพ่ือลดต้นทุนการผลิต สร้าง
ความเป็นเอกลักษณ์ เพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้า และเกิดสร้างสรรค์ผลงานให้มีความสวยงาม 
น่าสนใจเป็นที่รู้จักโดยทั่วไป 
 
2. วัตถุประสงค์   

2.1 เพ่ือออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว 
2.2 ศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้น

ผ้าแก้ว 
 
3. ระเบียบวิธีวิจัย   

การด าเนินงานและพัฒนาอันเกิดจากกระบวนการทางความคิดให้บรรลุวัตถุประสงค์
ที่ต้ังไว้ข้างต้น ดังน้ัน ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินงานเพ่ือความเหมาะสมของวิจัยเรื่องน้ีมาก
ที่สุด จากสิ่งที่กล่าวมาข้างต้นน้ีทางผู้ วิจัยได้น ามาเป็นแนวคิดการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วย
วิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว โดยมีข้ันตอนกระบวนการศึกษาค้นคว้าและพัฒนางานโดยแบ่ง
ระยะวิธีด าเนินการเป็น 3 ระยะ ดังน้ี ระยะที่ 1 การท าผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ระยะที่ 2 การเลือก
แบบโดยผู้เชี่ยวชาญ และระยะที่ 3 การตัดเย็บผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

3.1 การด าเนินงานระยะที่ 1 การท าผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
3.1.1 การเลือกขนาดของริบบิ้น 

ริบบิ้นที่เลือกน ามาใช้ในการตกแต่งชุดมี 3 ขนาด คือ ขนาด 2.5 เซนติเมตร 
ขนาด 1.5 เซนติเมตร และขนาด 1 เซนติเมตร  

 
 
 

 
             
    ภาพที่ 1 การเลือกขนาดของริบบิ้น 

วิธีการท าริบบิ้น  
1) พับริบบิ้นให้เป็นมุมแล้วใช้เข็มหมุดกลัดไว้ ตามจ านวนกลีบที่ต้องการ 
2) ใช้เข็มเย็บด้วยวิธีการเนาถ่ี ๆ ตามขอบรอบ ๆ 
3) ดึงด้ายที่เนารูด แล้วจัดทรงดอกไม้มัดปมให้เรียบร้อย   
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ภาพที ่2 วิธีการท าริบบิ้น 

 
3.1.2 การออกแบบภาพร่าง 

  ผู้วิจัยท าการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปที่ท าการตัดเย็บจากผ้าฮานาโกะด้วย
วิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ส าหรับสตรี ช่วงอายุ 25 – 35 ปีจ านวน 3 เซต เซต ละ 5 ชุด 
จากน้ันให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน เลือกเซตที่เหมาะสมที่สุดเพียง 1 เซต เพ่ือน าไปท าการตัด
เย็บเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

แบบร่างเซตที่ 1 รูปแบบชุดเป็นชุด Dress ในแต่ละชุดจะมีลักษณะเด่น
ในการออกแบบ และการตกแต่งด้วยริบบิ้นผ้าแก้วที่แตกต่างกัน ดังน้ี 

1) แบบที่ 1 ชุด Dress สายเด่ียว กระโปรงทรงสอบความยาวเหนือ
เข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง 

2) แบบที่ 2 ชุด Dress คอวี ไม่มีแขน กระโปรงทรงกลมความยาว
เหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณจุดต่อเอวระหว่างตัวเสื้อกับกระโปรง 

3) แบบที่ 3 ชุด Dress เกาะอก สายเด่ียว กระโปรงทรงสอบความ
ยาวคลุมเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง 

4) แบบที่ 4 ชุด Dress คอวี ไม่มีแขน กระโปรงทรงกลมความยาว
คลุมเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณจุดต่อเอวระหว่างตัวเสื้อกับกระโปรง 

5) แบบที่ 5 ชุด Dress สายเด่ียว กระโปรงทรงกลม 3 ชั้น หน้าสั้น
หลังยาว ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1          ข้ันตอนที่ 2        ข้ันตอนที่ 3 
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ภาพที ่2 แบบร่างเซตที่ 1 รูปแบบชุดเป็นชุด Dress 
 

แบบร่างเซตที่ 2 รูปแบบชุดประกอบด้วยเสื้อและกางเกง โดยตัวเสื้อใน 
แต่ละชุดจะมีลักษณะที่แตกต่างกัน บริเวณคอเสื้อ ตัวเสื้อ และแขนเสื้อ ดังน้ี 

1) แบบที่ 1 เสื้อ Crop ปกบัวแหลม ไม่มีแขน กางเกงความยาว
เหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อและชายกางเกง 

2) แบบที่ 2 เสื้อ Crop คอกลม ไม่มีแขน เว้าไหล่ กางเกงความ
ยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อและชายกางเกง 

3) แบบที่ 3 เสื้อ Crop คอกลม เปิดไหล่ข้างขวามีสาย ตกแต่ง
ริบบิ้นบริเวณชายกางเกงขายาว  

4) แบบที่ 4 เสื้อ Crop ปกเชิต แขนยาว กางเกงขายาว ตกแต่ง
ริบบิ้นบริเวณชายเสื้อ 

5) แบบที่ 5 เสื้อ Suit ปกเทเลอร์ แขนยาว กางเกงขายาว 
ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อ  
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 

แบบท่ี 4 

แบบท่ี 3 

แบบท่ี 5 
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ภาพที ่3 แบบร่างเซตที่ 2 รูปแบบชุดประกอบด้วยเสื้อและกางเกง 
 

แบบร่างเซตที่ 3 รูปแบบชุดประกอบด้วยเสื้อและกระโปรง โดยตัวเสื้อใน
แต่ละชุดจะมีลักษณะที่แตกต่างกัน บริเวณคอเสื้อ ตัวเสื้อ และแขนเสื้อ ดังน้ี 
 1) แบบที่ 1 เสื้อ Crop คอต้ัง ติดกระดุมด้านหน้า แขนยาว 
กระโปรงทรงเอความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อ และชายกระโปรง 
 2) แบบที่  2 เสื้อ Over size ปกเทเลอร์ประยุกต์แขนยาว 
กระโปรงทรงเอความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง 
 3) แบบที่ 3 เสื้อ Crop พอดีเอว คอปาด แขนยาว กระโปรงทรง
เอความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อและปลายแขน 
 4) แบบที่ 4 เสื้อ Crop คอกลม แขนสั้น กระโปรงด้านในทรงเอ
ความยาวคลุมเข่า ด้านนอกกระโปรงครึ่งวงกลมผ่ากลางด้านหน้าให้เห็นการตกแต่งริบบิ้น      
ด้านใน 
 5) แบบที่ 5 เสื้อ Crop คอวี แขนระบาย กระโปรงความยาวคลมุ
เข่าระบายชายกระโปรง ตกแต่งบริเวณตะเข็บระบาย  
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 

แบบท่ี 4 แบบท่ี 5 
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ภาพที ่4 แบบร่างเซตที่ 3 รูปแบบชุดประกอบด้วยเสื้อและกระโปรง 
 

3.2 การด าเนินงานระยะที่ 2 การเลือกแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว 

จ านวน 3 เซต เซตละ 5 ชุด ซึ่งในแต่ละเซตมีรูปแบบที่แตกต่างกัน จากน้ันให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
5 ท่าน เลือกเซตที่เหมาะสมที่สุดเพียง 1 เซต เพ่ือน าไปท าการตัดเย็บเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
 
ตารางที่ 1 การคัดเลือกรูปแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้วโดยผู้เชี่ยวชาญ 

 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รูปแบบชุด 
เซตที่ 1 เซตที่ 2 เซตที่ 3 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 / - - 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 - - / 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3 - - / 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 - - / 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 / - - 

รวม 2 - 3 
 
จากตารางที่ 1 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญคัดเลือกเซตที่ 3 จ านวน 3 ท่าน โดยมีเหตุผล

ประกอบ คือ เรื่องการออกแบบให้ค าแนะน าว่า Silhouette ของชุดใน 1 เซต ควรมีความ
หลากหลายและออกแบบให้มีความยาวที่ต่างกัน ในเรื่องการตกแต่งให้ค าแนะน าว่า การน าเอา
ริบบิ้นผ้าแก้วมาตกแต่งควรค านึงถึงเรื่องความสะดวกและความคล่องตัวเมื่อสวมใส่จริง 

แบบท่ี 4 

แบบท่ี 
1 

แบบท่ี 5 

แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
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3.3 การด าเนินงานระยะที่ 3 การตัดเย็บผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการตัดเย็บผลิตภัณฑ์ต้นแบบ จากแบบร่างที่คัดเลือกโดยผู้เชี่ยวชาญ 

จ านวน 5 ชุด โดยแต่ละชุดจะมีลักษณะต่างกันในเรื่องรูปแบบและการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว     
ท าให้ชุดมีความสวยงาม และมีความน่าสนใจ ดังน้ี 

3.3.1  ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 1 - ชุดที่ 5 
แบบที่ 1 เสื้อ Crop คอต้ัง ติดกระดุมด้านหน้า แขนยาว กระโปรงทรงเอ

ความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อ และชายกระโปรง 
แบบที่ 2 เสื้อ Over size ปกเทเลอร์ประยุกต์แขนยาว กระโปรงทรงเอ

ความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง 
แบบที่ 3 เสื้อ Crop พอดีเอว คอปาด แขนยาว กระโปรงทรงเอความยาว

เหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อและปลายแขน 
แบบที่ 4 เสื้อ Crop คอกลม แขนสั้น กระโปรงด้านในทรงเอความยาว

คลุมเข่า ด้านนอกกระโปรงครึ่งวงกลมผ่ากลางด้านหน้าให้เห็นการตกแต่งริบบิ้นด้านใน 
แบบที่ 5 เสื้อ Crop คอวี แขนระบาย กระโปรงความยาวคลุมเข่าระบาย

ชายกระโปรง ตกแต่งบริเวณตะเข็บระบาย 
 
 
 
 
 

 
     ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 1      ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 2     ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 3 

 
 

 
 
 
 
                         ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 4       ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ชุดที่ 5  
 

ภาพที ่5 ผลิตภัณฑ์ต้นแบบชุดที่ 1-5 
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4. ผลการวิจัย  
การส ารวจความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการ

ตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ได้ผลการส ารวจข้อมูลดังน้ี 
 

ตารางที่ 2 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามจ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม ค่าร้อยละ และ
จ าแนกตามข้อมูลทั่วไป 

  (n=120) 
รายการ จ านวน ร้อยละ 

1. อายุ   
   19 – 22 ปี 68 56.67 
   23 – 26 ปี 49 40.83 
   27 – 30 ปี 3 2.50 
2. ระดับการศึกษา   
   ต่ ากว่าปริญญาตรี 12 10.00 
   ปริญญาตรี 108 90.00 
3. อาชีพ   
   นักเรียน / นักศึกษา 112 93.33 
   ข้าราชการ 2 1.67 
   พนักงานเอกชน 4 3.33 
   ธุรกิจส่วนตัว 2 1.67 
4. รายได้   
   ต่ ากว่า 10,000 บาท 105 87.50 
   10,001 – 15,000 บาท 9 7.50 
   15,001 – 20,000 บาท 4 3.33 
   20,001 – 25,000 บาท 1 0.83 
   มากกว่า 25,000 บาท 1 0.83 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่อายุระหว่าง 19-22 ปี ร้อยละ 

56.67 รองลงมาอายุ 23-26 ปี ร้อยละ 40.83 ส่วนใหญ่มีระดับการศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 
90.00 รองลงมามีระดับการศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี ร้อยละ 10.00 ประกอบอาชีพเป็นนักเรียน 
นักศึกษา ร้อยละ 93.33 รองลงมาประกอบอาชีพเป็นพนักงานเอกชน ร้อยละ 3.33 มีรายได้ต่ า
กว่า 10,000 บาท ร้อยละ 87.50 รองลงมามีรายได้ 10,001-15,000 บาท ร้อยละ 7.50 
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ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการ
ตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว จ านวน 5 แบบ 

แบบที่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1 4.07 0.32 มาก 
2 4.12 0.40 มาก 
3 4.12 0.44 มาก 
4 4.22 0.36 มาก 
5 4.23 0.41 มาก 

รวม 4.15 0.07 มาก 

 
จากตารางที่ 3 ผู้บริโภคมีความพึงพอใจต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการ

ตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้วทั้ง 5 แบบ มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.15 โดย
แบบที่ 5 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.23 รองลงมาเป็นแบบที่ 4 อยู่ในระดับความ
พึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.22 แบบที่ 2 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 3 อยู่
ในระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 1 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ย 
4.07 ตามล าดับ 
 
5. อภิปรายผล  

จากวัตถุประสงค์งานวิจัยเรื่องการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้น
ผ้าแก้ว สามารถอภิปรายผลได้ ดังน้ี 

5.1 การออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว 
โดยการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ได้รับแรงบันดาลใจ

มาจากกลีบดอกคาร์เนชั่น จ านวน 3 เซต เซตละ 5 ชุด ซึ่งในแต่ละเซ็ตมีรูปแบบเสื้อผ้าท่ีแตกต่าง
กัน เซตที่ 1 มีลักษณะเป็นชุดติดกันทั้ง 5 ชุด เซตที่ 2 มีลักษณะเป็น เสื้อ กางเกง ทั้ง 5 ชุด เซต
ที่ 3 มีลักษณะเป็น เสื้อ กระโปรง ทั้ง 5 ชุด ซึ่งการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่ง
ริบบิ้นผ้าแก้วผู้วิจัยได้ออกแบบและตกแต่งตามความเหมาะสมและความสวยงามเพ่ือน าไปตัด
เย็บเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ซึ่งผลการคัดเลือกแบบร่างเสื้อผ้าส าเร็จรูป
ด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว จากความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ผลการคัดเลือกเสื้อผ้าส า เร็จรูป
ด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว พบว่า ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านเลือกการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูป
ด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว เซตที่ 3 โดยมีเหตุผลประกอบ คือ เรื่องการออกแบบให้
ค าแนะน าว่า Silhouette ของชุดใน 1 เซต ควรมีความหลากหลาย Design ให้มีความยาวที่
ต่างกัน ในเรื่องการตกแต่งให้ค าแนะน าว่า การน าเอาริบบิ้นผ้าแก้วมาตกแต่งควรค านึงถึงเรื่อง
ความสะดวก และความคล่องตัวเมื่อสวมใส่จริง ซึ่งสอดคล้องกับ ศิริวัฒน์ วรวงษ์ และพงศกร    
สาตร์เวช (2557) กล่าวว่า การเปลี่ยนแปลงของสังคมมีผลต่อวัฒนธรรมการแต่งกายของผู้คน
เน่ืองด้วยการแต่งกายเป็นส่วนหน่ึงของการสร้างภาพลักษณ์ และสะท้อนถึงสังคมและวัฒนธรรม 
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ดังน้ันการสร้างผลงานการออกแบบแฟชั่นจึงต้องตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคที่
เปลี่ยนแปลงไปตลอดเวลาให้ทันกับแนวโน้มด้านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วเพ่ือให้สามารถพัฒนาสอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภคในยุค
ปัจจุบัน 

5.2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วย
วิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้วจากการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อเสื้อผ้าส าเร็จรูป
ด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยรวมจากทุกรายหัวข้อของการประเมิน 
พบว่าผู้บริโภคมีความพึงพอใจต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว 
แบบที่ 1 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย 4.07 แบบที่ 2 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 
มีค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 3 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 4 อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย 4.22 แบบที่ 5 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ย 4.23 
ตามล าดับ ทั้งน้ีเน่ืองมาจากประเด็นต่าง ๆ ดังน้ี 

5.2.1 ความเหมาะสมของการออกแบบ กล่าวคือ ความเหมาะสมของการ
ออกแบบจ าเป็นต้องมีปัจจัยต่าง ๆ ในการออกแบบ 1. เส้นกรอบนอก มีบทบาทส าคัญในการ
ออกแบบเสื้อผ้าเพราะนอกจากเป็นตัวก าหนดโครงร่างภายนอกของเสื้อผ้าแล้ว ท าให้เกิดความ
ประทับใจเมื่อพบเห็นครั้งแรก เส้นกรอบนอกของเสื้อผ้าจะสะท้อนถึงส่วนต่าง ๆ ของเสื้อผ้าและ
รูปร่างได้ 2. การใช้สีส่วนใหญ่มนุษย์เรียนรู้หรือรู้จักสีต่าง ๆ จากการมองเห็น สีมีผลทางอารมณ์
และความรู้สึกได้ การที่ได้เห็นสีจากสายตา จะส่งความรู้สึกไปยังสมองท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ 
ตามอิทธิพลของสี มนุษย์เราเกี่ยวข้องกับสีต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลาเพราะรอบ ๆ ตัวน้ันล้วนมีแต่
สีสันแตกต่างกัน สอดคล้องกับ เสาวลักษณ์ คงคาฉุยฉาย (2549) กล่าวว่าผู้ใช้สีควรน าหลักการ
ต่าง ๆ ของสีไปประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับเป้าหมายในผลงานเพราะสีมีผลต่อการออกแบบคือ 
1) สร้างความรู้สึก สีให้ความรู้สึกต่อผู้พบเห็นแตกต่างกันไป 2) สร้างความน่าสนใจ สีมีอิทธิพล
ต่องานศิลปะการออกแบบช่วยสร้างความประทับใจและน่าสนใจเป็นอันดับแรกที่พบเห็น 3) สี
บอกสัญลักษณ์ของวัตถุ 4) สีช่วยท าให้เกิดการรับรู้และจดจ า 

5.2.2 ความเหมาะสมของการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว กล่าวคือ การตกแต่ง
หมายถึงวิธีการตกแต่งเสื้อผ้าท่ีเกิดจากวิธีใดวิธีหน่ึงท าให้เสื้อผ้าเกิดความสวยงามเป็นการตกแต่ง
ที่ต้องใช้ฝีมือการตัดเย็บและมีความประณีต การตกแต่งเสื้อผ้าสตรีและเสื้อผ้าบุรุษข้ึนอยู่กับการ
เลือกวิธีการตกแต่งและความเหมาะสม สอดคล้องกับ วรุตา วารินทร์ และอนวัช อัศวพรวิพุธ 
(2556) การออกแบบเป็นการตกแต่งเพ่ิมเติมจากแบบโครงสร้างเพ่ือเพ่ิมคุณค่าให้กับเสื้อผ้า 
สามารถปกปิดความบกพร่องของฝีมือการตัดเย็บ สิ่งที่น ามาตกแต่งเพ่ิมเติมสามารถเปลี่ยนย้าย
ไปใช้กับเสื้อผ้าตัวอื่นได้ 

5.2.3 ความสวยงามและความน่าสนใจ ผู้วิจัยมีแนวคิดที่จะน าเทรนด์ใน
ปัจจุบันมาเป็นแรงบันดาลใจท าวัสดุตกแต่งจากริบบิ้นที่มีราคาไม่สูงมากเพ่ือลดต้นทุนการผลิต 
สร้างความเป็นเอกลักษณ์ เพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้าและเกิดความสร้างสรรค์ผลงานให้มีความ
สวยงามน่าสนใจ เป็นที่รู้จักโดยทั่วไป สอดคล้องกับ สุดารัตน์ ปรุโปร่ง และพลอย พ่ึงนุ่ม (2555) 
กล่าวไว้ว่า จุดเด่นและเอกลักษณ์เฉพาะของแบรนด์ท าให้เกิดความน่าสนใจและท าให้ผู้บริโภค
เกิดการจดจ าแต่สิ่งส าคัญอันดับแรก ๆ ที่ผู้บริโภคให้ความสนใจ คือ การออกแบบตัดเย็บที่มี
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ความเหมาะสมกันทั้งในเรื่องราคาและคุณภาพ ความสวยงามของเสื้อผ้าเป็นอีกปัจจัยหน่ึงที่มี
ความส าคัญเพราะนอกจากจะท าให้เสื้อผ้าเกิดจุดเด่นแล้วยังเป็นการเพ่ิมมูลค่าให้กับเสื้อผ้าอีก
ด้วย 

5.2.4 ความสวยงามของลวดลายที่ใช้ในการตกแต่ง กล่าวคือ ยุคสมัยมีความ
เปลี่ยนแปลง ท าให้เกิดความคิดสร้างลวดลาย และวิธีการตกแต่งเสื้อผ้า โดยวิธีที่หลากหลาย
แตกต่างกันไปมากข้ึน ตามเทคโนโลยีการออกแบบและสร้างสรรค์ลวดลายโดยไม่จ ากัดกรอบ
แนวคิด และมีการผสมผสานวิธีและเทคนิคต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดรูปแบบและลวดลาย ความแปลก
ใหม่บนเสื้อผ้าสอดคล้องกับวรุตา วารินทร์ และอนวัช อัศวพรวิพุธ (2556) กล่าวไว้ว่า ส่วน
ตกแต่งในเรื่องเสื้อผ้า หมายถึง เทคนิคต่าง ๆ ที่จะท าให้เสื้อผ้าเกิดเอกลักษณ์ประจ าตัวข้ึน      
การใช้ส่วนตกแต่งบนเสื้อผ้าสามารถเป็นตัวก าหนดแนวโน้มของแฟชั่นได้ เพราะต้องการเสริมให้
เสื้อผ้าน้ันเด่นน่าดูข้ึน 

5.2.5 ความเหมาะสมในการน าชุดไปสวมใส่ในชีวิตประจ าวัน พบว่า รูปแบบ
และความเหมาะสมในการออกแบบต้องค านึงถึงประโยชน์ใช้สอย ขนาด ลวดลายเฉพาะ การ
ตกแต่ง สีสันมีความเหมาะสมกับการสวมใส่ สอดคล้องกับ เสาวลักษณ์ สมานพงษ์ (2550) กล่าว
ไว้ว่า การออกแบบให้เสื้อผ้าส่งผลให้งานออกแบบเสื้อผ้ามีคุณค่าในด้านต่าง  ๆ 3 ด้าน คือ 
คุณค่าทางกาย คือ คุณค่าที่มีประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ า วันโดยตรง คุณค่าทางอารมณ์
ความรู้สึก คือ คุณค่าที่เน้นความชื่นชอบ พึงพอใจความมั่นใจ และคุณค่าทางทัศนคติ คือ การ
ออกแบบที่ส่งผลต่อทัศนคติอย่างใดอย่างหน่ึงต่อผู้พบเห็น 

5.2.6 รูปแบบโดยรวมของการออกแบบเสื้อผ้ากล่าวคือ เสื้อผ้าเครื่องแต่ง
กายจัดเป็นปัจจัยที่มีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตของคนในสังคมเป็นอย่างย่ิงด้วยความ
ต้องการที่แตกต่างและเพ่ิมมากข้ึน ท าให้การออกแบบเข้ามามีบทบาทอย่างมากต่อรูปแบบที่
เปลี่ยนแปลงไป เพ่ือเป็นการตอบสนองความต้องการ และด้วยความเปลี่ยนแปลงทางด้าน
วัฒนธรรม ประเพณีความเชื่อ สภาพสังคม และเศรษฐกิจประโยชน์ใช้สอย รวมถึงความต้องการ
ดึงดูดเพศตรงข้าม การออกแบบมีบทบาทส าคัญต่อความสามารถในการตอบสนองความต้องการ
ในด้านต่าง ๆ ของสังคมได้อย่างแท้จริง ในการออกแบบเสื้อผ้า สอดคล้องกับ วรุตา วารินทร์ 
และอนวัช อัศวพรวิพุธ (2556) ปัจจุบันเสื้อผ้าส าเร็จที่ได้รับความนิยมในกลุ่มผู้บริโภคมากกว่า
เสื้อผ้าประเภทอื่น ๆ เพราะมีความสะดวกในการเลือกซื้อและมีรูปแบบของชุดให้เลือก
หลากหลาย รวมถึงมีการออกแบบตกแต่งเพ่ิมโดยใช้เทคนิคใหม่ๆ มากข้ึน ซึ่งสอดคล้องกับความ
ต้องการด้านเสื้อผ้าเครื่องแต่งกายของผู้หญิงส่วนใหญ่มักมีการเปลี่ยนแปลงไปตามกระแสแฟชั่น
ทั้งด้านรูปแบบ และรูปทรงของเสื้อผ้า 
 
6. องค์ความรู้ใหม่  
  ในปัจจุบันการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว  ได้มีการท า
ออกมาจ าหน่ายอย่างแพร่หลายหลังจากท่ีได้มีการท าวิจัยเรื่องน้ีออกไปแล้วน้ัน และปัจจุบันได้มี
การน าริบบิ้นผ้าแก้วมาต่อยอดในการตกแต่งบนผลิตภัณฑ์ประเภทอื่น ๆ นอกจากเสื้อผ้า
ส าเร็จรูป เช่น กระเป๋า รองเท้า และเครื่องประกอบการแต่งกายต่าง ๆ อีกมากมาย รวมทั้งยังมี
การสร้างสรรค์รูปแบบการตกแต่งริบบิ้นด้วยวิธีการประยุกต์อีกมากมายบนผลิตภัณฑ์ที่มีการ
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ผสมผสานนวัตกรรมในเรื่องของการออกแบบให้มีความสนใจย่ิงข้ึน และเพ่ิมคุณสมบัติการใช้
งานได้หลากหลายอีกด้วย รวมทั้งมีการน าเทคโนโลยีการออกแบบ หรือนวัตกรรมทางเคมีเข้ามา
มีส่วนช่วยให้ผลิตภัณฑ์จากริบบิ้นมีความน่าสนใจย่ิงข้ึน 
  
7. สรุป  

จากผลการด าเนินงานและวิเคราะห์ข้อมูลวิจัยเรื่อง การออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วย
การตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบชุด เสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้น
ผ้าแก้ว จ านวน 3 เซต เซตละ 5 ชุด ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน คัดเลือกแบบที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุด เพ่ือน ามาตัดเย็บเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ จ านวน 1 เซต และเซตที่ 3 ได้รับ
การคัดเลือกจากผู้เชี่ยวชาญมากท่ีสุด ซึ่งรูปแบบชุดประกอบด้วย แบบที่ 1 เสื้อ Crop คอต้ัง ติด
กระดุมด้านหน้า แขนยาว กระโปรงทรงเอความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อ และ
ชายกระโปรง แบบที่ 2 เสื้อ Over size ปกเทเลอร์ประยุกต์แขนยาว กระโปรงทรงเอความยาว
เหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายกระโปรง แบบที่ 3 เสื้อ Crop พอดีเอว คอปาด แขนยาว 
กระโปรงทรงเอความยาวเหนือเข่า ตกแต่งริบบิ้นบริเวณชายเสื้อและปลายแขน แบบที่ 4 เสื้อ 
Crop คอกลม แขนสั้น กระโปรงด้านในทรงเอความยาวคลุมเข่า ด้านนอกกระโปรงครึ่งวงกลม
ผ่ากลางด้านหน้าให้เห็นการตกแต่งริบบิ้นด้านใน แบบที่ 5 เ สื้อ Crop คอวี แขนระบาย 
กระโปรงความยาวคลุมเข่า ระบายชายกระโปรง ตกแต่งบริเวณตะเข็บระบายผลการส ารวจ
ความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อ การออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว 
จ านวน 5 แบบ โดยก าหนดให้ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศหญิงทั้งหมด จ านวน 120 คน พบว่า
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่อายุระหว่าง 19-22 ปี ร้อยละ 56.67 มีระดับการศึกษาปริญญาตรี 
ร้อยละ 90.00 ประกอบอาชีพเป็นนักเรียน นักศึกษา ร้อยละ 93.33 มีรายได้ต่ ากว่า 10,000 
บาท ร้อยละ 87.50 มีความพึงพอใจต่อการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้า
แก้วทั้ง 5 แบบ อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 4.15 โดยแบบที่ 5 มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ค่าเฉลี่ย 4.23 
รองลงมาเป็นแบบที่ 4 ค่าเฉลี่ย 4.22 แบบที่ 2 ค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 3 ค่าเฉลี่ย 4.12 แบบที่ 1 
ค่าเฉลี่ย 4.07 ตามล าดับ  

 
8. ข้อเสนอแนะ  

8.1 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
8.1.1 ควรออกแบบโครงชุดให้มีความหลากหลายและมีความยาวที่ต่างกันในแต่

ละเซต 
8.1.2 การน าเอาริบบิ้นผ้าแก้วมาใช้ในการตกแต่งต้องค านึงถึงเรื่องความสะดวก

และความคล่องตัวเมื่อสวมใส่จริง 
8.1.3 ควรใช้เทรนด์สีในปีน้ัน ๆ เข้ามาเป็นแรงบันดาลใจเพ่ิมเติมมากกว่า 2 สี 

8.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
8.2.1 ในการท าผลงานครั้งต่อไป อาจน าการตกแต่งจากริบบิ้นผ้าแก้วไปพัฒนา

ตกแต่งผลิตภัณฑ์อื่น ๆ นอกจากเสื้อผ้า 
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9. กิตติกรรมประกาศ  
งานวิจัยเรื่องการออกแบบเสื้อผ้าส าเร็จรูปด้วยวิธีการตกแต่งริบบิ้นผ้าแก้ว ส าเร็จลุล่วง

ไปด้วยดี คณะผู้วิจัย ขอขอบคุณมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครที่สนับสนุนทุนวิจัย  
และขอขอบคุณคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครที่ให้
การสนับสนุนเครื่องมืออุปกรณ์  และสถานที่ในการท าวิจัยครั้งน้ี 
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