
10th Society Humanities and Social Science Research Promotion Network [1] 

National and International Conference 

16-17 October 2025 @ Ramkhamhaeng University, Thailand 

 

 

Procedia of Multidisciplinary Research  Article No. 74 

Vol. 3 No. 10 (October 2025) 

THE LEARNING ACHIEVEMENT OF WESTERN MUSIC HISTORY OF 

MATHAYOM 3 STUDENTS USING GENERATIVE AI AS A 

INSTRUCTIONAL MEDIA 
 

Netipong SANGCHAN1* and Sitsake YANDERM1 

1 Faculty of Fine Arts, Master of Education Program in Arts Education (Music Education), 

Srinakharinwirot University Bangkok, Thailand; netipong.sangjan@g.swu.ac.th (Corresponding 

Author) 

 

ARTICLE HISTORY   

Received: 19 September 2025 Revised: 3 October 2025 Published: 16 October 2025 

 

ABSTRACT 

This research aimed to study the learning achievement in Western Music History using Generative AI as a 

teaching medium for ninth-grade students and to investigate their satisfaction with this learning approach. The 

findings revealed that the average pre-test learning achievement score was 9.27 (30.90%), which increased 

significantly to 22.06 (73.53%) in the post-test. A dependent t-test (t = 31.02, p = 0.000) confirmed that the 

learning outcomes were statistically and significantly higher after using Generative AI, thereby supporting the 

first research hypothesis. Furthermore, the students expressed the highest level of satisfaction with the 

measurement and evaluation aspects of the learning medium (X� = 4.89). Specifically, the highest-rated item 

was the provision of feedback for self-improvement (X� = 4.91), followed by clear evaluation criteria and guided 

answers to help them understand their learning progress (X� = 4.88). 
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ผลสมัฤทธ์ิในการเรยีนรู้เรื่องประวติัศาสตรด์นตรีสากลของนักเรียระดบัชัน้

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้ Generative AI เป็นส่ือการสอน 
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บทคดัย่อ 

การวจิยัครัง้น้ีมจีุดมุ่งหมาย 1) เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลดว้ย Generative AI เป็น

สื่อการสอน สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนรู้เรื่อง

ประวตัศิาสตรด์นตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน ผลการวจิยัพบว่า 1) คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรสีากลด้วย Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 มค่ีาเฉลี่ย

ก่อนเรยีน เท่ากบั 9.27 คดิเป็นรอ้ยละ 30.90 และค่าเฉลี่ยหลงัเรยีน เท่ากบั 22.06 คดิเป็นรอ้ยละ 73.53 และจากการ

ทดสอบสถติทิ ี(t test Dependent) พบว่า การจดัการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลดว้ย Generative AI เป็นสื่อ

การสอนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่เป็นตามสมมตฐิานการวจิยัที ่1 (t = 31.02, 

p = 0.000) 2) ความพงึพอใจในการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน ดา้น

การวดัและประเมนิผล ภาพรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (X� = 4.89) เมื่อพจิารณาเป็นรายขอ้พบว่า ขอ้ทีม่ค่ีาเฉลี่ยสูงสุด 

คอื การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัเพื่อนําไปสู่การพฒันาตนเอง (X� = 4.91) รองลงมาคอื มเีกณฑก์ารประเมนิผลทีช่ดัเจน และมี

การแนะนําแนวทางคาํตอบเพื่อใหท้ราบผลการเรยีนรู ้(X� = 4.88) ตามลําดบั 

คาํสาํคญั: ผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรู,้ ประวตัศิาสตรด์นตรสีากล, Generative AI 
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บทนํา 

สภาพปัญหาการศกึษาประวตัศิาสตร์ทีผ่่านมาประสบณ์ปัญหาหลายประการ เน่ืองจากนักเรยีนไม่เหน็ถงึความสําคญั

ของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน จงึขาดความสามารถในการคดิวเิคราะหเ์น่ือง ดว้ยเน้ือหาในรายวชิาประวตัศิาสตร์ ทีเ่ป็น

นามธรรม การเรียนการสอนอาศัยการอ่าน การท่องจํา ลําดับเหตุการณ์หรือเรื่องราวต่างๆ โดยผู้เรียนไม่ได้ใช้

กระบวนการคิด การวิเคราะห์ และการตัง้คําถาม ทําให้นักเรียนขาดการพฒันาทกัษะการตัง้คําถาม การคดิ และ 

การวเิคราะห์ โดยกจิกรรมการเรยีนการสอนเน้ือหาประวติศาสตร์ส่วนมากจะเน้นครเูป็นศูนย์กลาง ใชก้ารบรรยายเพื่อ

ถ่ายทอดความรูม้ากกว่าส่งเสรมิใหนั้กเรยีนไดส้รา้องค์ความรูด้ว้ย และแสวงหาความรูด้ว้ยตนเอง (ฐาปนีย์ รกัภูบาล, 

2565: 2) สํานักวจิยัและพฒันาการศกึษา (2566: 51-52) กล่าวว่า ท่ามกลางโลกการศกึษาต้องเผชญิกบัความทา้ทาย

รอบดา้น และการกา้วเขา้สู่ยุคดจิทิลั การใชเ้ทคโนโลยกีารศกึษาเป็นเครื่องมอืสาํคญัเพื่อตอบโจทยก์ารเรยีนรูใ้นยุคใหม่

และช่วยลดช่องว่างการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างเหมาะสม เทคโนโลยทีีจ่าํเป็นต่อการเรยีนรูใ้นยุคน้ี คอื AI (Artificial Intelligence) 

กําลงัมผีลกระทบต่อภาคการศกึษาในหลากหลายดา้น สามารถใชป้ระโยชน์ไดเ้พื่อช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันาและเกดิ

การเรียนรู้ที่ดีขึ้น AI ช่วยในการเรียนรู้ การประเมินผล และการยกระดบัการเรียนการสอนได้หลากหลายมติิ เช่น  

1) Differentiated instruction คอื การสอนที่แตกต่างจากเดมิ AI มศีกัยภาพที่จะช่วยปรบัปรุงการเรยีนรู้ของนักเรยีน

โดยการปรบัแต่งบทเรยีนให้เหมาะสมกบัความต้องการของแต่ละคน สามารถให้ความช่วยเหลอืและคําแนะนําแบบ

เรียลไทม์ ซึ่งเป็นสิ่งที่ครูไม่สามารถทําได้เสมอไป ระบบ AI ยงัสามารถปรบัเปลี่ยนตามสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้ 

เน้ือหา และผลงาน ซึ่งช่วยใหนั้กเรยีนเรยีนรูไ้ด้อย่างมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 2) Intelligent textbooks คอื ตําราเรยีน

อจัฉรยิะ ซึ่งใชเ้ทคโนโลยปัีญญาประดษิฐ์ (AI) เขา้มาช่วยพฒันาการเรยีนรูใ้หม้ปีระสทิธภิาพมากขึน้ โดยมคุีณสมบตัหิลกั 

สามารถปรบัการเรยีนรูใ้หเ้หมาะกบันักเรยีนแต่ละคน ตําราเรยีนอจัฉรยิะสามารถวเิคราะห์จุดแขง็ จุดอ่อน และสไตล์

การเรยีนรูข้องนักเรยีนแต่ละคน เพื่อปรบัเน้ือหา บทเรยีนและกจิกรรมใหเ้หมาะสมกบับุคคล ช่วยเสรมิสรา้งการมส่ีวนร่วม 

ตําราเรยีนอจัฉรยิะมรีูปแบบการนําเสนอทีห่ลากหลาย เช่น เกม กจิกรรม และสื่อมลัตมิเีดยี เพื่อดงึดูดความสนใจและ

กระตุ้นให้นักเรยีนอยากเรยีนรู้ 3) Improved assessment คอื การยกระดบัการประเมนิ การประเมนิผลแบบดัง้เดมิ 

เน้นไปทีก่ารวดัผลว่านักเรยีนเรยีนรูเ้น้ือหาทีส่อนหรอืไม่ โดยใชรู้ปแบบการทดสอบ เช่น เรยีงความ การทดสอบแบบ

ปรนัย AI สามารถเปลีย่นรปูแบบการประเมนิผลใหล้กึซึ้งยิง่ขึน้ โดยระบุความสามารถและจุดอ่อนทีแ่ทจ้รงิของนักเรยีน

ไดร้วดเรว็ยิง่ขึน้ เริม่ต้นดว้ยชุดคําถามมาตรฐาน จากนัน้เลอืกคําถามทีย่ากขึน้หรอืง่ายขึน้เพื่อระบุความสามารถและ

จุดอ่อนของนักเรยีน 4) Personalized learning คอื การเรยีนรูส่้วนบุคคล AI ปรบัการเรยีนรูใ้หเ้หมาะกบันักเรยีนแต่ละคน 

วิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน และสไตล์การเรียนรู้ของนักเรียน ปรบัเน้ือหา บทเรียน และกิจกรรมให้เหมาะกับบุคคล 

เสรมิสรา้งการมส่ีวนร่วม นําเสนอเน้ือหาในรปูแบบทีห่ลากหลาย เช่น เกม กจิกรรม และสื่อมลัตมิเีดยี ดงึดดูความสนใจ

และกระตุ้นให้นักเรยีนอยากเรยีนรู้ AI มศีกัยภาพที่จะเปลี่ยนแปลงการศกึษาอย่างมาก ในอนาคตอาจจะกลายเป็น

เครื่องมอืทีจ่าํเป็นสาํหรบัการเรยีนการสอน การใช ้AI จะช่วยเพิม่ศกัยภาพใหก้บัการสอน การเรยีนรู ้และมกีารประเมนิ

โดยใช้ความเข้าใจอย่างถ่องแท้ของศาสตร์แห่งการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนรู้ตามทกัษะ โดยมีทกัษะพื้นฐานเป็น

จุดเริม่ต้นในการสร้างทกัษะที่ซบัซ้อนยิง่ขึน้ สามารถใชป้ระโยชน์ไปสู่การเรยีนรู้โดยใชท้กัษะเป็นฐาน การออกแบบ

หลกัสูตรและการวางแผนทกัษะ การศกึษาความต้องการของผูเ้รยีนและการพฒันาทกัษะต่างๆ ของผูเ้รยีนในอนาคต 

การสร้างเน้ือหา สามารถใช ้AI เพื่อสร้างแบบฝึกหดัการเรยีนรู้เชงิสร้างสรรค ์ที่กําหนดเป้าหมายทกัษะที่ต้องการให้

นักเรียนได้รบัในการฝึกอบรมได้โดยตรงประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลนัน้มเีน้ือหาขอ้มูลค้อนข้างมาก มีการเปลี่ยนที่

หลากหลายไม่ว่าจะเกดิจากอทิธพิลต่างๆ ของสงัคมในอดตี หรอื ศาสนา การเมอืงการปกครอง ความรกั และจตินาการ 

และมกีารพฒันาเปลีย่นแปลงอยู่ตลอดเวลาจนถงึปัจจุบนั 

การเรยีนประวตัศิาสตรด์นตรสีากลเป็นส่วนสาํคญัในการเรยีนรูแ้ละเขา้ใจดนตรแีละลกัษณะเด่นต่างๆ ของดนตรเีพื่อให้

เกิดความสุนทรียะอย่างสมบูรณ์ การจดัเรียนการสอนเน้ือหาประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลที่มปีระสิทธภิาพจะช่วยให้

นักเรยีนเขา้ใจถงึทีม่าของดนตรสีากลสามารถวเิคราะห ์และวจิารณ์ดนตรสีากลไดอ้ย่างมวีจิารณญาณ และสามารถนํา
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ความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจําวนั ทัง้น้ีการนํา AI มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนโดยใช้ 

Generative AI ซึ่งเป็นปัญญาประดษิฐ์ทีส่ามารถสรา้งเน้ือหาใหม่ขึน้มา และวเิคราะหข์อ้มลูเดมิทีม่อียู่ได ้เช่น ขอ้ความ 

ภาพ เสยีง และวดิโีอ การศกึษาพบว่า Generative AI สามารถใชเ้ป็นเครื่องมอืช่วยการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

โดยสามารถช่วยสร้างเน้ือหาการเรียนรู้ที่หลากหลาย น่าสนใจ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ การจดัการเรียนการสอนในรายวิชาดนตรีสาก ม.3 เน้ือหาประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลตาม หลกัสูตร

แกนกลาง มาตรฐาน 2.2 ทีม่เีน้ือหาจํานวนมากต่อการเรยีนรูแ้ละความเขา้ใจ เพื่อศกึษาผมสมัฤทธิแ์ละความพงึพอใจ 

ของผูเ้รยีนทีใ่ช ้Generative AI ในการศกึษาคน้ควา้ววิฒันาการทางดนตรสีากล และลกัษณะเด่นทางดนตรใีนแต่ละยุค 

เพื่อใหเ้กดิประโยชน์ในการจดัการเรยีนการสอนทีท่นัสมยัในปัจจุบนัและอนาคต 

 

การทบทวนวรรณกรรม 

สาํนักงานราชบณัฑติสภา (2562) ระบุว่า Artificial Intelligence (AI) หรอื ปัญญาประดษิฐ ์เป็นสาขาหน่ึงของวทิยาการ

คอมพวิเตอร์ ซึ่งมุ่งเน้นเรื่องการทํางานของระบบคอมพวิเตอร์ใหม้คีวามใกล้เคยีงมนุษย์มากขึ้น Human Perception 

Generative AI (ปรญิญา มิง่สกุล, 2566: ย่อหน้า 2) กล่าวว่า Generative Artificial Intelligence หมายถึง เทคโนโลยี

ปัญญาประดษิฐ์ หรอื AI ประเภทหน่ึงทีส่ามารถสรา้งผลลพัธใ์หม่ทีไ่ม่เคยมมีาก่อนภายใตข้อ้มลูทีม่อียู่ (Existing data) 

นอกจากน้ียงัมคีวามสามารถในดา้นความคดิสรา้งสรรค ์ซึง่เดมิถอืเป็นจุดแขง็สาํคญัทีม่อียูใ่นมนุษยเ์ท่านัน้ โดยสามารถ

สรรคส์รา้งผลลพัธ ์(Output) ไดห้ลากหลายรปูแบบ ไม่ว่าจะเป็นตวัอกัษรทีเ่ป็นขอ้ความโดยใชก้ารประมวลผลและตอบ

คาํถาม รปูภาพ เสยีง วดีโิอ งานออกแบบดไีซน์ โคด้โปรแกรมคอมพวิเตอร ์รวมถงึขอ้มลูสงัเคราะห ์(Synthetics data) 

UNESCO (2023: 8) กล่าวว่า Generative Artificial Intelligence (GenAI) เป็นเทคโนโลยปัีญญาประดษิฐท์ีส่รา้งเน้ือหา

โดยอตัโนมตัเิพื่อตอบสนองต่อคําแนะนําทีเ่ขยีนขึ้นในอนิเทอรเซฟการสนทนาภาษาอย่างเป็นธรรมชาต ิแทนทีจ่ะใช้

เน้ือหาที่มอียู่เพื่อจดัการหน้าเว็บ GenAI จะผลติเน้ือหาใหม่ เน้ือหาสามารถปรากฏในรูปแบบที่แสดงถึงสญัลักษณ์

ความคดิของมนุษยท์ัง้หมด ไดแ้ก่ ขอ้ความทีเ่ขยีนดว้ยภาษาธรรมชาต ิรูปภาพ (รวมถงึภาพถ่าย ภาพวาดดจิทิลั และ

การต์ูน) วดิโีอ เพลง และ โคด้ ซอฟต์แวร์ GenAI ไดร้บัการฝึกอบรมโดยใชข้อ้มูลทีร่วบรวมจากหน้าเวบ็ การสนทนา

บนโซเชยีลมเีดยี และสื่อออนไลน์อื่นๆ สรา้งเน้ือหาโดยการวเิคราะห์การกระจายของคําแบบ Pixel หรอืองค์ประกอบ

อื่นๆ ในขอ้มลูทีนํ่าเขา้ทางสถติ ิและระบุและทาํซ้ํารปูแบบทัว่ไป (เช่น คาํใดทีม่กัจะตามหลงัคาํอื่น) เทคโนโลยพีืน้ฐานที่

อยู่เบื้องหลงั GenAI เป็นส่วนหน่ึงของตระกูลเทคโนโลย ีAI ทีเ่รยีกว่า การเรยีนรูข้องเครื่อง (Machine Learning: ML) 

ซึ่งใชข้ ัน้ตอนวธิกีาร (algorithms) เพื่อใหส้ามารถปรบัปรุงประสทิธภิาพการทํางานไดอ้ย่างต่อเน่ืองและอตัโนมตัิจาก

ขอ้มูล ประเภทของการเรยีนรูข้องเครื่องทีนํ่าไปสู่ความก้าวหน้าทาง AI มากมายในช่วงไม่กีปี่ทีผ่า่นมา เช่น การใช ้AI 

สําหรบัการจดจําใบหน้า เรยีกว่า เครอืข่ายประสาทเทยีม (Artificial Neural Networks: ANNs) ซึ่งไดร้บัแรงบนัดาลใจ

จากการทํางานของสมองมนุษย์และการเชื่อมต่อแบบไซแนปส ์(synapse) ระหว่างเซลล์ประสาท เครอืข่ายประสาทเทยีม 

มหีลายประเภท Relmasira, Lai, & Donaldson (2023: 2-3) กล่าวว่า Generative AI หมายถงึ โมเดลปัญญาประดษิฐ์

ทีใ่ชข้อ้มลูทีม่อียู่เพื่อสรา้งเน้ือหาใหม่ทีส่ะทอ้นรปูแบบพืน้ฐานของขอ้มลูในโลกแห่งความเป็นจรงิ โมเดลเหล่าน้ีพบการ

ใช้งานที่สําคญัในโดเมนต่างๆ รวมถึงการประมวลผลภาษาอย่างเป็นธรรมชาติ การมองเห็นของคอมพวิเตอร์และ 

การแสดงภาพ ในด้านศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เครื่องมือ Generative AI เป็นเครื่องมือสําคัญในการผลิตสื่อศิลปะ

คุณภาพสูง รวมถงึทศันศลิป์ ดนตร ีวรรณกรรม วดิโีอ และแอนิเมชนัความสามารถในการสรา้งสรรค์ของเครื่องมอื AI 

เหล่าน้ีกําลงัเปลี่ยนแปลงกระบวนการสรา้งสรรค์โดยพืน้ฐาน ซึ่งนําไปสู่การพลกิโฉมความคดิสรา้งสรรค์ในหลายภาคส่วน

ของสงัคม รวมถงึการศกึษา 

จากการศกึษาความหมายของ Generative AI (GenAI) พบว่า คอื ปัญญาประดษิฐ์ทีส่ร้างเน้ือหาที่เกดิจากการเขยีน

คําสัง่ของมนุษย์ Large Language Models (LLM) โดย วเิคราะห์จากขอ้มูลขนานใหญ่ Big Data มาประมวลผลไดร้บั
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แรงบนัดาลใจจากโครงสรา้งและการทํางานของสมองมนุษย์ สามารถใหเ้หตุผลและขอ้เสนอแนะไดค้ล้ายกบัมนุษย์ใน

งานวจิยัน้ีผูว้จิยัไดเ้ลอืกโปรแกรมทีใ่ช ้Generative AI 

ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีน พบว่ามผีูก้ล่าวถงึความหมายไวอ้ย่างหลากหลาย ดงัน้ี สมใจ ทองงาม (2559: 

10) ไดก้ล่าวถงึผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไวว้่า ในการจดัการศกึษาภายในสถานศกึษามหีลายองคป์ระกอบทีเ่ป็นตวับ่งชี้

คุณภาพทางการศกึษาของสถานศกึษา โดยองค์ประกอบที่หน่ึงที่สําคญัในการจดัการศกึษา ตามกรอบการประเมนิ

คุณภาพการศกึษาของสํานักงานรบัรองมาตรฐานและการประกนัคุณภาพการศกึษา (สมศ.) คอื ผลสมัฤทธิท์างการเรียน

ของนักเรยีนซึง่สามารถวดัคุณภาพของผูเ้รยีนในสถานศกึษาไดเ้ป็นอย่างด ีจอมพล เลา้รุ่งเรอืง (2561: 12) ไดก้ล่าวถงึ

ความหมายของผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไวว้่า ผลทีเ่กดิจากการเรยีนรูท้ีเ่กดิขึน้หลงัวจากการเรยีนการสอน แสดงอยู่ใน

รปูคะแนนหรอืเกรด และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจะสะทอ้นใหเ้หน็ถงึคุณภาพของผูเ้รยีน 

ความหมายของสื่อการสอน สื่อมคีวามหมายโดยนัย คอื เป็นตวักลางทีม่ที ัง้ภาพและตวัอกัษรประกอบกนั เพื่อใชเ้ป็น

สื่อกลางในการสื่อสาร ดงันัน้สื่อในทางการศกึษาทีไ่ดย้นิบ่อย จงึเรยีกว่า “สื่อการสอน” กล่าวไดว้่า เป็นการนําเอาภาพ 

อกัษร ใชร้วมกบัวธิกีารบางอย่าง ทําใหผู้เ้รยีนเกดิความรูค้วามเขา้ใจในเน้ือหาทีเ่รยีนมากขึน้ และบรรลุวตัถุประสงคท์ี่

ผูส้อนตัง้เป้าไว ้ซึง่ในปัจจุบนัสื่อการสอนมบีทบาทสาํคญัต่อการเรยีนการสอนเป็นอย่างมาก และมผีูอ้ธบิายความหมาย

ของสื่อการเรียนการสอนไว้หากหลาย ดงัที่ผู้วิจยันําเสนอตัวอย่างไว้ดงัน้ี สื่อการสอน หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวกลาง  

อนัไดแ้ก่ วสัดุ อุปกรณ์ เครือ่งมอื แลพเทคนิคการสอนทีนํ่ามาใชป้ระกอบการเรยีนการสอนเพื่อใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู้

ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ และใหบ้รรลุวตัถุประสงคก์ารสอน (วลยันุช สกุลนุย, 2556: 17) สื่อการเรยีนรูนั้น้เป็นตวักลางที่

ช่วยนํา และถ่ายทอดความรู้จากผู้สอน หรือแหล่งเรียนรู้นัน้ไปยังผู้เรียน ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และบรรลุตาม

วตัถุประสงค์การเรยีนรู้ที่กําหนดไว้ (กิ่งกาญจน์ บูรณสนิวฒันกูล, 2562: 12 อ้างถึงใน ชูเกียรติ โพธิม์ ัน่, 2540: 72; 

ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 2541: 43; ชม ภูมภิาค, 2544: 25) จากทีก่ล่าวมานัน้ เรยีนา หวดัแท่น (2566: 65) ยงักล่าวไวว้่า 

ผู้เรยีนมคีวามสามารถที่จะสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเองผ่านประสบการณ์ต่างๆ ที่จะทําให้เกิดการคดิ และทุกคน

เรียนรู้เรื่องเดียวกันผ่านวิธีการที่แตกต่างกัน หน่ึงในการเรียนที่ได้รบัความสนใจจากนักศึกษา คือ การเรียนผ่าน

เว็บไซต์ ที่สามารถเรยีนได้ทุกที ่ทุกเวลา ซึ่งเพิม่ทางเลอืกใหนั้กศกึษา มกีารนําเสนอบทเรยีนออนไลน์ผ่านเวบ็ไซต์  

ในลกัษณะทีห่ลากหลายมติ ิและมกีารสื่อสารระหว่างผูเ้รยีนและผูส้อน ซึ่งในการเรยีนการสอนส่งผลต่อการแก้ปัญญา

เชงิสร้างสรรค์สูงกว่านิสติทัว่ไป นอกจากน้ีการเรยีนการสอนบนเว็บไซต์หรอืคอมพวิเตอร์ส่งผลทําใหผู้เ้รยีนเกดิการ

เรยีนรูท้ีร่วดเรว็โดยเฉพาะการเสนอรปูแบบทีแ่ปลกใหม่ซึง่เป็นไปตามแนวทางการศกึษาตามพระราชบญัญตักิารศกึษา

แห่งชาต ิทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นสาํคญั ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนพฒันาตนเองได ้และเตม็ศกัยภาพ (ยอดนภา เกษเมอืง, 2554) 

นัฏฐกิา สุนทรธนผล (2560: 46-47) ไดก้ล่าวถงึความหมายของ ความพงึพอใจไวว้่า ความพงึพอใจ หมายถงึ ความรูส้กึ 

2 แบบของมนุษย์ ความพงึพอใจประกอบไปด้วย ความรู้สกึทางบวก และความรู้สกึทางลบ ความรู้สกึทางบวกเมื่อ

เกดิขึน้จะนําไปสู่ความสุข ซึง่มคีวามแตกต่างจากความรูส้กึทางบวกอื่นๆ ตรงทีม่รีะบบยอ้นกลบั หมายความว่า หากมี

ความพงึพอใจมากขึน้ความสุขกจ็ะมากขึน้ตาม หรอืเกดิความรูส้กึทางบวกเพิม่เตมิได ้ความพงึพอใจต่อการเรยีนการสอน

ของ ครู อาจารย ์หมายถงึ ความรูส้กึของนักเรยีน นักศกึษาทีม่ตี่อการเรยีนการสอน ความพงึพอใจนัน้เปลีย่นแปลงได้

เสมอตามกาลเวลา และสภาพแวดลอ้ม บุคคลจงึมโีอกาสทีจ่ะไม่พงึพอใจในสิง่ทีเ่คยพงึพอใจมาแลว้ 

รฐัวิชญ์ ทกัขนนท์ (2560: 48-50) ได้กล่าวถึงความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง การที่

นักเรยีนมคีวามพงึพอใจในบทเรยีนทีค่รูสรา้งขึน้โดยใชก้จิกรรมการเรยีนรูท้ีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ เป็นการชอบถงึเจตคตทิีด่ ี

หรอืความความชอบในเชงิบวกทีม่ตี่อสิง่นัน้ๆ ซึ่งทําใหม้กีารจดัการสอนอย่างมปีระสทิธภิาพส่งผลใหม้กีารพฒันาการ

ในทางทีด่ ีการวดัความพงึพอใจจะเกิดความสําเรจ็ได้เมื่อเราทําอย่างมรีะเบยีบแบบแผน และส่งผลต่อใหเ้กิดการวดั 

ประสทิธภิาพของความพงึพอใจทีไ่ดผ้ลสมัฤทธิท์ีถู่กตอ้งและตามความเป็นจรงิ 
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สมมติฐานการวิจยั 

1) นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหล้าถนนกาญจนาภิเษก ทีไ่ดเ้รยีนวชิาดนตรสีากล เรื่องประวตัศิาสตร์

ดนตรสีากล มผีลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูห้ลงัเรยีนสงูขึน้กว่าก่อนเรยีน 

2) นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหล้าถนนกาญจนาภเิษก มคีวามพงึพอใจในการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาตร์

ดนตรสีากล โดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอนอยู่ในระดบัมาก 

กรอบแนวคิดการวิจยั 

แนวคดิ และทฤษฎ ี

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุธทศกัราช 2551 ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 เรื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากล

แนวคดิการใช ้Generative AI รปูแบบ Text Generation เป็นสือ่การสอน 

 

ตวัแปรตน้  ตวัแปรตาม 

การจดัการเรยีนการสอนโดยใช ้Generative AI 

เป็นสื่อการสอนในเรื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากล 

 ผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรู ้และความพงึพอใจ  

ในการจดัการเรยีนการสอนโดยใช ้Generative AI 

เป็นสื่อการสอนเรื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากล 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิ 

 

วิธีดาํเนินการวิจยั 

การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิทดลอง (Experimental Research) โดยมกีารเลอืกกลุ่มประชากรในการวจิยัแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) คอื นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาชัน้ปีที ่3 ปีการศกึษา 2567 โรงเลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก จาํนวน

ทัง้หมด 33 คน เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจยั ได้แก่ 1) แผนการจดัการเรยีนรู้เน้ือหาประวตัิศาสตร์ดนตรีสากล โดยใช้ 

Generative AI รูปแบบ Text Generation เป็นสื่อการสอน ตามมาตรฐานตวัทีว่ดัที ่ศ 2.2 เขา้ใจความสมัพนัธ์ระหว่าง

ดนตร ีประวตัศิาสตร ์และวฒันธรรม เหน็คุณค่าของดนตร ีทีเ่ป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ ภูมปัิญญาไทย

และสากล ศ 2.2 ม3/1 บรรยายววิฒันาการทางดนตรแีต่ละยุคสมยั ศ 2.2 ม3/2 อภปิรายลกัษณะเด่นทีท่าํใหง้านดนตรี

นัน้ไดร้บัการยอมรบั ตามหลกัสูตรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 2) แบบทดสอบผลสมัฤทธิ ์ก่อน

และหลงัเรียน (One Group Pretest Posttest Design) จํานวน 30 ข้อ โดยการทําข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple 

Choice-Test) 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) มีหวัข้อหลกัทัง้หมด 3 

หวัขอ้ ไดแ้ก่ 1) ดา้นรายวชิา และหลกัสูตร 2) ดา้นวธิกีารสอน กจิกรรมการเรยีน และการใช ้Generative AI สื่อการเรยีน

การสอน 3) ด้านการวดัและประเมนิผล โดยมเีกณฑ์ดงัน้ี 4.51-5.00 มากที่สุด 4.01-4.50 มาก 3.51-4.00 ปานกลาง 

3.01-3.50 น้อย 1.00-3.01 น้อยทีสุ่ด สถติทิีใ่ชใ้นการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมอื 1) หาค่าความเทีย่งตรงตามเน้ือหา 

(Content Validity) ของเน้ือหาประวตัศิาสตรด์นตรสีากลทีใ่ชใ้นการสรา้งแบบทดสอบก่อนและหลงัเรยีน โดยพจิารณา

จากค่าดชันีความสอดคลอ้ง Index Congruency (ประสาท เนืองเฉลมิ, 2552) 2) หาค่าความเชื่อมัน่ (Alpha-coefficient) 

หาค่าความเชื่อมัน้แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มตี่อการเรยีนการสอนโดยใช้ Generative AI รูปแบบ 

Text Generation เป็นสื่อการสอน (สุวมิล ตริกานันท,์ 2551: 153-158) สถติทิีใ่ช่ในการวเิคราะหข์อ้มลูผลสมัฤทธิใ์นการ

เรยีนรู้เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรสีากลของนักเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน 

และแบบสอบถามความพงึพอใจ การวเิคราะห์ขอ้มลูค่าสถติทิีถู่กนํามาแสดงในการเขยีนรายงานวจิยั ไดแ้ก่ ค่ารอ้ยละ 

(Percentage) ค่าเฉลีย่ (Mean) ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) (Hopkins, Stanley, & Hopkins, 1990: 30-37) ระยะเวลา

ที่ใช้ในการวจิยัครัง้น้ี ผู้วจิยัดําเนินการทดลองในปีการศกึษา 2567 จํานวน 8 คาบ โดยแบ่งออกเป็นทดสอบก่อนเรียน  

1 คาบ จดัการเรยีนการสอน 6 คาบ และทดสอบหลงัเรยีนพรอ้มทาํแบบวดัความพงึพอใจ 1 คาบ คาบละ 60 นาท ี
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ผลการวิจยั 

การเสนอผลการวเิคราะหข์อ้มลูและการแปลผลการวเิคราะหข์อ้มลูในการทดลองครัง้น้ี ผูว้จิยัเสนอขอ้มลูตามความมุ่งหมาย

ของการวิจยั ดังน้ี ตอนที่ 1 ผลการการวิเคราะห์ผลสมัฤทธิท์างการเรียนรู้เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลโดยใช้ 

Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ตอนที ่2 ผลการการวเิคราะหค์วามพงึพอใจของ

นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ในการเรียนรู้เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลโดยใช้ Generative AI เป็นสื่อการสอน  

การวิจยัครัง้น้ีผู้วิจยัทําการศกึษากบันักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนเลิศหล้า ถนน

กาญจนาภเิษก จาํนวน 33 คน 

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้เร่ืองประวติัศาสตรด์นตรีสากลด้วย Generative AI เป็นส่ือ

การสอน สาํหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเลิศหล้าถนนกาญจนาภิเษก 

ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนการเรยีนรู้เรื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบั

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก ระหว่างก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ดงัตารางที ่1 

 

ตารางท่ี 1 ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อ

การสอน สาํหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน N X� % S.D. df t Sig. 

ก่อนเรยีน 33 9.27 30.90 2.183 
32 31.02* 0.000 

หลงัเรยีน 33 22.06 73.53 3.230 

* มนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

 

จากตารางที ่1 พบว่า คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน 

สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหล้าถนนกาญจนาภเิษก มค่ีาเฉลี่ยก่อนเรยีน เท่ากบั 9.27 คดิเป็น

รอ้ยละ 30.90 และค่าเฉลี่ยหลงัเรยีน เท่ากบั 22.06 คดิเป็นรอ้ยละ 73.53 และจากการทดสอบสถติ ิท ี(t test Dependent) 

พบว่า คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรสีากลด้วย Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบั

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ที่ได้รบัการจดัการเรยีนรู้เรื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อ

การสอนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อย่างมนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่เป็นตามสมมตฐิานการวจิยัที ่1 (t = 31.02, 

p = 0.000) 

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเลิศหล้าถนนกาญจนาภิเษก 

ในการเรียนรู้เร่ืองประวติัศาสตรด์นตรีสากลโดยใช้ Generative AI เป็นส่ือการสอน 

ผลการการวเิคราะหค์วามพึง่พอใจของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก ในการเรยีนรู้

เรื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน ดงัตารางที ่2 

ตารางท่ี 2 ค่าเฉลี่ย (X�) และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) ความพงึพอใจของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีน

เลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก ในการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน 

ความพึงพอใจของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ระดบัความพึงพอใจ 

X�  S.D. แปลผล 

ดา้นรายวชิา และหลกัสตูร 3.11 1.158 ปานกลาง 

ดา้นวธิกีารสอน กจิกรรมการเรยีน และการใช ้Generative AI สื่อการเรยีนการสอน 4.46 0.630 มากทีสุ่ด 

ดา้นการวดัและประเมนิผล 4.89 0.300 มากทีสุ่ด 

ภาพรวม 4.15 0.658 มาก 
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จากตารางที ่2 พบว่า นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก มคีวามคดิเหน็ต่อความพงึพอใจ

ในการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็นสื่อการสอน ภาพรวมอยู่ในระดบัมาก (X� = 4.15) 

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่มคี่าเฉลี่ยสูงสุด คอื ด้านการวดัและประเมนิผล (X� = 4.89) รองลงมาคอื ด้าน

วธิกีารสอน กจิกรรมการเรยีน ดา้นการใช ้Generative AI สื่อการเรยีนการสอน (X� = 4.46) และดา้นทีม่ค่ีาเฉลี่ยตํ่าสุด 

คอื ดา้นรายวชิาและหลกัสตูร (X� = 3.11) ตามลําดบั 

 

สรปุและอภิปรายผลการวิจยั 

จากการศกึษาผลสมัฤทธิก์ารเรียนรู้เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลโดยใช้ Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบั

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โรงเรยีนเลศิหลา้ถนนกาญจนาภเิษก สามารถอภปิรายไดด้งัน้ี 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ทีไ่ดร้บัการจดักจิกรรมการเรยีนรู้เรื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI 

เป็นสื่อการสอน มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนอย่างมนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สอดคลอ้งกบั

สมมตฐิานขอ้ที ่1 สามารถอภปิรายไดว้่า สื่อการสอนทีนํ่าเทคโนโลยปัีญญาประดษิฐป์ระเภท Generative AI มบีทบาท

สาํคญัในการยกระดบัคุณภาพการเรยีนรูข้องนักเรยีนเรยีน โดยเฉพาะอย่างยิง่ในรายวชิาทีม่เีน้ือหาซบัซ้อนหรอืต้องใช้

การเชื่อมโยงขอ้มลูจากอดตีสู่ปัจจุบนั เช่น ประวตัศิาสตร์ดนตรสีากล การนําเสนอผ่านสื่อการสอนประเภท Generative AI 

ทําให้ผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึขอ้มูลแบบเป็นภาพ เสยีง หรอืสื่อจําลองที่เสมอืนจรงิ ส่งผลใหก้ารเรยีนรู้มคีวามน่าสนใจ 

กระตุ้นการมส่ีวนร่วม และส่งเสรมิความเขา้ใจเชงิลกึมากขึน้ นอกจากน้ี สื่อการเรยีนรู้ทีส่ร้างโดย Generative AI ยงั

สามารถปรบัระดบัความยากงา่ยใหเ้หมาะสมกบัศกัยภาพของผูเ้รยีนแต่ละคน ทาํใหเ้กดิการเรยีนรูอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

และช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถจดจาํเน้ือหาไดอ้ย่างยัง่ยนื 

ผลสมัฤทธิท์ีเ่พิม่ขึน้อย่างมนัียสําคญัจงึสะทอ้นถึงประสทิธผิลของแนวทางการจดัการเรยีนรู้ทีท่นัสมยัและตอบโจทย์

ความแตกต่างระหว่างบุคคล อนัสอดคลอ้งกบัแนวคดิเรื่องการเรยีนรูแ้บบผูเ้รยีนเป็นศูนยก์ลาง และแนวทางการจดัการ

เรียนรู้ที่บูรณาการเทคโนโลยีสมยัใหม่เข้ากับบริบทของห้องเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับแนวคิดของ 

Relmasira และคนอื่นๆ (2023: 2-3) ไดก้ล่าวว่า Generative AI เป็นโมเดลปัญญาประดษิฐ์ทีใ่ชข้อ้มูลทีม่อียู่เพื่อสร้าง

เน้ือหาใหม่ทีส่ะทอ้นรูปแบบพืน้ฐานของขอ้มูลในโลกแห่งความเป็นจรงิ โมเดลเหล่าน้ีพบการใชง้านทีส่ําคญัในโดเมน

ต่างๆ รวมถงึการประมวลผลภาษาอย่างเป็นธรรมชาต ิซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ พรรณิภา อนันสุข และ พรรณราย 

เทยีมทนั (2565: 231) ไดศ้กึษาผลการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคทจีทีร่ีวมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อการศกึษาทีม่ี

ต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและเจตคติต่อการเรยีนวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 ผลการศกึษา

พบว่า นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ที่ได้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคทจีทีร่ีวมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อ

การศกึษามผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียสําคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ซึ่งนักเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่4 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคทจีทีร่ีวมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อการศกึษามผีลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็อย่างมนัียสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และนักเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่4 ทีไ่ดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืดว้ยเทคนิคทจีทีร่ีวมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อการศกึษามเีจตคตติ่อ

การเรยีนวชิาคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัมาก และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กลญั�ุตา ก้องธรีสกุล และ พรรณราย เทยีมทนั 

(2566: 265) ไดศ้กึษาผลการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร่้วมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อการศกึษา ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรยีนและเจตคตติ่อการเรยีนวชิาสงัคมศกึษาของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ผลการศกึษาพบว่า นักเรยีนที่

ไดร้บัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรูร่้วมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อการศกึษามผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่า

ก่อนเรยีนอย่างมนัียสําคญัทางสถิตทิี่ระดบั .05 โดยนักเรยีนที่ได้รบัการจดัการเรยีนรู้แบบสบืเสาะหาความรู้ร่วมกบั 

แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษามีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มอย่างมี
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นัยสําคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 และนักเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู้ร่วมกบัแอปพลเิคชนัเพื่อ

การศกึษามเีจตคตติ่อการเรยีนวชิาสงัคมศกึษาในระดบัมาก 

ความพึงพอใจ 

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 มคีวามพงึพอใจในการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตร์ดนตรสีากลโดยใช ้Generative AI เป็น

สื่อการสอน ภาพรวมอยู่ในระดบัมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือด้านการวดัและ

ประเมินผล รองลงมา คือด้านวิธีการสอน กิจกรรมการเรียน ด้านการใช้ Generative AI สื่อการเรียนการสอน และ 

ดา้นทีม่ค่ีาเฉลี่ยตํ่าสุด คอืดา้นรายวชิาและหลกัสูตร ตามลําดบั สอดคล้องกบัสมมตฐิานขอ้ที ่2 สามารถอภปิรายไดว้่า 

การจดัการเรียนรู้เรื่องประวตัิศาสตร์ดนตรีสากลด้วย Generative AI เป็นสื่อการสอนสามารถตอบสนองต่อความ

ต้องการของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ได้อย่างมปีระสทิธภิาพ โดยเฉพาะด้านการวดัและประเมินผล ซึ่งได้รบั

คะแนนเฉลี่ยสูงสุด แสดงถึงการให้ขอ้มูลยอ้นกลบัเพื่อนําไปสู่การพฒันาตนเอง ในมติิต่างๆ เช่นการตัง้คําถามเพื่อ

แสวงหาคําตอบ การตวัสอบขอ้มูลที่ได้รบั การคดิเชงิวเิคราะห์เปรยีบเที่ยบขอ้มูลที่ได้รบั และมกีารแนะนําแนวทาง

คาํตอบเพื่อใหท้ราบผลการเรยีนรู ้รองลงมาคอื ดา้นวธิกีารสอน กจิกรรมการเรยีน ดา้นการใช ้Generative AI เป็นสื่อ

การเรยีนการสอน ซึ่งบ่งชี้ว่า Generative AI ช่วยใหนั้กเรยีนเขา้ใจเน้ือหา และววิฒันาการทางดนตรใีนแต่ละยุคได้

ชดัเจน เพราะการใช้ Generative AI เป็นสื่อช่วยใหผู้้เรยีนสามารถค้นคว้าเพิม่เติมได้ด้วยตนเองและมกีารใช้สื่อและ

เทคโนโลยใีนการสอนอย่างเหมาะสม รวมถงึสื่อการเรยีนการสอนช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง อกีทัง้สื่อ

การสอนส่งเสริมการค้นคว้า และแสวงหาความรู้อย่างต่อเน่ือง เน่ืองจากการใช้ Generative AI เป็นสื่อในการเรยีน

เน้ือหาประวตัิศาสตร์ดนตรสีากลสะดวกและง่าย โดยมกีารจดักิจกรรมที่เน้นใหผู้้เรยีนมส่ีวนร่วม ได้กระบวนการคดิ 

วเิคราะห์ การตัง้คําถาม และปฏบิตักิจิกรรม ซึ่งการใช ้Generative AI เป็นสื่อกระตุ้นความสนใจใหผู้เ้รยีนอยากศกึษา

เพิม่เตมิ ซึ่งการใช ้Generative AI เป็นสื่อทําใหนั้กเรยีนเหน็ความสําคญัของดนตรใีนบรบิทประวตัศิาสตร์ แล้วการใช ้

Generative AI เป็นสื่อทําให้ช่วยเพิ่มความเข้าใจในประวตัิศาสตร์ดนตรีสามารถสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ

วตัถุประสงค์ตามเป้าหมายการจดัการเรยีนการสอน และมกีารอธบิายการใช้งานสื่อการเรยีนการสอนร่วมกิจกรรม 

อย่างไรกต็าม ดา้นทีไ่ดร้บัคะแนนเฉลีย่ตํ่าสุดคอืดา้นรายวชิาและหลกัสตูร อาจสะทอ้นถงึการออกแบบหลกัสูตรทีย่งัไม่

สอดคล้องกับความสนใจหรือความต้องการเรียน ทําให้เกิดความความรู้สึกพึงพอใจน้อยเพราะรายวิชาอาจไม่มี

ประโยชน์ต่อการนําไปใชป้ระกอบอาชพี สอดคลอ้งกบัแนวคดิของ รฐัวชิญ์ ทกัขนนท ์(2560: 48-50) ไดก้ล่าวว่า ความ

พงึพอใจ คอื การทีนั่กเรยีนมคีวามพงึพอใจในบทเรยีนทีค่รูสรา้งขึน้โดยใชก้จิกรรมการเรยีนรูท้ีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ เป็นการ

ชอบถงึเจตคตทิีด่ ีหรอืความความชอบในเชงิบวกทีม่ตี่อสิง่นัน้ๆ ซึ่ง ทําใหม้กีารจดัการสอนอย่างมปีระสทิธภิาพส่งผล

ใหม้กีารพฒันาการในทางทีด่ ีการวดัความพงึพอใจจะเกดิความสําเรจ็ไดเ้มื่อเราทาํอย่างมรีะเบยีบแบบแผน และส่งผล

ต่อใหเ้กดิการวดัประสทิธภิาของความพงึพอใจทีไ่ดผ้ลสมัฤทธิท์ีถู่กตอ้งและตามความเป็นจรงิ ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยั

ของ พรีวฒัน์ วเิชยีรนิตย ์และคนอื่นๆ (2566: 260) ไดศ้กึษาการพฒันาการจดัการเรยีนรูค้ําศพัท์ภาษาองักฤษโดยใช้

แนวการสอนแบบ CLT ร่วมกบัแอพพลเิคชัน่ สาํหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 ผลการศกึษาพบว่า กจิกรรมการจดั 

การเรยีนรูค้ําศพัท์ภาษาองักฤษโดยใชแ้นวการสอนแบบ CLT ร่วมกบัแอพพลเิคชัน่สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4  

มปีระสทิธภิาพเท่ากบั 81.00/80.93 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ีกํ่าหนด ซึง่นักเรยีนทีเ่รยีนดว้ยการการจดักจิกรรมการเรยีนรู้

โดยใช้แนวการสอนแบบ CLT ร่วมกับแอพพลิเคชัน่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 และนักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อกจิกรรมการเรยีนรูค้ําศพัทภ์าษาองักฤษโดยใชแ้นวการสอน

แบบ CLT ร่วมกบัแอพพลเิคชัน่ โดยรวมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด (X� = 4.63, S.D. = 0.48) 

ข้อเสนอแนะท่ีได้รบัจากการวิจยั 

1) ผูส้อนสามารถใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลดว้ย Generative AI เป็นสื่อการสอน สําหรบั

นักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 ไปใชจ้ดักจิกรรมการเรยีนการสอนไดท้นัท ีเน่ืองจากผลการวจิยัพบว่า แผนการจดัการ
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เรยีนรูเ้รื่องประวตัศิาสตรด์นตรสีากลดว้ย Generative AI เป็นสื่อการสอนสาํหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 มคีวาม

เหมาะสม ทาํใหส้ามารถเพิม่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีนได ้

2) ผูส้อนควรไดร้บัการอบรมเพิม่เตมิเกี่ยวกบัการใชเ้ทคโนโลย ีAI เพื่อพฒันาสื่อการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมกบัเน้ือหาและ

ระดบัชัน้เรยีน โดยเฉพาะอย่างยิง่ในกลุ่มสาระศลิปะและดนตร ีทัง้น้ีเพื่อให้การใชส้ื่อดงักล่าวกระตุน้ความสนใจและ

ส่งเสรมิการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนอย่างลกึซึ้ง เกดิประสทิธภิาพสงูสุด และสามารถขยายผลไปสู่รายวชิาอื่นๆ ไดอ้ย่างยัง่ยนื 

3) ผูส้อนควรแจง้ผลการปฏบิตักิจิกรรมทุกครัง้ เช่น ผลการตรวจใบงาน การทําแบบฝึกหดัและผลการทําแบบทดสอบย่อย 

เพื่อใหนั้กเรยีนไดต้รวจสอบความรูแ้ละความเขา้ใจทาํใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจเน้ือหาทีถู่กตอ้งยิง่ขึน้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 

1) ควรศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนโดยเปรยีบเทยีบระหว่างกลุ่มทีเ่รยีนดว้ย Generative AI กบักลุ่มทีใ่ชว้ธิกีารสอน

แบบดัง้เดมิ เช่น การบรรยายหรอืใชส้ื่อมลัตมิเีดยีทัว่ไป เพื่อใหเ้หน็ความแตกต่างอย่างชดัเจนถงึประสทิธภิาพของการใช ้

AI ในบรบิทของการเรยีนการสอนประวตัศิาสตรด์นตรสีากล 

2) ควรศกึษาเพิม่เตมิถงึผลกระทบของการใช ้Generative AI ทีม่ตี่อพฤตกิรรมการเรยีนรู ้เช่น ความสนใจในการเรยีน 

ความมส่ีวนร่วมในชัน้เรยีน และแรงจงูใจภายใน เพื่อใหเ้ขา้ใจผลลพัธใ์นเชงิจติวทิยาการเรยีนรูท้ีค่รอบคลุมมากยิง่ขึน้ 

3) ควรขยายกลุ่มตวัอย่างไปยงันักเรยีนในระดบัชัน้อื่น รวมถึงโรงเรยีนในพื้นที่ต่างๆ เพื่อศกึษาความแตกต่างของ

ผลสมัฤทธิใ์นบรบิททีห่ลากหลาย ซึ่งจะทําใหผ้ลการวจิยัมคีวามน่าเชื่อถอืและสามารถนําไปประยุกต์ใชไ้ดใ้นวงกว้าง

มากขึน้ 
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