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ABSTRACT 

The objective of the research was to The Development of Media Literacy Ability Using Phenomenon-Based 

Learning Approach with social media for Grade 9 Students so that the students made a mean score of 70% or 

higher and at least 70% of them pass the prescribed criterion. The target group consisted of 24 Grade 9 

Students, during the second semester of academic year 2024, Mantri Suksa School. Selected by Purposive 

Sampling. The study was based on Action Research and consisted of 3 action spirals. The research instruments 

consisted of 1) lesson plans using Phenomenon-Based Learning Approach with Social Media, 2) post-learning 

outcome record form, 3) teacher and student behavior observation form, 4) student interview form, 5) end-of-

spiral Media Literacy Ability test, and 6) Media Literacy Ability test. Quantitative data were analyzed using mean, 

standard deviation, and percentage, while qualitative data were analyzed using content analysis. The results 

found that the students had average media literacy score for 25.58, equivalent or 79.93% of the total score, 

and there were 20 students, or 83.33% passing the criteria. These results exceeded the predetermined 

benchmark. 
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บทคดัย่อ 

การวจิยัน้ีมวีตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐาน

ร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โดยให้นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของนักเรยีนทัง้หมด กลุ่มเป้าหมาย คอื นักเรยีนระดบัชัน้

มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรยีนมนตรศีกึษา ที่กําลงัศกึษาอยู่ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 รวมทัง้สิ้นจํานวน 24 คน  

ซึง่ไดม้าโดยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร จาํนวน 3 วงจรปฏบิตักิาร เครื่องมอืทีใ่ช้

ในการวจิยั ประกอบดว้ย 1) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการปฏิบตักิารวจิยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็น

ฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ 2) แบบบนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้3) แบบสงัเกตพฤตกิรรมของครแูละนักเรยีน 4) แบบ

สมัภาษณ์นักเรยีน 5) แบบทดสอบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อทา้ยวงจร และ 6) แบบทดสอบวดัความสามารถใน

การรูเ้ท่าทนัสื่อ วเิคราะหข์อ้มลูเชงิปรมิาณ โดยใชค้่าเฉลีย่ ค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และค่ารอ้ยละ ขอ้มลูเชงิคุณภาพ

วเิคราะห์ โดยการวเิคราะห์เน้ือหา ผลการวจิยั พบว่า นักเรยีนมคีะแนนความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อเฉลี่ยเท่ากบั 

25.58 คดิเป็นร้อยละ 79.93 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จํานวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของ

จาํนวนนักเรยีนทัง้หมด ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้

คาํสาํคญั: การรูเ้ท่าทนัสื่อ, การจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐาน, สื่อสงัคมออนไลน์ 

 

ข้อมูลการอ้างอิง: ชนัญญา หริโิกกุล และ สทิธพิล อาจอินทร์. (2568). การพฒันาความสามารถในการรู้เท่าทนัสื่อ 

โดยใช้การจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3. 
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บทนํา 

ปัจจุบนัประเทศไทยเขา้สู่ยุคสารสนเทศอย่างรวดเรว็ เทคโนโลยสีารสนเทศและสื่อดจิทิลั เช่น โซเชยีลมเีดยี มบีทบาท

สําคัญต่อการรับรู้ ทัศนคติ และพฤติกรรมของคน สื่อใหม่เข้าถึงผู้ร ับสารได้รวดเร็วผ่านอินเทอร์เน็ต โดยเฉพาะ

Generation Alpha คอืกลุ่มคนทีเ่กดิระหว่างปี พ.ศ.2553-2568 ซึง่เป็นรุ่นแรกของศตวรรษที ่21 และจะเป็นกําลงัสาํคญั

ของสงัคมในอนาคต จงึควรเตรยีมความพรอ้มดา้นการศกึษาใหเ้หมาะสม (ชนันภรณ์ อารกุีล, 2562) 

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อเป็นประเดน็สําคญัตามยุทธศาสตร์ชาต ิ20 ปี (พ.ศ.2561-2580) สาํนักเลขาธกิารสภา

การศกึษา (2561) ที่มุ่งส่งเสรมิการใชส้ื่ออย่างสร้างสรรค์ ปฏิบตัิตามจรรยาบรรณสื่อ และใช้สื่อออนไลน์เพื่อปลูกฝัง

คุณธรรม จรยิธรรม และค่านิยมทีพ่งึประสงค ์รวมถงึการพฒันาทกัษะดจิทิลั การคดักรองความรู ้และการใชเ้ทคโนโลยี

เพื่อการเรยีนรูส้มยัใหม่ใหเ้กดิประโยชน์สูงสุด สอดคล้องกบัมาตรฐานการศกึษาของชาต ิ(2561) ทีกํ่าหนดใหผู้เ้รยีนมี

ทกัษะศตวรรษที ่21 ความฉลาดดจิทิลั ทกัษะคดิสรา้งสรรค ์ขา้มวฒันธรรม และบูรณาการขา้มศาสตร ์พรอ้มสรา้งสรรค์

นวตักรรมเพื่อเพิม่มลูค่าแก่ตนเอง สงัคม และประเทศ  

จากการสํารวจสภาพปัญหา โดยอ้างอิงจากหลกัสูตรสถานศกึษาโรงเรยีนมนตรศีกึษา พุทธศกัราช 2567 ซึ่งเน้นให้

นักเรยีนเป็นผูนํ้าดา้นเทคโนโลย ีมคุีณภาพตามมาตรฐานสากล โดยมุ่งเน้นผูเ้รยีนเป็นสาํคญับนพืน้ฐานความเชื่อว่าทุก

คนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้เต็มตามศกัยภาพ ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าทางโรงเรียนมนตรีศึกษา มุ่งเน้นให้

นักเรยีนสามารถใชเ้ทคโนโลยใีหเ้กดิประโยชน์สูงสุดในการศกึษาดา้นต่างๆ ดว้ยเหตุผลขา้งตน้ ผูว้จิยัจงึไดท้บทวนผล

การทดสอบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ประจําปีการศกึษา 2566 ของนักเรยีนโรงเรยีนมนตรศีกึษา พบว่า ยงัมี

นักเรยีนบางส่วนทีม่คีะแนนเฉลีย่ตํ่ากว่าเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้โดยคดิเป็นรอ้ยละ 65.07 เปอรเ์ซน็ต ์ของนักเรยีนระดบัชัน้

มธัยมศกึษาปีที ่3 ทัง้หมด ซึ่งผลดงักล่าวสะทอ้นใหเ้ห็นว่า นักเรยีนกําลงัเผชญิปัญหาในการพฒันาความสามารถใน

การรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึง่จะตอ้งไดร้บัการแกไ้ขอย่างเร่งด่วน 

การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชป้รากฏการณ์เป็นฐาน เป็นการจดัการเรยีนการสอนทีใ่ชป้รากฏการณ์ต่างๆ ในชวีติจรงิมาเป็น

จุดเริม่ตน้ และกระตุน้ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้โดยทีผู่เ้รยีนจะไดใ้ชข้อ้มลูและทกัษะต่างๆ แบบขา้มสาระวชิาซึง่จะช่วย

ใหผู้เ้รยีนเหน็ถงึความเกีย่วขอ้งและเกดิความเขา้ใจในธรรมชาตขิองปรากฎการณ์นัน้ๆ อย่างลกึซึ้งมากยิง่ขึน้ ก่อใหเ้กดิ

องคค์วามรูแ้ละทกัษะใหม่ๆ จนสามารถนําความรูแ้ละทกัษะไปฝึกประยุกตใ์ชก้บัปรากฏการณ์นัน้ๆ ได ้ซึง่ประกอบดว้ย 

5 ขัน้ตอน ตามที่ Islakhiyah et al. (2018) ได้ระบุไว้ โดยมขี ัน้ตอนดงัน้ี 1) สงัเกตปรากฏการณ์ 2) เขยีนคําอธบิาย

เบือ้งตน้ 3) ตรวจสอบ 4) รวบรวมคาํอธบิายสุดทา้ย และ 5) ใหเ้หตุผล  

นอกจากน้ี หน่ึงในวธิกีารการสอนทีม่กัใชเ้พื่อนํามาช่วยเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมของผูเ้รยีนใหต้รงกบัผลลพัธ ์ทีต่้องการได ้

คอื การใช ้"สื่อสงัคมออนไลน์" ซึง่เป็นสื่อกลางทีใ่หบุ้คคลทัว่ไปมส่ีวนร่วมสรา้งและแลกเปลีย่นความคดิเหน็ต่างๆ ผ่าน

อนิเทอร์เน็ต โดยเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์น้ีเป็นพืน้ทีส่าธารณะทีส่มาชกิทุกกลุ่มสงัคมย่อยจากทัว่โลกเป็นผูส้ื่อสารหรอื

เขยีนเล่าเน้ือหาเรื่องราว ประสบการณ์ บทความ รูปภาพ และวดิโีอ ทีส่มาชกิเขยีนและทําขึน้เอง หรอืพบเจอจากสื่อ

อื่นๆ แล้วนํามาแบ่งปันใหก้บัผูอ้ื่นทีอ่ยู่ในเครอืขา่ยของตนผ่านทางระบบอนิเทอร์เน็ต (ณัฏฐกาญจน์ ศุกลรตันเมธ ีและ 

นุชประภา โมกขศ์าสตร,์ 2563) ดว้ยเหตุผลดงักล่าว ผูว้จิยัในฐานะครผููส้อนรายวชิาสงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 

จงึเลง็เหน็ถงึความสาํคญัของความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ และมคีวามสนใจทีจ่ะนําการจดักจิกรรมการจดัการเรยีนรู้

แบบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ สําหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ซึ่งจะเป็นการพฒันาและ

ปรบัเปลีย่นรปูแบบการเรยีนการสอนใหเ้หมาะสมกบัโลกในยุคดจิทิลัและเท่าทนัการเปลีย่นแปลงของสถานการณ์ต่างๆ 

อกีทัง้ยงัเป็นการพฒันาและปรบัเปลี่ยนรูปแบบการเรยีนการสอนเพื่อใหเ้หมาะสมกบับรบิทของสถานศกึษาตลอดจน

บรบิทของผูเ้รยีน เพื่อจะช่วยส่งผลใหผู้เ้รยีนไดร้บัการพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 
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การทบทวนวรรณกรรม 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน (Phenomenon-Based Learning) 

การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชป้รากฏการณ์เป็นฐาน (Phenomenon-Based Learning) หมายถงึ การจดัการเรยีนการสอนที่

ใชป้รากฏการณ์ต่างๆ ในชวีติจรงิมาเป็นจุดเริม่ต้น และกระตุ้นใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้โดยทีผู่เ้รยีนจะไดใ้ชข้อ้มลูและ

ทักษะต่างๆ แบบข้ามสาระวิชาซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเห็นถึงความเกี่ยวข้องและเกิดความเข้าใจในธรรมชาติของ

ปรากฎการณ์นัน้ๆ อย่างลกึซึ้งมากยิง่ขึน้ ก่อใหเ้กดิองค์ความรูแ้ละทกัษะใหม่ๆ จนสามารถนําความรูแ้ละทกัษะไปฝึก

ประยุกต์ใชก้บัปรากฏการณ์นัน้ๆ ได ้โดยการจดัการเรยีนรูโ้ดยปรากฏการณ์เป็นฐาน ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ตามที ่

Islakhiyah et al. (2018) ได้ระบุไว้ โดยมขี ัน้ตอนดงัน้ี ขัน้ที่ 1 สงัเกตปรากฏการณ์ ขัน้ที ่2 เขยีนคําอธบิายเบื้องต้น  

ขัน้ที ่3 ตรวจสอบ ขัน้ที ่4 รวบรวมคาํอธบิายสุดทา้ย และ ขัน้ที ่5 ใหเ้หตุผล  

ส่ือสงัคมออนไลน์ (Social Media) 

สื่อสงัคมออนไลน์ (Social Media) หมายถงึ สื่อทีใ่ชต้ดิต่อสื่อสาร มปีฏสิมัพนัธก์นัทางอนิเตอรเ์น็ตหลากหลายช่องทาง 

โดยผูท้ีอ่ยู่ในสงัคมออนไลน์ สามารถสรา้งเน้ือหา แลกเปลี่ยนความคดิเหน็หรอืขอ้มูลข่าวสารต่างๆ ผ่านทางเวบ็ไซต์

และโปรแกรมประยุกต์บนสื่อใดๆที่มกีารเชื่อมต่อกบัอินเทอร์เน็ต โดยมกีารขยายตวัผ่านการตดิต่อสื่อสารอย่างเป็น

เครอืขา่ย ซึง่ในการวจิยัครัง้น้ี ผูว้จิยัไดนํ้าสื่อสงัคมออนไลน์เขา้มาใชร่้วมกบัการจดัการเรยีนรปูโดยใชป้รากฏการณ์เป็น

ฐานในขัน้ที ่1 สงัเกตปรากฏการณ์ และขัน้ที่ 3 ตรวจสอบ โดยยดึการแบ่งประเภทตามวตัถุประสงค์การใชง้าน ของ 

ณฏัฐกาญจน์ ศุกลรตันเมธ ีและ นุชประภา โมกขศ์าสตร ์(2563) ดงัน้ี 1) การสรา้งเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์ ชนิด Social 

Networking หรอืเครอืขา่ยทางคนในอนิเตอรเ์น็ต ไดแ้ก่ เฟซบุ๊ก (Facebook) 2) การแบ่งปันภาพ แฟ้มขอ้มลู หรอืวดิโีอ 

ไดแ้ก่ ยทูบู (You Tube) 3) การสบืคน้ขอ้มลู ไดแ้ก่ Google Earth 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัส่ือสังคมออนไลน์ (Phenomenon-Based Learning 

Approach with Social Media) 

การจดัการเรยีนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ (Phenomenon-Based Learning Approach 

with Social Media) หมายถึง กระบวนการเรยีนรู้สภาพจรงิที่ปรากฏในสงัคมโลกและเปิดโอกาสใหนั้กเรยีนได้ระดม

ความคิดเพื่อหาคําตอบของปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลายจนสามารถนําความรู้และทกัษะไปฝึกประยุกต์ใช้กับ

ปรากฏการณ์นัน้ๆได ้ซึ่งผูว้จิยัใชข้ ัน้ตอนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชป้รากฏการณ์ (Phenomenon-Based Learning) ของ 

Islakhiyah et al. (2018) จํานวน 5 ขัน้ ได้แก่ 1) สังเกตปรากฏการณ์ 2) เขียนคําอธิบายเบื้องต้น 3) ตรวจสอบ  

4) รวบรวมคําอธิบายสุดท้าย และ 5) ให้เหตุผล ร่วมกับการใช้สื่อสงัคมออนไลน์ (Social Media) ตามแนวคิดของ  

ณฏัฐกาญจน์ ศุกลรตันเมธ ีและ นุชประภา โมกขศ์าสตร ์(2563) ไดแ้ก่ Facebook, You Tube และ Google Earth เพื่อ

กระตุ้นความสนใจผู้เรยีน สร้างทกัษะการสบืค้น วเิคราะห์ และรู้เท่าทนัสื่อ พร้อมทัง้พฒันาองค์ความรู้ใหม่ผ่านการ

แลกเปลีย่นเรยีนรูแ้ละการประเมนิผลตามสภาพจรงิ 

ความสามารถในการรู้เท่าทนัส่ือ (Media Literacy Ability) 

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ (Media Literacy Ability) หมายถงึ ความสามารถในการเขา้ถงึ วเิคราะห ์ประเมนิ และ

สร้างสรรค์สื่อในรูปแบบต่างๆ อย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งเป็นความสามารถในการรู้เท่าทนัสื่อสําคญัที่ช่วยให้บุคคล

สามารถเขา้ใจและตดัสนิใจเกี่ยวกบัขอ้มลูทีไ่ดร้บัจากสื่อต่างๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม โดยความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ

ตามแนวคดิของ พรทพิย ์เยน็กะบก (2558) ประกอบดว้ย 4 หลกัการ ดงัน้ี 1) การเขา้ถงึ (Access) หมายถงึ การใช้

เครื่องมอืและการเขา้ถงึเครอืขา่ยของสื่อหลากหลายประเภท เพื่อรวบรวมเน้ือหาและขอ้มลูต่างๆ ทีม่ปีระโยชน์ในการ

แสวงหาขอ้มูลจากสื่อหลายประเภทโดยไม่จํากดัอยู่กบัสื่อประเกทใดประเภทหน่ึงและทําความเขา้ใจความหมายของ

สารได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 2) การวเิคราะห์ (Analyze) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบรูปแบบ โครงสร้าง

ลําดบัเหตุการณ์ของเน้ือหา และการนําเสนอแนวคดิต่างๆ ทีส่ื่อไดนํ้าเสนอรวมทัง้การตคีวามของเน้ือหาทีส่ื่อนําเสนอ 

3) การประเมนิ (Evaluate) หมายถงึ ความสามารถในการประเมนิความถูกต้อง คุณภาพและคุณค่าของเน้ือหาทีถู่กส่ง
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มายงัผู้รบัสาร 4) การสร้างสรรค์ (Create) หมายถึง ความสามารถในการสร้างสื่อในแบบฉบบัของตนเองได้อย่าง

หลากหลายรูปแบบ มีความคิดสร้างสรรค์และมีประโยชน์โดยความสามารถในการรู้เท่าทันสื่อของนักเรียน โดย

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อของนักเรยีน วดัไดโ้ดยใชแ้บบทดสอบวดัความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึ่งเป็นแบบ

ปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืกจาํนวน 32 ขอ้ คะแนนเตม็ 32 คะแนน 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

เพื่อพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ 

สาํหรบันักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 โดยใหนั้กเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวน

นักเรยีนทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของนักเรยีนทัง้หมด 

กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิการพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐาน

ร่วมกบัสือ่สงัคมออนไลน์  

 

วิธีดาํเนินการวิจยั 

รปูแบบการวิจยั 

การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัปฏบิตักิารในชัน้เรยีน (Action Research) โดยนําหลกัและขัน้ตอนของการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร

ตามแนวคิดของ Kemmis and Mc Taggart (1992) ผู้วิจ ัยได้ดําเนินการวิจัยตามวงจร PAOR ซึ่งประกอบด้วย  

1) ขัน้วางแผน (Plan) คอื การศกึษาปัญหาการจดัการเรยีนรู ้วเิคราะห์หลกัสูตรและทฤษฎีทีเ่กี่ยวขอ้ง สรา้งเครื่องมอื

วจิยั และคดัเลอืกผู้ช่วยวจิยั 2) ขัน้ปฏิบตัิการ (Act) คอื การดําเนินการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้ทดสอบนักเรยีน และ

วเิคราะหข์อ้มลูเพื่อปรบัปรุงการเรยีนรู ้3) ขัน้สงัเกตการณ์ (Observe) คอื การสงัเกตผลการปฏบิตัแิละการเปลีย่นแปลง

ในแต่ละวงจร และขัน้การสะทอ้นผลการปฏบิตักิาร (Reflect) คอื การประเมนิผลการปฏบิตัแิละปรบัปรุงการเรยีนรูใ้น

วงจรถดัไปจาํนวน 3 วงจรปฏบิตักิาร 

 

 

 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐาน 

Islakhiyah, Sutopo and Yulianti (2018) 

ขัน้ที ่1 : สงัเกตปรากฏการณ์  

(Observe the phenomenon) 

ขัน้ที ่2 : เขยีนคาํอธบิายเบือ้งตน้ 

(Compose on initial explanation) 

ขัน้ที ่3 : ตรวจสอบ (Investigation) 

ขัน้ที ่4 : รวบรวมคาํอธบิายสุดทา้ย  

(Compile the final explanation) 

ขัน้ที ่5 : ใหเ้หตุผล (Giving reasons) 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัส่ือสงัคมออนไลน์ 

(Phenomenon-Based Learning Approach with Social Media) 

 

 

 

 

ส่ือสงัคมออนไลน์ (Social media) 
ณฏัฐกาญจน์ ศุกลรตันเมธ ีและ 

นุชประภา โมกขศ์าสตร ์(2563) ประกอบดว้ย 

 

 

 

 

 

 

 

1) การสรา้งเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ ชนิด Social 

Networking หรอืเครอืข่ายทางคนในอนิเตอรเ์น็ต 

ไดแ้ก่ เฟซบุ๊ก (Facebook)  

2) การแบ่งปันภาพ แฟ้มขอ้มลู หรอืวดิโีอ  

ไดแ้ก่ ยทูบู (YouTube)  

3) การสบืคน้ขอ้มลู คอื Google earth 

ความสามารถในการรู้เท่าทนัส่ือ (Media Literacy Ability) พรทพิย ์เยน็กะบก (2558)  

1) การเขา้ถงึ 2) การวเิคราะห ์3) การประเมนิ 4) การสรา้งสรรค ์
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กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจยัครัง้น้ี คือ นักเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมนตรีศกึษา สงักัดสํานักงาน

คณะกรรมการส่งเสรมิการศกึษาเอกชน (สช.) ทีกํ่าลงัศกึษาอยู่ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2567 รวมทัง้สิน้จํานวน 24 คน 

ซึง่ไดม้าโดยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  

1) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการปฏิบตักิารวจิยั คอื แผนการจดัการเรยีนรู้โดยใชก้ารจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐาน

ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ จํานวน 6 แผน เวลา 12 ชัว่โมง โดยผ่านการประเมินความเหมาะสมของแผนการจดั  

การเรยีนรู ้โดยผูเ้ชีย่วชาญ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ของ มาเรยีม นิลพนัธุ์ (2558) 

ผลการประเมนิความเหมาะสวมของแผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อ

สังคมออนไลน์ (Phenomenon-Based Learning Approach with Social Media) ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 

กล่าวคอื แผนการจดัการเรยีนรูม้คีวามเหมาะสมในระดบัมาก 

2) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการสะทอ้นผลการปฏบิตักิารวจิยั ไดแ้ก่ แบบบนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้แบบสงัเกตพฤตกิรรมของ

ครูและนักเรยีน แบบสมัภาษณ์นักเรยีน และแบบทดสอบวดัความสามารถในการรู้เท่าทนัสื่อทา้ยวงจร ประกอบดว้ย

คาํถาม ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก วงจรละ 15 ขอ้ 3 วงจร รวม 45 ขอ้ ซึ่งจากการวเิคราะห์ค่าดชันี

ความสอดคล้อง (IOC) พบว่า วงจรที ่1 มค่ีาเท่ากบั 1.00 วงจรที ่2 มค่ีาเท่ากบั 1.00 และวงจรที ่3 มค่ีาเท่ากบั 1.00 

สําหรบัการประเมนิประสทิธภิาพของแบบทดสอบ พบว่า วงจรที ่1 มค่ีาความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.67-0.80 ค่า

อํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.40 และ มีค่าความเชื่อมัน่เท่ากับ 0.89 วงจรที่ 2 มีค่าความยากง่าย (P) อยู่

ระหว่าง 0.57-0.80 ค่าอํานาจจาํแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.43 และมคี่าความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.92 วงจรที ่3 มค่ีาความ

ยากงา่ย (P) อยู่ระหว่าง 0.63-0.80 ค่าอํานาจจาํแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.37 และมคี่าความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.95 

3) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการประเมนิผลการวจิยั คอื แบบทดสอบวดัความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึง่เป็นแบบปรนัยชนิด

เลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก จํานวน 32 ขอ้ 32 คะแนน โดยผูเ้ชีย่วชาญ ซึ่งจากการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) 

พบว่า มคี่าเท่ากบั 1.00 สาํหรบัการประเมนิประสทิธภิาพของแบบทดสอบ พบว่า แบบทดสอบวดัความสามารถในการ

รู้เท่าทนัสื่อมค่ีาความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.53-0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.47 และมค่ีาความ

เชื่อมัน่เท่ากบั 0.92  

 

ผลการวิจยั 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการรู้เท่าทนัสื่อ โดยวเิคราะห์คะแนนที่ได้จากการตรวจ

แบบทดสอบ โดยหาค่าเฉลี่ย (X) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่ารอ้ยละ แล้วนํามาเทยีบกบัเกณฑ์ทีกํ่าหนดไว ้

คอื ใหนั้กเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของ

นักเรยีนทัง้หมด ดงัขอ้มลูต่อไปน้ี 

ผลการทดสอบวดัความสามารถในการรู้เท่าทนัส่ือของนักเรียน ท้ายวงจรท่ี 1-3  

หลังจากผู้วิจยัดําเนินการปฏิบตัิการจดัการเรียนรู้สิ้นสุดในแต่ละวงจร ผู้วิจ ัยได้นําผลจากการทําแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อทา้ยวงจรที ่1-3 ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก วงจรละ 15 ขอ้ 3 วงจร 

รวม 45 ขอ้ มาสรุปผลไดด้งัตารางที ่1 
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ตารางท่ี 1 ผลการทดสอบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อทา้ยวงจรที ่1-3 

วงจร จาํนวน

นักเรียน 

คะแนน ร้อยละของ

คะแนนเฉล่ีย 

จาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์

เตม็ สูงสุด ตํา่สุด เฉล่ีย S.D. จาํนวน (คน) ร้อยละ 

1 24 15 14 6 10.16 2.14 67.73 11 45.83 

2 24 15 15 8 11.91 1.97 79.40 17 70.83 

3 24 15 15 7 12.00 1.79 80.00 21 87.50 

 

จากตารางที่ 1 ผลการทดสอบความสามารถในการรู้เท่าทันสื่อท้ายวงจรปฏิบัติการที่ 1, 2 และ 3 ของนักเรียน

กลุ่มเป้าหมาย พบว่า ในวงจรที ่1 นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ย 10.16 คดิเป็นรอ้ยละ 67.73 มนัีกเรยีนทีผ่่านเกณฑ์จํานวน 

11 คน คดิเป็นรอ้ยละ 45.83 ส่วนวงจรที ่2 มคีะแนนเฉลี่ย 11.91 คดิเป็นรอ้ยละ 79.40 มนัีกเรยีนทีผ่่านเกณฑจ์าํนวน 

17 คน คดิเป็นร้อยละ 70.83 และวงจรที ่3 นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ย 12.00 คดิเป็นร้อยละ 80.00 ม ีมนัีกเรยีนที่ผ่าน

เกณฑจ์าํนวน 21 คน คดิเป็นรอ้ยละ 87.50 

ผลการทดสอบความสามารถในการรู้เท่าทนัส่ือของนักเรียน  

หลงัจากผูว้จิยัดําเนินการปฏบิตักิารจดัการเรยีนรูส้ิน้สุดทัง้ 6 แผนการจดัการเรยีนรู ้รวม 12 ชัว่โมง ผูว้จิยัไดท้ดสอบ

กบันักเรยีนกลุ่มเป้าหมาย โดยใชแ้บบทดสอบวดัความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิดเลอืกตอบ 4 

ตวัเลอืกจํานวน 32 ขอ้ คะแนนเตม็ 32 คะแนน เพื่อวดัประเมนิผลการวจิยัว่าการพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนั

สื่ออยู่ในระดบัใด เทยีบกบัเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้คอื มคีะแนนความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อเฉลี่ยไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 

และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ขึน้ไป ดงัตารางที ่2  

 

ตารางท่ี 2 ผลการทดสอบวดัความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

จาํนวน

นักเรียน 

คะแนน ร้อยละของ

คะแนนเฉล่ีย 

จาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์

เตม็ สูงสุด ตํา่สุด เฉล่ีย S.D. จาํนวน (คน) ร้อยละ 

24 32 32 14 25.58 1.30 79.93 20 83.33 

 

จากตารางที ่2 ผลการทดสอบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อของนักเรยีน พบว่า นักเรยีนมคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 25.58 

คิดเป็นร้อยละ 79.93 ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จํานวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของจํานวน

นักเรยีนทัง้หมด ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้เมื่อพจิารณาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อแยกเป็นรายดา้น ปรากฏผล

ดงัตารางที ่3  

ตารางท่ี 3 ผลการทดสอบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อแยกเป็นรายดา้น 

สรปุผล คะแนนแบบทดสอบความสามารถในการรู้เท่าทนัส่ือตามแนวคิดของ 

พรทิพย ์เยน็กะบก (2558) คะแนนเตม็ 32 คะแนน 

คะแนน

สูงสุด 

คะแนน

ตํา่สุด 

คะแนน

เฉล่ีย 

ร้อยละของ

คะแนนเฉล่ีย 

S.D. 

 

ร้อยละ สรปุผล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

1) ดา้นการเขา้ถงึ (8) 8 4 6.37 79.62 1.37 คะแนนเฉลีย่เท่ากบั 25.58 

คดิเป็นรอ้ยละ 79.93 

จาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑ์

ทัง้หมด 20 คน 

คดิเป็นรอ้ยละ 83.33 

2) ดา้นการวเิคราะห ์(8) 8 4 6.25 78.12 1.25 

3) ดา้นการประเมนิ (8) 8 4 6.41 80.12 1.24 

4) ดา้นการสรา้งสรรค ์(8) 8 3 6.54 81.75 1.38 

รวม 32 15 25.58 79.93 1.30 
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จากตารางที ่3 พบว่า องคป์ระกอบทีม่คีะแนนสงูสุด คอื ดา้นการสรา้งสรรค ์มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 6.54 คดิเป็นรอ้ยละ 

81.75 รองลงมาคอื ดา้นการประเมนิ มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 6.41 คดิเป็นรอ้ยละ 80.12 ดา้นการเขา้ถงึ มคีะแนนเฉลีย่

เท่ากบั 6.37 คดิเป็นร้อยละ 79.62 และองค์ประกอบที่มคีะแนนตํ่าทีสุ่ด คอื ด้านการวเิคราะห์ มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 

6.25 คดิเป็นรอ้ยละ 78.12 ตามลําดบั 

 

สรปุและอภิปรายผลการวิจยั 

การพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ 

สาํหรบันักเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 พบว่า นักเรยีนมคีะแนนความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ เฉลีย่เท่ากบั 25.58 

คดิเป็นร้อยละ 79.93 ของคะแนนเต็ม และมนัีกเรยีนที่ผ่านเกณฑ์จํานวน 20 คน คดิเป็นร้อยละ 83.33 ของ จํานวน

นักเรียนทัง้หมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนดไว้ เน่ืองจากนักเรียนในกลุ่มเป้าหมายได้รับการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับ

ความสามารถในการรู้เท่าทนัสื่อ โดยใชก้ารจดัการเรยีนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ อย่าง

ต่อเน่ือง ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้จาํนวน 6 แผน รวม 12 ชัว่โมง อกีทัง้คะแนนความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ตาม

แนวคดิของ พรทพิย ์เยน็กะบก (2558) ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ พบว่า ดา้นการสรา้งสรรค ์มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 

6.54 คดิเป็นร้อยละ 81.75 รองลงมา คือ ด้านการประเมนิ มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 6.41 เป็นร้อยละ 80.12 ด้านการ

เขา้ถึง มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 6.37 คดิเป็นร้อยละ 79.62 คะแนนตํ่าสุด คอื ด้านการวเิคราะห์ มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 

6.25 คดิเป็นรอ้ยละ 78.12 ตามลําดบั  

ทัง้น้ี เน่ืองมาจาก 1) แผนการจดัการเรยีนรูไ้ดผ้่านการพจิารณาจากผูเ้ชีย่วชาญและเน่ืองจากกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้

ปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์เป็นการจดัการศกึษาปรากฏการณ์ตามสภาพจรงิ เปิดโอกาสใหนั้กเรยีน

ไดร้ะดมความคดิเพื่อหาคําตอบของปัญหาดว้ยวธิกีารทีห่ลากหลาย ผนวกเขา้กบัการใชส้ื่อสงัคมออนไลน์อย่างเฟซบุ๊ก 

(Facebook) ยูทูบ (You Tube) และ Google Earth มาเป็นประเด็นในการขบัเคลื่อนการจดัการเรยีนรู้อย่างเป็นแบบ

แผน ซึ่งเป็นเรื่องที่ใกล้ตัว และพบเจอในชวีติประจําวนัของนักเรียน ผ่านขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ 5 ขัน้ตอน ซึ่ง

สอดคล้องกบั Islakhiyah et al. (2018) พบว่า การเรยีนรูโ้ดยใชป้รากฏการณ์เป็นฐานเป็นการเรยีนรูใ้นกลุ่มพหุวทิยา

แบบ Topical learning (Topic-based Learning) และ Thematic learning (Theme-based learning) ที่เน้นให้ผู้เรียน

ศกึษาหวัขอ้หรอืหวัเรื่องแบบองคร์วมมากกว่าแบ่งแยกเป็นรายวชิาเพื่อใหผู้เ้รยีนมกีารเรยีนรูท้ีส่มัพนัธก์บัชวีติจรงิ อกี

ทัง้ ในปัจจุบนัสื่อสงัคมออนไลน์ไดเ้ขา้มามส่ีวนในการพฒันาการศกึษามากขึน้โดยไดม้กีารนําเอาสื่อสงัคมออนไลน์มา

ใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ซึ่งสอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ  

ณฏัฐกาญจน์ ศุกลรตันเมธ ีและ นุชประภา โมกขศ์าสตร ์(2563) ทีก่ล่าวว่า ผูส้อนควรใชป้ระเดน็จากสื่อสงัคมออนไลน์

ช่วยกระตุ้นความสนใจ ฝึกแกปั้ญหา และต่อยอดสู่การเรยีนรูต้ลอดชวีติ โดยเฉพาะอย่างยิง่เทคโนโลยสีารสนเทศดา้น

การสื่อสารอย่างเฟซบุ๊ก (Facebook) ยทูบู (You Tube) และ Google earth 

2) การจดัการเรยีนรูโ้ดยการจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ ช่วยใหนั้กเรยีนพฒันา

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึง่เป็นทกัษะสาํคญัทีท่าํใหนั้กเรยีนสามารถเขา้ถงึ วเิคราะห ์ประเมนิ และใชส้ื่ออย่างมี

วจิารณญาณมากขึน้ สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของ หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.2551 ทีมุ่่งใหผู้เ้รยีนมี

ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ แก้ปัญหา และใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างสร้างสรรค์และปลอดภยั การพฒันา

ทกัษะดงักล่าวมคีวามสําคญัอย่างยิง่ในยุคดจิทิลัทีข่อ้มลูข่าวสารมคีวามรวดเรว็และหลากหลาย สอดคล้องกบังานวจิยั 

ชมพนุูท นุตาคม (2557) ทีช่ีใ้หเ้หน็ว่า media literacy ไม่ไดห้มายถงึเพยีงการใชส้ื่อไดเ้ท่านัน้ แต่รวมถงึความสามารถ

ในการวพิากษ์ วเิคราะห์เจตนา และประเมนิความน่าเชื่อถอืของเน้ือหา ซึ่งสอดคล้องกบัขอ้คน้พบของการศกึษาครัง้น้ี 

ที่ผู้เรียนสามารถรู้เท่ทันสื่อโดยมีกระบวนการที่สามารถแยกแยะข่าวจริงและข่าวปลอมได้ดียิ่งขึ้นหลังจากใช้

กระบวนการ การจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ นอกจากน้ี การสรา้งสรรค์เน้ือหา

ออนไลน์อย่างมจีรยิธรรมกเ็ป็นอกีมติหิน่ึงทีส่าํคญั  
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3) ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ เป็นสิง่ทีส่าํคญัและจาํเป็นทีจ่ะช่วยพฒันานักเรยีนในดา้นการคดิวเิคราะห ์แกปั้ญหา 

และใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอย่างสรา้งสรรค์และปลอดภยั นักเรยีนจะไดฝึ้กการวพิากษ์ วเิคราะห์เจตนา และประเมนิ

ความน่าเชื่อถอืของเน้ือหา ซึ่งสอดคล้องกบัขอ้คน้พบของการศกึษาครัง้น้ีทีส่ามารถช่วยใหนั้กเรยีนมคีวามสามารถใน

การรูเ้ท่าทนัสื่อตามแนวคดิของ พรทพิย ์เยน็กะบก (2558) ประกอบดว้ย 4 องค์ประกอบไดแ้ก่ 1) ดา้นการเขา้ถงึ 2) 

ด้านการวิเคราะห์ 3) ด้านการประเมิน และ 4) ด้านการสร้างสรรค์สื่อ ซึ่งพบว่า ผลคะแนนจากแบบทดสอบ

ความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อของนักเรยีนตามแนวคดิของพรทพิย์ เยน็กะบก (2558) องค์ประกอบทีม่คีะแนนสงูสุด 

คอื ดา้นการสรา้งสรรค ์มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 6.54 คดิเป็นรอ้ยละ 81.75 แสดงใหเ้หน็ว่านักเรยีนสามารถสรา้งสรรค์สื่อ

ทีม่คุีณค่า เช่น อนิโฟกราฟิก บทความสัน้ และคลปิวดิโีอ โดยใชท้กัษะการคดิวเิคราะห์ในการสรา้งสรรค์ขอ้มลูอย่างมี

ประสทิธภิาพ ซึ่งสอดคล้องกบัแนวคดิของ ชลาธปิ สมาหโิต (2562) ที่พบว่าการฝึกนักเรยีนสร้างสื่อสารสนเทศดว้ย

ตนเอง ช่วยเสรมิทัง้ความคดิสรา้งสรรค์และความรบัผดิชอบต่อการเผยแพร่ขอ้มลูในสงัคมออนไลน์ รองลงมา คอื ดา้น

การประเมนิ มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 6.41 คดิเป็นรอ้ยละ 80.12 นักเรยีนสามารถประเมนิความน่าเชื่อถอืของเน้ือหา โดย

ใชเ้กณฑ ์เช่น แหล่งทีม่าของขอ้มลู ความทนัสมยั ความสอดคลอ้งกบัหลกัฐานอื่น และความเป็นกลางของการนําเสนอ 

ผลการเรยีนรูด้า้นน้ีสอดคลอ้งกบั ธนะวฒัน์ วรรณประภา (2560) ทีช่ีว้่า การประเมนิสื่อเป็นกระบวนการทีต่้องอาศยัทัง้

ความรูพ้ืน้ฐานและการคดิเชงิวพิากษ์เพื่อป้องกนัการหลงเชื่อขอ้มูลทีผ่ดิพลาด นอกจากน้ียงัตรงกบัผลการศกึษาของ 

ภูวดล วริยิะ (2561) ทีพ่บว่า การใชก้จิกรรมจาํลองสถานการณ์ข่าวในชัน้เรยีนช่วยพฒันาความสามารถในการประเมนิ

ขอ้มูลของนักเรยีนอย่างมเีหตุผลและเป็นระบบ ในด้านการเขา้ถึง มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 6.37 คดิเป็นร้อยละ 79.62 

แสดงใหเ้หน็ว่าผูเ้รยีนสามารถเขา้ถงึขอ้มลู ขา่วสาร และเน้ือหาจากสื่อสงัคมออนไลน์ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพมากขึน้ ซึง่

สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ เชษฐชาตร ีนวลขาํ และ ยศวรี ์สายฟ้า (2563) ทีช่ีว้่า ความสามารถในการเขา้ถงึขอ้มลูถอื

เป็นขัน้ตอนแรกของการรูเ้ท่าทนัสื่อและเป็นฐานสําคญัของการวเิคราะหต์่อไป รวมถงึสอดคล้องกบั ใจทพิย ์ณ สงขลา 

(2561) ที่พบว่า การฝึกการใช้สื่อออนไลน์ในบรบิทการเรยีนรู้ ช่วยให้นักเรยีนมทีกัษะในการเขา้ถึงขอ้มูลอย่างเป็น

ระบบและตรงประเด็นมากขึ้น และองค์ประกอบทีม่คีะแนนตํ่าที่สุด คอื ดา้นการวเิคราะห์ มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 6.25 

คดิเป็นรอ้ยละ 78.12 ในดา้นน้ีผูเ้รยีนมพีฒันาการในการวเิคราะหเ์น้ือหาและเจตนาของผูผ้ลติสื่อ สามารถระบุไดว้่าขา่ว

หรอืเน้ือหานัน้ต้องการสื่อสารเพื่อใหข้อ้มูล ความบนัเทงิ หรอืชกัจงูความคดิ ซึ่งสอดคล้องกบังานวจิยัของ นฤมล บุญส่ง 

(2561) ที่กล่าวว่า ทกัษะการรู้เท่าทนัสื่อ ไม่ได้หมายถงึการใช้สื่อได้เพยีงอย่างเดยีว แต่รวมถึงความสามารถในการ

วพิากษ์ วเิคราะห์เจตนา และประเมนิความน่าเชื่อถอืของเน้ือหาทีไ่ด้รบั ซึ่งการฝึกนักเรยีนในการแยกแยะข่าวปลอม

และข่าวจรงิ ถือเป็นการพฒันาทกัษะในการใชส้ื่อที่มวีจิารณญาณทีส่ําคญัในยุคดจิทิลัทีม่ขีอ้มูลข่าวสารมากมายทีไ่ม่

สามารถตรวจสอบได ้

ข้อเสนอแนะท่ีได้รบัจากการวิจยั 

1) การเลอืกปรากฏการณ์จากสื่อสงัคมออนไลน์ที่นํามาใชใ้นการจดัการเรยีนรู้ ผู้สอนควรเลอืกปรากฏการณ์จากสื่อ

สงัคมออนไลน์ทีเ่ป็นปัจจุบนั เกีย่วขอ้งกบัชวีติประจาํวนั และเหมาะสมกบัวยัและบรบิทของนักเรยีน  

2) การจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ ในขัน้ที ่4 รวบรวมคําอธบิายสุดทา้ย ควรจดั

เวลาใหนั้กเรยีนไดแ้ลกเปลีย่นความคดิเหน็ภายในกลุ่มอย่างเพยีงพอ เพื่อสรุปคาํตอบร่วมกนัการนําเสนอในขัน้ต่อไป 

ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 

1) การจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์ เหมาะต่อการพฒันาทกัษะผูเ้รยีนในศตวรรษที ่

21 จงึควรศกึษาการประยุกต์ใชเ้พื่อส่งเสรมิทกัษะการคดิอื่น เช่น การคดิสรา้งสรรค์ การคดิวเิคราะห์ และการคดิเชงิ

นวตักรรม 

2) การพฒันาความสามารถในการรูเ้ท่าสื่อ โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบปรากฏการณ์เป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน์

สาํหรบัการวจิยัครัง้ต่อไป ควรพฒันาหรอืบูรณาการร่วมกบักลุ่มสาระการเรยีนรูอ้ื่นๆ และระดบัชัน้อื่นๆ ต่อไป 
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