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ABSTRACT 

The objective of the research was to develop reading and spelling ability using Brain-Based Learning with 

Multimedia for grade 1 students so that students would have average score not less than 70% of total score, 

and at least 70% of the students pass the criteria. The target group consisted of 16 Grade 1 students in  

Ban Pakho School, under the Udonthani Office of Primary Education Area 2, selected through purposive 

sampling. The research design was Action Research. The research instruments categorized into 3 categories 

were: 1) experiment tool, including 6 lesson plans for 12 hours, 2) reflection tool, consisting instruction records 

form, a teaching and student behavior observation form, a student interview form and end-of-spiral quizzes on 

the student’s reading and spelling ability, and 3) evaluation tool consisting of the assessment of the students’ 

reading and spelling ability. Quantitative data were analyzed by using descriptive statistics, consisting arithmetic 

mean, standard deviation, and percentage, Qualitative data were analyzed by using content analysis.  

The results found that the students had an average of spelling and reading ability score for 17.69 or 88.45% 

of the total score, and there were 14 students, or 87.50% passed the criteria, which was higher than defined 

criteria. 
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บทคดัย่อ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่านสะกดคํา โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ 

สมองเป็นฐานร่วมกับสื่อมลัติมเีดีย สําหรบันักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 

รอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของจาํนวนนักเรยีนทัง้หมด กลุ่มเป้าหมาย คอื 

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านปะโค สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2  

จํานวน 16 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง โดยใช้รูปแบบการวิจยัเชงิปฏิบตัิการ เครื่องมือการวิจยั ได้แก่  

1) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการปฏบิตักิารวจิยั คอื แผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐานร่วมกบัสื่อ

มลัติมเีดยี 2) เครื่องมอืที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบตัิการวจิยั ได้แก่ แบบบนัทกึผลการจดัการเรยีนรู้ แบบสงัเกต

พฤตกิรรมของครูและนักเรยีน แบบสมัภาษณ์นักเรยีน และแบบทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคําทา้ยวงจร 

3) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการประเมนิผลการวจิยั ไดแ้ก่ แบบทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคํา วเิคราะห์ขอ้มลูเชงิ

ปรมิาณ โดยใชค่้าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่ารอ้ยละ ขอ้มูลเชงิคุณภาพวเิคราะห์โดยการวเิคราะหเ์น้ือหา 

ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถด้านการอ่านสะกดคําเฉลี่ยเท่ากับ 17.69 คดิเป็นร้อยละ 88.45  

ของคะแนนเต็ม และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จํานวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 87.50 ของจํานวนนักเรียนทัง้หมด  

ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้

คาํสาํคญั: การอ่านสะกดคาํ, การจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐาน, สื่อมลัตมิเีดยี 

 

ข้อมูลการอ้างอิง: กรวรรณ อบสุวรรณ และ สทิธพิล อาจอนิทร.์ (2568). การพฒันาความสามารถดา้นการอ่านสะกด

คําและสมรรถนะการจดัการตนเองโดยใช้รูปแบบการจดัการเรยีนรู้แบบสมองเป็นฐานร่วมกบัสื่อมลัติมีเดยี สําหรบั

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1. Procedia of Multidisciplinary Research, 3(7), 33  
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บทนํา 

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งมุ่งพฒันาผู้เรียนให้เป็น

ทรพัยากรมนุษย์ที่มีความสมดุลทัง้ด้านร่างกาย ความรู้ และคุณธรรม โดยเน้นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

หลกัสตูรน้ีใหค้วามสาํคญักบัการเรยีนภาษาไทยซึง่เป็นรากฐานสาํคญัในการพฒันาความรูใ้นสาขาวชิาอื่นๆ และมุ่งหวงั

ให้ผู้เรียนมีนิสยัรกัการอ่านและทกัษะการใช้ภาษาอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

(กระทรวงศึกษาธกิาร, 2551) ดงันัน้ การจดัการเรียนรู้วิชาภาษาไทยจงึเป็นส่วนสําคญัในการบรรลุเป้าหมายของ

หลกัสตูร โดยมผีลต่อการพฒันาผูเ้รยีนใหใ้ชภ้าษาไดอ้ย่างเหมาะสมทัง้ในการเรยีนรูแ้ละการสื่อสารในชวีติประจาํวนั 

การอ่านช่วยใหบุ้คคลสามารถรบัมอืกบัการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคปัจจุบนั ดงัที ่ณัฐพงศ์ เชื้อเพชร (2560) ไดก้ล่าวไวว้่า 

การเพิม่ปรมิาณการอ่านจะช่วยส่งเสรมิใหนั้กเรยีนพฒันาทกัษะการอ่านอย่างต่อเน่ือง โดยการอ่านทาํใหผู้เ้รยีนสามารถ

เข้าใจสาระสําคัญที่ผู้เขียนต้องการสื่อสาร ต่อยอดไปสู่การคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์เน้ือหาที่อ่านได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ นอกจากน้ี การฝึกอ่านอย่างสมํ่าเสมอยงัช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันาการอ่านไปยงัระดบัทีสู่งขึน้ ซึง่เอื้อ

ต่อการแสวงหาความรูใ้นเชงิลกึ อนัเป็นปัจจยัสาํคญัในการพฒันาศกัยภาพทางการเรยีนรูข้องตนเองในระยะยาว 

จากการศกึษาปัญหาการอ่านของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ผ่านผลการทดสอบทกัษะการอ่านและการอ่านรูเ้รื่อง 

(Reading Test: RT) ของโรงเรยีนบา้นปะโค พบว่า นักเรยีนยงัประสบปัญหาในการสะกดคาํทีม่วีรรณยุกตแ์ละตวัสะกด

ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด ปัญหาดงักล่าวส่วนหน่ึงเกิดจากการที่นักเรียนบางกลุ่มยงัขาดทกัษะในการสะกดคํา 

เน่ืองจาก ไม่สามารถจดจําเสียงพยญัชนะและสระได้ครบถ้วน ส่งผลให้เกิดขอ้ผดิพลาดในการอ่านสะกดคํา ดงันัน้  

การพฒันาทกัษะการอ่านสะกดคําจงึเป็นสิง่สําคญัทีต่อ้งไดร้บัการส่งเสรมิ โดยนํารูปแบบการจดัการเรยีนรูต้่างๆ มาใช้

จดัการเรยีนการสอน เพื่อใหส้ามารถพฒันาทกัษะการอ่าน อนัจะเป็นรากฐานในการเรยีนรู ้ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบสมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning: BBL) เป็นแนวทางที่เน้นการออกแบบ 

การเรยีนการสอนทีส่อดคล้องกบักระบวนการทํางานของสมองและพฒันาการของนักเรยีน โดยเชื่อว่าทุกคนสามารถ

เรียนรู้และพัฒนาสมองได้ผ่านการชี้แนะที่เหมาะสมและได้รับข้อมูลย้อนกลับที่ช่วยเพิ่มศักยภาพในการเรียนรู้  

(แจ่มจนัทร ์นิลพนัธ,์ 2550) ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ดงัน้ี 1) ขัน้อุ่นเครื่อง (Warm-up) 2) ขัน้นําเสนอ ความรู ้(Present) 

3) ขัน้ลงมือเรียนรู้-ฝึกทํา-ฝึกฝน (Learn-Practice) 4) ขัน้สรุปความรู้ (Summary) และ 5) ขัน้ประยุกต์ใช้ความรู้ 

(Apply) (ฉตัรยีา เลศิวชิา, 2558) 

นอกจากน้ี การสร้างบรรยากาศในห้องเรยีนที่กระตุ้นความอยากรูอ้ยากเหน็ กล่าวคอื ครูต้องมสีื่อที่น่าสนใจ โดยสื่อ

มลัตมิเีดยีได้รบัความนิยมในการนํามาใช้จดัการเรยีนรู้ เน่ืองจากสามารถสร้างความสนใจของนักเรยีนได้ด ีณัฐกร 

สงคราม (2553) ไดจ้าํแนกสื่อมลัตมิเีดยีเป็น 6 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 1) ตวัอกัษร (Text) 2) ภาพน่ิง (Still Image) 3) เสยีง 

(Sound) 4) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 5) ปฏิสมัพนัธ์ (Interactive) และ 6) ภาพวดีทิศัน์ (Video) จากผลการวจิยั

ของ สุดารตัน์ วงศ์คําพา (2554) พบว่า เด็กและเยาวชนในปัจจุบนัมีการรบัรู้และมีปฏิสมัพนัธ์กับสื่อมลัติมเีดียใน

ระดบัสูง ซึ่งทําใหส้ื่อประเภทน้ีเป็นเครื่องมอืทีเ่หมาะสมในการถ่ายทอดเรื่องราวใหก้บันักเรยีน ผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะนํา

แนวทางการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน ร่วมกบัการใชส้ื่อมลัตมิเีดยี มาใชพ้ฒันาความสามารถในการอ่านสะกดคํา

ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยมุ่งหวงัใหนั้กเรยีนไดฝึ้กการอ่านสะกดคํา ในภาษาไทยใหเ้กดิความเชีย่วชาญ

อย่างเตม็ศกัยภาพของนักเรยีน 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

เพื่อพฒันาความสามารถด้านการอ่านสะกดคํา โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน (Brain Based 

Learning: BBL) ร่วมกบัสื่อมลัติมเีดยี (Multimedia) สําหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยให้นักเรยีนมคีะแนน

เฉลีย่ไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของจาํนวนนักเรยีนทัง้หมด 
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การทบทวนวรรณกรรม 

การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning: BBL) 

การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (Brain-Based Learning: BBL) หมายถงึ การนําเอาองคค์วามรูเ้รื่องสมองและธรรมชาติ

ของการทํางานของสมองมาประยุกต์ใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้อามเีนาะ คารตีก (2566) ที่กล่าวไวว้่า เป็นขัน้ตอนการ

จดัการเรียนรู้ที่นําความรู้เกี่ยวกับการทํางานของสมองตามพฒันาการของนักเรียนมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ

กิจกรรมการเรยีนรู้ รวมทัง้การจดัสื่อการเรยีนและสภาพแวดล้อมที่ส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรู้ การจดัการเรยีนรูแ้บบ

สมองเป็นฐาน ตามแนวคดิของ ฉตัรยีา เลศิวชิา (2558) แบ่งออกเป็น 5 ขัน้ตอน ดงัน้ี ขัน้ที ่1 ขัน้อุ่นเครื่อง (Warm-up) 

คอื กจิกรรมทีท่ําเพื่อใหส้มองตื่นตื่นตวั ขัน้ที ่2 ขัน้นําเสนอความรู ้(Present) คอื การนําเสนอความรูใ้หม่ ผ่านสื่อการ

เรียนรู้ที่น่าสนใจ ขัน้ที่ 3 ขัน้ลงมือเรียนรู้-ฝึกทํา-ฝึกฝน (Learn-Practice) คือ ขัน้การลงมือทดลองใช้ความรู้ด้วย

กจิกรรมต่างๆ เพื่อใหนั้กเรยีนไดป้ระยุกต์ใชค้วามรู ้และคดิสรา้งสรรค์ดว้ยตวัเอง ขัน้ที ่4 ขัน้สรุปความรู ้(Summary) 

คอื การนําประสบการณ์ทัง้หมดมาสรุปรวบยอด โดยครูต้องทําการสรุปความรูร่้วมกบันักเรยีน ขัน้ที ่5 ขัน้ประยุกตใ์ช้

ความรู ้(Apply) คอื การประยุกต์ใชค้วามรูใ้นสถานการณ์ใหม่ๆ ในขัน้น้ี โดยมากนักเรยีนจะเริม่นําความรูไ้ปสรา้งหรอื

ผลติชิน้งาน จรยิา สุขแกว้ (2565) ไดศ้กึษา การพฒันาความสามารถการอ่านคาํโดยใชก้ารจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ตาม

แนวคดิสมองเป็นฐานร่วมกบัการใชแ้บบฝึกทกัษะสาํหรบันักเรยีน ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 พบว่า คะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน

สูงกว่าก่อนเรยีน อย่างมนัียสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ผลการศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 

ทีม่ตี่อการจดัการกจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวคดิสมองเป็นฐานร่วมกบัการใชแ้บบฝึกทกัษะ ในภาพรวมอยู่ในระดบัมาก 

ส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia) 

สื่อมลัติมเีดยี เป็นเทคโนโลยทีี่ทําให้ คอมพวิเตอร์สามารถแสดงขอ้ความเสยีง และภาพ ซึ่งอาจจะเป็นภาพน่ิงหรอื

ภาพเคลื่อนไหวไดพ้รอ้มๆ กนั โดยผูใ้ชส้ามารถโตต้อบกบัขอ้ความ ภาพ และเสยีงทีเ่หน็และไดย้นิ (ครรชติ มาลยัวงศ,์ 

2549) ซึ่งสอดคล้องกับ ธรากรณ์ ศรีงาม และคณะ (2549) ที่ได้อธิบายไว้ว่า มัลติมีเดียที่สมบูรณ์ควรจะต้อง

ประกอบดว้ยสื่อ มากกว่า 2 สื่อตามองค์ประกอบ โดยผสมผสานสื่อเหล่าน้ีใหท้าํงานร่วมกนัอย่างมปีระสทิธภิาพ ทัง้น้ี

ยงัสามารถแบ่งไดเ้ป็นมลัตมิเีดยีปฏสิมัพนัธ์ทีผู่ใ้ชส้ามารถควบคุมและตอบสนองต่อสื่อเหล่าน้ีได ้โดย ณัฐกร สงคราม 

(2553) ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของสื่อมลัติมีเดียไว้ 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ตัวอกัษร (Text) 2) ภาพน่ิง (Still 

Image) 3) เสยีง (Sound) 4) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 5) ปฏสิมัพนัธ์ (Interactive) และ 6) ภาพวดีทิศัน์ (Video)  

ศิริลกัษณ์ บุญมาพนัธ์ (2567) ได้ศึกษา การพฒันาสื่อมลัติมเีดียแบบมปีฏิสมัพนัธ์เพื่อส่งเสรมิการเรยีนรู้ออนไลน์ 

พบว่า สื่อมลัตมิเีดยีแบบมปีฏสิมัพนัธ์เพื่อส่งเสรมิการเรยีนรูอ้อนไลน์มคุีณภาพในระดบัด ีโดยมค่ีาเฉลี่ยเท่ากบั 4.30 

และนักศกึษาที่ใชส้ื่อมลัติมเีดียแบบมปีฏิสมัพนัธ์เพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้ออนไลน์มคีวามพงึพอใจในระดบัมากที่สุด  

โดยมค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.53 

การจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกบัส่ือมลัติมีเดีย 

ผูว้จิยัไดนํ้ารูปแบบการจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐานตามแนวคดิของ ฉัตรยีา เลศิวชิา (2558) ร่วมกบัสื่อมลัตมิเีดยี 

ตามแนวคดิของ ณัฐกร สงคราม (2553) ในขัน้ที่ 1-3 ดงัน้ี ขัน้ที่ 1 ขัน้อุ่นเครื่อง คอื ผู้เรยีนทํากิจกรรมเพื่อให้สมอง

ตื่นตวั เป็นการเรา้ความสนใจ โดยใหนั้กเรยีนดแูละฟังจากสื่อมลัตมิเีดยี ในรปูแบบเสยีง ภาพเคลื่อนไหว หรอื วดีทิศัน์ 

พร้อมทําท่าทางประกอบการทํากิจกรรมอุ่นเครื่อง ขัน้ที่ 2 ขัน้นําเสนอความรู้ คอื ผู้เรยีนจะได้เรยีนรูอ้งค์ความรูใ้หม่ 

จากสื่อมลัตมิเีดยีทีน่่าสนใจ เป็นขัน้สรา้งการประสบการณ์ใหก้บันักเรยีน โดยครใูหนั้กเรยีนอ่าน ฟัง และด ูคาํศพัทจ์าก

สื่อมลัตมิเีดยี ในรูปแบบตวัอกัษรและภาพน่ิง ขัน้ที ่3 ขัน้ลงมอืเรยีนรู-้ฝึกทํา-ฝึกฝน คอื ผูเ้รยีนนําองค์ความรูท้ี่ได้มา

ทดลองใช ้โดยการทําแบบฝึกหดัหรอืเล่นเกมทําใหไ้ดป้ฏสิมัพนัธ์ กบัสื่อมลัตมิเีดยี ขัน้ที ่4 ขัน้สรุปความรู ้คอื ผูเ้รยีน

ร่วมกันตอบคําถามเพื่อสรุปองค์ความรู้ที่ได้เรียนรู้ในคาบเรียน เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนคิด และสรุปด้วยตนเอง  

ขัน้ที ่5 ขัน้ประยุกตใ์ชค้วามรู ้คอื ผูเ้รยีนทาํใบกจิกรรม เพื่อประยุกตใ์ชอ้งคค์วามรูท้ีไ่ดไ้ปสรา้งเป็นชิน้งานใหม่ 
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การอ่านสะกดคาํ 

การอ่านสะกดคํา เป็นกระบวนการสําคญัในการเรยีนรูก้ารอ่านและการเขยีนในระดบัเริม่ตน้ โดยการใชห้ลกัเกณฑข์อง 

พยญัชนะตน้, สระ, วรรณยุกต,์ และตวัสะกด มาผสมกนั เพื่อใหเ้ดก็สามารถอ่านออกเสยีงและเขา้ใจคาํไดอ้ย่างถูกต้อง 

(กรมวชิาการ, 2546) สอดคลอ้งกบั ณฐัพงศ ์เชือ้เพชร (2560) ทีก่ล่าวไวว้่า การฝึกสะกดคาํมคีวามสาํคญัในการพฒันา

ทกัษะการอ่าน ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาที่ผู้เขยีนต้องการสื่อสารได้ดีขึ้น สถาบนัภาษาไทย (2559) 

อธบิายไว ้5 องค์ประกอบ ดงัน้ี 1) การอ่านสะกดคําแม่ ก กา 2) การอ่านสะกดคําทีม่ตีวัสะกดตรงมาตรา 3) การอ่าน

สะกดคําทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงมาตรา 4) การอ่านสะกดคําทีม่อีกัษรควบ หมายถงึ การอ่านสะกดคําทีอ่อกเสยีงพยญัชนะต้น  

2 ตวั ควบกล้ํากนั และ 5) การอ่านสะกดคําทีม่อีกัษรนํา รุ่งทพิย์ ทพิย์เนตร (2565) ศกึษาการพฒันาความสามารถใน

การอ่านสะกดคําทีป่ระสมดว้ยสระเสยีงเดีย่ว โดยการจดัการเรยีนรูเ้ชงิรุก (Active Learning) ร่วมกบัแบบฝึกการอ่าน

ชุดเรยีนรูส้ระไทย สําหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 พบว่า 1) การสรา้งและหาประสทิธภิาพของแบบฝึกการอ่าน

ชุดเรยีนรู้สระไทยมค่ีาประสทิธภิาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กําหนด และ 2) เมื่อเปรยีบเทยีบคะแนนก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

พบว่า คะแนนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 

จากการศกึษาวรรณกรรมและงานวจิยัที่เกี่ยวขอ้ง ผู้วจิยัได้นําการจดัการเรยีนรู้แบบสมองเป็นฐาน ตามแนวคดิของ 

ฉตัรยีา เลศิวชิา (2558) ซึง่ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน คอื ขัน้ที ่1 อุ่นเครื่อง ขัน้ที ่2 นําเสนอความรู ้ข ัน้ที ่3 ลงมอืเรยีนรู-้

ฝึกทํา-ฝึกฝน ขัน้ที่ 4 สรุปความรู้ และขัน้ที่ 5 ประยุกต์ใช้ความรู้ มาใช้ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย ตามแนวคิดของ  

มนตช์ยั เทยีนทอง (2545) โดยสื่อมลัตมิเีดยีม ี6 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 1) ตวัอกัษร 2) ภาพน่ิง 3) เสยีง 4) ภาพเคลื่อนไหว 

5) ปฏสิมัพนัธ ์และ 6) ภาพวดีทิศัน์ มาใชเ้พื่อใหผู้เ้รยีนเกดิแรงจงูใจในการเรยีนรู ้เพื่อพฒันาความสามารถในการอ่าน

สะกดคาํ ตามแนวคดิของสถาบนัภาษาไทย (2559) ประกอบดว้ย 1) การอ่านสะกดคาํแม่ ก กา 2) การอ่านสะกดคาํทีม่ี

ตวัสะกดตรงมาตรา 3) การอ่านสะกดคําทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงมาตรา 4) การอ่านสะกดคําทีม่อีกัษรควบ และ 5) การอ่าน

สะกดคําที่มอีกัษรนําในการดําเนินการวจิยัการพฒันาความสามารถการอ่านสะกดคํา โดยใช้การจดัการเรยีนรู้แบบ

สมองเป็นฐาน ร่วมกบัสื่อมลัตมิเีดยี สาํหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 

กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคดิ 

 

 

 

การจดัการเรียนรู้แบบสมองเป็นฐาน (Brain Based Learning: 

BBL) ร่วมกบั ส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia) 

ตามแนวคดิของ ณฐักร สงคราม 

(2553) จําแนกเป็น  

6 องคป์ระกอบ 

1) ตวัอกัษร (Text)  

2) ภาพน่ิง (Still Image)  

3) เสยีง (Sound)  

4) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

5) ปฏสิมัพนัธ ์(Interactive) 

6) ภาพวดีทิศัน์ (Video)  

 

ความสามารถด้านการอ่านสะกดคาํ  

ตามแนวคดิของสถาบนัภาษาไทย 

(2559) ประกอบดว้ย 

1) การอ่านสะกดคาํแม่ ก กา  

2) การอ่านสะกดคาํทีม่ตีวัสะกดตรง

มาตรา  

3) การอ่านสะกดคาํทีม่ตีวัสะกดไม่ตรง

มาตรา  

4) การอ่านสะกดคาํทีม่อีกัษรควบ  

5) การอ่านสะกดคาํทีม่อีกัษรนํา 

การจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐาน 

(Brain Based Learning: BBL) ตาม

แนวคดิของ ฉตัรยีา เลศิวชิา (2558) 

ประกอบไปดว้ย 

ขัน้ที ่1 ขัน้อุ่นเครื่อง (Warm-up) 

ขัน้ที ่2 ขัน้นําเสนอความรู ้(Present) 

ขัน้ที ่3 ขัน้ลงมอืเรยีนรู-้ฝึกทํา-ฝึกฝน 

(Learn-Practice) 

ขัน้ที ่4 ขัน้สรุปความรู ้(Summary) 

ขัน้ที ่5 ขัน้ประยุกตใ์ชค้วามรู ้(Apply) 
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วิธีดาํเนินการวิจยั 

รปูแบบการวิจยั 

การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจิยัปฏบิตักิารในชัน้เรยีน (Classroom Action Research) โดยนําหลกัและขัน้ตอนของการวจิยั

เชงิปฏบิตักิารตามแนวคดิของ Kemmis and McTaggart (1992) โดยการวจิยัปฏบิตักิารในชัน้เรยีน ม ี4 ขัน้ตอน คอื 

1) การวางแผน (Plan) 2) การปฏบิตักิาร (Act) 3) การสงัเกตผล (Observe) 4) การสะทอ้นผล (Reflect) โดยผูว้จิยัได้

ดาํเนินการวงจรปฏบิตักิาร จาํนวน 3 วงจร 

กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายในการวิจยัครัง้น้ี ได้แก่ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียน 

บ้านปะโค สํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาอุดรธานี เขต 2 จํานวน 16 คน ไดม้าโดยการเลอืกแบบเจาะจง

(purposive sampling)  

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

1) เครื่องมอืที่ใชใ้นการปฏบิตักิารวจิยั คอื แผนการจดัการเรยีนรู้โดยใชก้ารจดัการเรยีนรู้แบบสมองเป็นฐาน (Brain 

Based Learning: BBL) ร่วมกับ สื่อมลัติมีเดีย (Multimedia) จํานวน 6 แผน เวลา 12 ชัว่โมง ผลการประเมินความ

เหมาะสมของแผนการจดัการเรยีนรู ้โดยผูเ้ชีย่วชาญ โดยใชแ้บบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ของ 

Likert พบวา่ ในภาพรวมมคี่าเฉลีย่เท่ากบั 4.96 มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด 

2) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการสะทอ้นผลการปฏบิตักิารวจิยั ไดแ้ก่ แบบบนัทกึผลการจดัการเรยีนรู ้แบบสงัเกตพฤตกิรรมของ

ครูและนักเรยีน แบบสมัภาษณ์นักเรยีน และแบบทดสอบความสามารถในการอ่านสะกดคําทา้ยวงจร เป็นแบบทดสอบ

ปฏิบตัิการอ่านสะกดคํา วงจรละ 20 ข้อ จํานวน 3 ชุด ซึ่งจากการวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) พบว่า  

วงจรที่ 1 มค่ีาอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 วงจรที่ 2 มค่ีาอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 และวงจรที่ 3 มค่ีาอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 

สําหรบัการประเมินประสิทธิภาพของแบบทดสอบ พบว่า วงจรที่ 1 มีค่าความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.60-0.80  

ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.27 และ มีค่าความเชื่อมัน่เท่ากับ 0.89 วงจรที่ 2 มีค่าความยากง่าย (P)  

อยู่ระหว่าง 0.67-0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.30 และมค่ีาความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.92 วงจรที่ 3 มค่ีา

ความยากงา่ย (P) อยู่ระหว่าง 0.63-0.80 ค่าอํานาจจาํแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.30 และมคี่าความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.93 

3) เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการประเมนิผลการวจิยั คอื แบบทดสอบความสามารถในการการอ่านสะกดคํา เป็นแบบทดสอบ

ปฏิบตัิการอ่านสะกดคํา จํานวน 20 ข้อ ผลการประเมนิโดยให้ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีค่าดชันีความสอดคล้อง (IOC) 

พบว่า มคี่าอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 สาํหรบัการประเมนิประสทิธภิาพของแบบทดสอบ พบว่า แบบทดสอบความสามารถ

ดา้นการอ่านสะกดคํามค่ีาความยากง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.53-0.80 ค่าอํานาจจําแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-0.33 และมี

ค่าความเชื่อมัน่เท่ากบั 0.95 

 

ผลการวิจยั 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบด้านการอ่านสะกดคํา โดยวิเคราะห์คะแนนที่ได้จากการตรวจแบบทดสอบ  

โดยหาค่าเฉลีย่ (x) ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่ารอ้ยละ แลว้นํามาเทยีบกบัเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้คอื นักเรยีนมี

คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ของจํานวนนักเรยีน

ทัง้หมด ดงัน้ี 

ผลการทดสอบความสามารถด้านการอ่านสะกดคาํของนักเรียน ท้ายวงจรท่ี 1-3  

หลงัจากผูว้จิยัดําเนินการปฏบิตักิารจดัการเรยีนรู้สิน้สุดในแต่ละวงจร ผูว้จิยัไดนํ้าแบบทดสอบความสามารถดา้นการ

อ่านสะกดคาํทา้ยวงจรที ่1-3 แบบปฏบิตักิารอ่านสะกดคาํ วงจรละ 20 ขอ้ จาํนวน 3 ชุด ปรากฎผลดงัตารางที ่1  
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ตารางท่ี 1 ผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคาํทา้ยวงจรที ่1-3 

วงจรท่ี จาํนวนนักเรียน 

(คน) 

คะแนน ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ร้อยละ จาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์

เตม็ สูงสุด ตํา่สุด เฉล่ีย จาํนวน (คน) ร้อยละ 

1 16 20 16 10 13.19 2.01 65.94 9 56.25 

2 16 20 17 12 14.38 1.71 71.88 11 68.75 

3 16 20 20 13 16.44 2.22 82.20 13 81.25 

 

จากตารางที ่1 ผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคําทา้ยวงจรที ่1-3 พบว่า นักเรยีน มคีะแนนเฉลี่ยและ

จํานวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑส์ูงขึน้ตามลําดบั โดยวงจรที ่3 นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 16.44 คดิเป็นรอ้ยละ 82.20 

ของคะแนนเตม็ และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่่านเกณฑ ์13 คน คดิเป็นรอ้ยละ 81.25 ของจาํนวนนักเรยีนทัง้หมด 

ผลการทดสอบความสามารถด้านการอ่านสะกดคาํของนักเรียน  

หลงัการจดัการเรยีนรู้สิ้นสุดทัง้ 6 แผนการจดัการเรยีนรู ้รวม 12 ชัว่โมง ผู้วจิยัได้ทดสอบกบันักเรยีนกลุ่มเป้าหมาย 

โดยใช้แบบทดสอบความสามารถด้านการอ่านสะกดคํา แบบปฏิบัติการอ่านสะกดคํา จํานวน 20 ข้อ ปรากฏผล 

ดงัตารางที ่2  

 

ตารางท่ี 2 ผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคาํ 

จาํนวนนักเรียน 

(คน) 

คะแนน ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ร้อยละ จาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์

เตม็ สูงสุด ตํา่สุด เฉล่ีย จาํนวน (คน) ร้อยละ 

16 20 20 12 17.69 2.52 88.45 14 87.50 

 

จากตารางที ่2 ผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคํา พบว่า นักเรยีนมคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 17.69 คดิเป็น

ร้อยละ 88.45 ของคะแนนเต็ม และมนัีกเรยีนที่ผ่านเกณฑ์จํานวน 14 คน คดิเป็นร้อยละ 87.50 ของจํานวนนักเรยีน

ทัง้หมด ซึง่สงูกว่าเกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้

 

เมื่อพจิารณาความสามารถดา้นการอ่านสะกดคาํแยกเป็นรายดา้น ปรากฏผลดงัตารางที ่3  

 

ตารางท่ี 3 ผลการทดสอบความสามารถดา้นการอ่านสะกดคาํแยกเป็นรายดา้น 

ความสามารถ 

ด้านการอ่านสะกดคาํ 

จาํนวนนักเรียน 

(คน) 

คะแนน ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน 

ร้อยละ จาํนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ ์

เตม็ เฉล่ีย จาํนวน (คน) ร้อยละ 

1) การอ่านสะกดคาํแม่ 

ก กา 

16 4 3.88 0.34 96.88 16 100 

2) การอ่านสะกดคาํทีม่ี

ตวัสะกดตรงมาตรา 

16 4 3.81 0.40 95.25 16 100 

3) การอ่านสะกดคาํทีม่ี

ตวัสะกดไมต่รงมาตรา 

16 4 3.44 0.63 85.94 15 93.75 

4) การอ่านสะกดคาํทีม่ี

อกัษรควบ 

16 4 3.31 0.79 82.81 12 80.00 

5) การอ่านสะกดคาํทีม่ี

อกัษรนํา 

16 4 3.25 0.77 81.25 12 80.00 
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จากตารางที่ 3 ผลการทดสอบความสามารถด้านการอ่านสะกดคําของนักเรียน เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า  

ดา้นทีม่คีะแนนสงูสุด คอื การอ่านสะกดคาํแม่ ก กา มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 3.88 คดิเป็นรอ้ยละ96.88 รองลงมาคอื การ

อ่านสะกดคําทีม่ตีวัสะกดตรงมาตรา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.81 คดิเป็นรอ้ยละ 95.25 การอ่านสะกดคาํทีม่ตีวัสะกดไม่

ตรงมาตรา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.44 คดิเป็นร้อยละ 85.94 การอ่านสะกดคําที่มอีกัษรควบ มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 

3.31 คดิเป็นร้อยละ 82.81 และคะแนนตํ่าสุด คอื การอ่านสะกดคําทีม่อีกัษรนํา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.25 คดิเป็น 

รอ้ยละ 81.25 ตามลําดบั 

 

สรปุและอภิปรายผลการวิจยั 

ความสามารถดา้นการอ่านสะกดคําโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐาน (Brain Based Learning: BBL) ร่วมกบั

สื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) สําหรับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 นัน้ พบว่า นักเรียนมีคะแนนความสามารถ 

ด้านการอ่านสะกดคํา เฉลี่ยเท่ากับ 17.69 [x = 17.69, S.D. = 2.52] คิดเป็นร้อยละ 88.45 ของคะแนนเต็ม และมี

นักเรยีนทีผ่่านเกณฑ์จํานวน 14 คน คดิเป็นรอ้ยละ 87.50 ของ จํานวนนักเรยีนทัง้หมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ทีกํ่าหนดไว้ 

เน่ืองจากนักเรยีนในกลุ่มเป้าหมายไดร้บัการฝึกความสามารถดา้นการอ่านสะกดคํา โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูแ้บบสมอง

เป็นฐาน ร่วมกบัสื่อมลัตมิเีดยี อย่างต่อเน่ือง ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้จํานวน 6 แผน รวม 12 ชัว่โมง อกีทัง้คะแนน

ความสามารถด้านการอ่านสะกดคํา ตามแนวคิดของ สถาบนัภาษาไทย (2559) ซึ่งประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ  

พบว่า การอ่านสะกดคาํแม่ ก กา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.88 [x = 3.88, S.D. = 0.34] คดิเป็นรอ้ยละ 96.88 รองลงมา 

คอื การอ่านสะกดคาํทีม่ตีวัสะกดตรงมาตรา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.81 [x = 3.81 S.D. = 0.40] คดิเป็นรอ้ยละ 95.25 

การอ่านสะกดคําทีม่ตีวัสะกดไม่ตรงมาตรา มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 3.44 [x = 3.44, S.D. = 0.63] คดิเป็นรอ้ยละ 85.94 

การอ่านสะกดคําทีม่อีกัษรควบ มคีะแนนเฉลีย่เท่ากบั 3.31 [x = 3.31, S.D. = 0.79] คดิเป็นรอ้ยละ 82.81 และคะแนน

ตํ่าสุด คอื การอ่านสะกดคําที่มอีกัษรนํา มคีะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 3.25 [x = 3.25, S.D. = 0.77] คดิเป็นร้อยละ 81.25 

ตามลําดบั 

ทัง้น้ี เน่ืองมาจากการจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning: BBL) เป็นแนวทางทีอ่อกแบบกจิกรรม

การเรยีนรูโ้ดยองิจากหลกัการทาํงานของสมอง เช่น การกระตุ้นอารมณ์ การเชื่อมโยงประสบการณ์เดมิกบัความรูใ้หม่ 

การเรยีนรูท้ีม่คีวามหมาย และการใชป้ระสาทสมัผสัหลากหลาย เพื่อพฒันาความคดิ ความเขา้ใจ และการจดจําอย่าง

ยัง่ยนื เมื่อผสานกบั สื่อมลัติมเีดยี (Multimedia) เช่น ภาพเคลื่อนไหว เสยีง วดิโีอ เกมการศกึษา หรอืแอปพลเิคชนั

ต่างๆ จะช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน ทําให้การเรยีนรูม้คีวามน่าสนใจและมปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ เพราะสื่อ

มลัตมิเีดยีสามารถกระตุน้สมองหลายส่วนพรอ้มกนั เช่น การมองเหน็ การไดย้นิ และการตอบสนอง หรอือาจกล่าวไดว้า่ 

เป็นการผสมผสานระหว่างทฤษฎแีละเทคโนโลย ีทาํใหผู้เ้รยีนมส่ีวนร่วมในการเรยีนรูอ้ย่างเตม็ที ่เขา้ใจเน้ือหาไดง้า่ยขึน้ 

และสามารถนําไปประยุกตใ์ชใ้นชวีติจรงิไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ ทัง้ยงัเหมาะสําหรบัผูเ้รยีนในศตวรรษที ่21 ซึ่งคุน้เคย

กบัเทคโนโลยแีละการเรยีนรูผ้่านสื่อหลากหลายรปูแบบ (สุชาดา ทองสวสัดิ,์ 2555) 

การอ่านสะกดคําเป็นทกัษะพื้นฐานทีม่คีวามสําคญัต่อการเรยีนรู้ดา้นภาษาไทย โดยเฉพาะในระดบัประถมศกึษา ซึ่ง

เป็นช่วงวยัทีเ่ดก็เริม่พฒันาความสามารถในการอ่านสะกดคาํและเขา้ใจความหมายของคํา การอ่านสะกดคาํไม่เพยีงแต่

ช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถอ่านหนังสอืไดอ้ย่างถูกต้องเท่านัน้ แต่ยงัส่งผลต่อความสามารถในการเขยีน การสะกดคํา และ

การสื่อสารโดยรวมอีกด้วย การส่งเสริมทกัษะการอ่านสะกดคําจึงควรเป็นเป้าหมายสําคญัของการจดัการเรียนรู ้

ในระดบัต้น เพื่อวางรากฐานที่แข็งแรงให้กับการเรียนรู้ภาษาไทยในระดบัที่สูงขึ้น และเป็นก้าวแรกของการสร้าง

ความสามารถในการสื่อสารอย่างมปีระสทิธภิาพในอนาคต (ขวญันภา บุญนิธ,ี 2564) หลงัจากการจดัการเรยีนรู้แบบ

สมองเป็นฐาน ร่วมกบัสื่อมลัตมิเีดยี ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้จาํนวน 6 แผน รวม 12 ชัว่โมง สามารถช่วยใหนั้กเรยีน

อ่านสะกดคําตามแนวคิดของ สถาบันภาษาไทย สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2559) ประกอบด้วย  

5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การอ่านสะกดคาํแม่ ก กา 2) การอ่านสะกดคาํทีม่ตีวัสะกดตรงมาตรา 3) การอ่านสะกดคาํทีม่ี
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ตวัสะกดไม่ตรงมาตรา 4) การอ่านสะกดคาํทีม่อีกัษรควบ และ 5) การอ่านสะกดคาํทีม่อีกัษรนํา ซึง่พบว่า การอ่านสะกด

คําแม่ ก กา มคีะแนนเฉลีย่สูงสุด โดยนักเรยีนจะฝึกสะกดจากคําทีป่ระกอบไปดว้ย พยญัชนะ สระ และวรรณยุกตก่์อน 

โดยคําในกลุ่มน้ีเป็นคําที่สะกดตรงตามเสียง ไม่มีความซับซ้อนในการออกเสียงหรือแยกเสียงพยญัชนะ สระ และ

วรรณยุกต ์จงึทาํใหผู้เ้รยีนสามารถอ่านและสะกดคาํไดอ้ย่างถูกตอ้งและมัน่ใจ อกีทัง้นักเรยีนมพีืน้ฐานจากการฝึกฝนซ้ํา

หลายครัง้ ทําให้เกิดการจดจําในระยะยาว เป็นพื้นฐานในการอ่านสะกดคําใหม่ และยงัพบว่า การอ่านสะกดคําที่มี

อกัษรนํา มคีะแนนเฉลี่ยตํ่าทีสุ่ด เน่ืองจากลกัษณะของคําทีม่อีกัษรนําซึ่งมคีวามซบัซ้อนทางเสยีงและการออกเสยีงไม่

ตรงกบัการเขยีนคําว่า “หน้า” ที่เขยีนด้วยพยญัชนะนํา "ห" แต่เสยีงที่เปล่งออกมาไม่ได้ออกเสยีง "ห" อย่างชดัเจน 

ผูเ้รยีนจงึเกดิความสบัสนในการวเิคราะหเ์สยีงและสะกดคํา ซึง่ตอ้งใชก้ระบวนการคดิวเิคราะหแ์ละเชื่อมโยงความเขา้ใจ

เกีย่วกบัระบบเสยีงในภาษาไทยในระดบัทีส่งูขึน้ ซึง่นักเรยีนอยู่ในช่วงเริม่ต้นของการเรยีนรูก้ารอ่านและเขยีน ตอ้งเปิด

โอกาสใหผู้เ้รยีนไดฝึ้กอ่านสะกดคาํประเภททีม่อีกัษรนําอย่างสมํ่าเสมอ ผ่านรูปแบบทีห่ลากหลาย อกีทัง้ต้องช่วยเสรมิ

การสงัเกตและวเิคราะห์เสยีงของคาํ การฝึกในลกัษณะน้ีจะช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิความคุน้เคย จดจํารูปแบบการสะกดคํา 

และเขา้ใจหลกัการอ่านคาํทีม่อีกัษรนําไดช้ดัเจนยิง่ขึน้ เมื่อไดร้บัการฝึกฝนบ่อยครัง้ ผูเ้รยีนจะเกดิความมัน่ใจในการอ่าน

สะกดคาํ และสามารถประยุกตใ์ชใ้นบรบิทอื่นๆ ได ้

การจดัการเรยีนรูแ้บบสมองเป็นฐาน ร่วมกบัสื่อมลัตมิเีดยี สามารถพฒันาความสามารถดา้นการอ่านสะกดคาํไดสู้งกว่า

เกณฑท์ีกํ่าหนดไว ้ซึง่ผลการวจิยัสอดคล้องกบั ภรติา การะภาพ (2564) ไดศ้กึษา การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูต้าม

แนวทางการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) ร่วมกบัการใชส้ื่อมลัตมิเีดยีเพื่อส่งเสรมิความสามารถในการอ่าน

สะกดคําของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ผลการวจิยัพบว่า 1) คุณภาพของกจิกรรมการเรยีนรูใ้นด้านเน้ือหาทาง

ภาษาไทย การออกแบบสื่อมลัตมิเีดยี และการใชส้มองเป็นฐานอยู่ในระดบัดมีาก 2) ความสามารถในการสะกดคาํตาม

มาตราตวัสะกดหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนัียสําคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 3) ความพงึพอใจของนักเรยีนในดา้น

เน้ือหา การออกแบบสื่อมลัติมีเดีย และประโยชน์ที่ได้รบัมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดบัมาก และยงัสอดคล้องกับ  

ศิริลกัษณ์ บุญมาพนัธ์ (2567) ได้ศึกษา การพฒันาสื่อมลัติมเีดียแบบมปีฏิสมัพนัธ์เพื่อส่งเสรมิการเรยีนรู้ออนไลน์ 

พบว่า สื่อมลัตมิเีดยีแบบมปีฏสิมัพนัธ์เพื่อส่งเสรมิการเรยีนรูอ้อนไลน์มคุีณภาพในระดบัด ีโดยมค่ีาเฉลี่ยเท่ากบั 4.30 

และนักศกึษาทีใ่ชส้ื่อมลัตมิเีดยีแบบมปีฏสิมัพนัธเ์พื่อส่งเสรมิการเรยีนรูอ้อนไลน์มคีวามพงึพอใจ ระดบัมากทีสุ่ด โดยมี

ค่าเฉลีย่เท่ากบั 4.53 

ข้อเสนอแนะท่ีได้รบัจากการวิจยั 

1) ครูผูส้อนจําเป็นต้องบรหิารเวลาใหเ้หมาะสม พรอ้มทัง้ปรบักจิกรรมใหก้ระชบัและชดัเจนเพื่อใหส้ามารถดําเนินการ

ภายในเวลาของคาบเรยีนได ้

2) ครูผูส้อนควรใชส้ื่อทีเ่ขา้ใจง่าย สสีนัสดใส และมปีฏสิมัพนัธ์ จะช่วยกระตุ้นการเรยีนรูแ้ละเสรมิสรา้งสมาธไิด้ตลอด

คาบเรยีน 

3) ครคูวรมกีารสะทอ้นผลการวดัและประเมนิผลอย่างสมํ่าเสมอ เพื่อใหนั้กเรยีนเกดิความสนใจ และตัง้ใจมากยิง่ขึน้ 

ข้อเสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 

1) ควรนําการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน ร่วมกบัสื่ออื่นๆ เช่น ปัญญาประดษิฐ ์(AI) อนิโฟกราฟิก วดิโีออนิเตอร์

แอคทฟี เกมการเรยีนรู้ เพื่อตรวจสอบว่าสื่อรูปแบบใดช่วยพฒันาทกัษะเฉพาะด้าน เช่น การคดิวเิคราะห์ การจดจํา 

หรอืการมส่ีวนร่วม ไดด้ทีีสุ่ด 

2) ควรจดัการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ในระดบัชัน้อื่นๆ เพื่อส่งเสรมิหรอืพฒันาทกัษะด้านอื่นๆ ให้นักเรยีนการ

เรยีนรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

3) ควรศึกษาวิจยัเชิงคุณภาพที่ศึกษาทศันคติและความรู้สึกของผู้เรียนและครูต่อโดยใช้สมองเป็นฐาน ร่วมกับสื่อ

มลัตมิเีดยี เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูเชงิลกึเกีย่วกบัปัจจยัทีเ่อือ้ต่อความสาํเรจ็หรอือุปสรรคในการนําไปใชใ้นบรบิทจรงิ 
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