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บทบรรณาธิการ 
 

  วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปที่ 18 ฉบับที่ 1 (มกราคม – มีนาคม   

พ.ศ.2567) เป นบทความวิจ ัยทั ้งหมดจำนวน 9 เร ื ่อง ซ ึ ่งเป นบทความจากหนวยงานภายใน

มหาวิทยาลัย จำนวน 3 เรื ่อง และภายนอกมหาวิทยาลัย จำนวน 6 เรื ่อง โดยมีประเด็นที่นาสนใจ 

เชน การใหเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานรวมกับบทเรียน

ออนไลน การพัฒนาเว็บไซตรวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ในการเรียนการ

สอนแบบซินเนคติกส เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค ปจจัยที่สงผลตอการตัดสินใจเขาศึกษาตอระดับ

ปริญญาตรี เปนตน อยางไรก็ดีบทความทั้งหมดไดผานการพิจารณากลั่นกรองจากกองบรรณาธิการ

และผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี ่ยวของ จำนวน อยางนอย 3 ทาน ในรูปแบบ Double – Blinded 

Review และเปนวารสารที่เผยแพรในรูปแบบออนไลน 

    กองบรรณาธิการ ขอขอบคุณผูเขียนทุกทานที่ใหความสนใจและไววางใจมาตีผลงานวิชาการ

ที่มีคุณคายิ่งตอการจัดการศึกษากับทางวารสาร ขอขอบพระคุณผูทรงคุณวุฒิทุกทานที่ใหความ

อนุเคราะห สละเวลาในการพิจารณาและใหขอเสนอแนะที่เปนประโยชนกับบทความที่ตีพิมพใน

วารสาร รวมถึงผูอานทุกทานที่ใหความสนใจและสนับสนุนการดำเนินงานของวารสารดวยดีเสมอมา    

  กองบรรณาธิการต้ังปณิธานวาจะมุงมั่นต้ังใจพัฒนาวารสารใหมีคุณภาพสูงยิ่งๆ ขึ้นไป เพื่อ

เปนแหลงแลกเปลี่ยนและเผยแพรองคความรูดานการศึกษา อันจะนำไปสูการพัฒนาคุณภาพการจัด

การศึกษาของประเทศไทยตอไป หวังเปนอยางยิ่งวาผู อานทุกทานจะไดรับประโยชนจากบทความ

ตางๆ ในวารสารฉบับน้ี ทางวารสารยินดีรับฟงคำแนะนำและขอเสนอแนะตางๆ เพื่อปรับปรุงและ

พัฒนาคุณภาพวารสารใหมีคุณภาพตามมาตรฐานยิ่งขึ้นตอไป  
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บทคัดย:อ  

 บทความวิจัยนี้ มีความมุ0งหมาย 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดย

ใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื ่อง กฎหมายในชีวิตประจำวันของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ใหDเปJนไปตามเกณฑN 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียน

ระหว0างก0อนและหลังเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียนการสอน และ3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

ผูDเรียนที่มีต0อการจัดการเรียนการสอนโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN กลุ0มตัวอย0าง 

เปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปUการศึกษา 2565 จำนวน 40 

คน เครื่องมือวิจัย ไดDแก0 1) แผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 2) 

แบบวัดทักษะการแกDปHญหา และ 3) แบบวัดความพึงพอใจที่มีผลต0อกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหา

เปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สถิติที่ใชDในการวิเคราะหNขDอมูล ค0าเฉลี่ย ส0วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

รDอยละ และ t-test ผลการวิจัย พบว0า 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ
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บทเรียนออนไลนN มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท0ากับ 80.02/89.14 80/80 2) นักเรียนที่เรียนโดยใชDการ

จัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN มีทักษะการแกDปHญหาทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว0าก0อนเรียน อย0างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่เรียนโดยใชDการเรียนรูD

โดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x") = 

4.78, SD = 0.38) 
 

คำสำคัญ: การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน; บทเรียนออนไลนN; ทักษะการแกDปHญหา, กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน 
 

Abstract  

 The objectives of this research were 1) to determine the effectiveness of 

problem-based learning activities associated with online lessons entitled ‘The Law of 

Everyday Life’ for grade 10 student in accordance with criteria 80/80, 2) to compare 

the problem-solving skills of the students before and after the lessons, and 3) to study 

the satisfaction of learners from teaching and learning through the online lessons. The 

sample in this research was 40 students from grade 10 room number 7, at Satri Sueksa 

School, semester 2, academic year 2022. The research tools included: 1) problem-

based learning management plan combined with online lessons, 2) problem-solving 

skills test, and 3) satisfaction test affecting problem-based learning activities combined 

with online lessons. Statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, 

percentage, and t-test. The results of the study were as follows: 1) the effectiveness 

of problem-based learning management with online lessons for grade students 10 

(E1/E2) was 80.02/89.14 which was higher than the set threshold of 80/80, 2) grade 10 

students who studied through problem-based learning management together with 

online lessons had the problem solving skills higher than before studying at the 

statistical significance of .05, and 3) students who studied by using problem-based 

learning management together with online lessons for 10 graders overall had the 

highest level of satisfaction (x"),  = 4.78, SD = 0.38).  
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Keywords: Problem-based learning, Online lessons, Problem solving skills, 

       Law in Daily Life    
 

บทนำ 

  ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห0งชาติ ฉบับท่ี 12 (2560-2564) กำหนดยุทธศาสตรN

ชาติซ่ึงเปJนกรอบในการพัฒนาประเทศใหDบรรลุวิสัยทัศนN “ม่ันคง ม่ังค่ัง ย่ังยืน” ยึดหลัก “ปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง” โดยเฉพาะยุทธศาสตรNการพัฒนาและเสริมสรDางศักยภาพคน (ธานินทรN ผะเอม, 

2558) ดังนั้นการจัดการเรียนรูDสังคมศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จึงตDองส0งเสริมการพัฒนาประเทศไทย

ไปสู0ประเทศไทย 4.0 (สุวิทยN เมษินทรียN, 2559) ที่มีเป�าหมายจะพัฒนาประเทศภายในปU 2579 เปJน

ประเทศใหDมีรายไดDสูงและขับเคลื่อนเศรษฐกิจดDวยนวัตกรรมดDวยการพัฒนาที่สมดุล 4 มิติ ไดDแก0 มี

ความสมดุลในความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจ การอนุรักษNสิ่งแวดลDอม การมีสังคมที่อยู0ดีมีสุขและการ

เสริมสรDางภูมิปHญญามนุษยN การพัฒนากำลังคนถือว0ามีความสำคัญต0อผูDท่ีอยู0ในช0วงวัยที่กำลังศึกษาซ่ึง

ถือเปJนการเสริมสรDางความรูDพ้ืนฐานโดยเฉพาะอย0างย่ิงการเรียนรูDกฎหมายในชีวิตประจำวัน  

 กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีความสำคัญอย0างยิ ่งต0อการพ0มเพาะและการป�องกันการ

กระทำความผิดที่เกิดขึ้น ยิ่งหากบุคคลที่กระทำความผิดนั้นอยู0ในช0วงที่อยู0ในระหว0างการศึกษาเล0า

เรียนย0อมส0งผลใหDเกิดความเสียหายต0อชีวิตและทรัพยNสิน รวมไปถึงผูDกระทำความผิดเอง โดยขDอมูล

พบว0า เด็กมัธยมศึกษามีการก0อคดีกระทำความผิดสูงที่สุดในปU 2564 จำนวน 7,843 คดี รองลงมา

ไดDแก0 ชั้นประถมศึกษาจำนวน 2,776 คดี และประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1,828 คดีตามลำดับ โดย

เยาวชนมีแนวโนDมที่จะถูกจับในขDอหาก0ออาชญากรรมมากกว0าผู Dใหญ0ที ่ก0ออาชญากรรมรDายแรง 

อาชญากรรมเด็กและเยาวชนที่พบบ0อยท่ีสุดครึ่งหนึ่งในนั้นคือการจับกุมในคดีการโจรกรรม การทำ

รDายร0างกายท่ีไม0ถึงแก0ชีวิต และการใชDยาเสพติด เปJนตDน (สำนักงานสถิติแห0งชาติ, 2565) ซึ่งจะเห็นไดD

ว0าหากนักเรียนไม0มีความรูDเกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันก็ย0อมไม0สามารถรูDว0าสิ่งไหนควรกระทำ

หรือยึดถือเปJนแนวปฏิบัติเพื่อไม0ใหDเกิดความเดือดรDอนแก0ผูDอื่น และก0อใหDเกิดผลกระทบในภาพรวม

ของสังคม ดังนั้นการไดDรับการศึกษาที่เกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันจึงเปJนสิ่งสำคัญที่ช0วยใหD

ผูDเรียนมีความรูD ทักษะ ความเขDาใจเพื่อเตรียมความพรDอมผูDเรียนสู0การมีส0วนร0วมในสังคมอย0างเต็มท่ี 

นอกจากนี้ในสถาบันการศึกษาในโรงเรียนยังกำหนดใหDเกิดการเรียนการสอนในกลุ0มสาระสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม 
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 การจัดการเรียนรูDกลุ0มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเปJนสาระวิชาหนึ่งที่ช0วยใหD

ผูDเรียนเกิดความรูD เขDาใจในการดำรงชีวิตของมนุษยNตั้งแต0อดีต สามารถปรับตัวใหDเขDากับสิ่งแวดลDอม  

สรDางความเขDาใจในการปรับเปลี่ยนทางสังคมตามยุคสมัยไดDอย0างชาญฉลาด โดยสาระหนDาที่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิต นักเรียนจะไดDเรียนรูDเกี่ยวกับระบบการเมืองการปกครองในประเทศ 

ลักษณะและความสำคัญของการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยNทรงเปJนประมุข 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งปHจจุบันสภาพการจัดการเรียนการสอนในวิชาสังคมศึกษา ช0วงชั้นท่ี 

4 สาระที่ 2 หนDาที่พลเมือง เรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน พบว0า การเรียนการสอนไม0เปJนไปตาม

เป�าหมายที่ไดDวางไวD ทั้งนี้โดยมีสาเหตุของปHญหามาจากผูDเรียนขาดความสนใจและความกระตือรือรDน

ในการเรียน จำนวนผูDเรียนในชั้นเรียนมีจำนวนมาก ทำใหDการสื่อสารระหว0างครูผูDสอนกับนักเรียนขาด

ประสิทธิภาพ อีกทั้งผูDเรียนขาดการปฏิสัมพันธNและการโตDตอบกับครูผูDสอน ผูDเรียนจึงไม0เขDาใจใน

เนื้อหาเรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน เพราะในเนื้อหากฎหมายในชีวิตประจำวันเปJนเรื่องที่ผูDเรียน

ตDองเรียนรู Dในเนื ้อหาอย0างละเอียด โดยปHจจุบันการจัดการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐาน หรือ 

Problem-based Learning เปJนสิ่งที่กระตุDนใหDเกิดการเรียนรูDอีกทั้งที่เปJนเรื่องที่ใกลDตัวและเกี่ยวขDอง

สัมพันธNกับผูDเรียน ที่สามารถคDนควDาและคิดหาคำตอบตามกระบวนการเรียนรูDดDวย Problem-based 

Learning ก็จะสามารถหาคำตอบของปHญหาหรือประเด็นที่สนใจ ปHญหาที่ซับซDอน ตDองศึกษาคDนควDา 

พัฒนา ตรวจสอบ อีกทั้งยังสนับสนุนใหDผูDเรียนมุ0งสรDางประสบการณNตรง จึงเนDนใหDผูDเรียนลงมือปฏิบัติ 

ฝ�กทักษะการคิด เผชิญสถานการณNปHญหา วางแผนการเรียนรูD และตรวจสอบกำกับการเรียนรูD และ

การเรียนการสอนยุคใหม0จึงเขDามามีบทบาทในการเชื่อมต0อระหว0างผูDเรียนและบทเรียนออนไลนN ทําใหD

ประสิทธิภาพการเรียนรูDของผูDเรียนเพิ่มขึ้น ถึงรDอยละ 30 มากกว0าการเรียนรูDโดยการฟHงการบรรยาย

ในหDองเรียนหรือจาการอ0านหนังสือและทําใหDผูDเรียนสามารถเรียนรูDไดDรวดเร็วขึ้นถึงรDอยละ 60 ของ

การเรียนรูDแบบด้ังเดิม (มูลนิธิสถาบันวิจัยระบบการศึกษา, 2566) 

 ผูDวิจัยในฐานะครูผูDสอนจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนการสอนใหDมีความน0าสนใจมากข้ึน

เพื่อใหDผูDเรียนไดDเขDาใจถึงเนื้อหาในเรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวันโดยกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหา

เปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN เพื่อใหDผู DเรียนเกิดสามารถแกDไขปHญหาอย0างเปJนขั้นตอนและมี

ทางการเรียนที่ดีขึ ้น อีกทั้งยังเปJนการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยการพัฒนาสื่อและ

รูปแบบการเรียนการสอนใหDดียิ่งขึ้น บทเรียนออนไลนNที่ช0วยส0งเสริมการเรียนรูDดDวยตนเองไดDอย0าง

ย่ังยืน 
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วัตถุประสงคAการวิจัย  

  1.  เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ใหDเปJนไปตามเกณฑN 

80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียนก0อนและหลังเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียน

การสอนโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน วิชาหนDาท่ี

พลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 

 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีต0อการจัดกิจกรรมการสอนในเรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUท่ี 4 โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN 
 

สมมติฐานการวิจัย  

 1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เปJนไปตามเกณฑNท่ี  

ต้ังไวD 80/80 

 2. ทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียนการสอนระหว0างก0อนและหลังโดย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื ่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน วิชาหนDาที่พลเมืองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 หลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน อย0าง

มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 3.  ความพึงพอใจของผู D เร ียนที ่ม ีต 0อการจัดกิจกรรมการสอนในเร ื ่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN อยู0ในระดับมากท่ีสุด 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย   

รูปแบบงานวิจัย เปJนการวิจัยที่มีแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองกลุ0มเดียววัดก0อนและหลัง

ทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) 

 2. ประชากรและกลุXมตัวอยXาง  
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2.1 ประชากร ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โรงเรียนสตรี

ศึกษา สังกัดสำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปU

การศึกษา 2565 จำนวน 19 หDอง มีนักเรียนท้ังหมด 720 คน 

2.2 กลุ0มตัวอย0างเปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา สังกัดสำนักงาน

เขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปUการศึกษา 2565 จำนวน 

40 คน กำหนดกลุ0มตัวอย0างโดยการสุ0มแบบกลุ0ม (Cluster Random Sampling) 

  3. เคร่ืองมือท่ีใช_ในการวิจัย  

3.1 แผนการจัดกิจกรรมเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNเรื่องหนDาท่ี

พลเมือง จำนวน 8 แผน ใชDเวลา 14 ชั่วโมง มีขั้นตอนการสรDาง ดังนี้ 1) ศึกษาวิธีการแผนการจัด

กิจกรรมวิชาหนDาที่พลเมือง เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โดยใชDปHญหาเปJน

ฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 2) วิเคราะหNเนื ้อหา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 มาตรฐานการเรียนรูDสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน และการจัดการเรียนรูDแบบคู0ขนานควบคู0กับการใชD

ชุดกิจกรรมออนไลนN เอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวขDอง 3) กำหนดเวลาที่ใชDในการจัดการเรียน

สอนของแต0ละแผนจัดการเรียนรูDใหDสอดคลDองกับจุดประสงคNการเรียนรูDและกิจกรรมการเรียนรูD  4) 

สรDางแผนการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใชDเวลาในการสอนทั้งสิ้น 14 

ชั่วโมง ตามตัวชี้วัดและสาระสำคัญของหลักสูตร จากนั้นนำแผนการจัดการเรียนรูDที่สรDางขึ้นเสนอต0อ

อาจารยNที่ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมแลDวไปทดลองใชDกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่ไม0ใช0

กลุ0มตัวอย0างในการวิจัย 

3.2 แบบทดสอบก0อน-หลังเรียน 4 ตัวเลือกจำนวน 15 ขDอ และแบบอัตนัยจำนวน 5 ขDอ 

มีขั้นตอนการสรDาง ดังนี้ 1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีศึกษา กลุ0มสาระการเรียนรูDสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม วิชา

หนDาที่พลเมือง 2) ศึกษาวิธีการเขียนขDอสอบ และกำหนดรูปแบบของขDอคำถามเพื่อตรวจสอบความ

สอดคลDองระหว0างขDอคำถามกับจุดประสงคN 3) สรDางแบบทดสอบเปJนแบบปรนัย จำนวน 15 ขDอ และ

เปJนแบบอัตนัยจำนวน 10 ขDอ ใหDผู Dเชี ่ยวชาญจำนวน 5 คน โดยผูDเชี ่ยวชาญจะตรวจสอบความ

เที่ยงตรงตามเนื้อหาและตามโครงสรDางของหนDาที่พลเมืองซึ่งคัดเฉพาะค0า IOC ที่มากกว0าหรือเท0ากับ 

0.5 จากนั้นนำไปทดลองใชDกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่ไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง จำนวน 40 คน 4) 

นำคะแนนที่มาวิเคราะหNหาค0าความยากง0าย (P) และหาค0าอำนาจจำแนก (r) ของขDอสอบแต0ละขDอ 
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และคัดเลือกขDอสอบที่มีความยากง0าย (p) ซึ่งอยู0ระหว0าง 0.22-0.80 และ ค0าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต0 

0.20 ข้ึนไป ซ่ึงมีค0าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 0.85  

3.3 แบบวัดทักษะการแกDปHญหา เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน แบบอัตนัย จำนวน 12 

ขDอ มีขั ้นตอนการสรDาง คือ 1) ศึกษาคู 0มือครู หนังสือเรียนและเนื ้อหาวิชาหนDาที ่พลเมือง ช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ใหDสอดคลDองกับจุดประสงคNการเรียนรูD ผลการ

เรียนรูDที่คาดหวัง และสาระการเรียนรูD 2) วิเคราะหNความสัมพันธNระหว0างเนื้อหา จุดประสงคNการ

เรียนรูD และสรDางแบบทดสอบวัดทักษะการแกDปHญหาที่สรDางเสร็จแลDวเสนอต0อกรรมการควบคุม

วิทยานิพนธN เพื ่อตรวจสอบความสอดคลDองระหว0างขDอสอบแต0ละขDอกับจุดประสงคNการเรียนรูD 

ปรับปรุงแกDไขตามขDอเสนอแนะ นำผลการประเมินแต0ละขDอมาวิเคราะหNหาค0าดัชนีความสอดคลDอง 

(IOC) คัดเลือกขDอสอบที่มีค0า IOC ตั้งแต0 0.50 - 1.00 3) นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแกDปHญหา

รายวิชาหนDาที่พลเมืองเรื ่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ไปทดลองใชD (Try Out) กับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 จำนวน 40 คน ซึ่งไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง โดยมีค0าความเชื่อมั่นเท0ากับ 0.981 และหา

ค0าความยาก (p) และค0าอำนาจจำแนก (r) ตามวิธีการของวิทนียNและซาเบอรN (Whitney and 

Sabers) 12 ขDอ 4) จัดทำแบบทดสอบวัดทักษะในการแกDปHญหารายวิชาหนDาท่ีพลเมืองเรื่อง กฎหมาย

ในชีวิตประจำวัน เพ่ือนำไปใชDจริงกับนักเรียนกลุ0มตัวอย0าง 

3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 15 ขDอ มีการสรDางดังนี้ 1) ศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยที ่เกี ่ยวขDองกับการสรDางแบบสอบถามพึงพอใจเพื ่อนำมากำหนดขอบเขตในการสรDาง

แบบสอบถาม โดยกำหนดค0าคะแนนเปJน 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรNท (Likert) จำนวน 15 ขDอ 2) นำ

แบบสอบถามที่สรDางขึ้น เสนอต0ออาจารยNที่ปรึกษาวิทยานิพนธN เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษา

และความถูกตDองของเนื้อหา พรDอมกับเสนอต0อผูDเชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาความสอดคลDองระหว0างขDอ

คำถามกับวัตถุประสงคNการศึกษา 3) หาดัชนีค0าความเชื่อมั่นที่มีค0า IOC ตั้งแต0 0.50  ขึ้นไป ใน

ภาพรวมมีค0า IOC เท0ากับ 0.820 4) นำแบบสอบถามที่ไดDไปทดลองกับกลุ0มที่ไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง 

จำนวน 40 คน  จากน้ันนำแบบสอบถามไปใชDกับกลุ0มตัวอย0างเพ่ือนำไปใชDเก็บรวบรวมขDอมูลต0อไป 

4. การเก็บรวบรวมข_อมูล  

ในการวิจัยคร้ังน้ี  ผูDวิจัยดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขDอมูล ดังน้ี 

4.1 ขั้นก0อนการทดลอง ผูDวิจัยอธิบาย บทบาทหนDาที่ของผูDเรียนและบทบาทของผูDวิจัย 

เพื่อใหDผูDเรียนเขDาใจ และเตรียมความพรDอมของตนเองในการวิจัยครั้งน้ี จากนั้นทดสอบก0อนเรียนโดย

ใชDแบบวัดทักษะการแกDปHญหากับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                            8 

4.2 ข้ันดำเนินการทดลอง  

4.2.1 จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

โดยใชDแผนการเรียนรูD จำนวน 8 แผน ซึ่งดำเนินการทดลองใชDเนื้อหาในการจัดการเรียนรูDรายวิชา

หนDาท่ีพลเมือง เปJนเวลา 14 ช่ัวโมง 

4.2.2  ผูDวิจัยนำแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ไปทดสอบ

กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUที่ 4 เมื่อจบการจัดการเรียนรูDหน0วยการเรียนรูDที่ 4 เรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน โดยนักเรียนตDองไดDรDอยละ 80 ข้ึนไปจึงถือว0าผ0านเกณฑN 

4.2.3  เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรูDตามกำหนด ผูDวิจัยใหDผูDเรียนทำแบบวัดทักษะการ

แกDปHญหาและแบบสอบถามความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีต0อการจัดกิจกรรมการสอนในเรื่องกฎหมาย

ในชีวิตประจำวัน โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

 5. การวิเคราะหAข/อมูล 

สถิติที่ใชDการการวิเคราะหNขDอมูล ไดDแก0 ค0าเฉลี่ย ส0วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รDอยละ ในการ

หาประสิทธิภาพและความพึงพอใจของผูDเรียน และใชDสถิติ t-test การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบทักษะ

การแกDปHญหาของผูDเรียนก0อนและหลังไดDรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ

บทเรียนออนไลนNเร่ืองกฎหมายในชีวิตประจำวัน วิชาหนDาท่ีพลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4  
 

ผลการวิจัย  

1 วิเคราะหNหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑN 80/80 พบว0า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท0ากับ 80.02 และประสิทธิภาพ ของ

ผลลัพธN (E2 ) เท0ากับ 89.14 ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เท0ากับ 80.02/89.14 ซึ่งเปJนไปตาม

เกณฑN 80/80 ท่ีต้ังไวD ดังตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN   

     สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 เร่ือง กฎหมายในชีวิตประจำวัน โรงเรียนสตรีศึกษา  

     สังกัดสำนักงานเขตการพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1  

คะแนน n คะแนนเต็ม ค+าเฉลี่ย ร3อยละ ประสิทธิภาพ 

E1/E2 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 

40 64 24.38 80.02 80.02/89.14 

ประสิทธิภาพผลลัพธA  (E2) 40 64 57.05 89.14 

 

2 วิเคราะหNเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาทางการเรียนก0อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN โดยใชD t-test (Dependent Samples) 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาก0อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน 

     มัธยมศึกษาปUท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชD กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ 

     บทเรียนออนไลนN  

การทดสอบ n 𝐱" SD t Sig. 

ก+อนเรียน 40 24.38 3.77 40.852* .000 

หลังเรียน 40 51.73 3.07   

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

จากตารางที ่ 2 ผลเปรียบเทียบทางการเรียนก0อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

พบว0า มีค0านัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั้นคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ที่เรียนที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

มีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน  

3 วิเคราะหNหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่มีต0อการเรียนโดยกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN  โดยหาค0าเฉล่ียและส0วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
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ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 ท่ีมีต0อการเรียนโดยใชDการจัดการเรียนรูD 

     โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

รายการประเมิน 𝐱" SD ระดับความพึงพอใจ 

1. ขDาพเจDาเขDาใจกิจกรรมการเรียนรูDจากครูไดDอย}างชัดเจน 4.93 0.27 มากที่สุด 

2. ขDาพเจDาไดDมีส}วนร}วมในการทำกิจกรรม ไดDแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับคุณครูและเพื่อนร}วมชั้นเรียน 

4.57 0.51 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนออนไลนAสนุกสนาน

และน}าสนใจ 

4.79 0.43 มากที่สุด 

4. บทเรียนออนไลนAมีเนื้อหาที่เหมาะสม ไม}มากหรือนDอย

เกินไป 

4.86 0.36 มากที่สุด 

5. ขDาพเจDามีความสนใจและกระตือรือรDนในการเรียนรูDโดย

ใชDป�ญหาเป�นฐานผ}านบทเรียนออนไลนA 

4.86 0.36 มากที่สุด 

6. บรรยากาศในการเรียนผ}อนคลาย ไม}เคร}งเครียด 4.57 0.51 มากที่สุด 

7. ขDาพเจDาไดDมีส}วนร}วมในการแสดงความคิดเห็นและไดD

ช}วยเหลือซึ่งกันและกันในระหว}างเรียน 

4.79 0.43 มากที่สุด 

8. ขDาพเจDาเกิดทักษะในการแกDไขป�ญหาจากโจทยAคำถามที่

ครูสรDางขึ้น 

4.86 0.36 มากที่สุด 

9. ขDาพเจDาไดDแลกเปลี่ยนความเห็นกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน 4.79 0.43 มากที่สุด 

10. เวลาที่ใชDในการอธิปรายหนDาชั้นเรียนมีความเหมาะสม 4.71 0.47 มากที่สุด 

11. บทเรียนออนไลนAมีภาพและตัวอย}างที่น}าสนใจ 4.57 0.51 มากที่สุด 

12. บทเรียนออนไลนAมีความน}าสนใจ 4.93 0.27 มากที่สุด 

13. ขDาพเจDาไดDฝ�กและสามารถนำทักษะการแกDป�ญหาไป

ประยุกตAใชDไดD 

4.86 0.36 มากที่สุด 

14. ครูใหDโอกาสนักเรียนซักถามป�ญหา 4.79 0.43 มากที่สุด 

15. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน 4.86 0.36 มากที่สุด 

โดยภาพรวม 4.78 0.38 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 3 พบว0า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ที่เรียน

โดยใชDการจัดการเรียนรูDโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN โดย

ภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด ( x" = 4.78, SD = 0.38) เมื่อพิจารณาเปJนรายขDอพบว0า ขDอ
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ที่มีค0าเฉลี่ยสูงสุดไดDแก0 ขDาพเจDาเขDาใจกิจกรรมการเรียนรูDจากครูไดDอย0างชัดเจนและบทเรียนออนไลนNมี

ความน0าสนใจ (x" = 4.93, SD = 0.27) อยู0ในระดับมากที่สุด และขDอที่มีค0าเฉลี่ยนDอยที่สุด ไดDแก0 ไดDมี

ส0วนร0วมในการทำกิจกรรม ไดDแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับคุณครูและเพ่ือนร0วมช้ันเรียน บรรยากาศใน

การเรียนผ0อนคลาย ไม0เคร0งเครียด และบทเรียนออนไลนNมีภาพและตัวอย0างที่น0าสนใจ (x" = 4.57, 

SD = 0.51) อยู0ในระดับมากท่ีสุด 

การอภิปรายผล  

 1  กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่สรDางขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท0ากับ 80.02/89.14 ซึ่งเปJนไปตามเกณฑN 80/80 

ที่ตั้งไวD ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDสรDางกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN โดยการศึกษารูปแบบ วิธีการสรDางจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขDองเพ่ือจัดทำแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู Dตามเนื ้อหาสาระ ตัวชี ้ว ัด มาตรฐานการเรียนรู D ใหDมีความเหมาะสมกับ

ความสามารถของผูDเรียน เพื่อใชDเปJนแนวทางในการกำหนดเนื้อหาที่เหมาะสมต0อการพัฒนาการ

จัดการเรียนรูDผ0านการตรวจสอบจากผูDเชี่ยวชาญ ทดลอง และปรับปรุงก0อนนำไปใชDกับกลุ0มตัวอย0าง 

และการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN ซึ่งเปJนตัวกระตุDนใหD

ผูDเรียนเกิดการเรียนรูDเผชิญซึ่งปHญหาโดยใชDกระบวนการแกDปHญหา มีการออกแบบและพัฒนาวิธีการ

แกDปHญหาดDวยตนเองที่ทำใหDผูDเรียนไดDคDนควDาหาความรูDและหาวิธีแกDปHญหาเพื่อใหDเกิดความเขDาใจใน

ปHญหาไดDอย0างชัดเจน โดยที่ครูผู Dสอนนั้นมีส0วนร0วมนDอยที่สุดซึ่งสอดคลDองกับไกยสิทธิ์ อภิระติง 

(2562) ไดDทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNกลุ0มสาระ

การเรียนรูDวิทยาศาสตรN เรื่อง การแกDปHญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 1 โรงเรียนศรีวิชัย

วิทยา จังหวัดนครปฐม พบว0า ประสิทธิภาพเปJนไปตามเกณฑNท่ีตั ้งไวD 80/80 เนื่องจากไดDมีการ

วิเคราะหNศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560 กลุ0มสาระการเรียนรูDวิทยาศาสตรNเรื่อง การแกDปHญหา เพื่อวิเคราะหNเนื้อหา กําหนดจุดประสงคN

การเรียนรูD กําหนดขอบเขตเนื้อหา ศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลนNและศึกษา

การจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน อีกทั้งครูผูDสอนอาจนำผูDเรียนไปเผชิญสถานการณNปHญหาจริง 

หรือผู DสอนจัดสภาพการณNใหDนักเรียนไดDเผชิญปHญหา เพื ่อฝ�กกระบวนการวิเคราะหNปHญหาและ

แกDปHญหาร0วมกันเปJนกลุ0ม จะช0วยใหDผูDเรียนเกิดความเขDาใจในปHญหานั้นอย0างชัดเจน เห็นทางเลือก

และวิธีการแกDปHญหาที่หลากหลาย ช0วยใหDผู Dเรียนเกิดความใฝ�รู D เกิดทักษะกระบวนการคิดและ
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กระบวนการแกDปHญหา และสอดคลDองกับงานวิจัยของณัฐพร คุDมครอง (2561) ไดDศึกษาการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรNของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 5 

พบว0า การที่มีค0าประสิทธิภาพเปJนไปตามเกณฑNที่ตั้งไวD 80/80 เนื่องจากผูDวิจัยไดDศึกษารูปแบบวิธีการ

สรDางจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขDองเพื่อจัดทำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูDตามเนื้อหาสาระ 

ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรูD ใหDมีความเหมาะสมกับความสามารถของผูDเรียน อีกทั้งเปJนการจัด

กิจกรรมการเรียนรูDที่ใชDกระบวนการเรียนแบบกลุ0มเขDามาช0วยทำใหDนักเรียนช0วยเหลือ ตอบคำถามใน

กลุ0มและระหว0างกลุ0มคนเรียนเก0งช0วยสอนคนเรียนอ0อน และมีการทำแบบทดสอบย0อยหลังเรียนเม่ือ

จบทุก ๆ เนื้อหาทำใหDผูDเรียนเขDาใจในเนื้อหาไดDเพิ่มขึ้น เกิดการเรียนรูDอย0างต0อเนื่อง จึงทำใหDผูDเรียนทำ

แบบทดสอบย0อยและทำคะแนนหลังเรียนไดDสูง 

 2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUท่ี 4 มีทักษะการแกDปHญหาหลังเรียนสูงกว0า

ก0อนเรียน อย0างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDมีการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานโดยใชDบทเรียนออนไลนNที่มีเนื้อหาสอดคลDองกับเนื้อหาการสอนเพื่อใหD

นักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมนอกจากเนื้อหาในหนังสือวิชาหนDาที่พลเมือง ระดับชั้น 4-6 ซึ่งทำใหD

เกิดองคNความรูDใหม0และเสริมสรDางทักษะในการแกDไขปHญหา อีกทั้งบทเรียนออนไลนNที่สรDางขึ้นยังมี

เนื้อหา ภาพประกอบ และสถานการณNการแกDปHญหาที่เปJนข0าวที่เปJนปHจจุบันเปJนที่สนใจในสังคม ทำ

ใหDผู Dเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู DและเกิดทักษะในการแกDปHญหาที่สามารถนำไปประยุกตNใชDใน

ชีวิตประจำวันไดD ซึ่งสอดคลDองกับงานวิจัยของฤดีรัตนN แป�งหอม (2559) ไดDศึกษาสรDางชุดกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน เร่ืองปรากฏการณNทางภูมิศาสตรNสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 

พบว0า ครูผู DสอนเนDนใหDผู DเรียนเปJนศูนยNกลางการเรียน ทำใหDผู DเรียนมีความเขDาใจในกระบวนการ

แกDปHญหาเปJนอย0างดี ซึ่งกิจกรรมเปJนตัวกระตุDนเพื่อใหDผูDเรียนใฝ�หาความรูDเพื่อแกDปHญหาตัดสินใจในส่ิง

ที่ตDองการแสวงหาและรูDจักทำงานร0วมกันเปJนทีมและมีการเรียนเปJนรายบุคคล ผูDเรียนมีส0วนร0วมใน

การทำกิจกรรมการเรียนการสอนร0วมกับเพื่อนร0วมกลุ0มและผูDสอนอีกดDวย อีกทั้งครูผูDสอนยังกระตุDน

ผูDเรียนใหDแสวงหาคำตอบไดDดDวยตนเองจากการศึกษาคDนควDาจากแหล0งขDอมูลที่หลากหลาย สรุปองคN

ความรูDและนำเสนอผลการศึกษาคDนควDาดDวยตนเอง ทำใหDผลสัมฤทธ์ิที่หลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน เม่ือ

นักเรียนไดDเรียนดDวยชุดกิจกรรมเกิดความเขDาใจทำใหDผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว0า และสอดคลDองกับ

งานวิจัยของวริศรา อDนเกษ และวิเชียร ธำรงโสตถิสกุล (2560) ไดDศึกษาการสรDางและหาประสิทธิภาพ

กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานเพ่ือเสริมสรDางความสามารถในการแกDปHญหาทางคณิตศาสตรN
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และความสามารถในการใหDเหตุผลทางคณิตศาสตรN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 2 พบว0า  

กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานเพ่ือเสริมสรDางความสามารถในการแกDปHญหาทางคณิตศาสตรN

และความสามารถในการใหDเหตุผลทางคณิตศาสตรN โดยครูจัดสถานการณNต0างๆ กระตุDนใหDผูDเรียนเกิด

ความสนใจ และมองเห็นปHญหาสามารถกำหนดสิ่งที่เปJนปHญหาที่ผูDเรียนอยากรูDอยากเรียนไดD และเกิด

ความสนใจในการคDนหาคำตอบ ซึ่งผูDเรียนจะตDองอธิบายว0ามีสิ่งใดเกี่ยวขDองกับปHญหาบDาง นำไปสู0

การศึกษาคDนควDาในสิ่งที่ตนอยากรูDดDวยตนเอง มีวิธีการศึกษาคDนควDาที่หลากหลาย สามารถสังเคราะหN

ความรูD นำความรูDที่ไดDศึกษาคDนควDามาแลกเปลี่ยนเรียนรูDร0วมกัน อภิปรายผล และสังเคราะหNความรูDท่ี

ไดDมาจัดระบบองคNความรูDและผูDเรียนทุกคนรวมทั้งครูร0วมกันประเมินผลงาน ทำใหDนักเรียนมีทักษะ

การแกDปHญหาหลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน 

 3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (x" 

= 4.78, SD = 0.38) ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDมีการอธิบายถึงรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรูDโดย

ใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ไดDอย0างชัดเจน 

รวมทั้งมีบทเรียนออนไลนNที ่ช0วยทำใหDเรียนการสอนน0าสนใจและมีแหล0งสืบคDนมากขึ้น ทั้งกรณี

สถานการณNตัวอย0าง มีการจัดลำดับเน้ือหาการเรียนผ0านออนไลนN ช0วยใหDนักเรียนเขDาใจบทเรียนไดDง0าย

และเรียนรู DไดDเร็วขึ ้นและสามารถสืบคDนขDอมูลไดDตลอดเวลา ทำใหDนักเรียนมีความสนใจและ

กระตือรือรDนในการเรียนมากขึ้น ซึ่งสอดคลDองกับงานวิจัยของณัฐพร คุDมครอง (2561) ไดDศึกษาการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรNของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 

5 พบว0า นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรN

ในระดับมากที่สุด เนื่องดDวยนักเรียนนั้นไดDรับคำชี้แจงและการอธิบายถึงกิจกรรมที่สรDางขึ้นใหDแก0

ผูDเรียน โดยผูDเรียนมีความพึงพอใจโดยเฉพาะอย0างยิ่งการที่มีโอกาสทำงานดDวยกิจกรรมกลุ0ม ชอบที่ไดD

มีโอกาสซักถามคุณครูผู Dสอนเมื่อไม0เขDาใจและ นักเรียนชอบไดDฝ�กปฏิบัติเรียนรูDดDวยตนเอง และ

สอดคลDองกับไกยสิทธิ์ อภิระติง (2562) หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนNกลุ0มสาระการเรียนรูDวิทยาศาสตรN เรื่อง การแกDปHญหา สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 1 พบว0า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด เนื่องดDวยครูผูDสอนไดDมีการสรDางกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานตรงตามจุดประสงคNการเรียนรูD ช0วยใหDเขDาใจเนื้อหาการเรียนรูD4ง0ายต0อ

การเรียนรูD รวมท้ังบทเรียนออนไลนNมีภาพประกอบเหมาะสมกับเน้ือหา 
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ข/อเสนอแนะ  

  1. ข_อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช_  

1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูDแก0นักเรียน ครูผู Dสอนควรเตรียมเนื้อหาอย0างละเอียด 

เพราะเนื้อหาที่เกี่ยวกับกฎหมายตDองมีความละเอียดและถูกตDอง ครูผูDสอนควรเตรียมแหล0งขDอมูลและ

ทำความเขDาใจตัวอย0างของปHญหา เพื่อจะทำใหDลดเวลาในการคDนควDาขDอมูล เนื่องจากการจัดการ

เรียนรูDใชDเวลาในการทำกิจกรรมและการสอนมากกว0าปกติ 

1.2 ครูผูDสอนตDองนำประเด็นปHญหาที่มีความใกลDเคียงกับเหตุการณNที่อาจจะเกิดขึ้นจริง

กับตัวนักเรียนเองในอนาคต เพื่อเปJนการกระตุDนใหDนักเรียนอยากหาคำตอบเรียนรูDวิธีในการแกDไข

ปHญหา และจะตDองเช่ือมโยงประเด็นปHญหาใหDสอดคลDองกับวัตถุประสงคNการเรียนรูD  

1.3 ครูผูDสอนควรมีการกำหนดเวลาในการทำกิจกรรมในแต0ละขั้นตอนมีความยืดหยุ0น

ตามความเหมาะสมใหDมีความสอดคลDองกับระยะเวลาเรียน 

2. ข_อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตXอไป  

2.1 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหา วิชากฎหมายในชีวิตประจำวัน เพ่ือ

ส0งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหNของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาอย0างต0อเน่ือง เพ่ือเปJนการ

ส0งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหNของนักเรียน 

2.2 ควรมีการศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใชDบทเรียนออนไลนNร0วมกับการ

เรียนการสอนในหDองเรียน เพ่ือใหDนักเรียนไดDสามารถมีช0องทางเรียนรูDท่ีหลากหลายมากย่ิงข้ึน 
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บทคัดย5อ  

 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ1งหมาย เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน 

วิชานาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียน

และหลังเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG กลุ1มตัวอย1างที่ใชTในการวิจัย ไดTแก1 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยคริสเตียนสะพานเหลือง ปLการศึกษา 2566 จำนวน 12 

คน ดTวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชTในการวิจัย ไดTแก1 1) บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน

วิชานาฏศิลปGโดยใชTแนวคิดกาเย1 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปG 3) แบบสอบความ

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG สถิติที่ใชTในการวิเคราะหC
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ขTอมูล ไดTแก1 ค1าเฉลี่ย ส1วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใชTสูตร 

E1/E2 และการทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test ผลการวิจัย

พบว1า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนโดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที ่ 6 มีค1าประสิทธิภาพเท1ากับ 81/80 เปyนไปตามเกณฑC 80/80 ที ่กำหนดไวT 2)

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 หลังเรียนสูงกว1าก1อนเรียนอย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคลTองกับ

สมมติฐานการวิจัยท่ีกำหนดไวT 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1าโดยรวมมี

ความพึงพอใจอยู1ในระดับมากท่ีสุด  (𝑋"=4.51, SD=0.50) 
 

คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน นาฏศิลปG การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract  

  The purposes of this study were to develop and find efficiency with computer-

assisted instruction in dramatic arts subject for grade 6 students, to compare academic 

achievement before and after studying dramatic arts using computer-assisted 

instruction, and to study student satisfaction with computer-assisted instruction in the 

dramatic arts subject. The sample group used in this research included 12 students in 

Grade 6 at Thai Christian Sapan Luang School, academic year 2023, by using purposive 

sampling. The research instruments used were: 1) computer assisted instruction in 

dramatic arts course using the Gagne concept, 2) achievement test for dramatic arts 

subjects, and 3) student satisfaction questionnaire with computer assisted instruction 

teaching of dramatic arts. Statistics used in data analysis included mean, standard 

deviation (SD), test the effectiveness of the lesson using the E1/E2 formula, and the 

Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test.  

 The research results found that: 1) the efficiency value of dramatic arts 

learning with computer assisted instruction using the Gagne concept for grade 6 

students equalled to 81/80, in line with the 80/80 criteria set forth, 2) for the academic 
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achievement in dramatic arts subject using computer assisted instruction for grade 6 

students, the post-test was significantly higher than pre-test at the .01 level, consistent 

with the research hypotheses, and 3) for the results of the study of students’ 

satisfaction with computer assisted instruction of dramatic arts subject, using the 

concept of Gagne for grade 6 students, satisfaction was found to be at the highest 

level (X"=4.51, SD=0.50) 
 

Keywords: Computer-Assisted Instruction (CAI), Dramatic Arts, Achievement tests 
 

บทนำ  

นาฏศิลปGไทยเปyนสมบัติทางวัฒนธรรมดTานศิลปะที่มีความสำคัญของชาติไทย แสดงถึง

ความอ1อนชTอยงดงาม ความประณีต อีกทั้งยังเปyนส1วนหนึ่งของศิลปะ สาขาวิจิตรศิลปG อันประกอบไป

ดTวยจิตรกรรม ประติมากรรม สถาป�ตยกรรม วรรณกรรม ดนตรี และนาฏศิลปG เปรียบเสมือนแหล1ง

รวมศิลปะ และการแสดงหลายรูปแบบเขTาดTวยกัน มีความละเอียดอ1อน บ1งบอกถึงความม่ังคงของชาติ

ที่มีการสืบทอดมาอย1างยาวนานตั้งแต1อดีตจนถึงป�จจุบัน (ประวิทยC ฤทธิบูลยC, 2558) นาฏศิลปGเปyน

ศาสตรCและศิลปGที่มีความเกี่ยวขTองกับความเปyนมนุษยC โดยมีการแสดงออกถึงดTานภาษา ท1าทาง และ

ดนตรี ซึ่งพฤติกรรมทางดTานนาฎศิลปGไทยเปyนพฤติกรรมที่หลอมรวมสิ่งที่ดีงาม เกี่ยวกับกาย วาจา ใจ 

เปyนสิ่งสำคัญที่สุดในการแสดงออกถึงความเปyนมนุษยCที่แตกต1างไปจากสัตวCทั้งหลาย จึงเปyนเหตุที่มี

การตระหนักถึงการปลูกฝ�งถึงวัฒนธรรมทางนาฏศิลปGไทยเพื่อใหTเยาวชนคนไทยในรุ1นหลังไดTเปyนท่ี

รูTจักในศิลปะประจำชาติในศาสตรCหนึ่งที่ควรแก1การอนุรักษCและถ1ายทอด ในสภาวการณCเปลี่ยนแปลง

ทางสังคมอยู1ในขณะน้ี  

 กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความสำคัญในการสืบต1อเอกลักษณCของชาติไทยจึงบรรจุ

สาระนาฏศิลปGไวTในกลุ 1มสาระการเรียนรู Tศ ิลปะ ซึ ่งกระบวนการทางการศึกษาถือไดTว 1าเปyน

กระบวนการที่มีความสำคัญในการส1งเสริม และสืบทอดวัฒนธรรมของชาติ เนื่องจากกระบวนการ

ทางการศึกษามีการจัดกระบวนการเรียนรูTที ่มีระบบและมีความต1อเนื่อง ส1งผลใหTเกิดการรักษา 

ส1งเสริม และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมไดTเปyนอย1างดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งกิจกรรมทาง

ศิลปะช1วยพัฒนาผูTเรียนทั้งดTานร1างกาย จิตใจสติป�ญญา อารมณC สังคม ตลอดจนการนำไปสู1การ
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พัฒนาสิ่งแวดลTอม ส1งเสริมใหTผูTเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเปyนพื้นฐานในการศึกษาต1อหรือ

ประกอบอาชีพไดT  

 ป�จจัยสำคัญอย1างหนึ่งในการจัดกระบวนการเรียนรูTที่ช1วยกระตุTนใหTผูTเรียนเกิดการเรียนรูT

อย1างมีประสิทธิภาพ คือการจัดกระบวนการเรียนรูTใหTทันกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงอยู1ตลอดเวลา 

โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงดTานเทคโนโลยีเปyนสิ่งสำคัญในการพัฒนาประเทศ และกำลังอยู1ในความ

สนใจของหลาย ๆ บุคคล (บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2559) กล1าวว1าการจัดการเรียนการสอนหรือการจัดการ

เรียนรูTในป�จจุบันนั้นครูผูTสอนตTองมีความรูTความเขTาใจในความเชื่อหรือปรัชญา และทฤษฎีการเรียนรูT

ที่ใชTเปyนพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนเพื่อนำไปใชTเปyนหลักในการวางแผนจัดการเรียนการสอน

ใหTเหมาะสม เนื่องจากยุคป�จจุบันความกTาวหนTาทางเทคโนโลยีไดTเขTามามีบทบาทต1อการดำเนินชีวิต

ของมนุษยCเปyนอย1างมาก ไม1ว1ามนุษยCจะดำเนินชีวิตหรือประกอบอาชีพในสาขาวิชาใด ๆ ลTวน

เกี่ยวขTองกับระบบส่ือสารดTวยเทคโนโลยี รวมไปถึงทางดTานการจัดการศึกษา (ณิรดา เวชญาลักษณC, 

2564) อีกท้ังยุคศตวรรษท่ี 21 เปyนยุคการศึกษา 4.0 เปyนยุคแห1งเทคโนโลยีและนวัตกรรมโดยรูปแบบ

การศึกษาของไทยไดTมีการพัฒนาจากระบบการท1องจำ และบรรยาย ผูTเรียนไม1ไดTแสดงความเห็นท่ี

แตกต1าง มาเปyนระบบการสอนท่ีเป�ดโอกาสใหTผูTเรียนไดT ฝ�กคิด ฝ�กทำ ฝ�กวิเคราะหCดTวยเหตุผล  

 จากเดิมการจัดการเรียนรูTวิชานาฏศิลปG เปyนวิชาที่มีเนื้อหาและการปฏิบัติ มีการสอนที่เนTน

ครูผูTสอนเปyนศูนยCกลาง แต1ในป�จจุบันครูผูTสอนตTองเปลี่ยนบทบาทจากเดิมไปเปyนการออกแบบวิธีการ

สอนใหTสามารถรองรับการเรียนรูTของผูTเรียนไดTตลอดเวลาโดยไม1มีขTอจำกัด และสรTางทัศนคติที่ดี    

ต1อวิชานาฏศิลปG (ปรีดา ขำจิตตC, 2562) สื่อและอุปกรณCในการจัดการเรียนการสอนมีส1วนช1วยสรTาง    

เจตคติทางบวกต1อการเรียนวิชานาฏศิลปG และจะตTองเปyนสื่อการสอนมีท่ีความหลากหลายเพียงพอ

กับความตTองการในการเรียนการสอน มีความทันสมัย คงทนแข็งแรงเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรูT 

และตรงกับจุดประสงคCหรือเป�าหมายในการเรียนครั้งนั้นๆ เนื่องจากพฤติกรรมของผูTเรียนในศตวรรษ

ที่ 21 นั้นเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนไปตามสิ่งที่ตนสนใจ ซึ่งการนำเทคโนโลยีมาบูรณาการกับสื่อการ

สอนและทฤษฎีการเรียนรูTเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหTสอดคลTองกับสถานการณCต1างๆ ที่เขTามามี

บทบาทในการเปลี่ยนแปลงสังคมในป�จจุบันจึงมีความสำคัญและมีความจำเปyนอย1างยิ่ง  และการ

ออกแบบบทเรียนที่ดีมีประสิทธิภาพจำเปyนตTองทราบพื้นฐานทางดTานทฤษฎีการสอน ทฤษฎีการ

เรียนรูTก1อนที่จะออกแบบบทเรียนใหTมีการตอบสนองต1อความตTองการต1อผูTเรียน โดยเฉพาะหลักการ

สอนตามแนวคิดของโรเบิรCต กาเย1 เปyนที่นิยมในกลุ1มนักการศึกษา เพื่อใหTไดTบทเรียนที่มีลักษณะการ

เรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียนรูTใหTครูและผูTเรียนมี
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ปฏิสัมพันธCร1วมกันไดTโดยผ1านจากสื่อการเรียนรูTตามหลักการสอนทั้ง 9 ประการ ดังนั้นหากครูผูTสอน

สามารถนำองคCความรูTทางดTานเทคโนโลยีและทฤษฎีการเรียนรูTเขTามาพัฒนาใชTในกระบวนการเรียน

การสอนนาฏศิลปGไดT จะทำใหTวิชานาฏศิลปGซึ่งเปyนวิชาที่มีเนื้อหาและการปฏิบัติที่ซับซTอน ยากต1อการ

จดจำ สามารถดึงดูดใจใหTผูTเรียนใฝ�รูTใฝ�เรียนวิชานาฏศิลปGมากย่ิงขึ้น และอาจทำใหTนักเรียนมีทัศนคติ

ท่ีดีต1อนาฏศิลปGส1งผลใหTเกิดการรักษา ส1งเสริม และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมไดTอีกดTวย  

 จากความเปyนมาและความสำคัญดังกล1าว ผูTวิจัยไดTเล็งเห็นความสำคัญในการพัฒนาจัดการ

เรียนรูTวิชานาฏศิลปGโดยนำเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และทฤษฎีการเรียนรูTมาใชTออกแบบการจัดการ

เรียนรูTวิชานาฏศิลปGในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน (Computer Assisted Instruction: 

CAI) โดยใชTหลักการสอนตามแนวคิดกาเย1 เพื่อใชTเปyนแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรูTท่ี

เหมาะสมกับผูTเรียนส1งผลใหTผูTเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และมีความพึงพอใจเกิดทัศนคติท่ี

ดีต1อนาฏศิลปG เรียนรูTวิชานาฏศิลปGไดTอย1างมีประสิทธิภาพ ส1งผลไปถึงมีการสืบทอดนาฏศิลปGต1อไป 
 

วัตถุประสงค3การวิจัย  

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑC 80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียน วิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยครั ้งนี ้เปyนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตTน (Pre Experimental Design) มีกลุ1ม

ทดลองเพียงกลุ1มเดียว ใชTรูปแบบการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design (ลTวน สาย

ยศ และอังคณา สายยศ 2538) โดยมีการทดสอบก1อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest)  

 2. ประชากรและกลุ]มตัวอย]าง 

2.1 ประชากร ที่ใชTในการวิจัยครั้งน้ีเปyนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยคริส

เตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนวิชานาฏศิลปG ในภาคเรียนท่ี 1 ปLการศึกษา 2566  
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2.2 กลุ1มตัวอย1าง ที่ใชTในการวิจัยครั้งนี้เปyนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยค

ริสเตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวิชานาฏศิลปG ในภาคเรียนที่ 1 ปLการศึกษา 2566 

จำนวน 1 หTองเรียน ทั้งหมด 12 คน  ซึ่งไดTมาดTวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยลักษณะของกลุ1ม

ตัวอย1างท่ีเลือกเปyนไปตามวัตถุประสงคCของการวิจัย  

   3. เคร่ืองมือท่ีใชdในการวิจัย  

    3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGโดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 สรTางขึ้นดTวยโปรแกรม Adobe captivate โดยยึดหลักการสรTางสื่อตามรูปแบบ 

ADDIE Model (สุไม บิลไบ, 2557) โดยผูTวิจัยไดTดำเนินการวิเคราะหCเนื้อหาวิชานาฎศิลปGระดับช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยบทเรียนมี

เนื้อหาวิชานาฏศิลปGทั้งหมด 5 หน1วยการเรียนรูTไดTแก1 1) นาฏศิลปGสรTางสรรคC 2) การแสดงนาฏศิลปG

และการละคร 3) การชมนาฏศิลปGและการละคร 4) บทบาทหนTาที่ของนาฏศิลปGและการละคร 5)

ประวัติและบุคคลสำคัญของนาฏศิลปGและการละคร และผูTวิจัยไดTนำทฤษฎีการสอน 9 ขั้นตอนของ

กาเย1มาประยุกตCใชTในการออกแบบบทเรียน ใหTครอบคลุมเนื้อหาการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปG โดย

มีข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ดังน้ี 

  1)  เร 1 ง เร T าความสนใจบทเร ียนคอมพ ิวเตอร Cช 1วยสอนโดยใช Tว ิด ี โอเส ียง 

ภาพเคลื่อนไหวแสดงความน1าสนใจก1อนที่ผูTเรียนจะเขTาสู1บทเรียน ใหTผูTเรียนมีปฏิสัมพันธCกับบทเรียน 

และรูTสึกสนใจอยากเรียนเน้ือหาในบทเรียนมากข้ึน 

  2) บอกวัตถุประสงคCบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในหนTาเดียวกัน เพื่อใหTผูTเรียนไดT

ทราบถึงประเด็นสำคัญของเน้ือหาตามตัวช้ีวัดเพ่ือใหTผูTเรียนเขTาใจบทเรียนไดTง1าย 

  3) ทบทวนความรูTเดิมใหTผูTเรียนก1อนจะเรียนเนื้อหาใหม1โดยทำแบบทดสอบถูกผิด

จำนวน 10 ขTอ ซึ่งเมื่อทำแบบทดสอบเสร็จโปรแกรมจะสรุปผลคำตอบหลังทำแบบทดสอบทันที เพ่ือ

เปyนการวัดความรูTเดิมของผูTเรียนก1อนเรียนเนื้อหาใหม1โดยผูTเรียนสามารถเลือกทำหรือออกจากการทำ

แบบทดสอบไดTตลอดเวลา 

  4) นำเสนอเนื้อหาใหม1 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTแบ1งเนื้อหาออกเปyน 5 

หน1วยการเรียนรูT ซึ่งจะรวมอยู1ในหนTาเมนูหลัก โดยบทเรียนที่ผูTวิจัยไดTออกแบบไวTนั้นจะประกอบไป

ดTวยขTอความ ภาพประกอบ วิดีโอ เสียง และสรุปเนื้อหาในส1วนทTายของบทเรียน เพื่อใหTผูTเรียนเขTาใจ

ง1ายย่ิงข้ึน 
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  5) ชี ้แนะแนวทางการเรียนรู T โดยใหTผู Tเร ียนสามารถนำความรู Tที ่ไดTเรียนใหม1

ผสมผสานกับความรูTเก1าที่เคยไดTเรียนไปแลTว โดยนำมาใชTในการทำแบบฝ�กหัด กิจกรรมเกม เมื่อทำ

เสร็จโปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอกผูTเรียนใหTทราบทันที ทำใหTผูTเรียนเกิดการเรียนรูTที่รวดเร็ว และมี

ความแม1นยำมากย่ิงข้ึน 

  6) กระตุTนการตอบสนองบทเรียนในขั้นนี้ผูTเรียนจะร1วมทำกิจกรรมในการเลือกตอบ

คำถามโดยใชTแบบทดสอบ กิจกรรมเกมต1างๆ ซ่ึงจะทำใหTผูTเรียนจดจำเน้ือหาไดTดี  

  7) ใหTขTอมูลยTอนกลับ โดยบทเรียนจะกระตุTนความสนใจในการทำแบบทดสอบ เม่ือ

ทำแบบทดสอบเสร็จโปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอกผูTเรียนใหTทราบทันที โดยมีการบอกคะแนนท่ี

ผูTเรียนทำไดT และผูTเรียนสามารถทำการตรวจคำตอบไดTหลังการทำแบบทดสอบเสร็จ โดยโปรแกรมจะ

แสดงผลถูกหรือผิด พรTอมท้ังเฉลยขTอท่ีถูกตTองเพ่ือใหTผูTเรียนทราบ 

  8) ทดสอบความรูTใหม1 โดยการทดสอบเพื่อเปyนการประเมินผลการเรียนและใหT

ผูTเรียนสามารถจำเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGไดT โดยใชTแบบทดสอบแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขTอ เพื่อประเมินผลการเรียนโดยใชTเนื้อหาที่ผูTเรียนไดTศึกษา และทำ

ความเขTาใจมาตอบคำถามในแบบทดสอบ เมื่อทำแบบทดสอบเสร็จ โปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอก

ผูTเรียนใหTทราบทันที  

  9) สรุปและนำไปใชT หลังจากทำแบบทดสอบเสร็จแลTวในบทเรียน คอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGจะนำเสนอขTอมูลบทสรุปของเนื้อหาที่ไดTเรียนเปyนแผนผังความคิด พรTอมเสียง

อธิบายประกอบใหTแก1ผูTเรียนเพ่ือเปyนการทบทวนความจำและนำไปใชT   

 จากน้ันผูTวิจัยนำบทเรียนท่ีแกTไขแลTวจากคำแนะนำของอาจารยCท่ีปรึกษา เสนอต1อผูTเช่ียวชาญ

จำนวน 5 ท1าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของของบทเรียน และนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไป

ปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ เช1น ขTอความหนTาแนะนำการใชTงานบทเรียนยังอธิบาย

ขั้นตอนการเรียนยังไม1ชัดเจน บทเรียนบางหนTามีเนื้อหาเปyนขTอความตัวอักษรเปyนส1วนใหญ1ใหTเนTนใชT

รูปภาพในการอธิบาย โดยภาพรวมบทเรียนนี้อยู1ในเกณฑCความเหมาะสมระดับมาก ค1าเฉลี่ยเท1ากับ 

4.49 ค1าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท1ากับ 0.18 ซึ่งนำไปใชTในการเรียนการสอนกับกลุ1มตัวอย1างไดT จากน้ัน

ผูTวิจัยนำบทเรียนไปใชTกับกลุ1มตัวอย1าง และวิเคราะหCหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอน โดยใชTสูตร E1/E2 
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     ภาพท่ี 1 หนTาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน         ภาพท่ี 2 หนTาเมนูหลักบทเรียน 

       

         ภาพท่ี 3 หนTาแนะนำการใชTบทเรียน         ภาพท่ี 4 ตัวอย1างหนTาเน้ือหา 

       

          ภาพท่ี 5 ตัวอย1างหนTากิจกรรมเกม   ภาพท่ี 6 ตัวอย1างหนTาแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปG สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปL

ที ่ 6 ผู TวิจัยไดTวิเคราะหCตัวชี ้วัดของเนื ้อหาสาระแต1ละหน1วยการเรียนรูTตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อนำไปกำหนดสัดส1วนในการออกขTอสอบใหTครอบคลุมตามวัตถุประสงคC และ

สรTางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหTครอบคลุมเนื้อหาวิชานาฏศิลปG โดยแบบทดสอบ

ประกอบดTวยขTอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขTอ มีเนื้อหาทั้งหมด 5 หน1วยการเรียนรูT ไดTแก1 1)

นาฏศิลปGสรTางสรรคC 2) การแสดงนาฏศิลปGและการละคร 3) การชมนาฏศิลปGและการละคร 4)

บทบาทหนTาที่ของนาฏศิลปGและการละคร 5) ประวัติและบุคคลสำคัญของนาฏศิลปGและการละคร 
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และนำแบบทดสอบที่แกTไขแลTวจากคำแนะนำของอาจารยCที่ปรึกษา นำเสนอผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 3 

ท1าน เพื ่อตรวจสอบความสอดคลTองระหว1างขTอคำถามกับวัตถุประสงคCหรือเนื ้อหา (IOC) ซ่ึง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลปG สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 มีค1าดัชนี

ความสอดคลTองอยู1ระหว1าง 0.60-1.00 จากนั้นผูTวิจัยนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

นาฏศิลปGไปปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ และนำแบบทดสอบไปใชTกับกลุ1มตัวอย1าง

เพ่ือวิเคราะหCผลทางสถิติเปรียบเทียบความแตกต1างคะแนนก1อนเรียนและหลังเรียนโดยใชTการทดสอบ

สมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test  

 3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG ผูTวิจัยไดTศึกษา

ทฤษฎีวิธีการสรTางแบบสอบถามความพึงพอใจ และนำขTอมูลที่ไดTจากการศึกษามาสรTางแบบสอบถาม

ความพึงพอใจที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหTครอบคลุมเกี่ยวกับเนื้อหาสำคัญของสิ่งที่จะ

ศึกษาใหTครบถTวนตามวัตถุประสงคCที่ทำการประเมิน โดยกำหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึง

พอใจเปyนขTอคำถามมีลักษณะการตอบแบบมาตราส1วนประมาณค1า (Rating scale) 5 ระดับ ทั้งหมด 

20 ขTอ และแบบปลายเป�ดเพื่อเสนอแนะความคิดเห็นอื่นๆ และนำแบบสอบถามที่แกTไขแลTวจาก

คำแนะนำของอาจารยCที่ปรึกษา นำเสนอผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท1าน เพื่อตรวจสอบความสอดคลTอง

ระหว1างขTอคำถามกับวัตถุประสงคCหรือเนื ้อหา (IOC) ซึ ่งแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG มีค1าดัชนีความสอดคลTองอยู1ระหว1าง 0.80-1.00 จากนั้นผูTวิจัยนำ

แบบสอบถามความพึงพอใจไปปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ และนำแบบสอบถามไป

ใชTกับกลุ1มตัวอย1างเพ่ือวิเคราะหCผลการประเมิน 

 4. การเก็บรวบรวมขdอมูล  

 การวิจัยครั้งนี้ไดTพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และดำเนินการทดลองสอนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน โดยมีข้ันตอน ดังน้ี  

4.1 ผูTวิจัยจัดเตรียมหTองปฏิบัติการคอมพิวเตอรC เปyนเครื่องคอมพิวเตอรCจำนวน 12 เครื่อง 

โดยจัดใหTผูTเรียน 1 คน ประจำเคร่ืองคอมพิวเตอรC 1 เคร่ือง  

4.2 ผูTวิจัยดำเนินการปฐมนิเทศนักเรียนกลุ1มทดลองเพื่อชี้แจงวัตถุประสงคC โดยผูTสอน

อธิบายขั้นตอนแนะนำวิธีการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหTนักเรียนฟ�ง และกำหนด

ขั้นตอนการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน จากนั้นนำแบบทดสอบก1อนเรียน ทดสอบพ้ืน

ฐานความรูTของนักเรียนโดยใชTแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนที่จะทำการเรียนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG  
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  4.3 นำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน วิชานาฏศิลปG ชั ้นประถมศึกษาปLที่ 6 ที่ผ1านการ

ประเมินโดยผูTเชี่ยวชาญแลTว นำไปทดลองใชTในการเรียนการสอน โดยดำเนินการสอนตามแผนการ

จัดการเรียนรูT ทั้งหมด 18 คาบเรียน ซึ่งผูTวิจัยควบคุมชั้นเรียนดTวยตนเอง จากนั้นนำแบบทดสอบหลัง

เรียนทดสอบผูTเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากผูTเรียนไดTเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGครบ 5 หน1วยการเรียนรูT  

 4.4 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต1อการจัดการเรียนรูTวิชานาฏศิลปGดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยใชTแนวกาเย1 จากนั้นผูTวิจัยนำผลคะแนนที่ไดTจากการใชTเครื่องมือ

ท้ังหมดไปวิเคราะหCดTวยวิธีทางสถิติ โดยใชTโปรแกรมคอมพิวเตอรCสำเร็จรูป 

  5. การวิเคราะห,ขdอมูล  

5.1 วิเคราะหCสถิติพ้ืนฐานไดTแก1 รTอยละ ค1าเฉล่ีย ส1วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5.2 วิเคราะหCหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยใชTสูตร E1/E2 นำผลท่ี

ไดTจากการทดลองเทียบกับเกณฑCท่ีกำหนดไวT (E1/E2 =80/80) เสาวนียC สิกขาบัณฑิต (2548)  

5.3 เปรียบเทียบความแตกต1างคะแนนก1อนเรียนและหลังเร ียนโดยใชTการทดสอบ

สมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test (นิภา ศรีไพโรจนC, 2533) 

5.4 วิเคราะหCผลการประเมินความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ในรูปแบบของ

มาตราส1วนประมาณค1า (Rating scale) 5 ระดับ  
 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปGของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

  ผูTวิจัยไดTดำเนินการนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG ไปทดลองใชTกับกลุ1ม

ตัวอย1างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 จำนวน 12 คน จากนั้นวิเคราะหCหาค1าประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยหาค1ารTอยละของคะแนนการทำแบบฝ�กหัดระหว1างเรียน พบว1า 

ผลการทดสอบระหว1างเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 40.50 คิดเปyนรTอยละ 81.00 และผลการทดสอบหลัง

เรียนมีคะแนนเฉลี ่ย 24.00 คิดเปyนรTอยละ 80.00 แสดงว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLท่ี 6 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81/80 ซึ่งเปyนไปตาม

เกณฑCท่ีกำหนดไวTคือ E1/E2 = 80/80 แสดงดังตารางท่ี 1   
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ตารางท่ี 1  ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนรายวิชานาฏศิลปG 

      ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

แบบฝlกหัดระหว]างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน  

ประสิทธิภาพ E1/E2 คะแนนเต็ม ค]าเฉล่ีย E1 คะแนนเต็ม ค]าเฉล่ีย E2 

50 40.50 81 30 24.00 80 81/80 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

 ผูTวิจัยไดTทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนก1อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) แลTวนำผลขTอมูลที ่ไดTมา

วิเคราะหCขTอมูลทางสถิติปรากฏผลดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลการทดสอบก1อนเรียนและหลังเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรC 

     ช1วยสอนวิชานาฏศิลปGของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  X" SD Z P 

ก1อนเรียน 12 30 11.67 2.27 3.068** <.002 

หลังเรียน 12 30 24.00 2.70 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จากตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหCขTอมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว1าคะแนน

เฉลี่ยของกลุ1มตัวอย1างหลังเรียนสูงกว1าก1อนเรียน และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนโดยใชT

การทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test ปรากฏว1าแตกต1างกัน

อย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยค1าเฉลี่ยของคะแนนหลังการทดลองเรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGเท1ากับ 24 คะแนน และส1วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท1ากับ 2.70 

(X$=24.00, SD=2.70) ซึ่งสูงกว1าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนก1อนการทดลองใชTบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนวิชานาฏศิลปGที่มีค1าเท1ากับ 11.67 คะแนน และส1วนเบนมาตรฐานเท1ากับ 2.27 (X$=11.67, 

SD=2.27)  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชา

นาฏศิลปGของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                            27 

 ผูTวิจัยดำเนินการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนโดยใหT

กลุ1มตัวอย1างท้ัง 12 คน ทำแบบสอบถามความพึงพอใจจำนวน 20 ขTอ หลังจากการเรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCสอน จากนั้นนำค1าระดับที่ไดTมาหาค1าเฉลี่ย และส1วนเบนเบนมาตรฐาน แลTวนำไปแปล

ความหมายค1าระดับตามท่ีเกณฑCกำหนดปรากฏผลดังตารางท่ี 3 ดังต1อไปน้ี 

ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน  

      รายวิชานาฏศิลปG ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

ข"อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 

ความพึงพอใจ 𝑋" SD 

 

1 

ดDานเนื้อหา 

เนื้อหาสอดคลDองกับจุดประสงค;การเรียนรูD 4.67 

 

0.47 มากที่สุด 

2 ผูDเรียนมีความเขDาใจเนื้อหาการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร;

ชFวยสอน 4.33 

 

0.47 มาก 

3 ผูDเรียนมีความสะดวกในการเรียนรูDเนื้อหาจากบทเรียน

คอมพิวเตอร;ชFวยสอน 4.58 

 

0.49 มากที่สุด 

4 ผูDเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในบทเรียนไดDดDวยตนเอง 4.42 0.49 มาก 

5 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนใหDความรูDเกี่ยวกับเนื้อหา ไดD

เชFนเดียวกับสื่อผสมอื่นๆ 4.58 

 

0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานเนื้อหา 4.52 0.48 มากที่สุด 

 

6 

ดDานองค;ประกอบของมัลติมีเดีย 

ความชัดเจนของรูปแบบ และขนาดตัวอักษรที่ใชDในการ

นำเสนอ 4.33 0.47 มาก 

7 ความเหมาะสมของการเลือกใชDสีตัวอักษร 4.75 0.43 มากที่สุด 

8 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตFางๆ 4.67 0.47 มากที่สุด 

9 ความชัดเจนของภาพประกอบที่ใชDในบทเรียนคอมพิวเตอร;

ชFวยสอน 4.50 0.50 มาก 

10 ภาพเคลื่อนไหวที่ใชDในบทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนมีความ

นFาสนใจ 4.33 0.47 มาก 

11 วิดีโอมีความเหมาะสม สอดคลDองกับเนื้อหาในบทเรียน 4.33 0.75 มาก 

12 ความสัมพันธ;ระหวFางภาพ ภาษา และเสียง 4.33 0.47 มาก 
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ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน  

      รายวิชานาฏศิลปG ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 (ต1อ) 

ข"อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 

ความพึงพอใจ 𝑋" SD 

13 คุณภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบบทเรียน เหมาะสม 

ชัดเจน และมีความนFาสนใจ 4.25 0.43 มาก 

14 การออกแบบหนDาจอ งFายตFอการใชDงาน และสวยงามนFาเรียน 4.58 0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานองค;ประกอบของมัลติมีเดีย 4.45 0.50 เหมาะสมมาก 

 

15 

 ดDานการใชDภาษา 

ภาษาที่ใชDมีความไพเราะ นFาฟ�ง และนFาเรียน 4.50 0.50 มาก 

16 ภาษาที่ใชDสามารถสื่อความหมายใหDผูDเรียนเขDาใจบทเรียน 4.42 0.64 มาก 

เฉลี่ยดDานการใชDภาษา 4.46 0.57 มาก 

17 ดDานความรูD และประโยชน;ที่ไดDรับ 

บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDผูDเรียนมีความรูDในวิชา

นาฏศิลป�มากขึ้น 4.58 0.49 มากที่สุด 

18 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDเกิดแรงกระตุDน และเรDาใจ

ใฝ�เรียนรูD 4.67 0.47 มากที่สุด 

19 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDผูDเรียนรูDจักพัฒนาตนเอง

ในการเรียนมากขึ้น 4.67 0.47 มากที่สุด 

20 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนใหDทั้งความรูD และความสนุกใน

การเรียน 4.67 0.47 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานความรูD และประโยชน;ที่ไดDรับ 4.65 0.48 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.51 0.50 มากที่สุด 

 จากตารางท่ี 3 พบว1าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน 

รายวิชานาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLท่ี 6 จำนวน 12 คน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู1

ในระดับมากที่สุด (X"= 4.51, SD= 0.50) เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีความ

น1าสนใจ เขTาใจง1าย และผูTเรียนสามารถยTอนกลับไปเรียนรูT ทบทวนเนื้อหาในบทเรียนไดTอย1างอิสระ

ตามความตTองการของผูTเรียน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGในระดับมากที่สุด ไดTแก1ดTานเนื้อหา (X"= 4.52, SD= 0.48) และดTานความรูTและประโยชนCท่ี
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ไดTรับ (X"= 4.65, SD= 0.48) รองลงมาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGอยู1ในระดับมาก ไดTแก1ดTานองคCประกอบของมัลติมีเดีย (X"= 4.45, SD= 0.50) และ

ดTานการใชTภาษา (X"= 4.46, SD= 0.57) 
 

การอภิปรายผล  

 การวิจัยครั้งนี้เปyนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ผลการวิจัยเปyนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวTสามารถอภิปรายผล

ตามจุดมุ1งหมายของการวิจัยดังน้ี  

 1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปGของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น ผูTวิจัยไดTตั้งสมมติฐานไวT 80/80 ผลปรากฏว1าบทเรียนมีประสิทธิภาพ 

81/80 เปyนไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ตั้งไวT โดยนักเรียนทำแบบทดสอบระหว1างเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 

40.50 คิดเปyนรTอยละ 81.00 และผลการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 24.00 คิดเปyนรTอยละ 

80.00 หมายความว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ช1วยใหTนักเรียนเกิดการเรียนรูTระหว1างเรียนคิดเปyนรTอยละ 81 และจากการทำ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเปyนรTอยละ 80 ท้ังน้ีเน่ืองจากเหตุผลดังต1อไปน้ี  

 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีการพัฒนาอย1างเปyนระบบ และมีการปรับปรุงแกTไขตาม

ขั้นตอน มีการศึกษาเอกสาร หนังสือ งานวิจัยที่เก่ียวขTองกับบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และ

ทฤษฎีการสอนของกาเย1 ซึ่งผูTวิจัยไดTออกแบบบทเรียนโดยอาศัยแนวคิดที่ประยุกตCจากกระบวนการ

เรียนการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย1 มีการวิเคราะหCเนื้อหาของบทเรียน ผ1านการประเมินคุณภาพจาก

ผูTเชี ่ยวชาญทั้งดTานเนื้อหาและดTานเทคโนโลยี โดยผูTวิจัยไดTนำบทเรียนเสนอต1อผูTเชี ่ยวชาญเพ่ือ

ตรวจสอบคุณภาพทั้งหมด 5 ท1าน ไดTพบป�ญหาต1างๆ เช1น คำแนะนำบทเรียนไม1ชัดเจน ตัวเลือก

ขTอสอบไม1สอดคลTองกับเนื้อหา เสียงไม1มาพรTอมภาพ รายละเอียดเนื้อหาตัวอักษรค1อนขTางเยอะ ขาด

ปุ�มยTอนกลับเพื่อไปหนTาเมนูหลัก หลังทำการตรวจสอบคุณภาพจากผูTเชี ่ยวชาญ ผูTวิจัยไดTทำการ

ปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ ทำใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีความสมบูรณCมาก

ยิ่งขึ้น และเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนครอบคลุมวัตถุประสงคCที่ตั้งไวT ดังนั้นจึงเปyน

สาเหตุประการหนึ่งที่ส1งผลใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน เมื่อนำไปทดลองจริงจึงมีประสิทธิภาพ

เปyนไปตามเกณฑCที่กำหนดไวT โดยใชTเกณฑC 80/80 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปG 

โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ที่ผูTวิจัยสรTางขึ้นมานั้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 
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เท1ากับ 81/80 ซึ่งเปyนไปตามเกณฑCที่กำหนดไวT สอดคลTองกับแกTวตา ชมภูอาจ (2558) ไดTทำการวิจัย

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนเรื่อง นาฏลีลาและนาฏยศัพทC สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ผลการวิจัยพบว1าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีค1า E1/E2 

เท1ากับ 81.62/83.34  

 การหาประสิทธิภาพ E1 ผูTวิจัยแยกเนื้อหาออกเปyน 5 หน1วยการเรียนรูT และแยกเนื้อหาเปyน

หัวขTอย1อย ๆ ทำใหTผูTเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูTไดTดTวยตนเอง โดยใชTเกม แบบฝ�กหัดระหว1างเรียน 

แบบทดสอบ ทำใหTผูTเรียนมีความกระตือรือรTนเพื่อใหTบรรลุเป�าหมายในการเรียนภายในเวลาที่ครู

กำหนด และการเก็บคะแนนย1อยระหว1างการเรียนรูTดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนจะทำใหTผูTเรียน

ไม1เกิดแรงกดดันเท1าที่ควร ผลคะแนนจึงไดTตามเกณฑCที่กำหนด ส1วนการหาประสิทธิภาพ E2 คือการ

เรียนทั้ง 5 หน1วยการเรียนรูTจบแลTว ตTองทำแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGมีรูปแบบท่ีน1าสนใจ มีท้ังภาพ วิดีโอ และเสียงประกอบคำ

บรรยาย การใหTผลยTอนกลับมายังตัวผูTเรียน ทำใหTผู Tเรียนทำแบบฝ�กหัดไดTถูกตTอง สนุกสนาน มี

ความสุขไปกับการเรียน ประกอบกับความสวยงามของตัวบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ทำใหTผูTเรียน

มีการจดจำเนื้อหา มีทัศนคติที่ดีต1อการเรียนวิชานาฏศิลปG และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดTตามเกณฑC

ที่กำหนด ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGไดTออกแบบขั้นตอนการสอนตามบุญเลี้ยง 

ทุมทอง (2559) ทฤษฎีการเรียนรูTกาเย1 9 ขั้นตอน สอดคลTองกับจรรยา โพธิกุดไสย (2565) กล1าวว1า

ขั้นตอนการสอนของกาเย1นั้นนับเปyนขั้นตอนที่ช1วยทำใหTการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ ้นและเปyนหนึ่งในขั้นตอนที่นักเทคโนโลยีการศึกษานำมาพิจารณาในการออกแบบบทเรียน

ออนไลนC ซึ่งรูปแบบการสอนของกาเย1นั้นจะช1วยใหTผูTเรียนสนใจและมีปฏิสัมพันธCกับบทเรียน ส1งผลดี

ต1อการเรียนรูTของผูTเรียนมากย่ิงข้ึน และเปyนประโยชนCอย1างมากต1อระบบการเรียนการสอนในป�จจุบัน 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียน วิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว1า

ก1อนเรียนอย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 ดTวยคะแนนการทดสอบก1อนเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTคะแนนเฉลี ่ยเท1ากับ 11.67 คะเนน และคะแนนการทดสอบหลังเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTคะแนนเฉลี่ยเท1ากับ 24.00 คะแนน ซึ่งกลุ1มตัวอย1างนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 มีพื้นฐานทักษะการใชTคอมพิวเตอรC และมีความพรTอมที่จะเรียนรูT แมTนักเรียนบาง

คนมีทักษะการพิมพCชTา การใชTเวลาการเรียนรูT การเขTาใจแตกต1างกัน และมีผลการเรียนวิชานาฏศิลปG
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ปLการศึกษาที่ผ1านมายังไม1เปyนที่น1าพอใจของผูTเรียน เมื่อผูTวิจัยนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGใหTนักเรียนไดTเรียนรูT พบว1าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นอย1างมีนัยสำคัญท่ี

ระดับ .01 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTผ1านการพัฒนาอย1างเปyนขั้นตอน มีการกำหนด

ตัวชี้วัดอย1างชัดเจน และไดTรับคำแนะนำจากผูTเชี่ยวชาญนำเครื่องมือที่ใชTในงานวิจัยมาแกTไขปรับปรุง 

จนทำใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนที่ผูTวิจัยสรTางขึ้นมีความสมบูรณC สามารถนำมาจัดการเรียนรูT

วิชานาฏศิลปGไดTเปyนอย1างดี นักเรียนใหTความสนใจ มีความรูT ความเขTาใจ จดจำเนื้อหาไดT มีความ

กระตือรือรTนใฝ�รูTใฝ�เรียน และมีความสุขในการเรียนอย1างต1อเนื่อง สอดคลTองกับฐิติพร บุญธรรม 

(2562) กล1าวว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนที่กำหนดจุดประสงคCการเรียนรูTที่ชัดเจนนักเรียนมี

ปฏิสัมพันธCกับบทเรียนอย1างแทTจริงทำใหTนักเรียนเกิดความรูTความเขTาใจในเนื้อหาบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

สอดคลTองกับ Nazimuddin (2014) กล1าวว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสามารถปรับใหTเขTากับ

ความสามารถและความชอบของนักเรียนแต1ละคน และการเรียนรูTดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน

มักจะดึงดูดความสนใจของนักเรียนกระตุTนใหTนักเรียนเรียนรูTดTวยความอิสระ และสอดคลTองกับ    

เลอสันตC ฤทธิขันธC (2564) กล1าวว1า บทเรียนที่มีสีสันสดใสทำใหTนักเรียนไม1รูTสึกเบื่อ และเมื่อเรียน

เสร็จแต1ละหน1วยการเรียนรูTก็มีการทำแบบฝ�กหัดซ่ึงถือเปyนการทบทวนความรูTอีกรอบจึงทำใหTนักเรียน

ที่เรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนแบบมีปฏิสัมพันธCมีความรูTเพิ่มมากขึ้น ส1งผลใหTมีคะแนน

สูงข้ึนดTวย 

3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชา

นาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1านักเรียนส1วนใหญ1มีความพึงพอใจอยู1ในระดับมาก

ท่ีสุด ( = 4.51, SD= 0.50) ดTานเน้ือหา ดTานความรูT และประโยชนCท่ีไดTรับเปyนดTานท่ีผูTเรียนใหTความ

พึงพอใจอยู1ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือดTานองคCประกอบของมัลติมีเดีย และดTานการใชTภาษาอยู1

ในระดับมาก โดยภาพรวมผูTเรียนใหTความสนใจกับบทเรียนนี้ เนื่องจากบทเรียนมีความน1าสนใจ 

เนื้อหาชัดเจนเขTาใจง1าย ส1งผลใหTผูTเรียนมีความกระตือรือรTน และมีความสนุก ไม1เบื่อหน1ายในการ

เรียน สอดคลTองกับ นิติญาภรณC ศรีไพร (2563) ไดTทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการปฏิบัติโดย

ใชTวิธีการสอนแบบหTองเรียนกลับดTานร1วมกับสื่อคอมพิวเตอรCช1วยสอน (CAI) รายวิชานาฏศิลปG ช้ัน

มัธยมศึกษาปLท่ี 2 ผลการวิจัยพบว1า นักเรียนมีความพึงพอใจต1อการสอนแบบหTองเรียนกลับดTาน

ร1วมกับสื ่อคอมพิวเตอรCช1วยสอนรายวิชานาฏศิลปGโดยรวมอยู1ในระดับมากที่สุด โดยนักเรียนมี

ความเห็นว1าบทเรียนมีรูปแบบสวยงามมีสีสันที่น1าสนใจ เพิ่มความอยากรูTและอยากเรียนของนักเรียน

มากข้ึน 

X
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จากการใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในรายวิชานาฏศิลปGเปyนการสรTางความแปลกใหม1 

ซึ่งผูTเรียนไม1เคยไดTเรียนดTวยวิธีการนี้มาก1อน นักเรียนไดTใหTความเห็นว1าอยากใหTเพิ่มเนื้อหากิจกรรม

เกมในบทเรียน เพราะกิจกรรมเกมเปyนส1วนหนึ่งที่ทำใหTผูTเรียนจดจำเนื้อหาในบทเรียนไดTเปyนอย1างดี 

อยากใหTพัฒนาดTานภาพเคลื ่อนไหวเพิ ่มขึ ้น ดนตรีประกอบใหTสนุกสนาน อยากใหTมีเนื ้อหา

ภาพประกอบที่หลากหลายจะไดTเรียนรูTเนื้อหาไดTต1อเนื่อง ซึ่งขTอดีของการเรียนวิชานาฏศิลปGดTวย

บทเรียนคอมช1วยสอน ผูTเรียนสามารถทบทวนความรูTที่ยังไม1เขTาใจใหTมีความเขTาใจชัดเจนไดTยิ่งขึ้น ไดT

เรียนรูTจากการฟ�ง การอ1าน และการศึกษาตามความพอใจของตนเอง ส1งผลใหTนักเรียนมีความพึง

พอใจกับคะแนนที่ไดTหลังทำแบบทดสอบหลังเรียน มีการนำเขTาสู 1บทเรียน ทำใหTช1วยเพิ่มความ

น1าสนใจ และเรTาความสนใจผูTเรียน มีการโตTตอบระหว1างนักเรียนกับคอมพิวเตอรC นักเรียนสามารถ

ทบทวนหรือเรียนซ้ำไดT ทำใหTนักเรียนไม1เกิดความเบื่อหน1าย อีกทั้งยังช1วยใหTผูTเรียนรูTจักคิด และ

เรียนรูT ปฏิบัติอย1างเปyนข้ันตอน 
 

ขoอเสนอแนะ  

 1. ขdอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใชd  

1.1 การใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนซึ่งเปyนสื่อเทคโนโลยีที่จะตTองใชTคอมพิวเตอรCใน

การเรียนการสอน ครูผูTสอนจะตTองจัดเตรียมอุปกรณCคอมพิวเตอรCใหTมีความพรTอม ใหTผูTเรียนสามารถมี

หTองปฏิบัติการเรียนรูTท่ีสะดวก และเหมาะสมกับผูTเรียน 

1.2 ครูผูTสอนที่นำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไปใชTจะตTองศึกษาขั้นตอนการเรียนการ

สอนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนก1อนนำไปจัดกระบวนการเรียนรูTตามแผนที่วางไวT ซึ่งจะตTอง

คำนึงถึงความเหมาะสมกับกลุ1มของนักเรียน ตลอดจนระยะเวลาที่ใชTในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนของแต1ละสัปดาหCที่อาจเกิดอุปสรรคขึ้นไดT โดยในการเรียนรูTของนักเรียนอาจมีความสามารถใน

การรับรูTและการเรียนรูTแตกต1างกัน 

1.3 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนเปyนสื่อการสอนที่นักเรียนเปyนผูTควบคุมดTวยตนเอง 

ครูผูTสอนตTองใหTคำแนะนำ และคอยชี้แนะจนนักเรียนเขTาใจถึงวิธีการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนอย1างมีประสิทธิภาพ และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูTของผูTเรียน 

1.4 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสามารถนำไปใชTเปyนสื่อประสมประกอบการสอนแบบ

อภิปราย และเสริมดTวยกิจกรรมการเรียนรูTต1างๆ ไดT 

 2. ขdอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต]อไป  
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2.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน มีรูปแบบการเรียนรูTที่หลากหลาย และ

เนื้อหาที่นำมาจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนนั้นจะตTองมีความกระชับ หากเนื้อหาสาระการ

เรียนรูTมีความยาวซับซTอนจะทำใหTบทเรียนไม1น1าสนใจ และทำใหTผูTเรียนเบื่อรูปแบบการเรียนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในรูปแบบเดิม  

2.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGกับนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆ 

ผูTวิจัยควรศึกษารูปแบบเทคนิควิธีการสรTาง และวิธีการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหT

ละเอียด  
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ผลของการจัดการเรียนรู1โดยใช1รูปแบบการเรียนรู1โดยใช1ป8ญหาเป;นฐานร=วมกับ 

การเรียนรู1โดยใช1กรณีศึกษาฐานที่มีต=อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เจตคติทางวิทยาศาสตรMและความพึงพอใจของนักศึกษา 

ในรายวิชาวิทยาศาสตรMและเทคโนโลยีสมัยใหม= 

The Effects of Problem Based Learning and Case Based Learning 
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บทคัดย=อ 

 การวิจัยมีวัตถุประสงค4เพ่ือ เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติทางวิทยาศาสตร4 

และศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ที่ไดNรับการ

จัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน กลุKมตัวอยKางเปRน

นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน ไดNมาจากการสุKมแบบกลุKม จำนวน 40 คน เครื่องมือที่ใชNในการวิจัยประกอบดNวย แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน จำนวน 1 

แผน มีคKาความเหมาะสม 4.88 และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จำนวน 50 ขNอ มีดัชนีความสอดคลNอง
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ระหวKาง 0.86-1.00 คKาอำนาจจำแนกระหวKาง 0.24-0.82 คKาความยากงKายระหวKาง 0.42-0.82 

และคKาความเชื ่อมั ่น 0.85 แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 แบบมาตรประมาณคKา 5 ระดับ 

จำนวน 20 ขNอ มีดัชนีความสอดคลNองระหวKาง 0.82-1.00 อำนาจการจำแนกระหวKาง 0.28-0.84 

และมีความเชื่อมั่น 0.95 แบบประเมินความพึงพอใจ แบบมาตรประมาณคKา 5 ระดับ จำนวน 10 

ขNอ มีดัชนีความสอดคลNองระหวKาง 0.78-1.00 และความเชื่อมั่น 0.95 สถิติที่ใชNในการวิจัย ไดNแกK 

คKาเฉล่ียเลขคณิต สKวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการทดสอบคKาทีแบบสองกลุKมท่ีไมKเปRนอิสระจากกัน 

ผลการวิจัยพบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียน อยKางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษาหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียน 

อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึงพอใจของนักศึกษาที่ไดNรับการจัดการเรียนรูN

โดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน โดยภาพรวมอยูKในระดับมาก 

คำสำคัญ: รูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน  

     ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เจตคติทางวิทยาศาสตร4 

 

Abstract 

  The purposes of this research were to compare the learning achievement 

by the problem based learning and case based learning model using the pre-test 

and the post-test, to compare the scientific attitude of the students through the 

learning model, and to study the satisfaction of the students through the learning 

model. The samples of this research were 40 bachelor students by the cluster 

random sampling from the faculty of Industry and Technology of Rajamangala 

University of Technology Isan. The instruments used in this research included 1) 

the problem based learning and the case based learning plan-activities ( =4.88, 

SD=0.52), 2) the learning achievement test with 5 multiple choice answers, as a 

number of 50 items totally (IOC = 0.86-1.00, B = 0.24-0.82, p = 0.42-0.82, rcc = 0.85), 

3) the scientific attitude test with 5 rating scales, as a number of 20 items totally 

(IOC = 0.82-1.00, B = 0.28-0.84, rcc = 0.95), and 4) the satisfaction test with 5 rating 

scales, as a number of 10 items totally (IOC = 0.78-1.00, rcc = 0.95). The data 
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analyzed using an arithmetic mean, standard deviation and t-test for dependent 

samples. The results were found: 1) for the learning achievement of the students, 

the scores of post-test were higher than pre-test at the significant level .01, 2) the 

scientific attitudes’ pre-test scores of the students were higher than pre-test at the 

significant level .01, and 3) the satisfaction of the students to the learning model 

were at high level entirely. 

Keywords: The problem based learning and case based learning model,  

       The learning achievement, Scientific attitude 

 

บทนำ  

 การจัดการศึกษาในปPจจุบันมุKงเนNนการใชNผูNเรียนเปRนศูนย4กลาง (Student centered) 

และสKงเสริมสนับสนุนใหNผูNสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลNอม สื่อการสอน และอำนวย

ความสะดวกเพื ่อใหNผู Nเร ียนเกิดการเรียนรู N รวมทั ้งสามารถใชNการวิจัยเปRนสKวนหนึ ่งของ

กระบวนการเรียนรูN ทั้งนี้ ผูNสอนและผูNเรียนอาจเรียนรูNไปพรNอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและ

แหลKงวิทยาการประเภทตKางๆ (สำนักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2547) 

โดยมีหลักการที่วKาผูNเรียนทุกคนมีความสามารถที่จะเรียนรูN และสามารถที่จะพัฒนาตนเองไดN โดย

ในกระบวนการจัดการศึกษาจะตNองสKงเสริมใหNผู Nเรียนสามารถ พัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม

ศักยภาพ ซึ่งเปRนกระบวนการสำคัญในการพัฒนามนุษย4ใหNมีคุณลักษณะอันพึงประสงค4 (พิมพันธ4 

เดชะคุปต4 และพเยาว4 ยินดีสุข, 2560) มีคุณภาพทั้งในดNานความรูN ความสามารถและทักษะ   

การปฏิบัติ โดยครูซึ่งทำหนNาที่เปRนผูNสอนนั้นจะตNองเปRนผูNออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรูNเพ่ือ

พัฒนาผูNเรียนใหNเปRนผูNมีคุณภาพ รูNจักเลือกกิจกรรมการเรียนรูN เลือกวิธีวิจัย กิจกรรมการเรียนรูN

แบบตKางๆ ใหNเหมาะสมกับเรื่องที่มีการเรียนรูN พรNอมกันนี้ผูNสอนจะตNองศึกษาจิตวิทยาการศึกษา 

เพื่อเปRนองค4ประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรูNและจะตNองมีการปรับปรุง ติดตามรวมทั้งมี

กระบวนการตรวจสอบและประเมินผลเปRนระยะๆ เพื่อใหNการพัฒนาการเรียนการสอนเปRนไป

อยKางมีประสิทธิภาพ (จิราภรณ4 เพ็ชรรัตน4, 2562). ทั้งนี้กระบวนการจัดเรียนรูNจะตNองจัดเนื้อหา

และกิจกรรมใหNสอดคลNองกับความสนใจและความถนัดของผูNเรียน โดยคำนึงถึงความสนใจและ

ความแตกตKางระหวKางบุคคล เนNนใหNผู NเรียนไดNฝ�กทักษะกระบวนการคิดอยKางมีวิจารณญาณ    

การเผชิญสถานการณ4และการประยุกต4ความรูNไปใชN (ปรัชนันท4 นิลสุข, 2545) เพื่อป�องกันและ

แกNไขปPญหาในสถานการณ4จริง รวมทั้งสKงเสริมใหNผูNเรียนมีความเปRนอิสระ กลNาแสดงออก รูNจัก 
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การวางแผน การตัดสินใจ รูNจักปรับตัวใหNอยูKในสังคมไดNอยKางมีความสุข (Johnson & Johnson, 

1987) ดังนั้นกระบวนการจัดเรียนรูNจึงมิใชKเพียงเครื่องมือไปสูKจุดมุKงหมายแหKงความสำเร็จเทKาน้ัน 

แตKยังเปRนไปเพ่ือความเจริญงอกงามของชีวิตมนุษย4 ดNวยเชKนกัน (วิชัย ตันศิริ, 2549) 

 รายวิชาวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK (Science and Modern Technology) 

เปRนรายวิชาหนึ่งในหลักสูตรหมวดรายวิชาศึกษาทั่วไประดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลอีสาน กลุKมวิชาวิทยาศาสตร4และคณิตศาสตร4 เปRนรายวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาศาสตร4

และเทคโนโลยีสมัยใหมK เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารประยุกต4 แนวโนNมและผลกระทบ

ของการพัฒนาเทคโนโลยีต Kอชีว ิตและสังคม และมีความตระหนักรู N เพื ่อการปรับสภาพ            

การดำรงชีวิต โดยที่นักศึกษาตNองลงทะเบียนเรียนในระดับปริญญาตรีของทุกสาขาวิชา จาก

สภาพการจัดการเรียนการสอน พบวKา นักศึกษาประสบปPญหาในการเรียนเรื่องความสนใจใน

เนื้อหา และความเขNาใจที่คลาดเคลื่อน โดยเขNาใจวKารายวิชาศึกษาทั่วไป ไมKใชKวิชาชีพจึงใหN

ความสำคัญนNอยเพียงมาเก็บหนKวยกิต แตKในความเปRนจริงรายวิชาศึกษาทั่วไปนั้นเปRนรายวิชา

บูรณาการที่จะทำใหNผูNศึกษาสามารถอยูKรKวมกับสังคมอยKางเปRนปรกติสุขไดN โดยมุKงเนNนใหNผูNเรียน

เปRนผูNตระหนักถึงการบูรณาการศาสตร4ตKางๆ ในการพัฒนาหรือแกNไขปPญหา เปRนผูNที่สามารถ  

สรNางโอกาสและคุณคKาใหNตนเองและสังคม รูNเทKาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เปRน

บุคคลที่ดำรงตนเปRนพลเมืองที่เขNมแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกตNอง รูNคุณคKาและรักษ4ชาติ

กำเนิด รKวมมือรวมพลังเพื่อสรNางสรรค4และพัฒนาอยKางยั่งยืน และเปRนพลเมืองที่มีคุณคKาของ

สังคม สถาบันอุดมศึกษาอาจจัดวิชาศึกษาทั่วไปในลักษณะจําแนกเปRนรายวิชาหรือลักษณะ 

บูรณาการใดๆ ก็ไดN เพื่อใหNบรรลุวัตถุประสงค4ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยใหNมีจำนวนหนKวย

กิตรวมไมKนNอยกวKา 24 หนKวยกิต (คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา, 2565) ทั้งนี้ผูNวิจัยใน

ฐานะผูNสอนไดNพยายามปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนและผลิตสื่อการเรียนการสอนตKางๆ 

เพื่อใหNเกิดความพึงพอใจตKอผูNเรียน ตลอดจนเปRนการกระตุNนความสนใจ รวมทั้งสKงเสริมความ

เพียรพยายามและความรับผิดชอบซึ่งเปRนสKวนหนึ่งของเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษา แตK

ยังพบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา เจตคติทางวิทยาศาสตร4และความพึงพอใจตKอ 

การจัดการเรียนการสอนของรายวิชายังไมKเปRนที่นKาพอใจ ทั้งน้ีไดNพยายามแกNไขปPญหาดังกลKาว

โดยมีการนำรูปแบบการสอนที่มีความหลากหลายมาใชN หนึ่งในรูปแบบดังกลKาว ไดNแกK การเรียนรูN

โดยใชNปPญหาเปRนฐาน (Problem based learning) ซึ่งเปRนรูปแบบการเรียนรูNที่เกิดจากแนวคิด

ตามทฤษฎีการเรียนรูNแบบสรNางสรรค4นิยม โดยใหNผูNเรียนสรNางความรูNใหมKจากการใชNปPญหาท่ี

เกิดขึ้นในโลกแหKงความเปRนจริงเปRนบริบทของการเรียนรูNเพื่อใหN ผูNเรียนเกิดทักษะในการคิด

วิเคราะห4และคิดแกNปPญหา รวมทั้งไดNความรูNตามศาสตร4ในสาขาวิชาที่ตนศึกษา การเรียนรูNโดยใชN
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ปPญหาเปRนฐานจึงเปRนผลมาจากกระบวนการทำงานที่ตNองอาศัยความเขNาใจและ แกNปPญหาเปRน

หลัก (มัณฑรา ธรรมบุศย4, 2545) จึงเปRนการเรียนรูNที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเปRนรูปแบบหน่ึง

ของการเรียนรูNเชิงรุก (Active Learning) โดยใชNการตั้งคำถามหรือปPญหาเปRนตัวกระตุNนหรือนำ

ทางผูNเรียนใหNเกิดความสนใจอยากรูN ตัวปPญหาจะเปRนจุดตั้งตNนของกระบวนการเรียนรูNและเปRน

ตัวกระตุNนในการพัฒนาทักษะการแกNปPญหา และเปRนการพัฒนาผูNเรียนสูKการเปRนผูNที่สามารถ

เรียนรูNโดยการชี้นำตนเองไดNเพื่อแกNปPญหาหรือสถานการณ4เกี่ยวกับชีวิตประจำวัน สอดคลNองกับ

งานวิจัยของกัญจน4วิภา ใบกุหลาบ (2562) ที่ไดNศึกษา ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูNโดยใชNปPญหา

เปRนฐานที่มีตKอความสามารถในการแกNปPญหาทางคณิตศาสตร4และผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร4 เรื่อง สมการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่ 6 พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร4 เรื ่อง สมการ ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาป�ที ่ 6 หลังไดNรับการจัดกิจกรรม        

การเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน สูงขึ้นกวKาเกณฑ4รNอยละ 70 ของคะแนนเต็ม อยKางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติที ่ระดับ 0.05 ซึ ่งสอดคลNองกับงานวิจัยของธีระพงษ4 สุขสกล (2564) กนกวรรณ       

เขียวน้ำชุม (2563) และสุฟ�ตรี ฮินนะ (2559) ที่พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูNเรียนหลัง

เรียนสูงกวKากKอนเรียนที่ระดับนัยสำคัญ .01 และผูNเรียนมีความพึงพอใจตKอการจัดการเรียนรูNโดย

ใชNปPญหาเปRนฐานดNวยเชKนกัน และอีกรูปแบบเปRนการเรียนรูNโดยกรณีศึกษาเปRนฐาน (Case 

based learning) ซึ่งเปRนการเรียนที่ยกเอาสถานการณ4หนึ่งมาใชNไดNทั้งการสอนและการประเมิน 

เนNนทักษะการคิดไปใชNแกNปPญหาในสถานการณ4จริง ทำใหNเกิดการวิเคราะห4 อภิปรายซักถามเพ่ือ

สรุปสาระสำคัญรKวมกัน ซึ่งจะชKวยใหNผูNเรียนมีความเขNาใจพื้นฐานของปPญหาและสามารถตัดสินใจ

เกี่ยวกับปPญหาเองไดN นอกจากนี้ การเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐานยังมีบทบาทสำคัญที่ทำใหN

ผูNเรียนไดNรับประสบการณ4ในการแกNไขสถานการณ4เสมือนจริงที่มีความใกลNเคียงกับชีวิตประจำวัน

มากที่สุด อีกทั้งยังมีสKวนสำคัญที่ชKวยสKงเสริมใหNผูNเรียนไดNใชNวิจารณญาณในการแกNไขปPญหาใน

สถานการณ4ที่ใกลNเคียงกับความจริงและแลกเปลี่ยนเรียนรูNกับผูNอื่น ซึ่งจะชKวยใหNผูNเรียนมีมุมมอง

ทางความคิดที่เปRนเหตุเปRนผลและหลากหลายมากยิ่งขึ้นไปพรNอมกัน (ทิศนา แขมมณี, 2557) 

สอดคลNองกับงานวิจัยของ วทัญ�ู สุวรรณประทีป และชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน (2561) ไดNศึกษา   

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐานรKวมกับปPญหาเปRนฐานและแนวคิด

หNองเรียนกลับดNาน เพื่อเสริมสรNางความสามารถในการแกNปPญหาอยKางสรNางสรรค4สำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 4 พบวKา ผูNเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียนอยKางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผูNเรียนมีความสามารถในการแกNปPญหาอยKางสรNางสรรค4หลังการใชN

รูปแบบการจัดการเรียนรูNผKานเกณฑ4รNอยละ 70 และผูNเรียนมีความพึงพอใจตKอรูปแบบการจัดการ

เรียนรูNในระดับมาก ซึ่งสอดคลNองกับงานวิจัยของชลธิชา สุรัตนสัญญา และคณะ (2561) และ



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                       

 

 
 

40 

ประภัสสร กลีบประทุม (2561) ที่พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียนอยKาง

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จึงเปRนที่มาของรูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับ

การเร ียนรูNโดยใชNกรณีศ ึกษาเปRนฐาน (The Problem Based Learning and Case based 

Learning Model) ซึ่งเนNนผูNเรียนเปRนสำคัญ โดยใชNกระบวนการกลุKมใหNผูNเรียนไดNมีโอกาสทำงาน

รKวมกันเพื่อผลประโยชน4และเกิดความสำเร็จรKวมกันของกลุKม ซึ่งมิใชKเปRนเพียงจัดใหNผูNเรียนทำงาน

เปRนกลุKม เชKน ทำรายงาน ทำกิจกรรมประดิษฐ4หรือสรNางชิ ้นงาน อภิปราย ตลอดจนปฏิบัติ     

การทดลองแลNว ผูNสอนทำหนNาท่ีสรุปความรูNดNวยตนเองเทKาน้ัน แตKผูNสอนจะตNองพยายามใชNกลยุทธ4

ใหNผูNเรียนไดNใชNกระบวนการประมวลสิ่งที่มาจากการทำกิจกรรมตKางๆ จัดระบบความรูNสรุปเปRน

องค4ความรูNดNวยตนเองเปRนหลักการสำคัญ (พิมพันธ4 เดชะคุปต4, 2544) ดังนั้น การจัดการเรียนรูN

รูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน ผูNสอนจะตNอง

เลือกเทคนิคการจัดการเรียนท่ีเหมาะสมกับผูNเรียน และผูNเรียนจะตNองมีความพรNอมท่ีจะรKวมกันทำ

กิจกรรม ตระหนักถึงความสำคัญของปPญหาและกรณีศึกษา และรับผิดชอบงานของกลุKมรKวมกัน 

โดยที่กลุKมจะประสบความสำเร็จไดN เมื่อสมาชิกทุกคนไดNเรียนรูNบรรลุตามจุดมุKงหมายเดียวกัน น่ัน

คือ การเรียนเปRนกลุKมหรือเปRนทีมอยKางมีประสิทธิภาพน่ันเอง  

 จากความเปRนมาและเหตุผลดังกลKาวขNางตNน งานวิจัยนี้มีจุดมุKงหมายนำเอารูปแบบ    

การเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน มาพัฒนา

กระบวนการจัดการเรียนการสอน เพื่อใหNสามารถถKายทอดเนื้อหา ตลอดจนกระตุNนความสนใจ

ของผู NเรียนใหNมีเจตคติทางวิทยาศาสตร4ที ่ดีขึ ้น ตลอดจนมีระดับความพึงพอใจตKอรูปแบบ        

การจัดการเรียนการสอน ซึ่งเป�ดโอกาสใหNผู NเรียนมีสKวนรKวมและสามารถแสดงความคิดเห็น 

แลกเปลี่ยนประสบการณ4การเรียนรูN บนพื้นฐานของปPญหาและกรณีศึกษารKวมกัน เพื่อใหNผูNเรียน

ไดNฝ�กคิด ฝ�กปฏิบัติ และแกNปPญหาสถานการณ4ตKางๆ ในชีวิตประจำวันไดN จึงนKาจะชKวยใหNผูNเรียน

เกิดทักษะการเรียนรูNทั้งเนื้อหา หลักการ ทฤษฎี ตลอดจนการไดNลงมือปฏิบัติ สามารถสรNางสรรค4

องค4ความรูNไดNดNวยตนเอง ซึ่งถือวKาเปRนการเรียนรูNที่ยั่งยืน (สถาบันสKงเสริมการสอนวิทยาศาสตร4

และเทคโนโลยี, 2546) จนทำใหNนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK มีความ

พึงพอใจตKอรูปแบบการเรียนรูN รวมทั้งมีเจตคติทางวิทยาศาสตร4ที่ดีและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงข้ึนไดN 
 

วัตถปุระสงคMการวิจัย 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากKอนและหลังที่ไดNรับการจัดการ

เรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 
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2. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษากKอนและหลังที่ไดNรับการจัดการ

เรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษา ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 
 

สมมติฐานการวิจัย 

1. นักศึกษามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียน อยKางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. นักศึกษามีคะแนนเจตคติทางวิทยาศาสตร4หลังเรียนสูงกวKากKอนเรียน อยKางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย  

           ตัวแปรอิสระ          ตัวแปรตาม 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 

วิธดีำเนินการวิจัย 

 1.  รูปแบบการวิจัย  

     การวิจ ัยครั ้งนี ้ เปRนการวิจ ัยเชิงทดลอง (Experimental research) แบบ Pre-

experimental design โดยกลุKมตัวอยKางไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการ

เรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน ตามแนวทางของมัณฑรา ธรรมบุศย4 (2545) และทิศนา แขมมณี 

(2557) มีการเก็บขNอมูลกKอนและหลังการทดลองของกลุKมทดลอง โดยผูNวิจัย ดำเนินการทดลอง

ตามแบบแผนการวิจัยแบบ One group pretest-posttest Design 

 2.  ประชากรและกลุZมตัวอยZาง 

     2.1 ประชากรที่ใชNในการวิจัย ไดNแกK นักศึกษาปริญญาตรี คณะอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีอีสาน ที ่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 00-000-041-002 

รปูแบบการเรยีนรูโ้ดยใชปั้ญหา
เป็นฐานรว่มกบัการเรยีนรูโ้ดย

ใชก้รณศีกึษาเป็นฐาน 

     

    1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

    2. เจตคติทางวิทยาศาสตร< 

    3. ระดับความพึงพอใจ 
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วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ในภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 2564 จำนวน 3 หNองเรียน 

จำนวนท้ังหมด 120 คน 

     2.2 กลุ KมตัวอยKาง ไดNแกK นักศึกษาปริญญาตรี คณะอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีอีสาน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 00-000-041-002 วิทยาศาสตร4และ

เทคโนโลยีสมัยใหมK ในภาคเรียนที่ 2 ป�การศึกษา 2564 ที่ไดNมาโดยการสุKมหNองเรียนดNวยวิธีการ

สุKมแบบกลุKม (Cluster random Sampling) จำนวน 40 คน ซึ่งกลุKมตัวอยKางหNองเรียนมีการจัด

นักศึกษาคละความสามารถตามผลการเรียนระดับเกKง ปานกลางและอKอนเพ่ือใชNเปRนกลุKมตัวอยKาง 

3.  เคร่ืองมือท่ีใช_ในการวิจัย ไดNแกK 

3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูNโดยใชNรูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน จำนวน 1 แผน ใชNเวลาทั้งสิ้นจำนวน 15 สัปดาห4 ใชN

เวลา 45 ชั่วโมง ซึ่งเปRนการประยุกต4ใชNการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูN

โดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน ตามแนวทางของมัณฑรา ธรรมบุศย4 (2545) และทิศนา แขมมณี 

(2557) ประกอบดNวย 6 ขั ้นตอน ดังนี ้ 1. แบKงกลุKมนักศึกษาออกเปRนกลุKมๆ ละ 5 คน คละ

ความสามารถตามหัวขNอปPญหาและกรณีศึกษาที่สนใจ 2. นักศึกษารKวมกันวางแผนการศึกษา

คNนควNาขNอมูลผKานปPญหารKวมกับกรณีศึกษา 3. การแบKงงานภายในกลุKม 4. การวิเคราะห4ขNอมูล

และสรุปผล 5. การนำเสนอส่ิงท่ีศึกษาตKอหนNาช้ันเรียน และ 6. การประเมินผล โดยมีการประเมิน

ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรูNจากผูNเชี่ยวชาญจำนวน 5 ทKาน ซึ่งมีความเหมาะสมของ

รูปแบบการเรียนรูNเทKากับ 4.88 และมีคKาสKวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทKากับ 0.52 

3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีลำดับข้ันการสรNาง ดังน้ี 

3.2.1 ศึกษาหลักการสรNางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากหนังสือ

การสรNางแบบทดสอบการวัดผลและการประเมินผล และวิธีวิทยาการวิจัยทางวิทยาศาสตร4ศึกษา 

3.2.2 นำแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 5 ตัวเลือก ไปใหNคณาจารย4ผูNสอนในวิชา

ศึกษาทั่วไปจำนวน 5 ทKาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา การใชNภาษาและตัวเลือก ซึ่งเปRน

แบบทดสอบแบบปรนัย จำนวน 50 ขNอ โดยมีดัชนีความสอดคลNอง (IOC) อยูKระหวKาง 0.86-1.00 

มีอำนาจการจำแนกระหวKาง 0.24-0.82 คKาความยากงKายอยูKระหวKาง 0.42-0.82 และคKาความ

เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยวิธีของโลเวท (Lovett method) เทKากับ 0.85 ซึ่งทำการทำ

ลองกับนักศึกษาปริญญาตรี ท่ีไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดย

ใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน ซ่ึงมีสภาพใกลNเคียงกับกลุKมตัวอยKาง จำนวน 20 คน 

3.3. แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 โดยมีข้ันตอนการสรNาง ดังน้ี 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                       

 

 
 

43 

3.3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวกับเจตคติทางวิทยาศาสตร4และศึกษาเทคนิค

การสรNางแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4ในลักษณะท่ีคลNายกัน 

3.3.2 สรNางแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 ซ่ึงวัดไดNครอบคลุมท้ัง 5 ลักษณะ 

3.3.3 กำหนดเกณฑ4การใหNคะแนน ดังน้ี 

   ระดับความคิดเห็น ขNอความทางบวก         ขNอความทางลบ 

   มากท่ีสุด   5  คะแนน   1  คะแนน 

   มาก    4  คะแนน   2  คะแนน 

   ปานกลาง   3  คะแนน   3  คะแนน 

   นNอย    2  คะแนน   4  คะแนน 

   นNอยท่ีสุด   1  คะแนน   5  คะแนน 

  โดยการแปลความหมายเจตคติทางวิทยาศาสตร4จากคะแนนรวม ดังน้ี 

(Rensis, 1967) 

คKาเฉล่ียคะแนนระหวKาง 81 – 100   มีเจตคติอยูKในระดับมากท่ีสุด  

คKาเฉล่ียคะแนนระหวKาง 61 – 80     มีเจตคติอยูKในระดับมาก  

   คKาเฉล่ียคะแนนระหวKาง 41 – 60     มีเจตคติอยูKในระดับปานกลาง  

   คKาเฉล่ียคะแนนระหวKาง 21 – 40     มีเจตคติอยูKในระดับระดับนNอย  

   คKาเฉล่ียคะแนนระหวKาง   1 – 20     มีเจตคติอยูKในระดับนNอยท่ีสุด  

3.3.4 นำแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4ตรวจพิจารณา แลNวนำไปปรับปรุง

แกNไขตามคำแนะนำ 

3.3.5 นำแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4ที่ผKานการปรับปรุงแกNไขแลNวไปใชNเก็บ

ขNอมูล โดยแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 ที่ผูNวิจัยสรNางขึ้นวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 5 ลักษณะ 

ซึ่งประกอบดNวย 1) ความเพียรพยายามและความรับผิดชอบ 2) ความอยากรูNอยากเห็น 3) ความ

ซื่อสัตย4 4) การรKวมแสดงความเห็นและยอมรับฟPงความคิดเห็น 5) ความใจกวNางและมีเหตุผล 

เปRนแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4ที่มีลักษณะเปRนมาตรประเมินคKา 5 ระดับ ตามมาตรการวัด

ของ ลิเคิร4ท (Likert scales) จะอยูKในรูปของขNอความทางบวกและขNอความทางลบ จำนวน 20 

ขNอ ซึ ่งเปRนแบบวัดเกี ่ยวกับความรูNสึกและความคิดเห็นโดยการตอบคำถามนี้ไมKมีถูกหรือผิด 

นักศึกษาจะเลือกระดับความรูNสึกหรือความคิดเห็นที่ตรงกับความรูNสึกหรือความคิดเห็นของ

ตนเองมากท่ีสุด โดยมีดัชนีความสอดคลNอง (IOC) อยูKระหวKาง 0.82-1.00 มีอำนาจจำแนกระหวKาง 

0.28-0.84 และความเชื่อมั่นของแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4ทั้งฉบับโดยใชNคKาสัมประสิทธ์ิ

แอลฟา (Cronbach’s Alpha coefficient) เทKากับ 0.95 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                       

 

 
 

44 

3.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตKอรูปแบบการจัดการเรียน การสอน 

มีลำดับข้ันการสรNาง ดังน้ี  

3.4.1 ศึกษาเอกสาร และตำราท่ีเก่ียวขNองกับการสรNางแบบประเมินความพึงพอใจ

เก่ียวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

3.4.2 สรNางแบบประเมินความพึงพอใจ เกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

โดยกำหนดประเด็นเนื้อหาที่ตNองการประเมิน สรNางแบบประเมินตามประเด็นเนื้อหาที่กำหนด 

ประกอบดNวยขNอคำถาม 10 ขNอ  

3.4.3 นำแบบประเมินความพึงพอใจ ไปใหNคณาจารย4ผูNสอนในวิชาศึกษาทั่วไป 

จำนวน 5 ทKาน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหาและการใชNภาษา โดยเปRนแบบสอบถามแบบ

ประเมินคKา (Rating Scale) 5 ระดับ หาคKาเฉลี่ยเลขคณิต และแปลความหมายของขNอมูลโดยใชN

หลักเกณฑ4ของ Grigoroudis (2009) นักศึกษาจะเลือกระดับความรูNสึกหรือความคิดเห็นท่ีตรงกับ

ความรูNสึกหรือความคิดเห็นของตนเองมากที่สุด โดยมีดัชนีความสอดคลNอง (IOC) อยูKระหวKาง 

0.78-1.00 และความเช่ือม่ัน ของแบบประเมินความพึงพอใจท้ังฉบับโดยใชNคKาสัมประสิทธ์ิแอลฟา 

(Cronbach’s Alpha coefficient) เทKากับ 0.95  

3.4.4 กำหนดเกณฑ4การใหNคะแนนโดยหาคKาเฉลี ่ยเลขคณิต และสKวนเบี ่ยงเน

มาตรฐาน แลNวแปลความหมายของขNอมูลโดยใชNหลักเกณฑ4 ดังน้ี (Grigoroudis, 2009)  

 คะแนน    5   คKาเฉล่ียระหวKาง    4.21 – 5.00   มีความพอใจอยูKในระดับมากท่ีสุด  

 คะแนน    4    คKาเฉล่ียระหวKาง    3.41 – 4.20   มีความพอใจอยูKในระดับมาก  

 คะแนน    3    คKาเฉล่ียระหวKาง    2.61 – 3.40   มีความพอใจอยูKในระดับปานกลาง  

 คะแนน    2    คKาเฉล่ียระหวKาง    1.81 – 2.60   มีความพอใจอยูKในระดับนNอย  

 คะแนน    1    คKาเฉล่ียระหวKาง    1.00 – 1.80   มีความพอใจอยูKในระดับนNอยท่ีสุด 

3.4.5 นำแบบประเมินความพึงพอใจตรวจพิจารณา แลNวนำไปปรับปรุงแกNไขตาม

คำแนะนำ 

3.4.6 นำแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผKานการปรับปรุงแกNไขแลNวไปใชNเก็บขNอมูล 

4. การเก็บรวบรวมข_อมูล 

4.1 ทำการทดสอบกKอนเรียน โดยใชNแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบ

วัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 

4.2 ทำการสอนโดยใชNแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับ

การเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน จำนวน 15 สัปดาห4 ใชNเวลา 45 ชั่วโมง ซึ่งใชNการจัดการ

เรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน (มัณฑรา ธรรมบุศย4, 2545) รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRน
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ฐาน (ทิศนา แขมมณี, 2557) ดังนี ้ 1. แบKงกลุ KมนักศึกษาออกเปRนกลุ Kมๆ ละ 5 คน คละ

ความสามารถตามหัวขNอปPญหาและกรณีศึกษาที่สนใจ 2. นักศึกษารKวมกันวางแผนการศึกษา

คNนควNาขNอมูลผKานปPญหารKวมกับกรณีศึกษา 3. การแบKงงานภายในกลุKม 4. การวิเคราะห4ขNอมูล

และสรุปผล 5. การนำเสนอส่ิงท่ีศึกษาตKอหนNาช้ันเรียน และ 6. การประเมินผล  

4.3 ทำการทดสอบหลังเรียน เมื ่อจัดการเรียนการสอนเรียบรNอยแลNว โดยใชN

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4  

4.4 ทำการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาตKอการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRน

ฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน โดยใชNแบบประเมินความพึงพอใจ 

4.5 นำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดเจตคติทางวิทยาศาสตร4 และ

แบบประเมินความพึงพอใจ มาตรวจใหNคะแนนตามเกณฑ4ที่กำหนดไวNและนำมาวิเคราะห4โดยวิธี

ทางสถิติ 

 5. การวิเคราะหfข_อมูล ผูNวิจัยไดNดำเนินการวิเคราะห4ขNอมูล ดังตKอไปน้ี 

5.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร4 กKอนเรียน

และหลังเรียน โดยใชNการทดสอบคKาทีแบบสองกลุ Kมที ่ไมKเปRนอิสระจากกัน ที ่ระดับความมี

นัยสำคัญทางสถิติ .01 โดยใชNสูตรของบุญชม ศรีสะอาด (2556)  

5.2 การศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตKอรูปแบบการเรียนรูN โดยใชNคKาเฉลี่ยเลข

คณิต สKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลNวแปลความหมายของขNอมูลโดยใชNหลักเกณฑ4ของ Grigoroudis 

(2009)  

   

ผลการวิจัย 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักศึกษาในรายวิชา

วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการ

เรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน พบวKา นักศึกษาท่ีที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐานหลังเรียน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นกวKา

กKอนเรียน อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 รายละเอียดดังตารางท่ี 1 

 

 

 

 

 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                       

 

 
 

46 

ตารางท่ี 1  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาในรายวิชา 

วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 

ระยะเวลาการทดสอบ n 
 

SD t 

กsอนเรียน 40 8.14 2.02 5.10* 
หลังเรียน 40 24.44 1.84 

* p <.05 

 

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษา ในรายวิชา

วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ท่ีไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการ

เรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน พบวKา นักศึกษาที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐานหลังเรียน มีคะแนนเจตคติทางวิทยาศาสตร4อยูKใน

ระดับมากที่สุด ซึ่งสูงขึ้นกวKากKอนเรียนทีมีคะแนนเจตคติทางวิทยาศาสตร4อยูKในระดับมาก อยKางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 รายละเอียดดังตารางท่ี 2 

ตารางที่ 2   แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษาในรายวิชา

วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ท่ีไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 

ระยะเวลาการทดสอบ n  SD t 

กKอนเรียน 40 76.42 2.44 7.14* 

หลังเรียน 40 88.44 2.12 

 * p <.05 

 

3. ผลการศึกษาคะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และ

เทคโนโลยีสมัยใหมK ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชN

กรณีศึกษาเปRนฐาน พบวKา เมื่อนักศึกษาไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับ   

การเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน แลNว นักศึกษามีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูKในระดับมาก 

โดยเมื่อพิจารณาเปRนรายการความคิดเห็นแลNว พบวKา นักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึง

พอใจตKอการจัดการเรียนรูNวKามีความเหมาะสมดNานกิจกรรมการเรียนการสอนเปRนลำดับที่ 1 โดยมี

ความพึงพอใจอยูKในระดับมากที่สุด รองลงมา นักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึงพอใจตKอ

ความพึงพอใจกับรูปแบบการเรียนรูN โดยมีความพึงพอใจอยูKในระดับมากที่สุดเชKนกัน และตามมา

X

X
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ดNวยนักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึงพอใจตKอการลำดับขั้นตอนและเนื้อหาจากงKายไป

ยาก โดยมีความพึงพอใจอยูKในระดับมากท่ีสุด ดNวยเชKนกัน รายละเอียดดังตารางท่ี 3 

ตารางที ่ 3 แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนระดับความพึงพอใจของนักศึกษในรายวิชา   

วิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ท่ีไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐาน

รKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน 

ลำดับ ความคิดเห็น 
 

SD ระดับความ

พึงพอใจ 

ลำดับ

ความสำคัญ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
 

การลำดับขั้นตอนและเนื้อหาจากงsายไปยาก 

การชsวยพัฒนาการเรียนรูFของผูFเรียน 

การชsวยสsงเสริมศักยภาพของผูFเรียน 

ความเหมาะสมกับเนื้อหา 

การกระตุFนความสนใจของผูFเรียน 

ความเหมาะสมดFานเวลาเรียนรูF 

ความเหมาะสมดFานกิจกรรมการเรียนการสอน 

ความเหมาะสมตsอบริบทของรายวิชา 

ความพึงพอใจกับรูปแบบการเรียนรูF                  

การนำไปใชFแกFป~ญหาและกรณีศึกษา            

ในชีวิตประจำวัน 

4.40 

3.88 

4.25 

4.04 

3.78 

3.98 

4.54 

4.11 

4.50 

4.28 

 

0.71 

0.70 

0.78 

0.81 

0.77 

0.73 

0.76 

0.82 

0.75 

0.84 
 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มาก 

มาก 

มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

3 

9 

5 

7 

10 

8 

1 

6 

2 

4 
 

 ภาพรวม 4.18 0.77 มาก 
 

 

อภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยการจัดการเรียนรูNโดยใชNรูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับ

การเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาฐานที่มีตKอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเจตคติทางวิทยาศาสตร4และความ

พึงพอใจของนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยีสมัยใหมK ผูNวิจัยไดNทำการอภิปรายผล

ตามลำดับวัตถุประสงค4ของการวิจัย ดังน้ี 

 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา ในรายวิชาวิทยาศาสตร4และ

เทคโนโลยีสมัยใหมK ท่ีไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชN

กรณีศึกษาเปRนฐาน พบวKา หลังเรียนนักศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น อยKางมีนัยสำคัญ   

ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยการที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงขึ้นนั้น อาจเปRน

เพราะวKา นักศึกษาเลือกเขNากลุKมตามพื้นฐานปPญหาและกรณีศึกษาที่ตนเองสนใจ รวมทั้งมีสKวน

รKวมในการเรียนและมีความพยายามรKวมมือกันในการเรียนการสอนอยKางเต็มศักยภาพของท้ัง

X
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ตนเองและกลุKมเพื่อใหNบรรลุวัตถุประสงค4และตอบสนองความตNองการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดี

รKวมกัน ซึ่งทำใหNนักศึกษามีความใฝ¨รูNใฝ¨เรียนรวมทั้งสามัคคี ตระหนักและเล็งเห็นความสำคัญของ

ปPญหา การมีสKวนรKวมและแสดงบทบาทในฐานะสมาชิกกลุKมมากขึ้น เนื่องจากทุกคนในกลุKมตKาง

เปRนผูNมีสKวนไดNสKวนเสียกับการประเมินผลการเรียน จนนำไปสูKการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีข้ึน

ไดNในที่สุด ซึ่งสอดคลNองกับงานวิจัยของธีระพงษ4 สุขสกล (2564) กนกวรรณ เขียวน้ำชุม (2563) 

และสุฟ�ตรี ฮินนะ (2559) ท่ีพบวKา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูNเรียนหลังเรียนสูงกวKากKอนเรียนท่ี

ระดับนัยสำคัญ .01 สอดคลNองกับบุษราคัม บุญกลาง และคณะ (2558) กลKาวไวNวKา การจัดการ

เรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานทำใหNนักเรียนเกิดการเรียนรูN จากการศึกษาคNนหาคำตอบไดNดNวย

ตนเอง ทำใหNเขNาใจในสิ่งที่เรียนรูN เมื่อนักเรียนไดNปฏิบัติการทดลอง ทำใหNไมKเบื่อหนKาย สามารถนำ

ความรูNที่ไดNไปใชNในชีวิตประจำวันและเกิดการเรียนรูN อยKางมีประสิทธิภาพไดN นอกจากน้ีทิศนา 

แขมมณี (2557) ไดNกลKาววKาวิธีการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐานมีบทบาทสำคัญที่ทำใหNผูNเรียน

ไดNรับประสบการณ4ในการแกNไขสถานการณ4เสมือนจริง ที่มีความใกลNเคียงกับชีวิตประจำวันมาก

ที่สุด อีกทั ้งยังมีสKวนสำคัญที่ชKวยสKงเสริมใหNผู NเรียนไดNใชNวิจารณญาณในการแกNไขปPญหาใน

สถานการณ4ที่ใกลNเคียงกับความจริงและแลกเปลี่ยนเรียนรูNกับผูNอื่น ซึ่งจะชKวยใหNผูNเรียนมีมุมมอง

ทางความคิดที่เปRนเหตุเปRนผลและหลากหลายมากยิ่งขึ้นไปพรNอมกันและยังสKงเสริมใหNการเรียนรูN

เกิดประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลNองกับงานวิจัยของชลธิชา สุรัตนสัญญา และคณะ (2561) วันเพ็ญ   

สุลง (2561) และประภัสสร กลีบประทุม (2561) ที่พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวKากKอนเรียนอยKางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. ผลการเปรียบเทียบเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และ

เทคโนโลยีสมัยใหมK ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชN

กรณีศึกษาเปRนฐาน พบวKา หลังเรียนนักศึกษามีเจตคติทางวิทยาศาสตร4สูงขึ้น อยKางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งนักศึกษามีเจตคติทางวิทยาศาสตร4ที่สูงข้ึนอยูKในระดับมากที่สุด โดยผล

จากการเก็บรวบรวมขNอมูลเจตคติทางวิทยาศาสตร4ของนักศึกษาหลังเรียน พบวKา เจตคติ        

ทางวิทยาศาสตร4ดNานความอยากรูNอยากเห็น มีคะแนนมากที่สุด ตามดNวยดNานความซื่อสัตย4 และ

ดNานความใจกวNางและมีเหตุผล ตามลำดับ ทั้งน้ีการที่นักศึกษามีทัศนคติทางวิทยาศาสตร4ที่สูงข้ึน 

อาจจะเปRนเพราะวKา นักศึกษามีสKวนรKวมในทุกขั ้นตอนของรูปแบบการเรียนรู N รวมทั ้งมี

กระบวนการกลุKมที่ชKวยใหNทุกคนตระหนักถึงปPญหารKวมกัน ซึ่งเป�ดโอกาสใหNมีการแลกเปลี่ยน

เรียนรูN สKงเสริมใหNมีมุมมองทางความคิดที่เปRนเหตุเปRนผลและหลากหลายมากยิ่งขึ้นไปพรNอมกัน 

(ทิศนา แขมมณี, 2557) โดยการมีปฏิสัมพันธ4รKวมกันทำใหNเกิดบรรยากาศที่ดีในการสKงเสริม    

การเรียนการสอนจึงทำใหNนักศึกษามีการพัฒนาทัศนคติทางวิทยาศาสตร4เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ี
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ดีขึ ้น สอดคลNองกับงานวิจัยของจิตลดา เฮงชัยโย (2562) วัลลภ มานักฆNอง (2549) จิรพันธุ4     

ทัศนศรี (2548) และวิทวัส ดวงภุมเมศ (2548)  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาในรายวิชาวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี

สมัยใหมK ที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRน

ฐาน พบวKา เมื่อนักศึกษาที่ไดNรับการจัดการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชN

กรณีศึกษาเปRนฐาน แลNว นักศึกษามีความพึงพอใจโดยภาพรวมอยูKในระดับมาก ซึ่งเปRนไปตาม

สมมติฐานการวิจัยในขNอที่ 3 นั่นคือ เมื่อไดNรับการจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรูNผKานปPญหา

รKวมกับการเรียนรูNผKานกรณีศึกษา แลNวนักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมาก ซึ่งสอดคลNองกับ

งานวิจัยของ ปวันรัตน4 ธัญญะผล กัลยา เทียนวงศ4 และชัยรัตน4 โตศิลา (2565) พบวKา ความ

คิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป�ที่ 4 ที่มีตKอการจัดการเรียนรูN โดยภาพรวมอยูKในระดับ

มาก สอดคลNองกับงานวิจัยของพุทธชาติ ทองโคตร (2565) ที่ไดNศึกษาการบูรณาการรูปแบบการ

เรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNแบบมีสKวนรKวมที่มีผลตKอการเรียนรูNของนักศึกษา

ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน พบวKา นักศึกษามีความพึงพอใจรูปแบบการ

จัดการเรียนรูNโดยภาพรวมอยูKในระดับมากเชKนกัน ซึ่งสอดคลNองกับงานวิจัยของธีระพงษ4 สุขสกล 

(2564) กนกวรรณ เขียวน้ำชุม (2563) และวันเพ็ญ สุลง (2561) โดยจากการวิจัยครั้งนี้ เม่ือ

พิจารณาเปRนรายการความคิดเห็นแลNว พบวKา นักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึงพอใจตKอ

การจัดการเรียนรูNวKามีความเหมาะสมดNานกิจกรรมการเรียนการสอนเปRนลำดับท่ี 1 โดยมีความพึง

พอใจอยูKในระดับมากที่สุด รองลงมา นักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึงพอใจตKอความพึง

พอใจกับรูปแบบการเรียนรูN โดยมีความพึงพอใจอยูKในระดับมากที่สุดเชKนกัน และตามมาดNวย

นักศึกษาใหNความสำคัญตKอระดับความพึงพอใจตKอการลำดับขั้นตอนและเนื้อหาจากงKายไปยาก 

โดยมีความพึงพอใจอยูKในระดับมากท่ีสุดดNวยเชKนกัน   
 

ข1อเสนอแนะ 

 1 ข_อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช_ 

1.1 การกระตุ NนใหNนักศึกษาทุกคนในกลุKมมีสKวนรKวมในกิจกรรมการเรียนรูN และ

สามารถเลือกกลุKมปPญหาและกรณีศึกษาตามความสนใจ จะทำใหNนักศึกษามีความมุKงมั่นและตั้งใจ

ในการเรียนรูNมากข้ึน  

1.2 การสKงเสริมการแลกเปลี่ยนเรียนรูN การแกNไขปPญหา การรับฟPงความคิดเห็นการ

เคารพและการยอมรับในความแตกตKางระหวKางบุคคล โดยผูNสอนควรคอยแนะนำติดตามและทำ

การสุKมสมาชิกในกลุKม สังเกตและคอยบันทึกการทำงานกลุKม ใหNผูNเรียนอธิบายสิ่งที่เรียนรูNใหNเพื่อน
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ฟPง มีการทดสอบ เปRนตNน เพื่อเปRนการประเมินผลและยังชKวยกระตุNนความสนใจของผูNเรียนในส่ิง

ท่ีกำลังศึกษา  

1.3 การจัดกลุKมของนักศึกษาเพ่ือทำกิจกรรมน้ัน ควรจัดคละนักศึกษาท่ีมีผลการเรียน

เกKง ปานกลาง และอKอนเขNากลุKมกัน เพื่อที่นักศึกษาจะไดNรับการพัฒนาศักยภาพในกลุKมไปพรNอมๆ 

กัน รวมทั้งยังเป�ดโอกาสใหNนักศึกษาที่มีพื้นฐานความรูNแตกตKางกันมีสKวนรKวมในการทำกิจกรรม

รKวมกันและรูNจักชKวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

 2. ข_อเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตZอไป 

2.1 การวิจัยในครั ้งตKอไปควรมีการศึกษากับกลุKมตัวอยKางที่แตกตKางออกไป ที่มี

ลักษณะคลNายคลึงกันหรือจัดอยูKในกลุKมเดียวกัน เชKน กลุKมนักศึกษาสาขาวิศวกรรมศาสตร4 กลุKม

นักศึกษาสาขาอุตสาหกรรมศาสตร4 กลุKมนักศึกษาสาขาศิลปะศาสตร4 เปRนตNน เพื่อเปรียบเทียบผล

ที่ไดNจากการวิจัยวKามีความเหมือนหรือแตกตKางกันอยKางไร เพื่อนำไปพัฒนาการเรียนการสอนใหN

สอดคลNองกับบริบทของแตKละกลุKมตัวอยKางตKอไป  

2.2 ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมกลุKมตัวอยKาง คือ กลุKมผู NมีสKวนไดNสKวนเสีย (Multi – 

Perspective of Stakeholders) เชKน นักศึกษา อาจารย4 ผูNเชี่ยวชาญ ผูNปกครองและผูNใชNบัณฑิต 

เปRนตNน เพื่อใหNผูNที่มีสKวนไดNสKวนเสียเหลKานี้ มีสKวนรKวมในการสะทNอนปPญหาและรKวมมือกันในการ

ออกแบบรูปแบบการเรียนรูNโดยใชNปPญหาเปRนฐานรKวมกับการเรียนรูNโดยใชNกรณีศึกษาเปRนฐาน   

ในคร้ังตKอไป 

2.3 นําไปพฒันารูปแบบการเรียนรู้แบบบูรณาการศาสตร์ในการจดัการเรียนการ

สอนในรายวิชาศกึษาทัAวไป เพืAอเพิAมทางเลือกให้มีความหลากหลายในรูปแบบการจดัการเรียน
การสอนให้มีประสทิธิภาพมากยิAงขึ Mน 
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บทคัดยCอ  

  การว ิจ ัยคร ั ้งน ี ้ม ีจ ุดประสงค5เพ ื ่อ 1) เปร ียบเทียบความสามารถในการใหBเหตุผล                

เชิงวิทยาศาสตร5กHอนและหลังการจัดการเรียนรูB 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการ

จัดการเรียนรูBกับเกณฑ5รBอยละ 70 3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีตHอการจัดการเรียนรูBแบบการสืบเสาะท่ี

ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง กลุHมตัวอยHาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXที ่ 2/4 ภาคเรียนท่ี 

2/2565 โรงเรียนแกBงครBอวิทยา ไดBมาโดยการสุHมแบบกลุHม จำนวน 40 คน เครื่องมือที่ใชBในการวิจัย 

ไดBแกH 1) แผนการจัดการเรียนรูB 9 แผน จำนวน 14 ชั่วโมง 2) แบบวัดความสามารถในการใหBเหตุผล

เชิงวิทยาศาสตร5 เปaนแบบทดสอบอัตนัย 10 ขBอ กHอนเรียน 5 ขBอ หลังเรียน 5 สถานการณ5ใกลBเคียง

กัน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปaนแบบทดสอบปรนัย 30 ขBอ 4) แบบวัดความ     
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พึงพอใจเปaนแบบมาตราสHวนประมาณคHา 5 ระดับ 20 ขBอ สถิติที่ใชBในการวิจัย ไดBแกH รBอยละ คHาเฉล่ีย  

คHาสHวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน สถิติ t-test dependent และ one samples t-test 

 ผลการวิจัยพบวHา 1) ความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5หลังเรียนสูงกวHา 

กHอนเรียน อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 22.20  

จาก 30 คะแนน คิดเปaนรBอยละ 74 ซ่ึงสูงกวHาเกณฑ5ที่กำหนดไวB อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXที่ 2 มีความพึงพอใจตHอการจัดการเรียนรูBโดยใชBการสืบเสาะที่ขับเคลื่อน

ดBวยกลวิธีการโตBแยBง อยูHในระดับมากท่ีสุด โดยมีคHาเฉล่ียเทHากับ 4.81 (SD=0.40) 
 

คำสำคัญ: การสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง,  

     ความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract 

  The purposes of this study were to 1) compare the scientific reasoning abilities of 

grade 8 students before and after 2) compare learning achievements in science with 

percentage of criteria at 70 and 3) study satisfaction towards the argument-driven inquiry 

learning. The participants were 40 students who studied in grade 8 class 4 semester 2, 

academic year 2022, Kaengkhrowittaya School using cluster random sampling 

technique. The research instruments used in this study consisted of 1) 9 learning 

management plans of 14 hours, 2) scientific reasoning ability test, which was a 

subjective test of 10 questions, 5-question pre-test, and 5-question post-test, 3) the 

achievement test, which was a 30-question multiple-choice test, and 4) 20 questions 

of satisfaction test with a 5-level estimation scale. The data were analyzed with the 

use of basic statistical methods, including percentage, mean (x"), standard deviation 

(SD), t-test dependent and one samples t-test. 

 The research findings were as follows: 1) the scientific reasoning abilities of 

grade 8 students after using the argument-driven inquiry learning were higher than 

before with the difference at the .05 level of significance 2) students’ learning 

achievement was at the average of 22.20 from total score of 30 reaching percentage 
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of 74 higher than the criteria at 70 at 0.5 level of significance, and 3) grade 8 students 

were satisfied with the argument-driven inquiry learning with the highest level of 

satisfaction (x"=4.81,SD=0.40). 
 

Keywords: Argument-Driven Inquiry Learning, Scientific Reasoning Ability,  

       Learning Achievement 
 

บทนำ  

  การศึกษาวิทยาศาสตร5เปaนสิ่งสำคัญมากตHอการพัฒนาประชากรในประเทศซึ่งในขณะท่ี

ความกBาวหนBาทางวิทยาศาสตร5และเทคโนโลยีที่กำลังพัฒนาไปอยHางตHอเนื่องแตHกลับพบวHาการรูB

วิทยาศาสตร5ของนักเรียนไทยไมHคHอยมีความรูBเรื่องวิทยาศาสตร5เทHาที่ควรหรือยังอยูHในระดับต่ำกวHา

เกณฑ5 (สถาบันสHงเสริมการสอนวิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี, 2560) การศึกษาจึงเปaนเครื่องมือสำคัญ

ในการพัฒนาคน และพัฒนาประเทศใหBเจริญกBาวหนBา การจัดการศึกษาจึงตBองเชื่อมโยงกับสภาพ

สังคมที่มีความเปaนพลวัต ตลอดระยะเวลา 15 ปXที่โลกไดBกBาวผHานเขBาสูHศตวรรษท่ี 21 นั้น ระบบ

การศึกษาที่สHงเสริมสนับสนุนใหBคนไดBเรียนรูBพัฒนาทักษะและสมรรถนะในการทำงานตลอดจนการ

ดำเนินชีวิตในศตวรรษใหมH รูปแบบการเรียนรูBของผูBเรียนจึงเปaนพ้ืนฐานสำคัญในการจัดการศึกษาและ

การจัดการหBองเรียนที่สHงเสริมการเรียนรูBและการพัฒนาผูBเรียนใหBมีประสิทธิภาพ (สมศักด์ิ เอี่ยมคงสี, 

2561) 

  นอกจากนี้สมรรถนะหลักดBานการสืบสอบทางวิทยาศาสตร5และจิตวิทยาศาสตร5 (Scientific 

Inquiry and Scientific Mind) เปaนความสามารถในการสืบเสาะหาความรู BโดยใชBว ิธ ีการทาง

วิทยาศาสตร5 อธิบายปรากฏการณ5รอบตัวโดยใชBเครื ่องมือหรือวิธ ีการที ่เหมาะสมเชื ่อมโยง

ความสัมพันธ5ของปรากฏการณ5อยHางเปaนเหตุเปaนผลแสดงขBอคิดเห็นในการโตBแยBงโดยใชBหลักฐานและ

เหตุผลประกอบอยHางสมเหตุสมผล จึงเปaนผูBมีคุณลักษณะหรือลักษณะนิสัยของแตHละบุคคลที่เกิดจาก

การศึกษาหาความรูBดBวยกระบวนการทางวิทยาศาสตร5 (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2562) 

ความรอบรูBทางวิทยาศาสตร5 (Scientific literacy) เปaนการสHงเสริมใหBนักเรียนนำความรูBมโนทัศน5ทาง

วิทยาศาสตร5 กระบวนการและคุณลักษณะทางวิทยาศาสตร5มาใชBใหBเกิดประโยชน5สูงสุดบุคคลที่มี

ความรอบรูBทางวิทยาศาสตร5 คือบุคคลที่สามารถใชBความรูBทางวิทยาศาสตร5เพื่อหาความรูBใหมHอธิบาย

ปรากฏการณ5และตัดสินใจเรื่องที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร5บนพื้นฐานของประจักษ5พยานวิทยาศาสตร5 
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หรือจะกลHาวไดBวHาการอธิบายและลงขBอสรุปไดBมาจากการเก็บรวบรวมขBอมูลอยHางความถูกตBอง 

ความรู Bและการเป�ดกวBางรับความคิดเห็นหรืออภิปรายขBอสงสัยโดยใชBขBอถกเถียงที ่มีตรรกะ

สมเหตุสมผล (สถาบันสHงเสริมการสอนวิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี, 2554) จากขBอความขBางตBน

ความสามารถอีกหนึ่งประการที่สHงเสริมใหBคนมีประสิทธิภาพสะทBอนถึงความรอบรูBทางวิทยาศาสตร5

คือ ความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 (scientific reasoning) 

  การจัดกิจกรรมการเรียนรูBของการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 (Osborne et al., 2001) ใน

การเรียนการสอนผูBสอนจึงจำเปaนจะตBองใหBโอกาสนักเรียนไดBมีการแสดงความคิดเห็นและอภิปราย

เกี่ยวกับแนวคิดทางวิทยาศาสตร5 ซึ่งจะทำใหBนักเรียนมีความเขBาใจจนสามารถนําไปสูHการเปaนบุคคลท่ี

รู Bวิทยาศาสตร5 การใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 (Scientific Reasoning) จึงเปaนกระบวนการของ

นักวิทยาศาสตร5ท่ีใชBในการพัฒนาความรูBทางวิทยาศาสตร5 (Kuhn, 1993) ซ่ึงเปaนการคิดอยHางมีเหตุผล

ซึ่งจะนำไปสูHการสรBางองค5ความรูBทางวิทยาศาสตร5ใหมH ๆ โดยจุดเนBนสำคัญหลักของความสามารถใหB

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 คือเปaนการแสดงความเชื่อมโยงกันระหวHางขBอสรุปและหลักฐานที่เกี่ยวขBอง

กับขBอสรุปนั้น อาศัยหลักฐานเชิงประจักษ5เพื่อสนับสนุนหรือปฏิเสธสมมติฐาน สามารถอธิบายหรือลง

ขBอสรุปทางวิทยาศาสตร5ไดB (Lawson, 2009) 

 จากผลการประเมินวิทยาศาสตร5ใน PISA 2015 กับ PISA 2018 (สถาบันสHงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี, 2564) แสดงใหBเห็นวHานักเรียนไทยสHวนใหญH มีความสามารถในการใหB

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5อยู Hในระดับต่ำ นอกจากนี้ถBาหากพิจารณาในกรอบของการประเมินผล

ภายในประเทศ โดยการทดสอบทางการศึกษาแหHงชาติขั ้นพื้นฐานซึ่งเปaนการวัดและประเมินผล

ความรูBตามหลักสูตรการศึกษาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปXท่ี 3 โดยเฉพาะจากรายงานผลการ

ดำเนินงานประจำปXงบประมาณ 2561- 2564 ที่ผHานมาของนักเรียนไทยพบวHามีคHาเฉลี่ยต่ำกวHารBอย

ละ 50 จากผลการทดสอบ O-NET ในรายวิชาวิทยาศาสตร5 โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยูHท่ี รBอยละ 40.34, 

32.61,31.39 และ 34.59 คะแนน ตามลำดับ (โรงเรียนแกBงครBอวิทยา, 2564) ซึ่งต่ำกวHารBอยละ 50  

ไมHเปaนไปตามยุทธศาสตร5ที ่กำหนดไวB อีกทั ้งจากรายงานผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนในรายวิชา

วิทยาศาสตร5ในปXการศึกษา 2562-2564 พบวHาจำนวนนักเรียนที่ผHานเกณฑ5รBอยละ 70 คิดเปaนรBอยละ

35.59, 39.36 , 42.25 ตามลำดับ (ฝ�ายวิชาการโรงเรียนแกBงครBอวิทยา, 2564) บHงช้ีวHาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร5ยังไมHเปaนที่นHาพอใจ จากการสรBางชุมชนแหHงการเรียนรูBทางวิชาชีพ 

(PLC) พบวHาหนHวยการเรียนรูBเรื่อง การแยกสาร เปaนเนื้อหาที่ตBองปฏิบัติการทดลอง นักเรียนไมHไดB

ปฏิบัติการทดลองจะสHงผลใหBไมHสามารถเกิดองค5ความรู B และทำใหBนักเรียนไมHสามารถเรียนรูB 
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แกBป�ญหาทางวิทยาศาสตร5ไดBอยHางมีประสิทธิภาพ หากลงมือปฏิบัติจริงจะทำใหBนักเรียนเปaนผูBคBนพบ

องค5ความรูBดBวยตนเองสามารถพัฒนาความรูBความเขBาใจทักษะการคิดที่เกี่ยวขBองกับการแยกสาร 

นักเรียนแตHละกลุHมสังเกตการเปลี่ยนแปลงตHาง ๆ เลือกใชBการใหBเหตุผล หลักฐานที่มีความนHาเชื่อถือท่ี

จะนำมาสนับสนุนการลงขBอสรุปไดB  

 จากผลคะแนนขBางตBนนี้สะทBอนใหBเห็นถึงป�ญหาการขาดความสามารถในการใหBเหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร5ของนักเรียน จากการเก็บขBอมูลนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ของโรงเรียนท่ีผูBวิจัยทำการ

สอนอยูHในปXการศึกษา 2562-2564 พบวHานักเรียนมากกวHา 80% ไมHสามารถทำขBอสอบปลายเป�ดใน

รายวิชาวิทยาศาสตร5เพื่อแสดงเหตุผลหรือที่มาของคำตอบไดB นักเรียนสHวนใหญHไมHสามารถอธิบาย

ท่ีมาของคำตอบไดBแสดงถึงการท่ีนักเรียนไมHเขBาใจ สHงผลใหBไมHสามารถใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ท่ีตBอง

เชื่อมโยงระหวHางขBอสรุปกับหลักฐานที่สนับสนุนขBอสรุปนั้น นักเรียนสHวนใหญHใชBวิธีการทHองจำไมHไดB

เขBาใจในแนวคิดทางวิทยาศาสตร5อยHางแทBจริง ทำใหBไมHสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ5ระหวHางเหตุผล

และหลักฐานไดB (Sampson, et al,. 2011) ไดBเสนอขั ้นตอนการจัดการเรียนรู BดBวยรูปแบบการ

สืบเสาะแบบมีการโตBแยBง ประกอบดBวย 7 ขั ้นตอน โดยทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรู Bวิชา

ปฏิบัติการเคมีดBวยรูปแบบการสืบเสาะแบบมีการโตBแยBง (Argument-Driven Inquiry) ที่มีตHอการมี

สHวนรHวมในการโตBแยBงทางวิทยาศาสตร5 (Scientific argumentation) และทักษะการเขียนขBอความ

โตBแยBง (Craft written arguments) พบวHา นักเรียนมีสHวนรHวมในการโตBแยBงทางวิทยาศาสตร5ใน

รูปแบบที่สะทBอนใหBเห็นกระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดวิเคราะห5 ดังนั้นจึงเปaนการเรียนการสอน

วิทยาศาสตร5ที่มีจุดมุHงหมายใหBผูBเรียนมีความรูBความเขBาใจทางวิทยาศาสตร5 ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร5และเจตคติทางวิทยาศาสตร5 การประยุกต5ความรูBทางวิทยาศาสตร5และความรอบรูBทาง

วิทยาศาสตร5แนวทางการจัดการเรียนรูBวิทยาศาสตร5 เพื่อใหBบรรลุเป�าหมายดังกลHาวประการหนึ่งคือ 

การโตBแยBงทางวิทยาศาสตร5 ซึ่งมีสHวนชHวยสHงเสริมความสามารถของนักเรียนทั้งการสรBางความรูBทาง

วิทยาศาสตร5และความเขBาใจมโนทัศน5ทางวิทยาศาสตร5ผHานกระบวนการคิดวิเคราะห5 อีกทั้งยังเปaน

การสHงเสริมใหBนักเรียนมีสHวนรHวมในการเรียนรูBไดBลงมือปฏิบัติจริงควบคูHกับการปฏิสัมพันธ5ทางสังคม 

(ทิศนา แขมมณี, 2563) 

 จากการศึกษางานวิจัยของ กุลวรรธน5 อินทะอุด (2561) ที่ศึกษาเรื่องรูปแบบการจัดการ

เรียนรูBแบบสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงเพื่องสHงเสริมการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปXท่ี 5 เรื ่องแสงและทัศนอุปกรณ5 โดยพบวHา การจัดการเรียนรูBโดยใชB

รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง ควรเลือกประเด็นที่มีความเกี่ยวขBอง
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กับตัวนักเรียนและสํารวจตรวจสอบหาหลักฐานมาเพื่อโตBแยBงไดB โดยใหBนักเรียนวิเคราะห5และสรุปผล

การทดลองรHวมกับทฤษฎีจากการคBนควBาและในขณะทำการโตBแยBง ครูควรใชBคําถามกระตุBนเพื่อใหB

นักเรียนแสดง ความคิดเห็นในประเด็นหลักท่ีศึกษาและกำกับดูแลไมHใหBอภิปรายนอกประเด็นมาก

จนเกินไป จากนั้นอภิปรายมโนทัศน5หลักรHวมกับนักเรียน โดยใชBหลักฐานจากการทดลองและควรใหB

นักเรียนไดBเปลี ่ยนแปลงรายงานผลการทดลองตามคําวิจารณ5โดยจะตBองมีเหตุผลมารองรับ 

การตัดสินใจระดับการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5หลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน สอดคลBองกับ ป�ณณพร 

จันชัยภูมิ (2563) ที่ศึกษารูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง เรื่องไฟฟ�าเคมี มีผล

ตHอความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5พบวHานักเรียนมีความสามารถในการใหBเหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร5หลังเรียนสูงกวHาคะแนนจุดตัดอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสำคัญดังกลHาว

ผูBวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรูBดBวยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการ

โตBแยBง มาใชBในการจัดการเรียนรูBเนื้อหาเรื่องการแยกสาร ที่มีตHอความสามารถในการใหBเหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร5และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 

 จากสภาพป�ญหาในป�จจุบันท่ีนักเรียนขาดความสนใจในการเรียนรูBและเหตุผลดังท่ีไดBกลHาวไป

ขBางตBนผูBวิจัยจึงมีความสนใจในรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงที่จะพัฒนาการ

เรียนรูBวิทยาศาสตร5ท่ีมีตHอความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปX

ท่ี 2 เพื่อพัฒนาความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและชHวย

สHงเสริมใหBผูBเรียนกBาวไปสูHความสำเร็จในศตวรรษท่ี 21 และนำไปใชBจริงในชีวิตประจำวัน 
 

วัตถุประสงคIการวิจัย  

  1. เพ ื ่อเปร ียบเท ียบความสามารถในการใหBเหต ุผลเช ิงว ิทยาศาสตร 5ของนักเร ียน 

ชั ้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 กHอนและหลังการจัดการเรียนรู BโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที ่ขับเคลื ่อน 

ดBวยกลวิธีการโตBแยBง 

  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5 ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธี 

การโตBแยBงกับเกณฑ5รBอยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

 3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที ่มีตHอการจัดการเรียนรูB 

โดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

            

 
 

สมมติฐานการวิจัย 

  1. นักเรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรู BโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื ่อนดBวยกลวิธี 

การโตBแยBงมีความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 หลังเรียนสูงกวHากHอนเรียน 

  2. นักเรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรู BโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื ่อนดBวยกลวิธี 

การโตBแยBงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผHานเกณฑ5รBอยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

   การวิจ ัยครั ้งนี ้ใช Bว ิธ ีการวิจ ัยเชิงทดลองเบื ้องตBน (Pre-Experimental Research)  

โดยดำเนินการทดลองกลุ HมเดียวทดสอบกHอนและหลังการจัดการเรียนรูB (One-group pretest-

posttest design) 

 2. ประชากรและกลุ3มตัวอย3าง 

การจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่

ขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง Sampson et 

al., (2011) ประกอบดBวย 7 ขั้นตอน 

   1. การระบุภาระงาน  

   2. การสำรวจและรวบรวมขBอมูล  

   3. การสรBางขBอโตBแยBงช่ัวคราว  

   4. กิจกรรมการโตBแยBง  

   5. การเขียนรายงานผลการสำรวจตรวจสอบ  

   6. การตรวจสอบโดยเพื่อน  

   7. การปรับปรุงรายงาน 

ความสามารถในการใหBเหตุผล 

เชิงวิทยาศาสตร> 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความพึงพอใจตCอการจัดการเรียนรูB 
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   2.1 ประชากรที่ใชBในการวิจัยครั้งนี้ ไดBแกH นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXที่ 2 ที่กำลังศึกษาอยูH

ในภาคเรียนที่ 2/2565 โรงเรียนแกBงครBอวิทยา อำเภอแกBงครBอ จังหวัดชัยภูมิ สังกัดสำนักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาชัยภูมิ จำนวน 440 คน 11 หBองเรียน แบบคละความสามารถ 

   2.2 กลุHมตัวอยHางที่ใชBในการวิจัยครั้งนี้ ไดBแกH นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXที่ 2/4 จำนวน 40 

คน ที่กำลังเรียนอยูHในภาคเรียนที่ 2 ปXการศึกษา 2565 โรงเรียนแกBงครBอวิทยา ซึ่งไดBมาโดยการสุHม

ตัวอยHางแบบกลุHม (Cluster Random Sampling) โดยใชBหนHวยการสุHมเปaนหBองเรียน  

  3. เคร่ืองมือท่ีใช_ในการวิจัย 

  3.1 แผนการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง 

จำนวน 9 แผน จำนวน 14 ชั่วโมง ประกอบดBวย 1. การระเหยแหBงการตกผลึก 3 ชั่วโมง 2. การกล่ัน

อยHางงHาย 3 ชั่วโมง 3. โครมาโทกราฟXแบบกระดาษ 3 ชั่วโมง 4. การสกัดดBวยตัวทำละลาย 3 ชั่วโมง 

5. การนำความรูBเรื่องการแยกสารไปใชBประโยชน5 2 ชั่วโมง นำแผนการจัดการเรียนรูBที่สรBางขึ้นเสนอ

ตHอผู Bเชียวชาญเพื ่อตรวจสอบความถูกตBองและความเหมาะสมประเมินโดยใชBแบบมาตราสHวน

ประมาณคHา 5 ระดับ พบวHา แตHละแผนมีความเหมาะสมอยูHระหวHาง 4.47–4.75 อยูHในระดับความ

เหมาะสมมากถึงมากที่สุด สHวนภาพรวมทุกแผนมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.61 ความเหมาะสมอยูHในระดับ

มากท่ีสุดและมีคHาสHวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทHากับ 0.09 

  3.2 แบบวัดความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 เรื่อง การแยกสาร เปaนแบบ

อัตนัยจำนวน 10 ขBอ กHอนเรียน 5 ขBอ หลังเรียน 5 ขBอ ตรวจใหBคะแนนโดยใชBการประเมินแบบแยก

องค5ประกอบ (Analytic Rubric Scoring) และกำหนดคHาคะแนนต้ังแตH 0-3 คะแนน ซ่ึงขBอคำถามทุก

ขBอใชBเกณฑ5การประเมินที่มีการปรับเปลี่ยนรายละเอียดตามบริบทของเนื้อหา โดยใหBผูBเชี่ยวชาญ

ประเมินความเหมาะสมของขBอคำถามเปaนการพิจารณาขBอคำถามเปaนรายขBอ มีลักษณะเปaนแบบ

มาตราสHวนประมาณคHา 5 ระดับมีคHาอยูHระหวHาง 4.20-4.60 พบวHา อยูHในระดับความเหมาะสมมากถึง

มากที่สุด มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.39 อยูHในระดับมาก คHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.16 จากน้ัน

นำไปทดลองใชBกับนักเรียนที่ไมHใชHกลุHมตัวอยHาง จำนวน 40 คน คHาความยากอยูHระหวHาง 0.42-0.60 

และคHาอำนาจจำแนกอยูHระหวHาง 0.27-0.63 ความเช่ือมั่นทั้งฉบับโดยวิธีของครอนบาค (Cronbach) 

มีคHาเทHากับ 0.65 

  3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื ่อง การแยกสาร ชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2  

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขBอ โดยใหBผูBเช่ียวชาญประเมินความสอดคลBองระหวHางแบบทดสอบ

กับจุดประสงค5 พบวHา คHา IOC อยูHระหวHาง 0.6-1.00 จากนั้นนำไปทดลองใชBกับนักเรียนที่ไมHใชHกลุHม
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ตัวอยHาง จำนวน 40 คน ซึ่งมีคHาความยากอยูHระหวHาง 0.31-0.64 และคHาอำนาจจำแนกโดยวิธีของ  

เบรนแนน (Brennan) อยูHระหวHาง 0.31-0.75 คHาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยวิธีของ   

โลเวท (Lovett Method) มีคHาเทHากับ 0.96 

  3.4 แบบวัดความพึงพอใจการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวย

กลวิธีการโตBแยBง โดยใหBผูBเชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของขBอคำถามเปaนการพิจารณาขBอคำถาม

เปaนรายขBอ จำนวน 20 ขBอ โดยใหBผูBเชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของขBอคำถามเปaนการพิจารณา

ขBอคำถามเปaนรายขBอ แบบมาตราสHวนประมาณคHา 5 ระดับ พบวHา อยูHระหวHาง 3.60-5.00 จากนั้นนำ

เครื่องมือที่แกBไขเรียบรBอยแลBวไปทดลองใชBที่ไมHใชHกลุHมตัวอยHาง จำนวน 40 คน ที่ไดBรับการจัดการ

เรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง นำคHาที่ไดBมาวิเคราะห5หาคHาอำนาจ

จำแนก (Item-total correlation) อยู HระหวHาง 0.36-0.99 หาคHาความเชื ่อมั ่นทั ้งฉบับโดยวิธีการ

ของครอนบาค (Cronbach) มีคHาเทHากับ 0.98   

 4. การเก็บรวบรวมข_อมูล 

  ผูBวิจัยไดBนำเครื่องมือที่สรBาง ซึ่งไดBรับการตรวจสอบคุณภาพแลBวนำไปดำเนินการเก็บ

รวบรวมขBอมูลกับกลุHมตัวอยHาง โดยดำเนินการเก็บขBอมูล ในภาคเรียนท่ี 2/2565 ใชBเวลาในการสอน

ตามแผนการจัดการเรียนรูB จำนวน 9 แผน จำนวน 14 ช่ัวโมง ดังน้ี 

  4.1 ปฐมนิเทศชี้แจงนักเรียนกลุHมตัวอยHางกHอนการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการ

สืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง ขั้นตอนการจัดการเรียนรูB จุดประสงค5การเรียนรูB ขBอตกลง

ในการทำกิจกรรม ภาระงาน และการวัดและประเมินผล 

       4.2 กลุHมตัวอยHางทำการทดสอบกHอนเรียน (Pre-test) ดBวยแบบวัดความสามารถในการ

ใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 เร่ือง การแยกสาร จำนวน 5 ขBอ ใชBเวลา 30 นาที 

      4.3 ดำเนินการสอนกลุHมตัวอยHางดBวยการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ี

ขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง ตามกระบวนการท่ีผูBวิจัยไดBสรBางข้ึนจำนวน 14 ช่ัวโมง 

      4.4 กลุHมตัวอยHางทำการทดสอบหลังเรียน (Post-test) เมื่อสิ้นสุดการดำเนินการสอน

แลBวดBวยแบบวัดความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 เรื่อง การแยกสาร จำนวน 5 ซึ่งมี

สถานการณ5ที่ใกลBเคียงกันกับขBอ 4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การแยกสาร ชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขBอ และแบบวัดความพึงพอใจการจัดการเรียนรูB จำนวน 20 ขBอ 

      4.5 ผูBวิจัยนำผลการทดสอบมาตรวจใหBคะแนนและบันทึกผลคะแนนเพื่อเปรียบเทียบกับ

เกณฑ5การวิเคราะห5ขBอมูลทางสถิติตHอไป 
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 5. การวิเคราะห1ข_อมูล  

  5.1 หาคHาสถิติพื้นฐาน ไดBแกH รBอยละ คHาเฉลี่ย และสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนท่ี

ไดBจากแบบวัดความสามารถการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 แบบวัดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และแบบวัดความพึงพอใจการจัดการเรียนรูB 

     5.2 เปรียบเทียบคะแนนความสามารถการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5กHอนเรียนและหลัง

เรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที ่ไดBรับการจัดการเรียนรู BโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ี

ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีใชBสถิติทดสอบ (t-test dependent) โดยกำหนดความมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2560) 

     5.3 เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการ

โตBแยBงกับเกณฑ5รBอยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใชBสถิติทดสอบ (One Sample t-test) 
 

ผลการวิจัย  

  1. การเปรียบเทียบความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 กHอนเรียนและหลังเรียน 

ผูBวิจัยไดBหาคHาคะแนนจากแบบวัดความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 จำนวน 10 ขBอ  

กHอนเรียน 5 ขBอ หลังเรียน 5 ขBอ ซ่ึงมีสถานการณ5ใกลBเคียงกัน ปรากฏดังตารางท่ี 1 
 

ตารางท่ี 1 คHาเฉลี่ยของคะแนนการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ตามองค5ประกอบของการใหBเหตุผล

 เชิงวิทยาศาสตร5 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 กHอนเรียนและหลังเรียน 

องค$ประกอบการให-เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร$ 
n 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนก@อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

𝐱" SD 𝐱" SD 

การใหBเหตุผลแบบสมมตินัย  40 3 0.58 0.50 2.08 0.66 

การใหBเหตุผลแบบอธิบาย  40 6 0.98 0.62 4.20 0.79 

การใหBเหตุผลแบบนิรนัย  40 3 0.70 0.46 2.03 0.53 

การใหBเหตุผลแบบอุปนัย 40 3 0.58 0.50 2.20 0.56 

รวม 40 15 2.85 0.80 10.50 0.85 

 

  จากตารางท่ี 1 พบวHาคะแนนการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของนักเรียนจำนวน 40 คน  

โดยแยกตามองค5ประกอบ 4 องค5ประกอบ มีคะแนนการใหBเหตุผลแบบสมมตินัย การใหBเหตุผลแบบ
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อธิบาย การใหBเหตุผลแบบนิรนัย และการใหBเหตุผลแบบอุปนัย สูงที่สุดคือ ดBานการใหBเหตุผลแบบ

อุปนัย (x"= 2.20, SD=0.56) รองลงมา คือ ดBานการใหBเหตุผลแบบสมมตินัย (x"=2.08, SD=0.66) 

ดBานการใหBเหตุผลแบบอธิบาย (x"=4.20, SD=0.79) และดBานการใหBเหตุผลแบบนิรนัย (x"=2.03, 

SD=0.53) ตามลำดับ 

 2. การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5กHอนเรียนและหลัง

เรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีโดยใชBสถิติ t-test 

dependent ปรากฏดังตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5กHอนเรียน 

  และหลังเรียนของนักเรียนท่ีไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะ 

  ท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง 

กลุ@มทดลอง คะแนนเต็ม n df 𝐱" SD t    p 

กCอนเรียน 15 40 39 2.85 0.80 
2.02* .000 

หลังเรียน 15 40 39 10.50 0.85 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

  จากตารางท่ี 2 พบวHา ความสามารถการใหBเหตุผลเช ิงว ิทยาศาสตร5ก Hอนเร ียน  

มีคะแนนเฉลี่ยและคHาสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 2.85 และ 0.80 ตามลำดับ และหลังเรียน  

ม ีคะแนนเฉล ี ่ ยและค Hาส H วนเบ ี ่ ยง เบนมาตรฐานเท H าก ับ 10.50 และ 0.85 ตามลำดับ  

ดังนั้นความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของนักเรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชB

รูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญ 

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5ของนักเรียน 

ที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงกับเกณฑ5รBอยละ 

70 ของคะแนนเต็ม ปรากฏดังตารางท่ี 3 

 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                           65 

 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5ของนักเรียน 2 

  ท่ีไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง 

  กับเกณฑ5รBอยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใชBสถิติทดสอบ (One Sample t-test) 

คะแนนเต็ม 𝐱" 
% of 

mean 
SD µ0 (70%) t df p 

30 22.20 74 1.30 21 5.81* 39 .000 

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

  จากตารางท่ี 3 พบวHา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5 มีคHาเฉล่ีย

เทHากับ 22.20 คะแนน คิดเปaนรBอยละ 74 สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทHากับ 1.30 ดังนั้นผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร5ของนักเรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะ 

ท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBงสูงกวHาเกณฑ5รBอยละ 70 อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 4. ผลการวิเคราะห5ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูB

โดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง ปรากฏดังตารางท่ี 4 
 

ตารางท่ี 4 คHาเฉลี่ย สHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

  ปXท่ี 2 ท่ีมีตHอการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBง 

รายการประเมินความพึงพอใจ 𝐱" SD แปลผล 

1. ดBานผูBสอน  4.85 0.36 มากที่สุด 

2. ดBานกิจกรรมการเรียนรูB 4.81 0.45 มากที่สุด 

3. ดBานอุปกรณ>และสื่อการเรียนรูB 4.75 0.43 มากที่สุด 

4. ดBานการวัดและประเมินผล 4.84 0.37 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.81 0.40 มากที่สุด 

  จากตารางที่ 4 พบวHา ดBานผูBสอนสูงที่สุด (x"= 4.85, SD = 0.36) รองลงมา คือ ดBานการ

วัดและประเมินผล (x"=4.84, SD = 0.37) ดBานกิจกรรมการเรียนรูB (x"=4.81, SD =0.45) และดBาน

อุปกรณ5และสื่อการเรียนรูB (x"=4.75, SD =0.43) ตามลำดับ มีคHาเฉลี่ยผลรวมทั้ง 4 ดBานเทHากับ 4.81

มีสHวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.40 ดังนั ้น หลังจากไดBรับการจัดการเรียนรู BโดยใชBรูปแบบ 

การสืบเสาะท่ีขับเคล่ือนดBวยกลวิธีการโตBแยBงมีคะแนนความพึงพอใจอยูHในระดับมากท่ีสุด 
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การอภิปรายผล 

 1. ความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5 จากการศึกษา พบวHา นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการ

โตBแยBง มีคะแนนหลังเรียนสูงกวHากHอนเรียนอยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 เปaนไปตาม

สมมติฐานเนื่องจากการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงเปaน

การจัดการเรียนรูBที่ใหBความสำคัญตHอการสHงเสริมความเขBาใจในดBานการเรียนวิทยาศาสตร5อยHางมี

เหตุผลสHงผลใหBผูBเรียนเกิดการเรียนรูBไดBอยHางแทBจริง อีกทั้งยังเปaนการพัฒนาทักษะกระบวน ความรูB 

ดBานการคิดอยHางมีเหตุผลทำใหBผู Bเรียนสามารถเชื ่อมโยงความรู Bที ่ไดBจากการที ่ครูยกตัวอยHาง

สถานการณ5 ปรากฎการณ5หรือการทดลองลงมือปฏิบัติจริงจะทำใหBนักเรียนเปaนผูBคBนพบองค5ความรูB

ดBวยตนเองสามารถพัฒนาความรูBความเขBาใจทักษะการคิดที่เกี่ยวขBองกับการแยกสาร นักเรียนแตHละ

กลุHมสังเกตการเปลี่ยนแปลงตHาง ๆ ที่เกิดขึ้นในการทดลองแลBวนำมาบันทึกลงในใบกิจกรรมกลุHม 

จากนั้นครูเริ่มใหBนักเรียนทำการสรBางขBอโตBแยBงชั่วคราวของกลุHมโดยครูเปaนผูBตั้งคำถาม กุลวรรธน5   

อินทะอุด (2561) กลHาววHาควรเลือกใชBประเด็นคำถามที่มีตัวแปรที่เกี่ยวขBองหลากหลายและสามารถ

สำรวจตรวจสอบและหาหลักฐานมาเพื่อโตBแยBงไดBในชHวงการ โตBแยBงครูควรใชBคำถามกระตุBนเพื่อใหB

นักเรียนโตBแยBงและอภิปรายไดBตรงประเด็นแกBไขความเขBาใจท่ีคลาดเคล่ือนและเช่ือมโยงความรูBทฤษฎี

เขBากับผลการทดลองเนBนใหBนักเรียนวิจารณ5และโตBแยBงโดยใชBหลักฐานทางวิทยาศาสตร5และเหตุผล 

การนำรูปแบบการเรียนรูBแบบสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีโตBแยBงมาใชBในการจัดการเรียนการสอน

ในหBองเรียน เปaนการสอนแบบบูรณาการมีการสอนแบบสืบรHวมกับการโตBแยBงผูBเรียนสามารถสรBาง

บริบทในการโตBแยBงในชั้นเรียนอยHางมีเหตุผลซึ่งสามารถกระตุBนใหBนักเรียนเกิดการใหBเหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร5 รวมทั้งยังสามารถหาหลักฐานสนับสนุนขBอโตBแยBงตHางๆที่มีความนHาเชื่อถือนำความรูBไป

คิดแกBไขป�ญหาตHางๆที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันไดB และยังสอดคลBองกับงานวิจัยของ (Fakhriyah et 

al., 2021) ที่กลHาววHา การจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง

เปaนการเรียนรูBดBวยแบบจําลองชHวยเพิ่มทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร5ทักษะการเขียนเชิงโตBแยBง

ทางวิทยาศาสตร5และคุณภาพการโตBแยBงตามปรากฏการณ5ที่สังเกตไดBในหBองปฏิบัติการเป�ดโอกาสใหB

ผูBเรียนมีสHวนรHวมกับการนําเสนอทางวิทยาศาสตร5เชHนการเตรียมการนําเสนอและทบทวนการนําเสนอ 

นอกจากนี้ครูควรกระตุBนใหBนักเรียนเห็นความสำคัญของการลงขBอสรุปและใหBเวลานักเรียนในการ

วิเคราะห5ขBอมูลและสรBางขBอโตBแยBงไมHควรเรHงรัดนักเรียนมากเกินไปและเลือกใชBการใหBเหตุผล 

หลักฐานที่มีความนHาเชื่อถือเพียงพอที่จะนำมาสนับสนุนการลงขBอสรุปไดBซึ่งสอดคลBองกับผลการวิจัย
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ของ ป�ณณพร จันชัยภูมิ (2563) พบวHา หนHวยการเรียนรูBดBวยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวย

กลวิธีการโตBแยBง เรื่องไฟฟ�าเคมีมีผลตHอความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5โดยทำใหB

นักเรียนมีความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5หลังเรียนสูงกวHาคะแนนจุดตัดอยHางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการศึกษาพบวHา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่ไดBรับการ

จัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื ่องการแยกสาร สูงกวHาเกณฑ5รBอยละ 70 อยHางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 เปaนไปตาม

สมมติฐานที่ไดBตั้งไวBแสดงวHา การจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการ

โตBแยBงมีประสิทธิภาพในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 โดยสามารถชHวยใหB

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทิศนา แขมมณี (2563) ไดBกลHาววHาการเรียนรูBจะเกิดขึ้นไดBดีก็

ตHอเมื่อนักเรียนมีโอกาสไดBรับขBอมูลประสบการณ5ใหมH ๆ และมีโอกาสไดBใชBกระบวนการทางสติป�ญญา

ของตนในการทำความเขBาใจขBอมูลเชื ่อมโยงขBอมูลความรู BใหมHกับความรู Bเดิมเกิดการเรียนรู Bที ่มี

ความหมายและสรBางความรูBดBวยตนเองสHงผลตHอความเขBาใจและการคงความรูBนั้นไดB ซึ่งสอดคลBองกับ

งานวิจัยของ รัตนวลี สราญบุรุษ (2565) ที่กลHาววHานักเรียนที่ไดBรับการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบ

การสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวHาเกณฑ5รBอยละ 70 อยHาง

มี นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เน่ืองเปaนกิจกรรมท่ีมีการนำเขBาสูHบทเรียนท่ีชวนใหBนักเรียนสงสัยเกิด

แรงจูงใจในการเรียนรูBที่เนBนนักเรียนเปaนสำคัญและนักเรียนไดBทบทวนความรูBเดิมกHอนท่ี จากนั้นมีการ

ทำกิจกรรมกลุHมซึ่งใหBนักเรียนในกลุHมขนาดเล็กเพื่อเก็บรวบรวมขBอมูล จัดกระทำวิเคราะห5แลBว

นําเสนอขBอมูลพบวHานักเรียนเกิดความสนใจในการทำกิจกรรมมีการแลกเปลี่ยน ความคิดเห็นภายใน

กลุHมตนเองสHงผลใหBบรรยากาศในการเรียนไมHเบ่ือหนHายเนBนใหBนักเรียนสรBางความรูBดBวยตนเองจากการ

สังเกต และลงมือปฏิบัติจากการทดลอง ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุHงเนBนใหBผูBเรียนมี

สHวนรHวมใชBประสบการณ5ตรงและเรียนรูBเนื้อหาควบคูHไปกับกระบวนการจะทำใหBนักเรียนเกิดความ

เขBาใจในเนื้อหานั้น ๆ ไดBเปaนอยHางดีสHงผลใหBคHาเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

สูงข้ึน 

 3. จากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 2 ที่มีตHอการจัดการเรียนรูB

โดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงอยูHในระดับมากที่สุด มีคHาเฉลี่ยผลรวมท้ัง 

4 ดBานเทHากับ 4.81 มีสHวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทHากับ 0.40 คิดเปaนรBอยละ 96.2 ซึ่งประเด็นดBาน

ผูBสอนมีคHาเฉลี่ยมากที่สุด คือ 4.85 เนื่องจากผูBสอนคอยกระตุBนผูBเรียนใหBมีความพรBอมในการเรียนรูB
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ตลอดเวลา ยกตัวอยHางในสถานการณ5ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันและเสริมแรงใหBผูBเรียนมีแรงจูงใจใน

การเรียนรูBโดยผูBสอนคอยใหBคำปรึกษา รับฟ�งความคิดเห็นของผูBเรียนตลอดเวลาเป�ดโอกาสใหBผูBเรียน

แสดงความคิดเห็นอยHางสรBางสรรค5และคอยใหBกำลังใจในการเรียนรูBอยHางสม่ำเสมอ นอกจากนี้ยังชHวย

ใหBปฏิสัมพันธ5ระหวHางผูBเรียนกับผูBสอนเพิ่มขึ้น ผูBเรียนกลBาที่จะปรึกษาและสอบถามจากปรากฏการณ5

ที่เกิดขึ้นจากการทำกิจกรรม ผูBสอนมักจะเดินไปหาและไดBใกลBชิดผูBเรียนเปaนรายบุคคล ชHวยใหBไดBรับ

การ สะทBอนกลับมากขึ้น รองลงมาคือ ดBานการวัดและประเมินผล มีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.84 การจัดการ

เรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงเนBนใหBผูBเรียนคBนควBาหาความรูBและ

เรียนรูBดBวยตนเอง ตามความสามารถของตนเองการวัดและประเมินผลจึงมีความหลากหลาย ดBาน

กิจกรรมการเรียนรูBมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.81 การใหBความสำคัญกับผูBเรียนในทุกกลุHมทั้งเกHง ปานกลาง 

และอHอนอยHางเทHาเทียมกันเปaนการเพ่ิมความม่ันใจใหBกับผูBเรียนมากข้ึนกิจกรรมสHงเสริมใหBผูBเรียนสรBาง

องค5ความรูBดBวยตนเอง โดยผูBเรียนไดBสรBางความรูBใหมHจากความความรูBเดิมและผูBเรียนมีความสุขในการ

เรียนรูBสามารถสังเกตไดBจากสีหนBาของผูBเรียนไดB มีเสียงหัวเราะ มีรอยยิ้มและไมHมีผูBเรียนงHวงนอนเลย

ในทุก ๆ กิจกรรมชHวยเพิ่มปฏิสัมพันธ5ระหวHางเพื่อนกันเอง ยอมรับฟ�งความคิดเห็นของผูBอื่น และดBาน

อุปกรณ5และสื่อการเรียนรูBมีคHาเฉลี่ยเทHากับ 4.75 เนื่องจากการจัดการเรียนรูBที่ใชBสื่อการเรียนการสอน

ที่หลากหลายนHาสนใจชHวยกระตุBนการคิดและความสนใจแกHผูBเรียนรวมทั้งเปaนสื่อที่เหมาะสมกับระดับ

วัยของผูBเรียนทำใหBผูBเรียนจดจำงHายและเขBาใจไดBดีดังนั้นแสดงวHาหลังจากไดBรับการจัดการเรียนรูBโดย

ใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงมีคะแนนความพึงพอใจตHอวิทยาศาสตร5ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปXท่ี 2 อยูHในระดับมากท่ีสุดเปaนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไวBสอดคลBองกับชนัญธิดา 

สุริโย (2562) ไดBศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูBวิทยาศาสตร5ที่สHงเสริมความสามารถในการใหB

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปXท่ี 4 นักเรียนมีความพึงพอใจตHอการจัดกิจกรรม

การเรียนรูBวิทยาศาสตร5ที่สHงเสริมความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5โดยรวมอยูHในระดับ

มากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องจากกิจกรรมหลายๆ กิจกรรมตBองใชBเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมและเวลาใน

การทำกิจกรรมมีจำกัด สHงผลใหBนักเรียนไมHสามารถปฏิบัติกิจกรรมและนำเสนอขBอมูลไดBอยHางทั่วถึง

แตHทั้งนี้โดยภาพรวมความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตHอกิจกรรมการเรียนรูBวิทยาศาสตร5ที่สHงเสริม

ความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5โดยรวมอยูHในระดับมากท่ีสุด 
 

ข,อเสนอแนะ 

  1. ข_อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช_ 
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  1.1 การจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีการโตBแยBงเปaน

กิจกรรมที่ตBองใชBกระบวนการคิดและใชBเวลาพอสมควรในการรวบรวม วิเคราะห5 สังเคราะห5 สรุปผล

ขBอมูล ควรปรับยืดหยุHนเวลา ครูผูBสอนไมHควรเรHงรัดนักเรียนและควรวางแผนในการจัดการเรียนรูBใหB

เหมาะสมกับเวลา 

  1.2 การจัดการเรียนรูBแบบสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธีโตBแยBง มีขั้นตอนที่นักเรียน 

อยHางไมHคุBนเคยและขั้นตอนคHอนขBางมาก ครูควรอธิบายขั้นตอนในการทำกิจกรรมการเรียนรูBรวมถึง

จุดประสงค5ของการโตBแยBงท่ีมีเพ่ือสรBางองค5ความรูB แลกเปล่ียนเรียนรูBรHวมกัน 

 2. ข_อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต3อไป 

  2.1 ควรมีการพัฒนาการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธี

การโตBแยBง ใหBมีขั้นตอนการจัดการเรียนรูBนBอยลงและกระชับมากขึ้น เพื่อใหBเหมาะสมกับชั่วโมงที่เปaน

คาบเดี่ยวมากขึ้นเพ่ือใหBนักเรียนไดBมีเวลาทำกิจกรรมการเรียนรูBไดBเต็มท่ี พรBอมท้ังควรเปaนสถานการณ5

ท่ีเก่ียวขBองกับชีวิตประจำวันท่ีดึงดูดความสนใจและเช่ือมโยงเขBากับเน้ือหาไดBงHาย 

  2.2 ในการวิจัยครั้งนี้พบวHา นักเรียนที่มีความสามารถอยูHในระดับต่ำ (กลุHมเด็กอHอน)  

ไมHสามารถแสดงการโตBแยBงหรืออภิปรายรHวมกับเพื่อนไดBในการวิจัยครั้งตHอไปอาจใชBระเบียบวิธีวิจัย

ประเภทวิจัยเชิงปฏิบัติการ เพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการใหBเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร5ของ

นักเรียนเปaนระยะ ๆ และแกBไขขBอบกพรHองของการจัดกิจกรรมการเรียนรูBไดBอยHางตHอเนื่องมุHงเนBนการ

แกBป�ญหาของนักเรียนท่ีเปaนกลุHมเป�าหมายใหBดีย่ิงข้ึน  

  2.3 ควรทำการศึกษาการจัดการเรียนรูBโดยใชBรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนดBวยกลวิธี

การโตBแยBงตHอ ตัวแปรอื ่น ๆ เชHน การแปลความหมายขBอมูลและการใชBประจักษ5พยานในเชิง

วิทยาศาสตร5การคิดอยHางมีวิจารณญาณ เปaนตBน 
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บทคัดยLอ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อ 1) พัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6ของ

นักเรียนให@ผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไปของนักเรียน

ทั้งหมด 2) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน

รKวมกับเทคนิค KWDL ให@ผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

ขึ้นไปของนักเรียนทั้งหมด กลุKมเปaาหมาย ได@แกK นักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียนบ@านมอญ 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิเขต 2 จำนวน 13 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต@น เครื่องมือที่ใช@ในการวิจัยแบKงเปZน 2 ประเภท คือ 1) 

เครื่องมือในการทดลอง ได@แกK แผนการจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL 

Journal of Education Mahasarakham University 
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จำนวน 6 แผน 12 ชั่วโมง และ 2) เครื่องมือเก็บรวบรวมข@อมูล ได@แกK แบบวัดความสามารถการ   

แก@โจทย6ปCญหา แบบอัตนัย 10 ข@อที่มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.55-0.75 คKาอำนาจจำแนก (r) 

ระหวKาง 0.20 - 0.80 ความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทKากับ 0.71 และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ

ปรนัย 20 ข@อ ที่มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.45-0.8 คKาอำนาจจำแนก (r) ระหวKาง 0.20 - 0.80 

และความเช่ือม่ันท้ังฉบับเทKากับ 0.86 วิเคราะห6ข@อมูลด@วย คKาเฉล่ีย สKวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และร@อย

ละ มีผลการวิจัย คือ 1) ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร

ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ย 39.69 คิด

เปZนร@อยละ 79.21 นักเรียนผKานเกณฑ6 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของนักเรียนทั ้งหมด 2) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มี

คะแนนเฉลี่ย 14.54 คิดเปZนร@อยละ 72.69 แลนักเรียนผKานเกณฑ6 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของ

นักเรียนท้ังหมด  
 

คำสำคัญ: ความสามารถการแก+โจทย0ป2ญหา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การเรียนรู+แบบใช+บริบทเปDนฐาน 

     เทคนิค KWDL 
 

Abstract 

This research aimed at: 1) developing the mathematical problem-solving 

ability of Grade 3 students to pass the achievement criterion of upper 70%, and 70% 

of all students to pass the same criterion, and 2) developing the mathematic 

achievement by the context-based with the KWDL technique to pass the achievement 

criterion of upper 70%, and 70% of all students to pass the same criterion. The target 

group comprised three students in Grade 13, selected by the purposive sampling from 

Ban Morn School under Chaiyaphum Primary Educational Service Area Office 2, in 

Semester 2, 2021 academic Year. The research design was the pre-experimental 

design. The research instruments included 2 categories: 1) the experimental 

instruments, covering 6 learning management plans with the KWDL technique for 12 

hours, and 2) the instruments for collecting the data, consisting of the problem-solving 
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skills test in the subjective test form comprising 10 items (p = 0.55-0.75, r = 0.20-0.80, 

rcc = 0.71), and the multiple-choice objective test covering 20 items, with the difficulty 

value (p)  between 0.45-0.80, the discrimination value (r) between 0.20-0.80, and the 

reliability value (rcc) in overall paper equaled 0.86. The statistics for data analysis 

included the mean, standard deviation, and the percentage. 

 The research findings disclosed that: 1) for the mathematic problem-solving 

ability of the students on the topics of addition, subtraction, multiplication and 

division problem solving by the context-based learning with the KWDL technique, the 

mean score implied 39.69 equalling 79.21% and 13 students could pass the setting 

criterion which equalled 100% of all students. 2) for the mathematic learning 

achievement of Grade 3 students by the context-based learning with the KWDL 

technique, the mean score equalled 14.54 with 72.69%, 11 students could pass the 

setting criterion which equalled 84.62% of all. 

Keywords: Problem-Solving Ability, Learning Achievements, Context-Based Learning, 

       KWDL Technique 
 

บทนำ 

คณิตศาสตร6มีผลตKอความสำเร็จในการเรียนรู@ในศตวรรษที่ 21 เพราะสามารถชKวยให@คนเรา

ได@พัฒนาการคิดตKางๆ อยKางหลากหลาย โดยเฉพาะการคิดขั้นสูงที่จะสามารถนำไปใช@ในการวางแผน

แก@ปCญหาในสถานการณ6ตKางๆ ได@อยKางรอบด@าน ทำให@เกิดการวางแผนและตัดสินใจได@อยKางเหมาะสม

และประยุกต6ใช@ในชีวิตประจำวันได@ และสามารถใช@ในเรียนรู@ด@านวิทยาศาสตร6 เทคโนโลยี และ

ศาสตร6อื่น ๆ ซึ่งเปZนพ้ืนฐานท่ีชKวยพัฒนาความก@าวหน@าด@านเศรษฐกิจ สังคม  พัฒนาทรัพยากรบุคคล

ที่สำคัญของชาติเพื่อให@ได@ทรัพยากรที่มีคุณภาพ รวมทั้งทำให@เกิดเจริญก@าวหน@าได@อยKางรวดเร็วท้ัง

ทางด@านวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยีในยุคโลกาภิวัตน6 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ซ่ึงสอดคล@องกับ

มาตรฐานหลักสูตรและการประเมินสำหรับคณิตศาสตร6ในโรงเรียนของประเทศสหรัฐอเมริกา ด@วย

ความสำคัญดังกลKาว คณิตศาสตร6จึงมีสKวนสำคัญอยKางมากที่ชKวยทำให@มนุษย6มีความคิดสร@างสรรค6 มี
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แบบแผน เปZนระบบและคิดอยKางมีเหตุผล ทำให@วิเคราะห6ปCญหาและสถานการณ6ได@อยKางรอบคอบ ถ่ี

ถ@วน ชKวยให@คาดการณ6 วางแผน ตัดสินใจ แก@ปCญหา และนำไปใช@ในชีวิตประจำวันได@อยKางถูกต@อง

เหมาะสม คณิตศาสตร6ชKวยพัฒนาชีวิตให@ดีขึ้น เปZนประโยชน6ตKอการดำเนินชีวิต เปZนมนุษย6ที่สมบูรณ6

และสามารถอยูKรKวมกับผู@อ่ืนได@อยKางปกติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

สภาครูคณิตศาสตร6แหKงชาติของสหรัฐอเมริกา ซึ่งเปZนองค6กรสำคัญที่มีบทบาทอยKางมากตKอ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร6ระดับโรงเรียน ทั้งในสหรัฐอเมริกาและทั่วโลก ได@กลKาวไว@ในหนังสือ

การแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6ระดับโรงเรียน (Problem Solving in School Mathematics) 

ประจำปc ค.ศ. 1980 วKา “การแก@ปCญหาต@องเปZนจุดเน@นที่สำคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร6” 

โดยสถาบันสKงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี (2551) ได@ให@ความหมายของการแก@ปCญหา

ทางคณิตศาสตร6วKา หมายถึง สถานการณ6ท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร6ซ่ึงเผชิญอยูKและต@องการคำตอบโดยท่ี

ยังไมKรู @วิธีการหรือขั ้นตอนที ่จะได@คำตอบของสถานการณ6นั ้นทันที  (สถาบันสKงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2551) การแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6จึงเปZนกระบวนการที่สำคัญท่ี

นักเรียนทุกคนต@องได@รับการพัฒนา และฝ�กให@เกิดทักษะในตนเองเพราะจะทำให@มีแนวคิดท่ี

หลากหลาย มีความตื่นตัว และเผชิญสถานการณ6ตKางๆ ทั้งภายในและนอกห@องเรียนอยKางมั่นใจ     

(จิราวรรณ เทพจินดา และคณะ, 2565) เห็นได@วKาการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6เปZนทักษะ

กระบวนการอยKางหนึ่งที่มีความสำคัญ เพราะเปZนความสามารถในการประยุกต6ความรู@ ขั้นตอน หรือ

กระบวนการ กลวิธีและยุทธวิธีการแก@ปCญหา และประสบการณ6ที่มีอยูKไปใช@ในการแก@ปCญหา ซ่ึง

ปCญหาทางคณิตศาสตร6มักเปZนปCญหาที่ผู@เรียนไมKคุ@นเคยมากKอน ต@องใช@ทักษะการคิดที่หลากหลาย 

เพ่ือเปZนแนวทางหรือวิธีการแก@ปCญหาอยKางมีประสิทธิภาพ (สถาบันสKงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และ

เทคโนโลยี, 2555) 

ปCจจุบันการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร6ยังไมKประสบความสำเร็จเทKาที่ควร เนื่องจาก

วิชาคณิตศาสตร6มีลักษณะเนื้อหาที่ยากในการอธิบายให@นักเรียนเข@าใจได@ ซึ่งต@องใช@หลักการคำนวณ 

และความคิดอยKางมีเหตุผลประกอบกัน นักเรียนสKวนใหญKแก@ปCญหาคณิตศาสตร6ไมKเปZน ซึ่งสภาพ

ปCญหาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียน

บ@านมอญ พบวKา นักเรียนน้ันยังไมKเข@าใจวิธีการในการหาคำตอบ ถ@าเปZนโจทย6ปCญหางKาย ๆ ไมK

ซับซ@อนนักเรียนบางคนทำได@ แตKถ@าโจทย6ซับซ@อนมากขึ้นจะวิเคราะห6โจทย6ปCญหาไมKได@ ขาดทักษะ

การคำนวณ ขาดลำดับขั้นตอนในการแก@โจทย6ปCญหาสKงผลให@ผลการทดสอบความสามารถพื้นฐาน

ของผู@เรียนระดับชาติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 (NT) ความสามารถด@านคำนวณ ปcการศึกษา 
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2560–2562 มีคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน ร@อยละ 39.76, 33.01 และ 40.23 ตามลำดับ และมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร6 คิดเปZนร@อยละ 65.44 ซ่ึงมีคKาเฉล่ียไมKถึงเกณฑ6ท่ีโรงเรียนกำหนด 

จากการสะท@อนความคิดเห็นของนักเรียน พบวKา เกิดจากหลายสาเหตุ ไมKวKาจะเปZนความไมKเข@าใจใน

โจทย6ปCญหาจึงไมKสามารถแก@โจทย6ปCญหาได@ รวมถึงไมKสามารถวิเคราะห6โจทย6ปCญหาได@ตรงประเด็น

คำถาม ทำให@ใช@วิธีการหาคำตอบที่ไมKถูกต@อง จับประเด็นปCญหาอยKางเปZนขั้นตอนยังไมKได@ เพราะไมK

เข@าใจในเนื้อหาของโจทย6สอดคล@องกับการประเมินแบบทดสอบหลังเรียน คะแนนเฉลี่ยอยูKในระดับ

ต่ำกวKาเกณฑ6ที่กำหนดไว@คือร@อยละ 65 จึงควรพัฒนาผู@เรียนในเรื่องโจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน เพื ่อให@น ักเร ียนพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ป Cญหาและมีผลการทดสอบ

ความสามารถพื้นฐานของผู@เรียนระดับชาติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 (NT) ความสามารถ

ด@านคำนวณท่ีสูงข้ึน (โรงเรียนบ@านมอญ, 2563) 

การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน (Context-Based Learning) เปZนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู @ที ่เน@นให@มีการเรียนรู @ในภาพรวม โดยใช@บริบทของนักเรียนซึ่งเปZนสภาพแวดล@อมท่ี

เกี่ยวข@อง ซึ่งผู@เรียนจะได@รับการฝ�กให@เรียนรู@และทำกิจกรรมกลุKมโดยมีครูคอยให@คำแนะนำและ

กระตุ@นในขณะทำกิจกรรม (Darkwah, 2006) มีลักษณะสำคัญ คือ เน@นให@ลงมือทำกิจกรรมและ

ศึกษาค@นคว@าด@วยตนเอง แล@วใช@ปฏิสัมพันธ6ระหวKางกลุKมบุคคลเพื่อสร@างองค6ความรู@ (Seel, N. M., 

2012) นำใช@สถานการณ6ในการดำรงชีวิตของนักเรียน บริบทของสังคมที่อยูKรอบตัวของนักเรียน หรือ

การประกอบอาชีพตKาง ๆ มาเปZนข@อมูลเร่ิมต@นในการเรียนรู@ของนักเรียน ซ่ึงจะทำให@นักเรียนได@เรียนรู@

วิธีการแก@ปCญหาด@วยตนเองและสามารถนำไปประยุกต6ใช@ในการดำรงชีวิตประจำวันได@ (Gillbert, J. 

K., 2006) วิธีการใช@บริบทเปZนฐานตามแนวทางของ Crawford (2001) เสนอไว@ทั้งหมด 5 ขั้นตอน 

ได@แกK ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ6 (relating) ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู@จากประสบการณ6 

(experiencing) ข ั ้นตอนท ี ่  3 การนำความร ู @ ไปใช @  (applying) ข ั ้นตอนท ี ่  4 การร Kวมมือ 

(cooperating) และข้ันตอนท่ี 5 การถKายโอนความรู@ไปยังบริบทอ่ืน (transferring)  

เทคนิค KWDL เปZนเทคนิคการสอนรูปแบบหนึ่งที่สKงเสริมทักษะในการแก@ปCญหาและการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร6โดยเทคนิค KWDL (Know-Want-Do-Learned) พัฒนามาจากแนวคิด KWL 

ของ Ogle (Ogle, 1986 อ@างถึงใน ปรณัฐ กิจรุKงเรือง และวัชรา เลKาเรียนดี, 2554) โดยครูสามารถ

นำมาใช@ในการจัดการเรียนรู@เพื่อแก@ปCญหาการเรียนรู@ เนื่องจากวิธีการสอนด@วยเทคนิค KWDL เปZน

เทคนิคที่ฝ�กให@นักเรียนคิดวิเคราะห6โจทย6ปCญหาอยKางหลากหลาย อันจะเปZนผลให@นักเรียนสามารถ

นำไปประยุกต6ใช@ในสถานการณ6ตKาง ๆ ในชีวิตประจำวันของตนเองได@ เพราะวKาผู@เรียนจะได@รับการฝ�ก
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ให@ตระหนักในกระบวนการการทำความเข@าใจตนเอง การวางแผน การตั้งจุดมุKงหมาย ตรวจสอบ

ความเข@าใจในตนเอง รวมถึงการจัดระบบข@อมูล เพื่อดึงมาใช@ภายหลังได@อยKางมีประสิทธิภาพ จึง

เกิดผลดีในการฝ�กทักษะการอKาน คิดวิเคราะห6 เขียนสรุป และนำเสนอ ประกอบด@วย 4 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย6กำหนดให@ได@วKามีอะไรที่รู@บ@างในสิ่งที่จะ

เรียนหรือที่ให@มาในโจทย6 ขั้นที่ 2 W (What we want to know) นักเรียนสามารถบอกได@วKาโจทย6

อยากรู@คำตอบอะไร หรือนักเรียนต@องการรู@อะไร ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) นักเรียนรู@

วิธีการวKาต@องทำอยKางไรถึงจะได@คำตอบตามที่ต@องการ หรือคำตอบที่นักเรียนอยากรู@ และขั้นที่ 4 L 

(What we learned) นักเรียนสามารถสังเคราะห6และสรุปสร@างความรู@ที่ได@เรียนได@ จากวิจัยของ 

ชญาณิศา เปZงจันทร6 และคณะ (2560) ได@ทำวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL เพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6

ปCญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 6 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

จากที่กลKาวข@างต@นจะเห็นวKา การนำวิธีการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับ

เทคนิค KWDL มาใช@ในการแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6จะทำให@ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6

สูงขึ้น จากเหตุผลดังกลKาวผู@วิจัยจึงนำการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL 

มาใช@ในการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ของนักเรียน 
 

วัตถุประสงค3ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@

บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีคะแนนเฉลี่ยร@อย

ละ 70 ข้ึนไป และมีนักเรียนท่ีผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด 

2. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZน

ฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉล่ีย

ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของจำนวนนักเรียน

ท้ังหมด  
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

1. รูปแบบการวิจัย เปZนการทดลองขั้นต@น (Pre–Experimental Design) แบบกลุKมเดียว มี

การวัดผลหลังเรียน (One Shot Case Study) (ล@วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543)  
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2. กลุTมเปVาหมาย 

     กลุKมเปaาหมายที่ใช@ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียนบ@าน

มอญ อำเภอบ@านแทKน จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2 ปcการศึกษา 2564 จำนวนนักเรียนทั้งหมด 13 

คน ซ่ึงได@มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

3. ขอบเขตด]านเน้ือหา 

    เน้ือหาที่นำมาใช@ในการทดลองในครั้งนี้ เปZนเนื้อหาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ@าน

มอญ พุทธศักราช 2562 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6 ชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปc

การศึกษา 2564 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน จำนวน 6 แผน รวม 12 ช่ัวโมง 

4. เคร่ืองมือท่ีใช]ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช@ในการวิจัยคร้ังน้ีเปZนเคร่ืองมือท่ีผู@วิจัยเปZนผู@สร@างข้ึน มี 2 ประเภท ดังน้ี 

 4.1 เครื่องมือที่ใช@ในการทดลอง ได@แกK แผนการจัดการเรียนรู@การแก@โจทย6ปCญหาทาง

คณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับ

เทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 จำนวน 6 แผน รวม 12 ชั่วโมง ซึ่งแตKละ

แผนการจัดการเรียนรู@เปZนการออกแบบกิจกรรมที่ใช@บริบทที่เกี่ยวข@องกับสิ่งแวดล@อมของนักเรียนใน

ชีวิตประจำวันเชKน สถานะการณ6การปลูกอ@อยในชุมชน รKวมกับเทคนิคKWDLเพื่อชKวยในการแก@โจทย6

ปCญหาทางคณิตศาสตร6 มีท้ังหมด 5 ข้ันตอน ได@แกK 1. การเช่ือมโยงความสัมพันธ6 (Relating) 2.  การ

เรียนรู @จากประสบการณ6 (Experiencing) 3. การนำความรู @ไปใช@ (Applying) 4. การรKวมมือ 

(Cooperating) และ 5. การถKายโอนความรู@ไปยังบริบทอื่น (transferring) โดยในขั้นที่ 3 จะมีการใช@

เทคนิค KWDL เข@าไปใช@ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู@ แตKละแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ครบท้ัง 5 ข้ันตอน หาคุณภาพของแผนโดยให@ผู@เช่ียวชาญจำนวน 3 คน ประเมินคุณภาพของแผนการ

จัดการเรียนรู@ใช@เกณฑ6การประเมินแบบมาตรประมาณคKา (Rating scale) 5 ระดับ ผลการประเมิน

แผน มีคุณภาพระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีคKาเฉล่ียต้ังแตK 4.59-4.82 

 4.2 เคร่ืองมือเก็บรวบรวมข@อมูล ได@แกK  

           4.2.1) แบบวัดความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน แบบอัตนัย จำนวน 10 ข@อ โดยใช@เกณฑ6การให@คะแนนแบบรูบิค (Rubric Scoring) 

มีคKาความยากงKาย ตั้งแตK 0.55-ถึง 0.75 คKาอำนาจจำแนกตั้งแตK 0.20 ถึง 0.80 และคKาความเชื่อม่ัน

ท้ังฉบับเทKากับ 0.71 และ  
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           4.2.2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข@อ มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.45-

0.80 อำนาจจำแนก ต้ังแตK 0.20 ถึง 0.80 และความเช่ือม่ันเทKากับ 0.86 

 5. การเก็บรวบรวมข]อมูล 

 5.1 ปฐมนิเทศนักเรียน เพ่ือทำความเข@าใจกับนักเรียนเก่ียวกับกระบวนการจัดการเรียนรู@ 

บทบาทของนักเรียน จุดประสงค6การเรียนรู@ การวัดและประเมินผลการเรียนรู@ 

 5.2 ดำเนินการทดลอง โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค 

KWDL เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน จำนวน 6 แผน รวม 12 ช่ัวโมง ตามแผนการจัดการเรียนรู@

ท่ีผู@วิจัยสร@างข้ึน 

 5.3 หลังจากดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู@ครบ 6 แผน ผู@วิจัยให@นักเรียนทำแบบวัด

ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา แบบอัตนัย จำนวน 10 ข@อ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร6 ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข@อ 

 6. การวิเคราะห*ข]อมูล 

 6.1 วิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 วิเคราะห6ข@อมูลโดยใช@สถิติพื้นฐาน คKาร@อยละ คKาเฉลี่ย ( )  

และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล@วมาเทียบกับเกณฑ6ที่กำหนดไว@ คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยไมKน@อย

กวKาร@อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 เฉลี่ยไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของ

นักเรียนท้ังหมด ซึ่งเปZนเกณฑ6ตามท่ีกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6กำหนดไว@ นักเรียนต@องมีผลการ

ประเมินผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

6.2 วิเคราะห6ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 วิเคราะห6ข@อมูลโดยใช@สถิติพ้ืนฐาน คKาร@อยละ คKาเฉล่ีย 

( ) และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล@วมาเทียบกับเกณฑ6ที่กำหนดไว@ คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยไมK

น@อยกวKาร@อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 เฉลี่ยไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 

ของนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงเปZนเกณฑ6ตามท่ีกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6กำหนดไว@ นักเรียนต@องมีผล

การประเมินผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

 

 
 

X

X
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ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีคะแนนตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อย

กวKาร@อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด พบวKานักเรียนมีคะแนนความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน เฉลี่ยเทKากับ 39.69 คิดเปZนร@อยละ 79.21 และมี

จำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 จำนวน 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูง

กวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@  ดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ผลการวัดความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เร่ือง การบวก ลบ คูณ  

       หาร ระคน 

 

จำนวนนักเรียน

ทั้งหมด 

คะแนนเต็ม 

คะแนน นักเรียนที่ผ9านเกณฑ= 

คะแนน

เฉลี่ย 
ร@อยละ จำนวน (คน) ร@อยละ 

13 50 39.69 79.21 13 100 

   

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร6 เร่ืองโจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ หาร ระคน โดย

การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcท่ี 

3 ให@มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKา

ร@อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด พบวKา นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเทKากับ 14.54 

คิดเปZนร@อยละ 72.69 และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 จำนวน 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของ

จำนวนนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงสูงกวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@ ดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 คะแนนผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คะแนน

เต็ม 

ผ9าน

เกณฑ= 

คะแนนของนักเรียน 
จำนวน

นักเรียน 

นักเรียน 

ที่ผ9านเกณฑ= 

สูงสุด ต่ำสุด ค9าเฉลี่ย  SD ร@อยละ 
จำนวน 

(คน) 
ร@อยละ 

20 14 16 12 14.54 1.20 72.69 13 11 84.62 
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การอภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDLสำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 ผู@วิจัยอภิปรายผลเปZนประเด็น ดังน้ี 

 1. การพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร 

ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZน รKวมกับเทคนิค 

KWDL จากผลการทดสอบนักเรียนมีคะแนนความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การ

บวก ลบ คูณ หาร ระคน เฉลี่ยเทKากับ 39.69 คิดเปZนร@อยละ 79.21 และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 

จำนวน 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงสูงกวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@ คือ ให@มี

คะแนนเฉลี่ยตั้งแตK ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6ตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไปของ

นักเรียนทั้งหมด ผลการวิจัยปรากฏดังนี ้ เนื ่องมาจากการจัดการเรียนรู @แบบใช@บริบทเปZนฐาน  

รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการจัดการเรียนรู@ที่เน@นการเรียนรู@อยKางมีจุดมุKงหมาย เปZนการชKวยให@

ผู@เรียนนำข@อมูลที่ได@มาใหมK มาวิเคราะห6ผสมผสานกับองค6ความรู@เดิม เปZนการชKวยให@ผู@เรียนได@จดจำ

และวิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ได@อยKางมีระบบและมีวัตถุประสงค6

หลักเปZนเทคนิคการสอนที่ชKวยสKงเสริมทักษะและความสามารถในการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6ได@ 

สอดคล@องกับแนวคิดของ Walker (Walker, 2002 อ@างใน ชรินดา สุขแสนชนานนท6, 2555) ซึ่งได@

กลKาววKา การจัดการเรียนรู@ โดยใช@บริบทเปZนฐาน  เปZนวิธีการจัดการเรียนรู@ที่มีหลักความคิดและ

รากฐานมาจากทฤษฎีการสร@างองค6ความรู@ด@วยตนเอง (Constructivism) โดยมีแนวคิดวKานักเรียน

สามารถสร@างความเข@าใจในสิ่งที่เรียนรู@ได@ด@วยตนเองจากความสัมพันธ6ระหวKางสิ่งที่พบเห็นกับความรู@

หรือประสบการณ6ที่มีอยูKเดิม และเปZนวิธีการจัดการเรียนรู@รูปแบบหนึ่งที่เน@นการเชื่อมโยงบริบทจาก

ชีวิตจริงเข@ากับการเรียนการสอน เน@นการใช@สถานการณ6หรือเหตุการณ6ที่สร@างขึ้นให@มีความสัมพันธ6

กับมโนทัศน6หลักการ กฎและสิ่งตKาง ๆ ที่สามารถทำให@เข@าใจแนวคิด หลักการ กฎ และสิ่งตKาง ๆ 

เหลKานั้นได@ดีขึ้น (Bennett; & Holman, 2002) เปZนการประยุกต6จากพื้นฐานของประสบการณ6เดิม

จากชีวิตประจำวันในครอบครัว เรียนรู@ด@วยกิจกรรมกลุKมและการทำงาน โดยให@ผู@เรียนมีสKวนรKวม

เสนอการจัดกระบวนการเรียนรู@จากความสนใจ และจากความต@องการของผู@เรียนโดยประยุกต6จาก

พื้นฐานของประสบการณ6เดิมในชีวิตประจำวัน สิ่งแวดล@อม ชุมชน ด@วยการทำกิจกรรมกลุKม และการ

ทำงานด@วยการแก@ปCญหา เพื่อให@นำไปสูKการได@มาซึ่งความรู@ (พิเชษฐ เทบำรุง, 2557) และการ

คัดเลือกบริบทมาใช@ในการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนและเน้ือหา การเลือกใช@บริบท
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ที่มีความหลากหลายตามความสนใจของนักเรียนที่แตกตKางกัน จะชKวยกระตุ@นให@นักเรียนมีความ

สนใจในการเรียนรู@เนื้อหาที่ต@องการ  (De Jong, O., 2006) รวมถึงจะทำให@นักเรียนได@ฝ�กแก@ปCญหาท่ี

เกี่ยวข@องสัมพันธ6กับชีวิต โดยการกำหนดสถานการณ6ที่เกี่ยวข@องที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน รวมไปถึง

ให@นักเรียนทำแบบฝ�กหัดแก@โจทย6ปCญหาอีกด@วย (Crawford, 2001) และนอกจากนี้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู@แบบ KWDL ยังเปZนการสอนที่ชKวยสKงเสริมความสามารถของผู@เรียนในการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6 โดยการให@นักเรียนได@ชKวยเหลือกันในการเรียนรู@และหาคำตอบจากโจทย6ท่ีกำหนดจาก 4 

คำถาม คือ What we know, What we want to know, What we do to find out, What we 

learn (ชัยวัฒน6 สุทธิร ัตน6, 2558) จึงเปZนเทคนิคที ่จะชKวยเสริมให@นักเรียนสามารถพัฒนา

ความสามารถในการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ได@ดียิ ่งขึ ้น  ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล@องกับ

งานวิจัยของ พิมพิชา เอกพันธ6 และมนตรี ทองมูล (2563) ศึกษาการพัฒนาการรู@เรื่องคณิตศาสตร6

ด@วยกิจกรรมการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5 โดยเลือกนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5/5 โรงเรียนบรบือ อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม รูปแบบการวิจัย คือ 

การวิจ ัยเช ิงปฏิบัต ิการ (Action Research) ผลการวิจ ัยพบวKา ความสามารถในการรู @ เร ื ่อง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5 หลังจากที่ได@รับการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน เรื่อง

ทฤษฎีกราฟเบื้องต@น กลุKมเปaาหมายทั้งหมดจำนวน 11 คน ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนน

ความสามารถในการรู@เรื่องคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 14.64 คิดเปZนร@อยละ 58.55 ในวงจรปฏิบัติการ

ท่ี 2 หลังจากท่ีได@รับการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL เรื่องทฤษฎีกราฟเบ้ืองต@น 

นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการรู@เรื่องคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 18.64 คิดเปZนร@อยละ 74.55  

และงานวิจัยของ จินดา พราหมณ6ชู (2553) ได@ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู@วิชาคณิตศาสตร6 แบบ

แบKงกลุ Kมผลสัมฤทธิ ์ (STAD) โดยเน@นเทคนิค KWDL ที ่มีตKอความสามารถในการสื ่อสารทาง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตKางกัน 

ผลการวิจัยสรุปได@วKา ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนที่ได@รับการจัดการ

เรียนรู@แบบแบKงกลุKมผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเน@นเทคนิค KWDL สูงกวKานักเรียนที่ได@รับการจัดการ

เรียนรู@แบบแบKงกลุKมผลสัมฤทธิ์ (STAD) อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ความสามารถในการ

สื่อสารทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร6 สูง ปานกลาง 

และต่ำ แตกตKางกันอยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 มีผลปฏิสัมพันธ6ระหวKางวิธีการจัดการ

เรียนรู@ 2 วิธีกับระดับความสามารถทางการเรียน สูง ปานกลาง และต่ำตKอความสามารถในการ

สื่อสารในการสื่อสารทางคณิตศาสตร6อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยพบวKานักเรียนกลุKม
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ทดลองและกลุKมควบคุมที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร6สูง มีความสามารถในการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร6แตกตKางกันอยKางไมKมีนัยสำคัญทางสถิติ การสอนด@วยเทคนิค KWDL น้ีชKวยให@

นักเรียนคิดแก@โจทย6ปCญหาระคนอยKางมีแบบแผน และเปZนฝ�กกระบวนการคิดวิเคราะห6โจทย6เปZน

ขั้นตอนเพื่อนำไปสูKการคิดในการหาคำตอบให@กับโจทย6ที่เปรียบเสมือนการขึ้นบันไดที่ต@องเริ่มจากข้ัน

ที่ 1 กKอน ขึ้นไปสูKบันไดขั้นตKอไป ซึ่งจะข@ามขั้นใดขั้นหนึ่งไปไมKได@ และเมื่อเรียนเสร็จแล@วผลที่เกิดข้ึน

คือกKอให@เกิดความเข@าใจคงทนเก่ียวกับความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา 

 2. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โดย

การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL จากผลการทดสอบนักเรียนมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 14.54 คิดเปZนร@อยละ 72.69 และมีนักเรียนที่ผKาน

เกณฑ6จำนวน 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกวKาเกณฑ6ที่กำหนดไว@ 

คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6ตั้งแตKร@อยละ 70 ข้ึน

ไปของนักเรียนทั้งหมด ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานเปZนการเชื่อมโยงความรู@ใน

สิ่งที่จะเรียนเข@ากับบริบทรอบ ๆ ตัวในท@องถิ่นของนักเรียนซึ่งทำให@นักเรียนได@เรียนรู@ในสิ่งที่คุ@นเคย  

ทำให@เกิดความสนใจและทำความเข@าใจในเนื้อหาที่เรียนได@งKายขึ้น และนอกจากนี้การนำเทคนิค 

KWDL เข@ามาใช@ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู@รKวมกับการใช@บริบทเปZนฐานก็เปZนอีกวิธีหนึ่งที่ทำให@

นักเรียนได@ตรวจสอบตนเองในขณะที่เรียนวKาได@รู@อะไรมาบ@างแล@ว มีอะไรที่ยังไมKรู@และอยากเรียนรู@

อะไรเพิ่มเติมในสิ่งที่จะต@องเรียน ซึ่งจะทำให@นักเรียนได@เรียนรู@และทำความเข@าใจในเนื้อหาที่เรียนได@

อยKางรอบด@าน เปZนผลทำให@ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่งเปZนไปตามหลักการของ

การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานที่เปZนการจัดการเรียนรู@ที่เน@นการเรียนรู@จากบริบทที่เกี่ยวข@อง

กับสิ่งแวดล@อมรอบตัวของผู@เรียน เปZนวิธีที่สามารถนำมาประยุกต6ใช@ให@เข@ากับเนื้อหาได@แทบจะทุก

เนื้อหา เพียงแตKครูผู@สอนจะต@องเลือกบริบทที่เหมาะสมและเชื่อมโยงบริบทนั้นให@เข@ากับแนวคิดให@

เปZนธรรมชาติที ่สุด และครูถามคำถามที ่นักเรียนสามารถตอบได@จากประสบการณ6ที ่มาจาก

ประสบการณ6จริงนอกชั้นเรียน (เอกรัตน6  ศรีตัญ©ู, 2555) การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน

เปZนหัวใจสำคัญของกระบวนการสร@างองค6ความรู @ด @วยตนเอง เปZนการเร ียนในบริบทของ

ประสบการณ6ในชีวิตประจำวันหรือมาจากความรู@เดิม โดยครูจะเช่ือมโยงความสัมพันธ6กับแนวคิดใหมK 

ๆ ที่นักเรียนคุ@นเคยให@มีความสมบูรณ6มากยิ่งขึ้น ซึ่งการเชื่อมโยงความสัมพันธ6ทำให@ได@รู@ข@อมูลใหมK

และมีความเข@าใจในเนื้อหาอยKางถKองแท@ (Crawford, 2001) และในการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในครั้งนี ้เปZนไปตามทฤษฎีของ Bloom (1976) ซึ ่งได@กลKาววKาสิ ่งที ่มีอิทธิพลตKอผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนวKามีอยูK 3 ตัวแปร คือ 1) พฤติกรรมด@านสติปCญญา เปZนพฤติกรรมด@านความรู@ ความคิด 

ความเข@าใจ หมายถึงการเรียนรู@ที่จำเปZนตKอการเรียนเรื่องนั้นๆ และมีมากKอนเรียน ได@แกK ความถนัด 

และพื้นฐานความรู@เดิมของผู@เรียน 2) ลักษณะทางอารมณ6 เปZนตัวกำหนดด@านอารมณ6 หมายถึง 

แรงจูงใจใฝªสัมฤทธิ์ ความกระตือรือร@นที่มีตKอเนื้อหาการเรียน รวมถึงทัศนะของนักเรียนที่มีตKอ

เนื้อหาวิชา ตKอโรงเรียน ระบบการเรียน และมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง และ 3) คุณภาพของการสอน 

เปZนตัวกำหนดประสิทธิภาพในการเรียนของผู@เรียน ซึ่งประกอบด@วย การชี้แนะ หมายถึง การบอก

จุดหมายของการเรียนการสอน และงานที่จะต@องทำให@นักเรียนทราบอยKางชัดเจน การให@นักเรียนมี

สKวนรKวมในการเรียนการสอน การให@การเสริมแรงของครู การใช@ข@อมูลย@อนกลับ หรือการให@ผู@เรียนรู@

ผลวKาตนเองกระทำได@ถูกต@องหรือไมK และการแก@ไขข@อบกพรKอง ซึ่งการจัดการเรียนการสอนโดยใช@

บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL ในครั้งนี้ล@วนแล@วแตKไปสKงเสริมสิ่งที่มีอิทธิพลตKอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตามทฤษฎีของ Bloom ที่ได@กลKาวไว@ ผลการวิจัยสอดคล@องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา 

เปZงจันทร6 และคณะ (2560) ซ่ึงได@ศึกษาการจัดการเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6ปCญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 6 พบวKา ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6ปCญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 6 

โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกวKากKอนเรียนอยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจตKอ

การเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL อยูKในระดับมาก 
 

ข.อเสนอแนะ 

จากการวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก 

ลบ คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDLสำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 ผู@วิจัยมีข@อเสนอแนะ ดังน้ี 

 1. ข]อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช] 

1.1 การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการจัดการเรียน

การสอนที่มีลำดับขั ้นตอนและเกิดประสิทธิภาพจริง แตKต@องอาศัยปCจจัยการเข@าถึงบริบทพ้ืน

ฐานความรู@ความเข@าใจของผู@เรียนกKอน โดยครูผู@สอนต@องรู@จักภูมิหลังทั้งด@านการใช@ชีวิตและพื้นฐาน

ชีวิตนักเรียนรายบุคคล จึงจะสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู@ท่ีเกิดประสิทธิภาพตKอตัวนักเรียนท่ี

แท@จริง สKงผลให@เกิดความรู@ท่ีคงทนมากย่ิงข้ึน 
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1.2 การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการเน@นการ

แก@ปCญหาอยKางเปZนขั้นตอน เพื่อการเข@าถึงเนื้อหาและแก@ปCญหาได@อยKางตรงประเด็น เปZนการได@มาซ่ึง

คำตอบที่ถูกต@องในที่สุด ดังนั้นครูต@องดูแลการทำกิจกรรมของนักเรียนในทุกขั้นตอนอยKางใกล@ชิด

เพ่ือให@นักเรียนทุกคนสามารถทำได@ในทุกกิจกรรมตามความต@องการ 

 2. ข]อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตTอไป 

2.1 จากผลการวิจัยพบวKานักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ที่เรียนด@วยการจัดการเรียนรู@

แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มีผลการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6ที่สูงขึ้น ดังนั้นในการวิจัยครั้งตKอไปควรศึกษาผลการใช@การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบท

เปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL พัฒนาความสามารถของนักเรียนในด@านอื่น ๆ วKาสามารถพัฒนาได@

หรือไมKเพ่ือเปZนการขยายผล 

2.2 เนื ่องจากผลการวิจัยครั ้งนี ้สามารถพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ได@ดี ดังนั้นการวิจัยครั้งตKอไปควรมีการศึกษาการ

จัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL ในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อศึกษาดูวKาสามารถ

พัฒนาทักษะได@หรือไมK 
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บทคัดย*อ  

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ2งหมายเพื่อศึกษาและสร@างสมการพยากรณBปDจจัยที่ส2งผลต2อการ

ตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 กลุ2มตัวอย2างที่ใช@ในการวิจัยครั้งนี้ ได@แก2 นักศึกษาชั้นปOที่ 1 คณะ    

ครุศาสตรB จำนวน 225 คน ได@มาโดยการสุ2มแบบกลุ2ม ตัวแปรพยากรณB ประกอบด@วย ความ

คาดหวังของครอบครัว การรับรู@โลกอาชีพและการทำงาน ลักษณะทางกายภาพ ชื่อเสียงและ

ค2านิยม  หลักสูตร การแนะแนว และแรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิ ตัวแปรเกณฑB คือ การตัดสินใจเข@าศึกษา

ต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB (หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB เครื่องมือที่ใช@

ในการเก็บรวบรวมข@อมูล เปaนแบบสอบถามมาตราส2วนประมาณค2า 5 ระดับ วิเคราะหBข@อมูล โดย

หาค2าร@อยละ  ค2าเฉลี่ย  ส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ค2าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBแบบเพียรBสัน  และ
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การวิเคราะหBการถดถอยพหุคูณ  ผลการวิจัยพบว2า ตัวแปรพยากรณBที่สามารถนำมาใช@ทำนาย

การตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี  คณะครุศาสตรB (หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 มี 3 ปDจจัย โดยเรียงปDจจัยที่มีอิทธิพลจากมากไปน@อยได@ดังน้ี ด@านการ

แนะแนว (X6)  แรงจูงใจใฝ[สัมฤทธิ์ (X7)  และลักษณะทางกายภาพ (X3) เมื่อเข@าสมการถดถอย

แล@วได@ค2าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBพหุคูณเท2ากับ 0.697 และค2าสัมประสิทธิ์การทำนายหรืออำนาจ

การพยากรณBร@อยละ 48.60 (R2 = 0.486) อย2างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสามารถ

เขียนสมการพยากรณBในรูปคะแนนดิบและคะแนนมาตรฐานได@ดังน้ี 

 สมการพยากรณBในรูปคะแนนดิบ 

  Y′ =  0.683 + 0.341X6 + 0.2181X7  + 0.179X3  

 สมการพยากรณBในรูปคะแนนมาตรฐาน 

  Z′Y  =  0.473ZX6 + 0.184ZX7 + 0.171ZX3  

คำสำคัญ :  การถดถอยพหุคูณ / การตัดสินใจเข@าศึกษาต2อ / ปริญญาตรี  
 

ABSTRACT 

 This research aimed to study and create predictive equations for factors 

affecting the decision to enter a bachelor's degree in the Faculty of Education (5-

year program), Buriram Rajabhat University in academic year of 2023. The sample 

used in this research was 225 first-year students in the Faculty of Education, 

obtained by group randomization. The predictors consisted of family expectations, 

the reception of society and career, physical characteristics, reputation and values, 

curriculum, guidance, and motivation for achievement; whereas the criteria variable 

was the decision to enter the Faculty of Education bachelor's degree (5-year 

program) at Buriram Rajabhat University. The data collection tool was a 5-level 

estimation scale questionnaire analyzing data by determining percentage, mean, 

standard deviation, Pearson correlation coefficient, and multiple regression 

analysis. The results showed that predictive variables can be used to predict 
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admission decisions to the Faculty of Education (5-year program), Buriram Rajabhat 

University Academic Year 2023 consisted of factors; guidance (X6), motivation for 

achievement (X7) and physical characteristics (X3). When entering the regression 

equation, the multiple correlation coefficient was 0.697 and the prediction 

coefficient of 48.60% (R2 = 0.486) was statistically significant at the level of .01. 

 Forecast equation in raw score 

  Y′ =  0.683 + 0.341X6 + 0.2181X7  + 0.179X3  

 Forecast equation as normalized score 

          Z′Y    =  0.473ZX6 + 0.184ZX7 + 0.171ZX3  

Keywords: multiple regression / admission decision / bachelor's degree 
 

บทนำ 

 พระราชบัญญัติการอุดมศึกษา พ.ศ. 2562 เปaนกฎหมายแม2บทที่มีผลบังคับใช@กับ

สถาบันอุดมศึกษาทุกประเภท ภายใต@การกำกับดูแลของ กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตรB 

วิจัยและนวัตกรรม ในการกำกับดูแล กำหนดนโยบาย มาตรฐานการจัดสรรทรัพยากร การ

ติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผลอุดมศึกษา มีแผนยุทธศาสตรB อุดมศึกษาระยะยาว 20 ปO (2561 - 

2580) เปaนแผนนำทางในการดำเนินงาน  ซึ่งการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษามีทั้งมหาวิทยาลัย

ของรัฐและมหาวิทยาลัยเอกชน ในการเข@าศึกษาต2อในระดับอุดมศึกษาจึงมีกระบวนการเข@าศึกษา

ต2อในมหาวิทยาลัยของรัฐจะต@องมีการสอบคัดเลือกและอาจเลือกได@ในคณะหรือ สาขาวิชาท่ี

ตนเองต@องการ และปDจจุบันสถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษานั้นมีการกระจายอยู2ทั่วประเทศ 

ซ่ึงนักเรียนสามารถเลือกเข@าศึกษาต2อในมหาวิทยาลัยตามความต@องการของตนเอง 

 จากการประมาณการเกี่ยวกับผู@สำเร็จการศึกษาเข@าสู2ตลาดแรงงานปO พ.ศ. 2560 ใน 3 

ลำดับแรกพบว2า ลำดับท่ี 1 เปaนผู@ท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาตรีมีจำนวน 377,003 คน สามารถ

เข@าสู 2ตลาดแรงงานได@ จำนวน 337,568 คน คิดเปaนร@อยละ 89.50 ลำดับที ่ 2 เปaนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง/อนุปริญญา ที่มีผู@ที่จบการศึกษาจำนวน 161,924 คน สามารถเข@า

สู 2ตลาดแรงงานได@จำนวน 95,600 คน คิดเปaนร@อยละ 59.00 และลำดับที ่ 3 เปaนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพมีผู@ที่จบการศึกษาจำนวน 183,233 คน สามารถเข@าสู2ตลาดแรงงานได@
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จำนวน 35,584 คน คิดเปaนร@อยละ 19.40 จะเห็นได@ว2า การศึกษาในระดับปริญญาตรีน้ันสามารถ

ช2วยให@ผู@จบการศึกษามีแนวโน@มที่จะได@ประกอบอาชีพมากที่สุด การศึกษาในระดับปริญญาตรีจึง

มีความสำคัญอย2างยิ ่งในการประกอบอาชีพ และการดำรงชีว ิต ในอนาคต (สำนักงาน

คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห2งชาติ, 2560) จากข@อมูลสถิติจำนวนนักเรียนท่ี

เข@าศึกษาต2อในระดับอุดมศึกษาในหน2วยงานของรัฐตั้งแต2ปO พ.ศ. 2562 – 2564 พบว2า จำนวน

นักเรียนที่เข@าศึกษาต2อมีแนวโน@มลดลง โดยในปO พ.ศ. 2562 มีจำนวนนักเรียนเข@าศึกษาต2อ 

จำนวน 446,218 คน พ.ศ. 2563 จำนวน 443,913 คน และ พ.ศ. 2564 จำนวน 397,589 คน 

(สำนักงานสถิติแห2งชาติ, 2565) จึงแสดงให@เห็นว2าการแข2งขันนอกเหนือจากนักเรียนแข2งขัน

กันเองแล@ว มหาวิทยาลัยต2างๆ ยังต@องแข2งขันเพื่อให@ได@นักเรียนที่มีศักยภาพ ตรงตามความ

ต@องการของมหาวิทยาลัย และเปaนตัวเลือกท่ีนักเรียนเหล2านั้นตั้งใจยืนยันสิทธิ์ในการศึกษาต2อกับ

ทางมหาวิทยาลัย สอดคล@องกับ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห2งชาติ ปO 2566 – 2570 ท่ี

แนวโน@มโครงสร@างประชากรที ่คาดว2าจะมีกลุ 2มประชากรวัยเรียนลดลง ส2งผลให@การขยาย 

สถานศึกษาในเชิงปริมาณลดความจำเปaนลง และเปaนโอกาสในการยกระดับคุณภาพ ความเสมอ

ภาค และประสิทธิภาพทางการศึกษา (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห2งชาติ, 2565) 

 ในส2วนของสถิติการคัดเลือกบุคคลเข@าศึกษาต2อในระดับอุดมศึกษา ปOการศึกษา 2562 

จากที่ประชุมอธิการบดีแห2งประเทศไทย ผ2านระบบ TCAS ทั ้ง 4 รอบ มีจำนวนรับจากทุก

มหาวิทยาลัยในเครือที่ประชุมอธิการบดีแห2งประเทศไทย จำนวน 504,242 ที่นั ่ง มีผู @สมัคร 

455,758 คน และผ2านการคัดเลือกเข@าศึกษาต2อ จำนวน 279,247 คน (Admission Premium, 

2562) ในปOการศึกษา 2563 น้ัน มีจำนวนรับจากทุกมหาวิทยาลัยในเครือท่ีประชุมอธิการบดี 

แห2งประเทศไทย จำนวน 518,641 ที่นั่ง มีผู@สมัคร 404,711 คน และผ2านการคัดเลือกเข@าศึกษา

ต2อ จำนวน 262,050 คน (Admission Premium, 2563) และในปOการศึกษา 2564 มีผู@สมัคร 

405,642 คน จำนวนรับ 290,434 ที่นั่ง (Admission Premium, 2564) ซึ่งในแต2ละรอบมีการ

แข2งขันที่แตกต2างกันออกไป ทั้งการแข2งขันจากตัวนักเรียนที่สมัครเพื่อเข@าคัดเลือกในแต2ละ

สถาบัน และการแข2งขันระหว2างสถาบันเพื่อให@นิสิตสมัครในหลักสูตรของสถาบันนั้น ๆ แต2ท่ี

สังเกตเห็นได@คือจำนวนนักเรียนท่ีสมัครน้ันมีจำนวนน@อยลง 

 จากสถานการณBในปDจจุบันซึ ่งรัฐบาลได@ปรับเปลี ่ยนการ รับบุคคลเข@าศึกษาใน

สถาบันอุดมศึกษาจากเดิมท่ีให@แต2ละสถาบันกำหนดรูปแบบการรับเข@าศึกษาได@โดยอิสระ เปaนการ

รับบุคคลเข@าศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาระบบ TCAS ซึ่งเปaนการบริหารจัดการสิทธิ์ของนักเรียน

ในการเข@าศึกษาได@เพียง 1 สิทธิ์เท2านั้น เพื่อลดปDญหาในการกันสิทธิ์ของผู@อื ่น โดยที่ประชุม

อธิการบดีแห2งประเทศไทยได@กำหนดการรับเข@าศึกษาในแต2ละรอบพร@อมกันทุกสถาบันที่ได@เข@า
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ร2วมการรับระบบ TCAS จึงเกิดปDญหาในการรับเข@าศึกษาไม2เปaนตามเป¢าหมาย และในปDจจุบัน

คณะครุศาสตรB มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ยังคงผลิตครูหลักสูตร 5 ปO ซึ่งส2วนมากมหาวิทยาลัย

ต2าง ๆ ในประเทศได@กลับไปผลิตครูหลักสูตร 4 ปO ดังนั้นผู@วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาปDจจัยที่ส2งผลต2อ

การตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566  ได@แก2 ความคาดหวังของครอบครัว การรับรู@โลกอาชีพและการทำงาน 

ลักษณะทางกายภาพ ชื่อเสียงและค2านิยม  หลักสูตร ด@านการแนะแนว และแรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิ 

ซึ่งสอดคล@องกับงานวิจัยของ ธนภพ สอนดี(2558) จำลอง นามูลตรี (2561) วิทวัส เหล2ามะลอ 

(2562) นิชานันทB ปDกการะนา(2562) และ อลงกรณB อัมมวงศBจิตตB(2563) ที่พบว2าเปaนปDจจัยท่ี

ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อ โดยข@อมูลที่ได@จากการศึกษาครั้งนี้จะได@ทราบถึงปDจจัยที่มี

อิทธิพลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อเพื ่อจะนำไปเปaนแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงการ

ประชาสัมพันธBข@อมูลข2าวสารของทางมหาวิทยาลัย พัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนให@

สอดคล@องกับความต@องการในปDจจุบัน เพื่อให@นโยบายการรับบุคคลเข@าศึกษาในคณะครุศาสตรB 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB บรรลุเป¢าหมายต2อไป 
 

วัตถุประสงคDของการวจิัย 

 1. เพื่อศึกษาปDจจัยที่ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุ

ศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 

 2. เพื่อสร@างสมการพยากรณBปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญา

ตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 
 

สมมุติฐานการวิจัย 

 มีปDจจัยอย2างน@อย 1 ปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะ 

ครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 1. รูปแบบการวิจัย การวิจัยคร้ังน้ีเปaนการวิจัยเชิงปริมาณ   

 2. ประชากรและกลุeมตัวอยeาง 

  2.1 ประชากรท่ีใช@ในการวิจัยคร้ังน้ี ได@แก2 นักศึกษาช้ันปOท่ี 1 คณะครุศาสตรB                  

ปOการศึกษา 2566 จำนวน 12 สาขาวิชา จำนวน 720 คน  

  2.2 กลุ2มตัวอย2างที่ใช@ในการวิจัยครั้งนี้ ได@แก2 นักศึกษาชั้นปOที่ 1 คณะครุศาสตรB                

ปOการศึกษา 2566 จำนวน 225 คน กำหนดจำนวนตัวอย2างตามแนวคิดของ Tabachnick and 
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Fidell (2001) โดยกลุ2มตัวอย2างจะต@องมากกว2า 8 เท2าของจำนวนตัวแปรพยากรณBบวกด@วย 50 

ซ่ึงกลุ2มตัวอย2างได@มาโดยการสุ2มแบบกลุ2มโดยใช@สาขาวิชาเปaนหน2วยในการสุ2ม ๆ มาร@อยละ 50 ได@

จำนวน 6 สาขา แล@วทำการสุ2มตัวอย2างตามสัดส2วนในแต2ละสาขาวิชา 

 3. ตัวแปรท่ีใชiในการวิจัย 

  ตัวแปรพยากรณB คือ ปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี 

คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) ประกอบด@วย ความคาดหวังของครอบครัว การรับรู@โลกอาชีพและ

การทำงาน ลักษณะทางกายภาพ ช่ือเสียงและค2านิยม  หลักสูตร ด@านการแนะแนว และแรงจูงใจ

ใฝ[สัมฤทธ์ิ  

  ตัวแปรเกณฑB คือ การตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB

(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB 

 4. เคร่ืองมือท่ีใชiในการวิจัย 

   เครื่องมือที่ใช@ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด@วย ตอนที่ 1 มีลักษณะคําถามเปaนแบบ

ตรวจสอบรายการ  ตอนท่ี 2 และ ตอนท่ี 3 มีลักษณะคําถามเปaนมาตราส2วนประมาณค2า 5 ระดับ

ของลิเคิรBท (Likert Rating Scale) แบบสอบถามได@มีการตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) จากผู@เชี่ยวชาญจํานวน 5 คน พบว2า ทุกข@อคําถามมีค2า 

IOC อยู2ระหว2าง 0.6 - 1.00 หลังจากนั้นนำแบบสอบถามไปหาคุณภาพ (Tryout) ที่ไม2ใช2กลุ2ม

ตัวอย2างที่ใช@ในการวิจัย จํานวน 30 คน เพื่อหาค2าอำนาจจำแนก และหาความเชื่อมั่นในแต2ละตัว

แปร ผลปรากฏดังนี้ ความคาดหวังของครอบครัว จำนวน 5 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง 

.288 - .694 และความเชื่อมั่นเท2ากับ .763 การรับรู@โลกอาชีพและการทำงาน จำนวน 5 ข@อ มีค2า

อำนาจจำแนก ระหว2าง .516 - .716 และความเชื ่อมั ่นเท2ากับ .831  ลักษณะทางกายภาพ 

จำนวน 5 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง .485 - .811 และความเชื่อมั่นเท2ากับ .798ชื่อเสียง

และค2านิยม  จำนวน 5 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง .723 - .923 และความเชื่อมั่นเท2ากับ 

.926หลักสูตร จำนวน 6 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง .554 - .901 และความเชื่อมั่นเท2ากับ 

.922 ด@านการแนะแนว จำนวน 6 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง .328 - .869 และความเชื่อม่ัน

เท2ากับ .876 และแรงจูงใจใฝ[สัมฤทธิ์ จำนวน 5 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง .693 - .862 

และความเชื่อมั่นเท2ากับ .909 ส2วนตัวแปรเกณฑB จำนวน 10 ข@อ มีค2าอำนาจจำแนก ระหว2าง 

.258 - .751 และความเชื่อมั่นเท2ากับ .878  ซึ่งความเชื่อมั่นในแต2ละฉบับเปaนไปตามเกณฑBคือมี

ค2าต้ังแต2 0.7 ข้ึนไป (Hair, et al., 2010) 
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 5. การเก็บรวบรวมขiอมูล 

การดำเนินการเก็บรวบรวมข@อมูลมาวิเคราะหBนั้น ผู@วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข@อมูล 

ตามข้ันตอน ดังน้ี  

5.1 เตรียมแบบสอบถามโดยจัดเปaนแบบ google form  

5.2 ติดต2อขอความร2วมมือจากผู@บริหารคณะครุศาสตรB  ในการเก็บข@อมูลกับกลุ2ม

ตัวอย2าง เพ่ืออนุญาตเก็บรวบรวมข@อมูลกับนักศึกษาช้ันปOท่ี 1 ในการตอบแบบสอบถาม  

5.3 ผู@วิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมข@อมูลนักศึกษา โดยให@เจ@าหน@าที่ประจำคณะส2ง 

link แบบสอบถามให@กับนักศึกษาปOท่ี 1 ตามสาขาวิชาที่เปaนกลุ2มตัวอย2างในกลุ2ม Line  โดยชี้แจง

กับนักศึกษาที่เปaนกลุ2มตัวอย2าง ทราบวัตถุประสงคBของการเก็บรวบรวมข@อมูลและขอความ

ร2วมมือกับนักศึกษา เพ่ือให@ได@ข@อมูลตรงตามความเปaนจริง  

5.4 นำแบบสอบถามท่ีสมบูรณBทำการวิเคราะหBข@อมูลต2อไป 

 6. สถิติท่ีใชiในการวิเคราะห0ขiอมูล 

  6.1 สถิติพ้ืนฐาน  ได@แก2  ค2าเฉล่ียและส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

       6.2 สถิติท่ีใช@ในการวิเคราะหBหาคุณภาพของเคร่ืองมือ ได@แก2 ความเท่ียงตรง     

(Validity)  อำนาจจำแนก (Item  total  Correlation) และ ความเชื ่อมั ่นของแบบวัดทั ้งฉบับ

โดยใช@สัมประสิทธ์ิแอลฟา ( -Coefficient)  ตามวิธีของครอนบาค (Cronbach)  

   6.3 สถิติท่ีใช@ทดสอบสมมติฐาน ได@แก2 การวิเคราะหBการถดถอยพหุคูณ  
 

ผลการวิจัย 

 1. ค2าค2าเฉลี่ยและส2วนเบี่ยงเบนมาตรฐานปDจจัยที่ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อ

ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 

พบว2า นักศึกษาชั้นปOที่ 1 มีความคิดเห็นเกี่ยวกับปDจจัยที่ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับ

ปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 เม่ือ

พิจารณาเปaนรายด@าน พบว2า ปDจจัยด@านความคาดหวังของครอบครับมีค2าเฉลี่ยสูงสุด อยู2ในระดับ

มาก ( = 4.67)  รองลงมา คือ การรับรู@โลกของอาชีพและการทำงาน อยู2ในระดับมากที่สุด (

= 4.54)  และด@านหลักสูตร อยู2ในระดับมาก ( = 4.42)  ส2วนความคิดเห็นในการตัดสินใจ

เข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรีอยู2ในระดับมาก ( = 3.80) รายละเอียดดังตารางท่ี 1 
 
 
 

 

 

a

x
x x

x
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ตารางท่ี 1 ค2าเฉล่ียและส2วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเก่ียวกับปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษา 
      ต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB  
      ปOการศึกษา 2566  

ปsจจัยที่ส&งผลต&อการเข$าศึกษาต&อ 
ระดับความคิดเห็น 

   SD ระดับ 

ความคาดหวังของครอบครัว (X1) 4.67 .46 มากที่สุด 

การรับรู$โลกของอาชีพและการทำงาน (X2) 4.54 .47 มากที่สุด 

ลักษณะทางกายภาพ (X3) 4.27 .67 มาก 

ด$านชื่อเสียงและค&านิยม (X4) 4.38 .63 มาก 

ด$านหลักสูตร (X5) 4.42 .59 มาก 

ด$านการแนะแนว (X6) 3.71 .97 มาก 

แรงจูงใจใฝ�สัมฤทธิ ์(X7) 4.37 .60 มาก 

การตัดสินใจเข$าศึกษาต&อระดับปริญญาตรี (Y) 3.67 .70 มาก 

 

 2. ผลการวิเคราะหBสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBระหว2างปDจจัยที่ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@า

ศึกษาต2อระดับปริญญาตรี  คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปO

การศึกษา 2566 พบว2า ความสัมพันธBระหว2างปDจจัยที่ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับ

ปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 มีค2า

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธBตั้งแต2 0.278 – 0.648  อย2างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และปDจจัยท่ี

มีความสัมพันธBกับการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อมากที่สุด ได@แก2 ด@านการแนะแนว แรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิ 

และด@านชื่อเสียงและค2านิยม ตามลำดับ เมื่อพิจารณาสหสัมพันธBระหว2างปDจจัยด@วยกัน พบว2า มี

ค2าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBตั้งแต2 0.232 – 0.798  และทุกปDจจัยมีความสัมพันธBทางบวกระหว2าง

ปDจจัยด@วยกันเอง อย2างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังตารางท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

x
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ตารางท่ี 2  สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธBระหว2าง ปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับ 

      ปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB  

      ปOการศึกษา 2566 

ตัวแปร X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 

X1 1.000       

X2 .466** 1.000      

X3 .389** .497** 1.000     

X4 .464** .531** .769** 1.000    

X5 .442** .620** .635** .798** 1.000   

X6 .299** .232** .487** .521** .413** 1.000  

X7 .425** .547** .541** .634** .635** .501** 1.000 

Y .278** .283** .501** .520** .453** .648** .513**  

**ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 

หมายเหตุ ความคาดหวังของครอบครัว (X1) การรับรูEโลกอาชีพและการทำงาน (X2) ลักษณะทางกายภาพ (X3) ชื่อเสียงและ

คOานิยม (X4) หลักสูตร (X5) การแนะแนว (X6) และแรงจูงใจใฝSสัมฤทธิ ์(X7) และการตัดสินใจเขEาศึกษาตOอระดับปริญญาตรี  คณะ

ครุศาสตรZ(หลักสูตร 5 ป\) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยZ ป\การศึกษา 2566 (Y) 

  
ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหBความแปรปรวนของปDจจัยท่ีส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อ 

    ระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB  

    ปOการศึกษา 2566 

Model SS df MS F Sig. 

Regression 54.067 3 18.022 69.757** .000 

Residual 57.097 221 0.258   

Total 111.164 224    

**P<.01 

 จากตารางท่ี 3 พบว2า ตัวแปรพยากรณBสามารถร2วมกันอธิบายความแปรปรวนในตัวแปร

เกณฑBได@อย2างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 ผลการวิเคราะหBการถดถอยเชิงพหุคูณและสร@างสมการระหว2างตัวแปรพยากรณBปDจจัยท่ี

ส2งผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี  คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัย

ราชภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 โดยปDจจัยท่ีคาดว2าจะทำนายและอธิบายการตัดสินใจเข@าศึกษา

ต2อ มีท้ังหมด 3 ปDจจัย ทำการวิเคราะหBการถดถอยเชิงพหุคูณแบบข้ันบันได (Stepwise 

Multiple Regression Analysis) ผลการวิเคราะหBดังตารางท่ี 4 
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ตารางท่ี 4 ค2าสัมประสิทธ์ิของตัวแปรพยากรณB ความคลาดเคล่ือนมาตรฐานของ 

     สัมประสิทธ์ิตัวแปรพยากรณB 

ตัวแปรพยากรณ- b SE Beta t Sig. Tolerance VIF 

ด$านการแนะแนว(X6) 0.341 0.042 0.473 8.110** .000 0.683 1.464 

แรงจูงใจใฝ�สัมฤทธิ(์X7) 0.218 0.072 0.184 3.036** .003 0.634 1.577 

ลักษณะทางกายภาพ (X3) 0.179 0.063 0.171 2.842** .005 0.645 1.551 

ค&าคงที่(Constant) = 0.683  ,R = 0.697 , R2 = 0.486 , Adjusted R Square = 0.479 , SE  = 0.508 

**P<.01 

 จากตารางท่ี 4 พบว2า ค2า Tolerance ทุกค2ามีค2ามากกว2า 0.10 แสดงว2ามีความสัมพันธB

พหุคูณกับตัวแปรพยากรณBด@วยกันในระดับต่ำ และค2า VIF ไม2เกิน 10 แสดงว2าตัวแปรที่พยากรณB

ไม2มีปDญหาในเรื่อง Multicollinearity (Pallant. 2005) และตัวแปรพยากรณBที่สามารถทำนาย

การตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB (หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 มี 3 ปDจจัย คือ ด@านการแนะแนว(X6) แรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิ(X7) และ

ลักษณะทางกายภาพ (X3) เมื่อเข@าสมการถดถอยแล@วได@ค2าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBพหุคูณเท2ากับ 

0.697  และค2าสัมประสิทธิ์การทำนายหรืออำนาจการพยากรณBร@อยละ 48.60 (R2 = 0.486) 

อย2างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสามารถเขียนสมการพยากรณBในรูปคะแนนดิบและ

คะแนนมาตรฐานได@ดังน้ี 

 สมการพยากรณBในรูปคะแนนดิบ 

    Y¢ =  0.683 + 0.341X6 + 0.2181X7  + 0.179X3  

 สมการพยากรณBในรูปคะแนนมาตรฐาน 

    Z¢Y  =  0.473ZX6 + 0.184ZX7 + 0.171ZX3  

การอภิปรายผล 

 1. ปDจจัยโดยรวม พบว2า นักศึกษาตอบแบบสอบถามมีความคิดเห็นเก่ียวกับปDจจัยท่ีส2งผล

ต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB (หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราช

ภัฏบุรีรัมยB ปOการศึกษา 2566 โดยภาพรวมอยู2ในระดับมาก โดยเฉพาะด@านความคาดหวังของ

ครอบครัว และด@านการรับรู@โลกของอาชีพและการทำงาน ทั้งนี้เนื่องจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรีรัมยBเปaนมหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงมานานกว2า 50 ปO เปaนมหาวิทยาลัยที่เป¬ดการเรียนการสอน

ทางวิชาชีพครูมาตั้งแต2เริ่มต@น และเปaนมหาวิทยาลัยราชภัฏของประเทศที่เปaนที่ยอมรับ ดังนั้นใน

การเข@ามาเรียนของนักเรียนจึงมีเป¢าหมายเพื่อเรียนครู ซึ ่งเปaนอาชีพที่มั ่นคง สอดคล@องกับ 
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อลงกรณB อัมมวงศBจิตตB (2563) ที่ศึกษาปDจจัยที่ส2งผลต2อการเลือกเข@าศึกษาต2อระดับปริญญาตรีท่ี

วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พบว2า ปDจจัยที่ส2งผลต2อการเลือก

เข@าศึกษาต2อ ที่มีค2าเฉลี่ยสูงสุด คือ ปDจจัยด@านหลักสูตร รองลงมาคือปDจจัยด@านสภาพแวดล@อม

ทางกายภาพ และปDจจัยด@านช่ือเสียงและค2านิยม  และสอดคล@องกับงานวิจัยของ ไกรสิงหB 

สุดสงวน (2560) ที่พบว2า ปDจจัยที่มีผลต2อการตัดสินใจศึกษาต2อในระดับอุดมศึกษาของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย ในภาพรวมอยู2ในระดับ มาก ได@แก2 ด@านสถาบัน ด@านเหตุผลส2วนตัว และ

ด@านเศรษฐกิจและสังคม นอกจากน้ียังสอดคล@องกับ กิตติชัย เกษมศานต์ิ (2556) ท่ีพบว2า อิทธิพล

จากคนรอบข@าง เช2น พ2อแม2 และการแนะแนวจากโรงเรียน เปaนอีกหนึ่งตัวแปรที่สำคัญและมี

อิทธิพลมากที่สุดในการเลือกมหาวิทยาลัยของนักเรียน แต2ขณะที่ตัวแปรอิทธิพลจากเพื่อนไม2ใช2

สิ่งที่ทำให@นักเรียนเลือกสอบเข@า และสอดคล@องกับงานวิจัยของ Joseph Sia Kee Ming (2010) 

พบว2า การตัดสินใจของนักศึกษาประเทศมาเลเซีย ตัวแปรที่มีอิทธิพลต2อการตัดสินใจเลือกศึกษา

ต2อของนักศึกษา ได@แก2 สถานที่ตั้ง โปรแกรมการศึกษา ชื่อเสียงของวิทยาลัย สิ่งอำนวยความ

สะดวก ด@านการศึกษา ต@นทุน ความพร@อมของความช2วยเหลือทางการเงิน โอกาสในการจ@างงาน 

การโฆษณาของสถาบันอุดมศึกษา ตัวแทนและการเย่ียมชมมหาวิทยาลัย 

 2. ผลการวิเคราะหBการถดถอยพบว2าตัวแปรพยากรณBท่ีสามารถทำนายการตัดสินใจเข@า

ศึกษาต2อระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตรB(หลักสูตร 5 ปO) มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ปO

การศึกษา 2566 มี 3 ปDจจัย คือ ด@านการแนะแนว (X6) แรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิ (X7)  และลักษณะ

ทางกายภาพ (X3) เมื่อเข@าสมการถดถอยแล@วได@ค2าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธBพหุคูณเท2ากับ 0.697 

และค2าสัมประสิทธิ์การทำนายหรืออำนาจการพยากรณBร@อยละ 48.60 (R2 = 0.486) อย2างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต2เปaนที่น2าสังเกตว2าปDจจัยด@านชื่อเสียงและค2านิยมไม2เข@ามาใน

สมการการทำนายทั้งๆ ที่มีความสัมพันธBกับการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อในระดับสูง อาจเปaนเพราะ

ระยะเวลาท่ีใช@ในการศึกษาของคณะครุศาสตรBใช@เวลามากกว2ามหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ คือใช@ระยะเวลา 

5 ปO ดังนั้นปDจจัยด@านชื่อเสียงและค2านิยมจึงไม2เข@ามาในสมการ แต2จากการที่ตัวแปรทั้ง 3 ตัว 

ร2วมกันทำนายการตัดสินใจเข@าศึกษาต2อได@ถึงร@อยละ 48.60 ที ่เปaนเช2นนี ้เพราะว2าทาง

มหาวิทยาลัยได@มีการจัด Open House ให@กับโรงเรียนมัธยมศึกษาในจังหวัดบุรีรัมยBทุกโรงเรียน

โดยให@ครูแนะแนวได@พานักเรียนมาร2วมกิจกรรมทุก ๆ ปO ดังนั้นจึงมีผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษา

ต2อของนักเรียน การที่นักเรียนตัดสินใจเข@าศึกษาในคณะครุศาสตรB นั่นย2อมเปaนสิ่งชี้วัดว2านักเรียน

มีแรงจูงใจใฝ[สัมฤทธ์ิในการเข@ามาเรียนในวิชาชีพครู นอกจากน้ีมหาวิทยาลัยก2อต้ังมายาวนานและ

มีความเปaนเลิศทางวิชาการโดยเฉพาะด@านการผลิตและพัฒนาครู ซึ ่งเปaนภาพลักษณBของ

มหาวิทยาลัย อันจะช2วยทำให@เกิดการจดจำ การบอกถึงคุณลักษณะเด2นของมหาวิทยาลัยในเรื่อง
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การผลิตและพัฒนาครู มีชื่อเสียงและมีอาจารยBที่มีความรู@ความสามารถ มีความเชี่ยวชาญเฉพาะ

ด@าน เปaนมหาวิทยาลัยท่ีสามารถผลิตนักศึกษาครูให@เปaนท่ียอมรับจากผู@ใช@บัณฑิต ซ่ึงสอดคล@องกับ

งานวิจัย ชัยพร จูผลดี (2564) ที่ศึกษาปDจจัยที่มีผลต2อความต@องการเลือกเรียนระดับอุดมศึกษา

ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย กรณีศึกษาในจังหวัดนนทบุรี พบว2า สถาบันอุดมที่เปaนท่ี

ต@องการมักจะมีหลักสูตรที่มีประสิทธิภาพเปaนที่น2าเชื่อถือ และ ซึ่งสอดคล@องกับ ศศิวิมล แสน

เมือง (2554) ได@ศึกษา ปDจจัยท่ีส2งผลต2อการต้ังใจเลือกมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีของนักเรียน

ที่มีผลการเรียนดีในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนล2าง ผลการศึกษาพบว2า ปDจจัยด@าน

ภาพลักษณBของมหาวิทยาลัย ด@านหลักสูตรและด@านเหตุผลส2วนตัวมีผลต2อการตั ้งใจเลือก

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารีของนักเรียนที่มีผลการเรียนดีในเขตภาคตะวันออกเฉียงเหนือ

ตอนล2าง นอกจากนี้ยังสอดคล@องกับการศึกษาของ Kohn (2000) ได@ศึกษาการตัดสินใจเลือก

ศึกษาต2อของนักเรียนในสหรัฐอเมริการะหว2างปO 1997-1999 เกี่ยวกับคุณลักษณะด@านอาชีพ 

สาขาวิชา และการเลือกศึกษาในมหาวิทยาลัยหรือวิทยาลัย เหตุผลที่ทำให@นักเรียนเลือกศึกษาต2อ

ในสายวิชาชีพมีเหตุผลที่สำคัญคือ ชื่อเสียงสถาบัน ข@อมูลข2าวสารของสถาบันที่ทันสมัย แม2นยำ 

คณะครู อาจารยBท่ีมีความเช่ียวชาญ 
 

ข9อเสนอแนะ 

 จากผลการวิเคราะหBข@อมูล สามารถนำมาสู2ข@อเสนอแนะให@กับมหาวิทยาลัย และคณะ

ในแต2ละด@านดังต2อไปน้ี 

 1. ขiอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชi 

จากผลการวิจัยสามารถนำไปเปaนแนวทางให@มหาวิทยาลัย หรือผู@บริหารคณะ หรือ

ผู@ที่เกี่ยวข@องส2งเสริมด@านการแนะแนวและสร@างแรงจูงใจใฝ[สัมฤทธิ์ให@นักเรียนในด@านต2าง ๆ อาทิ

เช2นด@านความมั่นคงในอาชีพข@าราชการครู สวัสดิการที่ได@รับ หรือการได@รับการยอมรับจากชุมชน 

เปaนต@น นอกจากนี้ต@องมีการประชาสัมพันธBเกี่ยวกับบริบทของคณะครุศาสตรB และบริบทของ

มหาวิทยาลัยให@กับนักเรียนได@ทราบรายละเอียดข@อมูลเพ่ิมมากข้ึน 

 2. ขiอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตeอไป 

  2.1 ควรมีการต2อยอดการวิจัยครั ้งนี ้ โดยการศึกษากลยุทธBทางการตลาดและ

ส2งเสริมปDจจัยท่ีมีผลต2อการตัดสินใจเข@าศึกษาระดับปริญญาตรี 

  2.2 ควรมีการศึกษาปDจจัยและศึกษาการเปรียบเทียบนักเรียนในแต2ละรอบของการ

สมัครตามระบบ TCAS 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                     100 
 

  2.3 การวิจัยครั้งนี้เปaนการศึกษาที่เน@นนักเรียนที่มีความสนใจเข@าศึกษาต2อ คณะครุ

ศาสตรB มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB การศึกษาครั้งถัดไปควรมีการเก็บรวบรวมข@อมูลกลุ2มอื่น ๆ 

เพิ่มเติม อาทิ นักเรียนทั่วไป หรือสอบถามครูแนะแนว ผู@ปกครอง หรือหน2วยงานที่ใช@บัณฑิต โดย

ทำในรูปของวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพท่ีจะทำให@ได@ผลการวิจัยท่ีครอบคลุมมากข้ึน 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 คณะผู @ว ิจัยขอขอบคุณสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา คณะครุศาสตรB

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมยB ที่สนับสนุนทุนในการวิจัย และขอขอบใจนักศึกษาทุกคนที่ให@ความ

ร2วมมือในการวิจัยในคร้ังน้ี 
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บทคัดย=อ  

  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ 

SSCS เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ใหGมีประสิทธิภาพตามเกณฑ6 75/75 2)

เปรียบเทียบความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6ระหวLางกLอนและหลังการจัดการเรียนรูG 3)

เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6ระหวLางกLอนและหลังการจัดการเรียนรูG 4)

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตLอการจัดการเรียนรูG กลุLมตัวอยLางท่ีใชGในการวิจัย คือ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 4/10 จำนวน 40 คน โรงเรียนสารคามพิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปOการศึกษา 2565 

เครื่องมือที่ใชGในการวิจัยไดGแกL แผนการจัดการเรียนรูGจำนวน 9 แผน แบบทดสอบวัดความสามารถใน

การแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6แบบอัตนัย จำนวน 5 ขGอ มีคLาความยากตั้งแตL 0.39 – 0.55 คLาอำนาจ

จำแนกตั้งแตL 0.30 – 0.64 และคLาความเชื่อมั่น เทLากับ 0.97 แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
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เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6แบบอัตนัย จำนวน 5 ขGอ มีคLาความยากตั้งแตL 0.43 – 0.59 คLาอำนาจ

จำแนกตั้งแตL 0.30 – 0.57 และคLาความเชื่อมั่น เทLากับ 0.95 และแบบวัดความพึงพอใจ จำนวน 15 

ขGอ มีคLาอำนาจจำแนกตั้งแตL 0.41-0.84 และคLาความเชื่อมั่นเทLากับ 0.93 สถิติที่ใชGไดGแกL คLาเฉล่ีย 

ร Gอยละ ส Lวนเบ ี ่ยงเบนมาตรฐาน และ Wilcoxon Signed Rank Test ผลการว ิจ ัยพบว Lา 1) 

ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูGแบบ SSCS เทLากับ 82.47/78.83 ซึ่งสูงกวLาเกณฑ6ที่กำหนด 2) 

นักเรียนมีความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอน

เรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) นักเรียนมีความพึงพอใจตLอการจัดการเรียนรูGอยูLใน

ระดับมากท่ีสุด ( =4.58, SD=0.74)  
 

คำสำคัญ: การจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS, ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6,  

     ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร6  
 

Abstract  

  The aims of this research were 1) to study the effectiveness of organizing SSCS 

learning activities entitled ‘the probability’ for Mathayomsuksa 4 students in order to 

meet the criteria aof 75/75, 2) compare mathematic problem-solving ability between 

before and after learning, 3) compare mathematic connecting ability between before 

and after learning, and 4) to study the students’ satisfaction with learning activities by 

using the SSCS model. The research sample consisted of 40 students attending 

Mathayomsuksa 4/10 at Sarakhampittayakhom School in the second semester of 

academic year 2022. The instruments used in this research were: 9 lesson of teaching 

and learning plans, the 5 items of mathematics problem solving ability test (with the 

item of difficulty from 0.39 – 0.55, the discrimination from 0.30 – 0.64, and the 

reliability of 0.97), the 5 items of mathematics connecting ability test (with the item of 

difficulty from 0.43 – 0.59, the discrimination from 0.30 – 0.57, and the reliability of 

0.95), and 15 items of questionnaires regarding students’ satisfaction (with the items 

x
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of discrimination from 0.41 - 0.84 and a reliability of 0.93). The statistical method 

employed for data analysis was percentage, mean, standard deviation, and Wilcoxon 

signed rank test. The results of the research were as follows: 1) the efficiency of SSCS 

learning activities was 82.47/78.83, which was higher than the specified criteria, 2) the 

students’s performance in mathematics problem solving ability was higher than before 

at the .05 level of significance, 3) the students’s performance in mathematics 

connection ability was also higher than before at the .05 level of significance, and 4) 

the satisfaction of the students on learning through SSCS activities was at the most 

level ( = 4.58, SD = 0.74).  

Keywords: Learning Activities by SSCS Model, Mathematics Problem Solving Ability,  

       Mathematics Connection Ability 

 

บทนำ 

 คณิตศาสตร6มีความสำคัญตLอการพัฒนาความคิดของมนุษย6เปMนอยLางมาก โดยคณิตศาสตร6

ชLวยใหGมนุษย6มีความคิดริเริ่มสรGางสรรค6 คิดอยLางมีเหตุผล คิดอยLางเปMนระบบมีแบบแผน สามารถคิด

วิเคราะห6ปYญหาหรือสถานการณ6ตLางๆ ไดGอยLางถี่ถGวน ทำใหGสามารถคาดการณ6 วางแผน ตัดสินใจ

แกGปYญหาไดGอยLางถูกตGองเหมาะสม และยังสามารถนำไปใชGในชีวิตประจำวันไดGอยLางมีประสิทธิภาพ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) จากการศึกษารายวิชาคณิตศาสตร6ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) สLงเสริมใหGนักเรียนมีทักษะที่จำเปMนสำหรับการเรียนรูGใน

ศตวรรษที่ 21 โดยผูGเรียนจะตGองมีความรูGความเขGาใจเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ในรายวิชา

คณิตศาสตร6ที ่จำเปMน และสามารถนำไปประยุกต6ใชGไดG ตลอดจนนักเรียนสามารถนำความรูGทาง

คณิตศาสตร6ไปใชGเปMนเครื่องมือในการเรียนในระดับการศึกษาที่สูงขึ้น และสามารถประกอบอาชีพไดG

อยLางหลากหลาย (สถาบันสLงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2560) ดังนั้น สถานศึกษาแตL

ละแหLงจึงควรจัดกิจกรรมการเรียนรูGใหGเหมาะสมตามศักยภาพของผูGเรียน ซึ่งสาระการเรียนรูGที่สำคัญ

ตLอผูGเรียนในกลุLมสาระการเรียนรูGคณิตศาสตร6จัดเปMน 3 สาระ ไดGแกL จำนวนและพืชคณิต การวัดและ

เรขาคณิต สถิติและความนLาจะเปMน โดยในแตLละสาระการเรียนรูGจะมีเนื้อหาที่แตกตLางกันออกไป 

โดยเฉพาะเรื่อง ความนLาจะเปMน ซึ่งเนื้อหาในเรื่องนี้เปMนสLวนหนึ่งของสถิติและความนLาจะเปMน เปMน
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การเรียนรูGเกี่ยวกับ หลักการนับเบื้องตGน ความนLาจะเปMน และใชGความรูGเกี่ยวกับสถิติและความนLาจะ

เปMนในการอธิบายเหตุการณ6ตLางๆ ชLวยในการตัดสินใจ ซึ่งมีรายละเอียดที่คLอนขGางมาก ผูGเรียนจึงตGอง

คิด วิเคราะห6อยLางมีระบบ โดยการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6มีสLวนชLวยในการฝ�ก

ทักษะการแกGปYญหา ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาตLางๆที่เรียนผLานมาแลGวกับเนื้อหาใหมL เพื่อชLวยใหG

ผูGเรียนไดGทำงานอยLางเปMนระบบและมีลำดับข้ันตอนท่ีถูกตGองชัดเจน  

 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูGเพื่อแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6ที่ผLานมา พบวLา ผูGเรียนมักจะ

ประสบกับปYญหาเกี่ยวกับความรูGพื้นฐานไมLเพียงพอ ไมLสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาเดิมกับเนื้อหาใหมLไดG 

ซึ่งเนื้อหาในรายวิชาคณิตศาสตร6นั้นเปMนเนื้อหาที่คLอนขGางตLอเนื่องกัน มีความเปMนนามธรรมจึงยากตLอ

การทำความเขGาใจ โดยเฉพาะการเชื่อมโยงเนื้อหาเพื่อนำไปใชGในการแกGปYญหา การจะสอนใหGผูGเรียน

เกิดกระบวนการเหลLานั้นไดGถือเปMนสิ่งที่ยากพอสมควรสำหรับครูผูGสอน ถึงแมGผูGเรียนสLวนมากจะมี

ทักษะการคิดคำนวณท่ีดี แตLเมื่อเจอกับปYญหาที่ซับซGอนขึ้นผูGเรียนไมLสามารถทำความเขGาใจในสิ่งท่ี

โจทย6กำหนดหรือสิ่งที่โจทย6ตGองการทราบไดG สLงผลใหGไมLสามารถดำเนินการแกGปYญหาไดGเชLนเดียวกัน 

โดยจากผลการประเมิน PISA ในปO 2018 จาก 79 ประเทศทั่วโลก พบวLา คLาเฉลี่ย OECD เทLากับ 

489 คะแนน ซึ่งนักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยอยูLที ่ 419 คะแนน จะเห็นวLาคะแนนต่ำกวLาคLาเฉล่ีย 

OECD หากวิเคราะห6ถึงแนวโนGมของคะแนนตั้งแตLรอบแรกจนถึงปYจจุบัน ผลการประเมินทางดGาน

คณิตศาสตร6ของไทยยังไมLการเปลี่ยนแปลงไปมากเทLาที่ควร (ศูนย6ดำเนินงาน PISA แหLงชาติ สถาบัน

สLงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2564) และจากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) กลุLมสาระการเรียนรูGคณิตศาสตร6 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 6 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม จังหวัดมหาสารคาม ปOการศึกษา 2564 พบวLามีคะแนนเฉล่ียเทLากับ 37.90 

ซ่ึงไมLถึงรGอยละ 50 ของคะแนนเต็ม (โรงเรียนสารคามพิทยาคม, 2565) แสดงใหGเห็นวLา คะแนน

รายวิชาคณิตศาสตร6ยังอยูLในเกณฑ6ท่ีต่ำ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหLงชาติ, 2565)  

 อยLางไรก็ตามการจัดกิจกรรมการเรียนรูGที่สLงเสริมความสามารถในการแกGปYญหาและการ

เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6ถือเปMนสิ่งที่สำคัญอยLางมากในการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร6 ซึ่งในการจัด

กิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เปMนการจัดกิจกรรมการเรียนรูGที่เนGนพัฒนาผูGเรียนรายบุคคล โดย

ครูผูGสอนจะใหGผูGเรียนวิเคราะห6ปYญหาหรือสถานการณ6ที่กำหนดใหG จากนั้นระบุปYญหา ซึ่งผูGเรียน

สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาคGนหาวิธีการตLางๆที่สามารถใชGในการแกGปYญหาเพื่อหาคำตอบ โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS นั้นประกอบดGวย 4 ขั้นตอนดังตLอไปนี้ ขั้นที่ 1 Search : S เปMนขั้นท่ี

นักเรียนตGองระดมความคิด สังเกต วิเคราะห6 ทำความเขGาใจ เก็บรวบรวมขGอมูลจากสถานการณ6
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ปYญหานั้นเพื่อที่จะระบุปYญหา ขั้นที่ 2 Solve : S เปMนขั้นที่นักเรียนตGองระบุสาเหตุของปYญหาและ

ออกแบบขั้นตอนวิธีการในการแกGปYญหา และดำเนินการแกGปYญหาเพื่อที่จะคGนหาคำตอบของปYญหา

ตามขั้นตอนที่ออกแบบไวG โดยการประยุกต6วิธีการตLางๆมาใชGไดG ขั้นที่ 3 Create : C เปMนขั้นของการ

นำผลที่ไดGมาจัดกระทำเปMนขั้นตอนเพื่อใหGงLายตLอความเขGาใจ และเพื่อการสื่อสารกับคนอื่นไดG และข้ัน

ที่ 4 Share : S เปMนขั้นที่นักเรียนนั้นตGองนำเสนอกระบวนการแกGปYญหาเริ่มตั้งแตLการระบุปYญหา 

แยกแยะประเด็นของปYญหา และมีวิธีการที่หลากหลายในการแกGปYญหา โดยจะนำเอาวิธีการและ

คำตอบที่ไดGจากการแกGปYญหานั้นมาประยุกต6ใชGอยLางเหมาะสม ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนรูGจึง

จำเปMนที่จะตGองใหGผูGเรียนนั้นไดGออกแบบ วางแผน และแกGปYญหาดGวยกลยุทธ6ตLางๆ เพื่อหาคำตอบท่ี

นำไปสูLการสรุปความรูGที ่เปMนหลักทฤษฎีดGวยตนเอง สอดคลGองกับงานวิจัยของ กฤษฎา ขุนอาจ 

(2560) เปMนการจัดการเรียนรูGโดยใชGวิธีแบบเป�ดรLวมกับรูปแบบ SSCS ที่มีตLอความสามารถในการ

แกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 2 พบวLา ความสามารถใน

การแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวLากLอนเรียนและสูงกวLา

เกณฑ6รGอยละ 70 อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคลGองกับงานวิจัยของ วรรณวรางค6   

นGอยศรี (2562) ท่ีไดGพัฒนากิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เพื่อสLงเสริมความสามารถในการแกGปYญหา

ทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ภาคตัดกรวย สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ผลการวิจัยพบวLา นักเรียน

มีความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6สูงกวLาเกณฑ6รGอยละ 70 อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 และสอดคลGองกับงานวิจัยของ ณิชา พันธ6กนก (2565) ซึ่งเปMนการจัดกิจกรรมการเรียนรูG

แบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 

5 ผลปรากฏวLานักเรียนมีความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน 

อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 จากเหตุผลที่กลLาวมาขGางตGน ผูGวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูG

แบบ SSCS เพื ่อพัฒนาความสามารถในการแกGปYญหาและความสามารถในการเชื ่อมโยงทาง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS นั้นเนGนท่ี

นักเรียนเปMนสำคัญ ซึ ่งนักเรียนจะตGองคิดวิเคราะห6และคGนควGาหาวิธีการใหมLๆ เพื ่อดำเนินการ

แกGปYญหาไดGอยLางเปMนลำดับขั้นตอน สLงผลใหGนักเรียนสามารถนำความรูGไปประยุกต6ใชGไดGอยLางมี

ประสิทธิภาพและหลากหลายมากย่ิงข้ึน 
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วัตถุประสงคMการวิจัย  

 1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง ความนLาจะเปMน 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ6 75/75  

      2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6โดยใชGกิจกรรมการเรียนรูG

แบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน 

 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6โดยใชGกิจกรรมการเรียนรูG

แบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน 

      4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ที่มีตLอ

ความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 
 

สมมติฐานการวิจัย  

  1. นักเรียนท่ีไดGรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS มีความสามารถในการแกGปYญหาทาง

คณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 2. นักเรียนที่ไดGรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS มีความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้ เปMนการวิจัยเชิงทดลองแบบมีกลุLมตัวอยLาง 1 กลุLม และมีการทดสอบกLอน

และหลังการทดลอง (One group pretest - posttest design) และไดGกำหนดเนื ้อหาบทเรียน

ประกอบการจัดการเรียนรูGตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง 2560) รายวิชาคณิตศาสตร6 ช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 ในภาคเรียนท่ี 2 ปOการศึกษา 2565 

 2. ประชากรและตัวอยVาง  

2.1 ประชากรที่ใชGในการวิจัยครั้งนี้เปMนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 จำนวน 4 หGอง ท่ี

ผูGวิจัยรับผิดชอบสอน คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4/3 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4/5 นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปOที่ 4/7 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4/10 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมือง
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มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปOการศึกษา 2565 จำนวน 160 คน ซึ่งมีการจัดช้ัน

เรียนแบบคละความสามารถ (โรงเรียนสารคามพิทยาคม, 2565) 

2.2 กลุLมตัวอยLางที่ใชGในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4/10 โรงเรียนสารคาม

พิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปOการศึกษา 2565 จำนวน 1 หGอง นักเรียน 40 คน ซึ่งไดGมาโดยการสุLมแบบ

กลุLม (Cluster Random Sampling)  

  3. เคร่ืองมือท่ีใช̂ในการวิจัย  

3.1 แผนการจัดการเรียนรูGวิชาคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน โดยใชGรูปแบบการจัด

กิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS 4 ขั้น ไดGแกL ขั้นที่ 1 search ขั้นที่ 2 solve ขั้นที่ 3 create ขั้นที่ 4 

share จำนวน 9 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง และนำแผนการจัดการเรียนรูGท่ีสรGางข้ึนเสนอ

ตLอผูGเชี่ยวชาญ 5 ทLาน เพื่อตรวจสอบความถูกตGองและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูG 

พบวLา ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูG มีคุณภาพและความเหมาะสมโดยรวมอยูLในระดับมาก

ท่ีสุด มีคLาเฉล่ีย 4.66 และสLวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทLากับ 0.35 

3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6 เร่ือง ความนLาจะเปMน 

ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 เปMนขGอสอบแบบอัตนัย จำนวน 5 ขGอ ผLานการตรวจสอบจากผูGเชี่ยวชาญชุดเดิม 

จำนวน 5 ทLาน มีคLา IOC ของแบบทดสอบทั ้งฉบับ เทLากับ 1.00 จากนั ้นนำแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6ไปทดลองใชGกับนักเรียนที่ไมLใชLกลุLมตัวอยLางจำนวน 40 

คน และนำมาวิเคราะห6คLาความยากและคLาอำนาจำแนก โดยวิธีของวิทนีย6และซาเบอร6 (Whitney 

and Sabers) ซึ่งมีคLาความยากตั้งแตL 0.39 - 0.55 และมีคLาอำนาจจำแนก ตั้งแตL 0.30 - 0.64 และ

หาคLาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยวิธีของครอนบาค (Cronbach) ซ่ึงมีคLาเทLากับ 0.97 

3.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน 

ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 เปMนขGอสอบแบบอัตนัย จำนวน 5 ขGอ ผLานการตรวจสอบจากผูGเชี่ยวชาญชุดเดิม 

จำนวน 5 ทLาน มีคLา IOC ของแบบทดสอบทั ้งฉบับ เทLากับ 1.00 จากนั ้นนำแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6ไปทดลองใชGกับนักเรียนที่ไมLใชLกลุLมตัวอยLางจำนวน 40 

คน และนำมาวิเคราะห6คLาความยากและคLาอำนาจำแนก โดยวิธีของวิทนีย6และซาเบอร6 (Whitney 

and Sabers) ซ่ึงมีคLาความยากตั้งแตL 0.43 - 0.59 และมีคLาอำนาจจำแนก ตั้งแตL 0.30 - 0.57 และ

หาคLาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับ โดยวิธีของครอนบาค (Cronbach) ซ่ึงมีคLาเทLากับ 0.95 

3.4 แบบวัดความพึงพอใจตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGรูปแบบ SSCS เรื่อง ความนLาจะ

เปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 จำนวน 1 ฉบับ เปMนแบบมาตราสLวนประมาณคLา 5 ระดับ 
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จำนวน 15 ขGอ ผLานการตรวจสอบจากผูGเชี่ยวชาญชุดเดิม จำนวน 5 ทLาน มีคLา IOC เทLากับ1.00 

จากนั้นนำแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใชGกับนักเรียนที่ไมLใชLกลุLมตัวอยLาง จำนวน 40 คน 

และนำผลมาวิเคราะห6หาคLาอำนาจจำแนกรายขGอ โดยวิธี Item Total Correlation มีคLาตั้งแตL 0.41 

- 0.84 และหาคLาความเช่ือม่ัน โดยวิธีของของครอนบาค (Cronbach) เทLากับ 0.93 

 4. การเก็บรวบรวมข̂อมูล  

ผูGวิจัยดำเนินการทดลองกับนักเรียนกลุLมตัวอยLาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4/10 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม อำเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 2 ปOการศึกษา 

2565 จำนวน 40 คน ดังน้ี 

4.1 ผูGวิจัยใหGนักเรียนกลุLมตัวอยLางทดสอบกLอนเรียน (Pre-test) โดยใชGแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื ่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื ่อง ความนLาจะเปMน ช้ัน

มัธยมศึกษาปOท่ี 4 เปMนขGอสอบอัตนัย จำนวน 10 ขGอ ท่ีผูGวิจัยสรGางข้ึน ใชGเวลา 1 ช่ัวโมง 

4.2 ผูGวิจัยดำเนินการสอนนักเรียนกลุLมตัวอยLางระหวLางวันที่ 31 ตุลาคม 2565 ถึง 9 

มีนาคม 2566 ตามแผนการจัดการเรียนรูG เรื่อง ความนLาจะเปMน ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 5 จำนวน 9 แผน 

แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 18 ชั่วโมง โดยใชGการจัดการเรียนรูGแบบ SSCS เพื่อสLงเสริมความสามารถใน

การแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 โดยใหGนักเรียนทำใบกิจกรรม และแบบทดสอบยLอย

ทGายแผนแตLละแผน 

4.3 เมื่อดำเนินการสอนเสร็จสิ้นแลGว ผูGวิจัยใหGนักเรียนกลุLมตัวอยLางทำแบบวัดความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตLอการเรียนรูGแบบ SSCS ซ่ึงเปMนแบบมาตราสLวนประมาณคLา จำนวน 15 ขGอ 

4.4 ผูGวิจัยใหGนักเรียนกลุLมตัวอยLางทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใชGแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน เปMนขGอสอบ

แบบอัตนัย จำนวน 10 ขGอ ท่ีผูGวิจัยสรGางข้ึน ใชGเวลา 1 ช่ัวโมง  

4.5 ผูGวิจัยนำขGอมูลท่ีรวบรวมไดGท้ังหมดวิเคราะห6ขGอมูลตามวัตถุประสงค6ของการวิจัย  

  5. การวิเคราะห'ข̂อมูล  

5.1 วิเคราะห6หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู Gแบบ SSCS ที ่ม ีตLอ

ความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 โดยหาคLา E1/E2 

5.2 ว ิ เคราะห6เปร ียบเทียบความสามารถในการแกGป Yญหาทางคณิตศาสตร 6และ

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร6 โดยใชGกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะ
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เปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน โดยใชGการทดสอบคLาสถิติ 

Wilcoxon Signed Rank Test เน่ืองจากผูGวิจัยตรวจสอบการแจกแจงปกติของคะแนนกLอนเรียนและ

หลังเรียน (Test of Normality) พบวLาเปMนการแจกแจงแบบไมLปกติ ดังนั้น ผูGวิจัยจึงใชGการทดสอบ

คLาสถิติ Wilcoxon Signed Rank Test 

3.3 วิเคราะห6หาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS 

เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4 โดยหาคLาเฉล่ีย และสLวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย  

 1. วิเคราะห6หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ที่มีตLอความสามารถ

ในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปOที่ 4 โดยหาคLา  คำนวณคLา จากคะแนนเฉลี่ยระหวLางเรียน ซึ่งไดGจากการทำใบกิจกรรม 

การแบบทดสอบยLอย และคะแนนพฤติกรรมระหวLางเรียน โดยสัดสLวนคะแนนจะอยูLที่ 40 : 40 : 20 

ตามลำดับ และในสLวนของการคำนวณคLา ไดGจากคะแนนการทำแบบทดสอบวัดความสามารถใน

การแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 พบวLา การจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ที่มีตLอ

ความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 เรื่อง ความนLาจะเปMน ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 มีประสิทธิภาพเทLากับ 82.47/78.83 ซึ่งสูงกวLาเกณฑ6ที่กำหนดไวG 75/75 ดัง

ตารางท่ี 1  
 

ตารางท่ี 1  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ท่ีมีตLอความสามารถในการ 

       แกGปYญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร6 เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ัน 

       มัธยมศึกษาปOท่ี 4 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม  SD รGอยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ  297 238.95 20.79 82.47 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ6  75 59.13 7.72 78.83 

ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมเรียนรูG เทLากับ 82.47/78.83 

 

 

1 2E / E
1E

2E

x

1(E )

2(E )

1 2E / E
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 2. วิเคราะห6เปรียบเทียบความสามารถในการแกGปYญหาและการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร6โดย

ใชGกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ระหวLาง

กLอนเรียนและหลังเรียน โดยผูGวิจัยไดGนำคะแนนความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 มาตรวจสอบการแจกแจงปกติของขGอมูล ผลการ

ทดสอบพบวLา คะแนนความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6มีการแจกแจง

แบบไมLเปMนปกติ ผูGวิจัยจึงไดGทำการเปรียบเทียบความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร6ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน โดยใชGสถิติ Wilcoxon Signed Rank Test พบวLา 

ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6โดยใชGกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะ

เปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 ดังตารางท่ี 2 และตารางท่ี 3 ตามลำดับ 
 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6โดยใชGกิจกรรมการ 

     เรียนรูGแบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4  

     ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ 

คะแนนรวม 60 คะแนน 
Mean Std. Mean Rank 

Asymp.sig 

(2-tailed) 

ก>อน (pre-test) 

*Min 9, Max 41 
23.45 8.16 0.00 

0.000 
หลัง (pre-test) 

*Min 32, Max 57 
47.45 6.15 20.50 

*p<0.05 
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ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร6โดยใชGกิจกรรมการ 

     เรียนรูGแบบ SSCS เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4  

     ระหวLางกLอนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ 

คะแนนรวม 15 คะแนน 
Mean Std. Mean Rank 

Asymp.sig 

(2-tailed) 

ก>อน (pre-test) 

*Min 1, Max 12 
6.80 2.87 0.00 

0.000 
หลัง (pre-test) 

*Min 8, Max 14 
11.68 1.72 20.50 

*p<0.05 

 

 3. วิเคราะห6หาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง 

ความนLาจะเปMน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 โดยหาคLาเฉลี่ย และสLวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พบวLา 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง ความนLาจะเปMน ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด ( = 4.58, SD = 0.74) 

ดังตารางท่ี 4 

 

ตารางท่ี 4 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตLอการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS  

     เร่ือง ความนLาจะเปMน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 4  

รายการประเมิน  SD ระดับความพึงพอใจ 

1. ดGานการจัดการเรียนรูG 4.53 0.73 มากท่ีสุด 

2. ดGานบรรยากาศการเรียนรูG 4.62 0.74 มากท่ีสุด 

3. ดGานการวัดและประเมินผล 4.60 0.76 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.58 0.74 มากท่ีสุด 
 

  

 

 

x

x
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อภิปรายผล 

 1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เทLากับ 82.47/78.83 ซึ่งสูงกวLา

เกณฑ6 75/75 ที่กำหนดไวG หมายความวLา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการทำใบกิจกรรม แบบทดสอบ

ยLอย และพฤติกรรมระหวLางเรียน คิดเปMนรGอยละ 82.47 และมีคะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6 คิดเปMนรGอยละ 78.83 ผลอัน

เนื่องมาจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนไดGดำเนินการสรGางอยLางเปMนระบบ โดยกLอนการจัดทำผูGวิจัย

ไดGทำการศึกษาขั้นตอนการสรGางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ศึกษาโครงสรGางของ

หลักสูตรกลุLมสาระการเรียนรูGคณิตศาสตร6 ประกอบกับการวิเคราะห6เน้ือหาสาระท่ีนำมาใชG จากน้ันนำ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูGที่สรGางขึ้นเสนอตLอคณะกรรมการ ผูGเชี่ยวชาญดGานเนื้อหา ดGานการจัด

กิจกรรมการเรียนรูG ดGานหลักสูตรและการสอน และดGานการวัดและประเมินผล โดยนำขGอเสนอแนะ

มาปรับปรุง ซ่ึงผลการประเมินจากผูGเช่ียวชาญไดGคLาเฉล่ียรวม เทLากับ 4.66 เม่ือเทียบกับเกณฑ6แลGวอยูL

ในระดับเหมาะสมมากที่สุด สLงผลใหGนักเรียนสามารถพัฒนาความสามารถไดGอยLางมีประสิทธิภาพ ซ่ึง

สอดคลGองกับงานวิจัยของ จีราวะดี เกษี (2560) ผลการวิจัยพบวLา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูG

แบบ SSCS มีประสิทธิภาพเทLากับ 86.00/86.50 ซ่ึงสูงกวLาเกณฑ6 75/75 ที่ตั้งไวG และสอดคลGองกับ

งานวิจัยของ อนุตรา จันทร6เขียว (2561) ผลการวิจัยพบวLา การจัดการเรียนรูGแบบ SSCS รLวมกับ

เทคนิค STAD วิชาคณิตศาสตร6 เรื ่อง เรขาคณิตวิเคราะห6 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที ่ 4 มี

ประสิทธิภาพการจัดการเร ียนรู Gแบบ SSCS รLวมกับเทคนิค STAD วิชาคณิตศาสตร6 เทLากับ 

84.61/84.13 ซึ ่งมีคLาสูงกวLาเกณฑ6 80/80 ที ่กำหนดไวG และสอดคลGองกับงานวิจัยของ ณิชา        

พันธ6กนก (2565) ผลการวิจัยพบวLา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง ลำดับ ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปOท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพเทLากับ 76.15/79.13  

 2. นักเรียนท่ีไดGรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS มีความสามารถในการแกGปYญหาทาง

คณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปMนไปตามสมมติฐาน

ที่ตั้งไวG อันเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เนGนที่การพัฒนาผูGเรียนเปMนรายบุคคล 

เชื่อวLาผูGเรียนแตLละคนมีความรูGความความเขGาใจที่เกี่ยวกับกระบวนการแกGปYญหาที่แตกตLางกัน สLงผล

ใหGนักเรียนไดGศึกษาคGนควGาดGวยตนเอง สามารถแสดงแนวคิดหรือวิธีการที่เหมาะสมสำหรับการ

ดำเนินการแกGปYญหา ซึ่งนักเรียนสามารถดำเนินการแกGปYญหาไปทีละขั้นตอนตามขั้นซึ่งประกอบดGวย 

ขั้นที่ 1 Search เปMนการสืบคGนขGอมูลที่เกี ่ยวขGองกับประเด็นปYญหา โดยวิเคราะห6 และแยกแยะ

ประเด็นปYญหา เพื่อใหGเห็นถึงความสัมพันธ6ของปYญหาที่เกิดขึ้น โดยนักเรียนจะตGองศึกษาคGนควGาหา
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ขGอมูล ขอคำแนะนำจากครูผูGสอน หรือปรึกษาเพื่อนรLวมชั้นเพิ่มเติม เพื่อชLวยในการอธิบายเกี่ยวกับ

ปYญหาที่เกิดขึ้นใหGตรงตามจุดประสงค6ของการเรียน ขั้นที่ 2 Solve เปMนการวางแผนดำเนินการ

แกGปYญหา หาคำตอบของปYญหาที่เราตGองการทราบ ซึ่งนักเรียนจะตGองวางแผนการแกGปYญหา เลือกใชG

วิธีการที ่หลากหลายในการแกGปYญหาดGวยตนเอง นักเรียนจะนำขGอมูลจากขั ้นที ่ 1 มาใชGในการ

แกGปYญหา หากพบขGอบกพรLองในขณะท่ีดำเนินการในข้ันน้ี สามารถยGอนกลับไปแกGไขในข้ันท่ี 1 ไดG ข้ัน

ที่ 3 Create เปMนการนำผลที่ไดGจากขั้นที่ 2 มาจัดกระทำใหGเปMนขั้นตอน โดยใชGภาษาที่เขGาใจงLาย 

อาจจะขยายความเพิ่มเติม เพื่อใชGสื่อสารกับผูGอื่นใหGมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น และขั้นที่ 4 Share เปMนการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เปMนการใหGนักเรียนไดGแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนหรือวิธีการที่ใชGใน

การแกGปYญหาของตนเองและผูGอื่น นักเรียนแตLละคนอาจจะมีวิธีการที่แตกตLางกันออกไป นักเรียนจะ

ไดGรับคำแนะนำจากการประเมินของครูผูGสอนและเพื่อนรLวมหGอง เพื่อนำไปปรับปรุงและแกGไขใหGดี

ยิ่งขึ้น สLงผลใหGนักเรียนสามารถดำเนินการแกGปYญหาไดGดGวยตนเอง และสามารถสรGางองค6ความรูGใหมLๆ

ใหGเกิดขึ้นไดG ซึ่งสอดคลGองกับงานวิจัยของ ป�ยวรรณ ผลรัตน6 (2560) ผลการวิจัยพบวLา นักเรียนมี

ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียนอยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 สอดคลGองกับงานวิจัยของ จีราวะดี เกษี (2560) ผลการวิจัยพบวLา นักเรียนที่เรียนรูGโดย

การจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS นั้นมีความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6สูงกวLา

นักเรียนที่เรียนรูGโดยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบปกติ อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และสอดคลGองกับงานวิจัยของ วรรณวรางค6 นGอยศรี (2562) ผลการวิจัยพบวLา นักเรียนมี

ความสามารถในการแกGปYญหาทางคณิตศาสตร6สูงกวLาเกณฑ6รGอยละ 70 อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 เปMนไปตามความมุLงหมาย  

 3. นักเรียนที่ไดGรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS มีความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร6หลังเรียนสูงกวLากLอนเรียน อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปMนไปตามสมมติฐาน

ที่ตั้งไวG อันเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูGนักเรียนตGองนำความรูG แนวคิด หรือกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร6มาปรับใชG เพื่อดำเนินการแกGปYญหาอยLางเปMนขั้นตอนตามกระบวนการจัดกิจกรรม

การเรียนรูGแบบ SSCS ทั้ง 4 ขั้นตอน ซึ่งในขั้น Search และSolve ถือเปMนขั้นที่สำคัญที่ผูGเรียนจะตGอง

เชื่อมโยงความรูG แนวคิด หรือวิธีการตLางๆ เพื่อเลือกวิธีการในการดำเนินการแกGปYญหาใหGเหมาะสม 

เพราะฉะนั้นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร6ทำใหGนักเรียนสามารถสรGางความสัมพันธ6ระหวLางเนื้อหาใน

รายวิชาคณิตศาสตร6ในสLวนของเนื้อหาที่เรียนผLานมาแลGวกับเนื้อหาใหมL ทำใหGเกิดการเรียนรูGอยLางมี

ความหมายและเห็นคุณคLาของคณิตศาสตร6 และสLงเสริมใหGเกิดการพัฒนากระบวนการแกGปYญหา 
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สอดคลGองกับงานวิจัยของ กฤษฎา ขุนอาจ (2560) ซ่ึงผลการวิจัยพบวLา ความสามารถในการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนหลังไดGรับการจัดการเรียนรูGโดยใชGวิธีการแบบเป�ดรLวมกับรูปแบบ SSCS 

สูงกวLากLอนไดGรับการจัดการเรียนรูGและสูงกวLาเกณฑ6รGอยละ 70 อยLางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 4. นักเรียนที่ไดGรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เรื่อง ความนLาจะเปMน โดยภาพรวม

มีความพึงพอใจอยูLในระดับมากที่สุด โดยมีคLาเฉลี่ย ( ) เทLากับ 4.58 และมีสLวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(SD) เทLากับ 0.74 อันเน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS เนGนนักเรียนเปMนสำคัญ ซ่ึงใน

แตLละขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรูGนักเรียนสามารถดำเนินการแกGปYญหาไดGโดยการเชื่อมโยง

เนื้อหา นำความรูGหรือวิธีการตLางๆมาประยุกต6ใชG ซึ่งแตLละวิธีการขึ้นอยูLกับความถนัดและความเขGาใจ

ของนักเรียนเอง ดังนั้น คำตอบหรือวิธีการที่ไดGมาของนักเรียนแตLละคนนั้นอาจจะแตกตLางกัน โดยใน

ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู Gขั ้นที ่ 4 Share เปMนขั ้นของการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอนหรือวิธีการที่ใชGในการแกGปYญหาของตนเองและ

ผูGอื่นไดG โดยนักเรียนแตLละคนอาจจะมีวิธีการที่แตกตLางกันออกไป สLงผลใหGนักเรียนสามารถแสดง

ความคิดเห็นไดGอยLางหลากหลาย ทำใหGนักเรียนมีความพึงพอใจตLอการจัดการเรียนรูGแบบ SSCS อยูLใน

ระดับมากที่สุด ซึ่งสอดคลGองกับงานวิจัยของ อนุตรา จันทร6เขียว (2561) ซึ่งผลการวิจัยพบวLา ความ

พึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 4 ที่ โดยภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจอยูLในระดับมาก

ท่ีสุด สอดคลGองกับงานวิจัยของ วรรณวรางค6 นGอยศรี (2562) ซ่ึงผลการวิจัยพบวLา ความพึงพอใจของ

นักเรียนตLอการใชGกิจกรรมการเรียนรูGมีความพึงพอใจอยูLในระดับมาก และสอดคลGองกับงานวิจัยของ 

ณิชา พันธ6กนก (2565) ผลการวิจัยพบวLา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปOที่ 5 ที่เรียนดGวยการจัดกิจกรรม

การเรียนรูGแบบ SSCS มีความพึงพอใจอยูLในระดับมาก โดยมีคLาเฉลี่ย ( ) เทLากับ 4.55 และสLวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) เทLากับ 0.49 
 

ข4อเสนอแนะ  

  1. ข̂อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช̂  

1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ถือเปMนการจัดการเรียนการสอนที่เนGนนักเรียน

เปMนสำคัญ เนGนใหGนักเรียนวางแผนแกGปYญหาไปตามลำดับขั้นตอน ซึ่งนักเรียนแตLละคนจะมีวิธีการ

วางแผนที่แตกตLางกัน ดังนั้น ครูผูGสอนจะตGองคำนึงถึงความแตกตLางของนักเรียนแตLละคน ตลอดจน

ความรูGพ้ืนฐานของนักเรียนรLวมดGวย  

x

x



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                           117 

 

1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS ตGองดำเนินการอยLางตLอเนื่องใหGครบทั้ง 4 

ขั้นตอนในแตLละครั้ง เพราะหากแบLงชั่วโมงของการจัดการเรียนรูGไดGไมLดี อาจทำใหGผูGเรียนขาดความรูG

ความเขGาใจในบางชLวงบางตอน สLงผลใหGการพัฒนาผูGเรียนไมLเกิดผลตามจุดประสงค6ท่ีต้ังไวG 

 2. ข̂อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตVอไป  

2.1 ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูGแบบ SSCS กับเนื้อหาเรื่องอื่นๆ 

หรือกับนักเรียนระดับชั้นอื ่น โดยอาจจะใชGระยะเวลาในการทดลองมากขึ้น เพื ่อพัฒนาทักษะ/

กระบวนการดGานอ่ืนๆ เชLน การส่ือสารและการส่ือความหมายการใหGเหตุผล หรือการคิดสรGางสรรค6 

2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรู Gแบบ SSCS กับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูGรูปแบบอื่นๆ ที่สLงผลตLอการพัฒนาความสามารถในการแกGปYญหาและการเชื่อมโยง

ทางคณิตศาสตร6 และความพึงพอใจ หรือตัวแปรอ่ืน 
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บทคัดย0อ  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค4เพื่อ 1) สำรวจความต>องการเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุด

สื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนา

ความคิดสร>างสรรค4 2) พัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลฯ  3) เพื่อวัดความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียน
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จากการเรียนรู>ผEานเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลฯ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุEมตัวอยEางที่มีตEอ

การใช>เว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลฯ กลุEมเปXาหมายในการสำรวจความต>องการฯ คือนักศึกษาชั้นปZท่ี 

1-4 ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล>าธนบุรี รวมเปLน

จำนวน 200 คน ได>มาจากวิธีการสุEมกลุEมตัวอยEางแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) และกลุEม

ตัวอยEาง คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปZท่ี 2 จำนวน 45 คน  ได>มาโดยการสุEมอยEางงEาย (Simple 

Random Sampling) ด>วยวิธีการจับฉลาก ผลการศึกษาพบวEา 1) มีความต>องการในด>านความสนใจ

เทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมอยูEในระดับมากที่สุด (x" = 4.48 และ SD = 0.78) มีความต>องการชุด

สื่อดิจิทัลในรูปแบบเว็บไซต4 ร>อยละ 99.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกส4 ร>อยละ 90.5 และสื่อโมชันกราฟxก 

ร>อยละ 82.5 2) คุณภาพของชุดส่ือดิจิทัลฯอยูEในระดับดีมาก (x" = 4.85, SD = 0.22) 3) การประเมิน

วัดความคิดสร>างสรรค4หลังเรียนสูงกวEากEอนเรียน อยEางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 4) การ

ประเมินความพึงพอใจอยูEในระดับมากที่สุด (x" = 4.74, SD =0.44) สรุปได>วEา การพัฒนาเว็บไซต4

รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือ

พัฒนาความคิดสร>างสรรค4 สามารถนำไปใช>ได>จริงและได>รับการตอบรับเปLนอยEางดี 
 

คำสำคัญ:  ความคิดสร>างสรรค4, ซินเนคติกส4, เทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม,  

      เว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือดิจิทัล  
 

Abstract  

This research aimed to: 1) survey the need of developing a website 

collaborating with Augmented Reality (AR) ditital media for Synectics teaching and 

learning to enhance creative thinking skill, 2) develop a website and AR integrated 

digital media set, 3) measure students' creative thinking through learning via the 

website and AR integrated digital media set, and 4) study the satisfaction of the sample 

group towards using the website and AR integrated digital media set. Sample for survey 

were the 1-4 years students from the Faculty of Industrial Education and Technology 

King Mongkut's University of Technology Thonburi. The sample was 200 students 

randomly selected by the Accidental Sampling method and 45 students acquired by 

the Simple Random Sampling method. The results indicated: 1) there was a significant 
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demand for Augmented Reality technology, with a high level of interest (x" =4.48, 

SD=0.78) and a strong preference for digital media formats, with 99.5% for websites, 

90.5% for e-books, and 82.5% for motion graphics, 2) the quality of digital media in 

both content and visual aspects, was rated very high (x" =4.85, SD=0.22), 3) post-

learning creative thinking scores were significantly higher than pre-learning scores, with 

statistical significance at the .05 level, and 4) participant satisfaction was at the highest 

level (x"  =4.74, SD=0.44). In conclusion, the development of a website and AR 

integrated digital media set for Synectics teaching method proved effective in 

enhancing creative thinking and received excellent feedback from the participants. 
 

Keywords: Creativity, Synectics, Augmented Reality (AR), Website with Digital media.  
 

บทนำ 

ในสังคมข>อมูลที่ไร>พรมแดนในป�จจุบัน เทคโนโลยีได>แทรกซึมเข>าไปในทุกแงEมุมของชีวิต

มนุษย4 ทำให>การสื่อสารและการแลกเปลี่ยนข>อมูลงEายขึ้นและมีประสิทธิภาพมากขึ้น สิ่งนี้นำไปสูEการ

เปลี่ยนแปลงระบบการศึกษาด>วยการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสEงเสริมและวางกลยุทธ4

การศึกษา สื่อและอินเทอร4เน็ตที่มีประสิทธิภาพได>ปฏิวัติการเรียนรู> ทำให>นักเรียนสามารถเข>าถึง

ความรู>ได>ทุกที่ทุกเวลา ในโลกที่เปลี่ยนแปลงอยEางรวดเร็วนี้ ความคิดสร>างสรรค4ถือเปLนสิ่งสำคัญ

สำหรับบุคคลและสังคมในการพัฒนาและแก>ไขป�ญหาที่ซับซ>อน ความคิดสร>างสรรค4ชEวยเพิ่มพูน

ความรู> สEงเสริมนวัตกรรม และขับเคล่ือนการพัฒนาสังคม (Dilekçi & Karatay, 2023; Oncu, 2016) 

การสอนความคิดสร>างสรรค4ไมEใชEเรื่องยาก ทุกคนมีความคิดสร>างสรรค4โดยธรรมชาติ และ

ต>องการเพียงแคEโอกาสในการปลดปลEอยศักยภาพของตัวเองออกมาเทEานั้น มีหลายวิธีในการสEงเสริม

ความคิดสร>างสรรค4 แนวทางหนึ่งที่นEาสนใจคือ ซินเนคติกส4 ซึ่งเปLนทฤษฎีระเบียบวิธีที่รวบรวมบุคคล

ที่มีมุมมองที่หลากหลายเพื่อกำหนดและแก>ไขป�ญหาเชิงสร>างสรรค4 ใช>จิตวิทยาแหEงความคิดที่ซEอนอยูE 

(ความคิดลEวงหน>า) เพื ่อเสริมสร>างความคิดสร>างสรรค4 จุดมุ Eงหมายคือการแก>ป�ญหาอยEางมี

ประสิทธิภาพและพัฒนาความสำเร็จ กิจกรรม ซินเนคติกส4 ทำหน>าท่ีเปLนกลไกการคิดท่ีสำคัญ เปล่ียน

ป�ญหาท่ีคุ>นเคยเปLนป�ญหาท่ีไมEคุ>นเคย และสEงเสริมความคิดสร>างสรรค4ในนักเรียน โดยการสEงเสริมการ

เปรียบเทียบอยEางละเอียดและเปLนระบบ จะกระตุ>นจินตนาการ ชEวยสEงเสริมการแสดงออกทาง
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ความรู>สึกและความคิด และชEวยให>ผู>เรียนเกิดความคิดใหมEๆ เกิดการยอมรับแนวคิดท่ีแหวกแนว และ

ชื่นชมมุมมองของตนเองและผู>อื่น (ฟxสิกส4 ฌอณ บัวกนก และไพศาล สุวรรณน>อย , 2554 ; Suratno 

et al , 2019) นอกจากนี้ยังสามารถนำความคิดสร>างสรรค4มาชEวยการแก>ป�ญหาตEาง ๆ อยEางมี

ประสิทธิภาพ (พล พิมพ4โพธ์ิ, 2561) ในเรื ่องของการเรียนการสอน สEงเสริมการพัฒนาความคิด

สร>างสรรค4ของผู >เรียนด>วยทฤษฎีซินเนคติกส4 จะใช>การเปรียบเทียบเพื ่อฝ¡กฝนให>เกิดความคิด

จินตนาการสร>างสรรค4 ซึ่งจะชEวยกระตุ>นให>ผู>เรียนมีโอกาสในการพิจารณา การมองป�ญหาในมุมท่ี

แตกตEางออกไปจากเดิมและมีความชัดเจนยิ่งขึ้น รูปแบบการสอนที่เน>นการสEงเสริมนวัตกรรมและ

ความคิดสร>างสรรค4จึงต>องแตกตEางไปจากเดิมและเทคนิควิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน>นการอุปมา

โดยตรง การอุปมาตนเอง การอุปมาสัญลักษณ4 และการอุปมาแบบเพ>อฝ�นเปLนแนวทางในการสอน

เพื่อสEงเสริมนวัตกรรมและความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียนอันเปLนทักษะที่จำเปLนในศตวรรษที่ 21 

(ธเนศ ศรพรหม, 2562) 

นอกจากการทำให>ผ ู > เร ียนเกิดจินตาการจนนำไปสู Eกระบวนการเร ียนรู >ต Eาง ๆ แล>ว 

อินเทอร4เน็ตเปLนเครื่องมือที่มีคุณคEาในการศึกษา โดยให>การเข>าถึงแหลEงความรู>ที่หลากหลาย และ

สEงเสริมการเรียนรู>แบบโต>ตอบ เทคโนโลยี Augmented Reality (AR) ปรับปรุงการเรียนการสอน

ด>วยการผสมผสานองค4ประกอบเสมือนจริงและโลกแหEงความเปLนจริง สEงเสริมความเข>าใจ ความ

อยากรู >อยากเห็น การทดลอง และการมีสEวนรEวมของนักเรียนที ่ดีขึ ้น AR ชEวยให>นักเรียนเห็น

ภาพเสมือนจริงและจำลองสถานการณ4ตEางๆ ทำให>การเรียนรู>มีความสมจริงและนEาสนใจยิ่งขึ้น ชEวย

อธิบายแนวคิดที่ซับซ>อนด>วยภาพและทำให>ผู>เรียนสามารถควบคุมมุมมองของตนเองและโต>ตอบกับ

เนื้อหาได> AR ยังอำนวยความสะดวกในการเรียนรู>ด>วยตนเองและการพัฒนาทักษะ ดังนั้นการนำ

เทคโนโลยี AR มาใช>ในการศึกษาจึงเปLนประโยชน4ตEอนักเรียนอยEางมาก ป�จจุบันได>มีนักการศึกษา

ออกแบบการเรียนการสอนรEวมกับเทคโนโลยี AR เพ่ือสEงเสริมความคิดสร>างสรรค4 ข>อดีของเทคโนโลยี 

AR นั้นคือชEวยทำให>ผู>เรียนมองภาพ รูปทรงหรือกระบวนการออกแบบที่ชัดเจนมากขึ้น อีกทั้งยังชEวย

กระตุ>นการเรียนรู>ของผู>เรียนเพ่ือให>เกิดประสิทธิภาพได>  (Wei et al, 2015) 

จากความสำคัญที่กลEาวมาในข>างต>น ทำให>คณะผู>วิจัยได>เล็งเห็นความสำคัญ จึงพัฒนาชุดส่ือ

ดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมรEวมกับการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนา

ความคิดสร>างสรรค4 โดยจะมีเนื้อหาทฤษฎีความรู>ตEาง ๆ และผลงานที่เกี่ยวกับการพัฒนาความคิด

สร>างสรรค4 ด>วยการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 ซึ่งมีสEวนประกอบคือ เว็บไซต4 , อีบุ¢ก, สื่อความ

จริงเสมือน (AR), ส่ือโมชันกราฟxก, แบบฝ¡กหัด และกิจกรรมในชั้นเรียนเพื่อกระตุ>นให>ผู>เรียนเกิด



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                          123 

 

กระบวนการคิด และได>แสดงออกถึงการคิดเชิงสร>างสรรค4 อีกทั้งยังทำให>ผู>เรียนเกิดความตื่นตัว และ

เกิดความสนุกสนานในระหวEางการทำกิจกรรม ทั้งนี้เพื่อมุEงหวังให>ผู>เรียนนั้นสามารถเข>ามาศึกษาได>

ตลอดเวลา และเพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียน ให>สามารถประดิษฐ4คิดค>นผลผลิตด>าน

ตEางๆ ท่ีมีความแปลกใหมE และเปLนประโยชน4 ตEอการเปLนแรงผลักดันให>สังคมก>าวหน>าตEอไป 
 

วัตถุประสงค/การวิจัย 

1.   เพื่อสำรวจความต>องการเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยี

ความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 

 2.   เพื่อพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียน

การสอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 

 3.   เพื่อวัดความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียนจากการเรียนรู>ผEานเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัล

ผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื ่อพัฒนาความคิด

สร>างสรรค4 

 4.   เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุEมตัวอยEางที่มีตEอการใช>เว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสาน

เทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

  1. รูปแบบการวิจัยการวิจัยนี้เปLนการวิจัยเชิงทดลอง ที่มีการสอบกEอนเรียนและหลังเรียน

(One-Group Pretest-Posttest Design) โดยใช>แบบทดสอบวัดความคิดสร>างสรรค4 TCT-DP (The 

Test for Creative Thinking Drawing Production) ของ Jellen and Urban (1986)  ม ีเน ื ้อหา

เกี่ยวกับการอุปมาอุปมัย (Analogy) กำหนดไว>ทั้งหมด 4 ลักษณะดังนี้ การอุปมาอุปมัยโดยอิงตัวเอง 

(Personal Analogy) , การอุปมาอุปมัยโดยตรง (Direct Analogy) , การอุปมาอุปมัยโดยอิงบัญญัติ 

(Symbolic Anology) และอุปมาอุปมัยโดยอิงการเพ>อฝ�น (Fantasy Analogy) 

  2. ประชากรและกลุcมตัวอยcาง 
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2.1 ประชากรที ่ใช>ในงานวิจัยนี ้ คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั ้นปZที ่ 1-4 ภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร4อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล>าธนบุรี จำนวน 400 คน 

2.2 กลุEมตัวอยEางดำเนินการระยะที่ 1 คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปZที่ 1-4 ภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร4อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล>าธนบุรี ภาคเรียนที่ 1 รวมเปLนจำนวน 200 คน โดยการใช>สูตรทาโรยามาเน (Taro 

Yamane) และสุEมกลุEมตัวอยEางแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) 

กลุ EมตัวอยEางดำเนินการระยะที ่ 2 คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั ้นปZที ่ 2 ภาควิชา

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร4อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล>าธนบุรี ซึ่งได>มาโดยการสุEมอยEางงEาย (Simple Random Sampling) ด>วยวิธีการจับ

ฉลาก ได>มา 1 ห>อง โดยได>นักศึกษาจำนวนท้ังส้ิน 45 คน 

3. เคร่ืองมือท่ีใชhในการวิจัย  

3.1 แบบสำรวจความต>องการเกี่ยวกับการพัฒนาชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLน

จริงเสริมรEวมกับการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 โดยเปLนเครื่องมือ

แบบสอบถาม โดยแบEงออกเปLน 3 ตอน ดังนี้ 1) ข>อมูลทั่วไปของผู>ตอบแบบสำรวจ จำนวน 2 ข>อ 2) 

คำถามเกี่ยวกับความต>องการทางด>านเนื้อหา เรื่อง การเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 (Synectics) 

เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 จำนวน 3 ข>อ และ 3) คำถามเกี่ยวกับความต>องการในการใช>ชุดส่ือ

ดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม (AR) ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 (Synectics) 

เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 จำนวน 5 ข>อ โดยหาความตรงด>วยการหาคEา IOC ซึ่งผลลัพธ4ที่ได>ใน

แตEละข>อมีคEามากกวEา 0.5 

3.2 เว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมประกอบไปด>วย 

3.2.1 เว็บไซต4 (Website) เพ่ือการศึกษาสำหรับการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 

เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 ซ่ึงใช>ในการรวบรวมข>อมูล องค4ความรู> และผลงานท่ีเก่ียวกับการเรียน

การสอนในเร่ืองซินเนคติกส4 ดังแสดงในภาพท่ี 1 และภาพท่ี 2 
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ภาพท่ี 1 เว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการ

สอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2 การใช>งานเว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการ

สอนแบบซินเนคติกส4 เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 
 

3.2.2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส4 (E-book) เปLนเอกสารเนื้อหาของบทเรียนเรื่องการเรียน

การสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 ที่ผู>เรียนสามารถอEานเอกสารผEานทางหน>า

จอคอมพิวเตอร4 หรือสมาร4ทโฟนได> ท้ังในระบบออนไลน4และออฟไลน4 โดยสามารถเช่ือมโยงไปยังสEวน

ตEาง ๆ ของเว็บไซต4ได> และผสานเข>ากับเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมซึ่งจะแสดงผลออกมาเปLน

ลักษณะ 3 มิติ ที่มีมุมมอง ถึง 360 องศา ที่มีทั้งภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบ ทำให>
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ผู >เรียนมีปฏิสัมพันธ4 อีกทั ้งผู >เรียนยังสามารถสั ่งพิมพ4ได>โดยเข>าไปดาวน4โหลดได>จากเว็บไซต4 

www.escsy.net ดังแสดงในภาพท่ี 3 
 

   
ภาพท่ี 3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส4 (E-book)ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4  

3.2.3 โมชั่นกราฟxก (Motiongraphic) เพื่อการศึกษาสำหรับการเรียนการสอนแบบ                         

ซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 มีลักษณะเปLนสื่อที่มีมัลติมีเดียทั้งภาพเคลื่อนไหว เสียง

ประกอบ และเทคนิคพิเศษอื่น ๆ ที่ทำให>ผู>เรียนเห็นภาพที่เข>าใจตรงกันมากยิ่งขึ้น โดยประกอบไป

ด>วย 3 เรื่อง ได>แกE เรื่องความคิดสร>างสรรค4 เรื่องซินเนคติกส4 และเรื่องประเภทของซินเนคติกส4 รวม

เปLนจำนวน 3 วิดีโอ ดังแสดงในภาพท่ี 4 

เว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมได>นำมาหาคุณภาพ

ความตรงของเครื่องมือมีคEามากกวEา 0.5 และนำไปให>ผู>เชี่ยวชาญประเมิน พบวEา ผลการประเมิน

คุณภาพด>านเนื้อหาของการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมน้ี 

พบวEามีคุณภาพด>านเนื้อหาโดยภาพรวมอยูEในระดับดีมาก ( x"  = 4.83, SD = 0.29) และผลการ

ประเมินคุณภาพด>านสื่อของการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริง

เสริม (AR) ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 (Synectics) เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 พบวEามี

คุณภาพอยูEในระดับดีมาก (x" = 4.88 , SD = 0.15) 
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ภาพท่ี 4 โมช่ันกราฟxก (Motiongraphic) เพ่ือการศึกษาสำหรับการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 

เพ่ือพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 

3.3  แบบว ั ด ค ว ามค ิ ด ส ร > า ง ส ร รค4  The Test for Creative Thinking Drawing 

Production (TCT-DP) ซึ่งสร>างขึ้นโดย Jellen and Urban (1986) ลักษณะของแบบทดสอบนี้จะ

กำหนดให>ผู >เข>าสอบ แสดงความสามารถทางการคิดอยEางมีสาระของเขา ด>วยการตEอเติมภาพท่ี

กำหนดให>ของกลุEมตัวอยEางที่ได>ใช>ชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมรEวมกับการเรียน

การสอนแบบซินเน็คติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 ซึ่งเปLนกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดประมาณ 

5 x 5 ตารางนิ้ว ภายในกรอบสี่เหลี่ยมนี้จะมีภาพเส>นและจุดอยูE 5 แหEง และอยูEนอกกรอบอีก 1 แหEง 

รวมเปLน 6 แหEง โดยประกอบด>วยกEอนเรียนและหลังเรียน เปLนแบบทดสอบชุดเดียวกัน ซ่ึง

แบบทดสอบ TCT-DP ได>รับการยอมรับวEาเปLนแบบทดสอบที่เหมาะสำหรับการนำมาใช>วัดผลกับ

กลุEมเปXาหมาย ทุกเพศ ทุกวัย โดยมีเกณฑ4การให>คะแนนความคิดสร>างสรรค4มี 11 เกณฑ4 ดังน้ี 

1) ความสมบูรณ4 (Completion) 6 คะแนน 2) การเพิ ่มเติม (Additions) 6 คะแนน 3) เนื ้อหา

ใหมE(New element) 6 คะแนน 4) การตEอโยงด>วยเส>น (Connections made with a lines )   6  

คะแนน 5) การเชื่อมโยงภาพให>เกิดเปLนเรื่องราว (Connection made to produce & theme) 6 

คะแนน 6) การข>ามเส>นกั ้นเขตโดยการใช>ชิ ้นสEวนที ่กำหนดให>นอกกรอบใหญE (Boundary  - 

breaking being Fragment Dependent) 6 คะแนน 7) การข>ามเส>นกั้นเขตอยEางอิสระโดยไมEใช>

ส Eวนที ่กำหนดให>นอกกรอบใหญE (Boundary - breaking being Fragment Independent) 6 
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คะแนน 8) การจัดภาพในลักษณะภาพ 3 มิติ  (Perspective) 6  คะแนน 9) อารมณ4ขัน (Humor)  6  

คะแนน 10) ความคิดแปลกใหมEไมEคิดตามแบบแผน (Unconventionality) 12 คะแนน  11.   เวลา  

(Speed) 6 คะแนน 

3.4   แบบประเมินความพึงพอใจของกลุEมตัวอยEางที่มีตEอการใช>เว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือ

ดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม (AR)ฯ  แบEงออกเปLน 15 ข>อ โดยแบEงออกเปLนความ

เหมาะสม ความถูกต>อง และครบถ>วนของเนื้อหาและสื่อฯ การจัดเรียงเนื้อหาและความสอดคล>องกับ

จุดประสงค4การเรียนรู> โดยใช>แบบประเมินท่ีมีลักษณะเปLนแบบมาตราสEวนประมาณคEา 5ระดับตามวิธี

ของลิเคิร4ท (Likert Scale) โดยหาความตรงด>วยการหาคEา IOC ซึ ่งผลลัพธ4ที ่ได>ในแตEละข>อมีคEา

มากกวEา 0.5 
 

4. การเก็บรวบรวมขhอมูล แบEงออกเปLน 2 ระยะคือ 

ระยะที่ 1 นำแบบสอบถามไปสำรวจความต>องการเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุด

สื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม (AR) ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนา

ความคิดสร>างสรรค4 แล>วเก็บรวมรวมข>อมูลท่ีได>มาวิเคราะห4แล>วนำไปพัฒนาเว็บไซต4ฯ 

ระยะท่ี 2 เปLนข้ันตอนการดำเนินการในการนำเว็บไซต4ท่ีได>ไปทดลองกับกลุEมตัวอยEาง 

1. ผู>วิจัยทดสอบผู>เรียนกEอนเรียน (Pretest) โดยให>ผู>เรียนทำแบบทดสอบวัดความคิด

สร>างสรรค4กEอนเรียน โดยใช>แบบทดสอบวัดความคิดสร>างสรรค4 TCT-DP (The Test for Creative 

Thinking Drawing Production) กับผู>เรียนในกลุEมตัวอยEางทุกคน แสดงให>เห็นดังภาพท่ี 5 

2. ผู>วิจัยให>ผู>เรียนกลุEมตัวอยEางเรียนกับเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยี

ความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4ที่สร>างข้ึน 

โดยให>กลุEมตัวอยEางใช>สื่อทั้งหมด 6 ครั้ง และหลังเรียนจบจะมีแบบฝ¡กหัดและกิจกรรมให>กับผู>เรียนให>

ได>ฝ¡กฝน แสดงดังภาพท่ี 6 

3. ผู>เรียนทำแบบทดสอบวัดความคิดสร>างสรรค4หลังเรียน โดยใช>แบบทดสอบวัด

ความคิดสร>างสรรค4 TCT-DP (The Test for Creative Thinking Drawing Production) กับผู>เรียน
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ในกลุEมตัวอยEางทุกคน ซึ่งเปLนแบบทดสอบชุดเดียวกันกับแบบทดสอบกEอนเรียน โดยตัวอยEางผลการ

ทดสอบแสดงให>เห็นในภาพท่ี 7 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 กลุEมตัวอยEางทำแบบแบบทดสอบความคิดสร>างสรรค4 (TCT-DP)  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6 ภาพกลุEมตัวอยEางทำกิจกรรมระหวEางเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7 ตัวอยEางผลการทดสอบกEอนเรียนและหลังเรียนของแบบวัดความคิดสร>างสรรค4 (TCT-DP) 
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  5. การวิเคราะห0ขhอมูล 

การวิเคราะห4ข>อมูลแบบสำรวจความต>องการของการในการพัฒนาเว็บไซต4ฯโดยใช>สถิติ 

คือ ร>อยละ การวิเคราะห4ข>อมูลหลังจากที่ผู>เรียนได>เรียนรู>ผEานเว็บไซต4ฯ แล>วทำแบบวัดความคิด

ส ร > า ง ส ร รค4  The Test for Creative Thinking Drawing Production ( TCT-DP) (Klaus, K. & 

Urban, 2005) โดยใช>เกณฑ4การให>คะแนนของแบบทดสอบทั้งหมด 11 เกณฑ4 จากนั้นหาคEาเฉล่ีย

ของข>อมูล และสEวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล>วนำมาวิเคราะห4ผลโดยการคำนวณหาคEาเฉลี่ยของกลุEม

ตัวอยEางที่ไมEเปLนอิสระจากกัน (Dependent Samples T-Test) และในสEวนของการประเมินความ

พึงพอใจ มาหาคEาเฉล่ียของข>อมูล และสEวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเชEนกัน  

 

ผลการวิจยั 

ผลของงานวิจัยน้ีได>ตอบคำถามของวัตถุประสงค4การวิจัย โดยลำดับที่ 1 คือการสำรวจความ

ต>องการของกลุEมตัวอยEาง ผลลัพธ4ที่ได>จากการสำรวจความต>องการของกลุEมตัวอยEางมีความต>องการ

พัฒนาเว็บไซต4ฯ จำนวน 200 คน โดยกลุEมตัวอยEางไมEรู>จักวิธีการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4ท่ี

สEงเสริมให>เกิดความคิดสร>างสรรค4 เปLนจำนวน 153 คน คิดเปLนร>อยละ 76.5  และมีความสนใจใน

เทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม อยูEในระดับมากที่สุด (𝑥 = 4.48, SD = 0.78) ตEอมากลุEมตัวอยEางมี

ความต>องการใช>ชุดสื่อดิจิทัลในรูปแบบเว็บไซต4เปLนจำนวน 199 คน คิดเปLนร>อยละ 99.5 หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส4 เปLนจำนวน 181 คน คิดเปLนร>อยละ 90.5 และสื่อโมชันกราฟxก เปLนจำนวน 165 คน 

คิดเปLนร>อยละ 82.5 ตามลำดับ หลังจากได>ข>อมูลเบ้ืองต>นเรียบร>อยแล>วจึงนำมาพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับ

ชุดสื่อดิจิทัลฯ พบวEามีคุณภาพด>านเนื้อหาโดยภาพรวมอยูEในระดับดีมาก ( x"  = 4.83, SD = 0.29) 

และผลการประเมินคุณภาพด>านสื่อฯ พบวEามีคุณภาพอยูEในระดับดีมาก (x" = 4.88 , SD = 0.15) ซ่ึง

ตอบกับวัตถุประสงค4ในข>อที่ 2 หลังจากนั้นนำสื่อที่ได>ไปทดลองกับกลุEมตัวอยEาง ผลที่ได>จากการทำ

แบบทดสอบวัดความคิดสร>างสรรค4กEอนเรียน (Pre – test) และผลที่ได>จากการทำแบบทดสอบวัด

ความคิดสร>างสรรค4หลังเรียน (Post – test) แสดงผลดังตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ตารางแสดงคEาร>อยละของคะแนนความคิดสร>างสรรค4ท่ีได>จากการทำแบบวัด 

     ความคิดสร>างสรรค4 ของกลุEมตัวอยEางจำนวนท้ังหมด 45 คน  

 

  จากตารางท่ี 1  แสดงคะแนนความคิดสร>างสรรค4ที ่ได>จากการทำแบบทดสอบความคิด

สร>างสรรค4 The Test for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) พบวEาคะแนนเฉล่ีย

กEอนเรียนได> 19 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 26.38 ซึ่งประกอบด>วย 4 ด>าน ดังนี้ ด>านความคิดริเริ่ม 6 

คะแนน คิดเปLนร>อยละ 8.33 ด>านความคิดยืดหยุEนและด>านความคิดละเอียดลออ 5 คะแนน คิดเปLน

ร>อยละ 6.94 ซึ่งมีคEาเทEากันด>านความคิดคลEองแคลEว 3 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 4.17 ตามลำดับ และ

คะแนน 

คะแนน 

เฉลี่ยที่ไดH 

คะแนนเมื่อเทียบ

อัตราส�วนแต�ละดHานจาก

ดHานรHอยละ 100  

คะแนนเมื่อ 

เทียบอัตราส�วนที ่

เท�ากันทั้ง 4 ดHาน 

ลำดับ 

ก�อนเรียน                        
หลัง

เรียน                             
ก�อนเรียน                        หลังเรียน                             

ก�อน

เรียน                        

หลัง

เรียน                

ก�อน

เรียน                        

หลัง

เรียน                

ความคิดคล�องแคล�ว 

(Fluency) 

(เต็ม 6 คะแนน) 

3.10 4.91 50.06 83.31 12.51 20.82 1 2 

ความคิดยืดหยุ�น 

(Flexibility) 

(เต็ม12 คะแนน) 

5.36 11.27 41.63 91.66 10.40 22.91 2 1 

ความคิดริเริ่ม 

(Originality) 

(เต็ม 42 คะแนน) 

6.10 21.47 14.28 50.00 3.59 12.50 3 4 

ความคิดละเอียดลออ 

(Elaboration) 

(เต็ม 12 คะแนน) 

5.36 8 41.63 66.64 10.40 16.67 2 3 

รวมทั้ง 4 ดHาน 

(เต็ม 72 คะแนน) 

 

19.84 45.64 147.60 291.61 36.90 72.90 - 
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คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนได> 45 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 62.50 ซึ่งประกอบด>วย 4 ด>าน ดังนี้ ด>าน

ความคิดริเริ่ม 21 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 29.17 ด>านความคิดยืดหยุEน 11 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 

15.28 ด>านความคิดละเอียดลออ 8 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 11.11 และด>านความคิดคลEองแคลEว 5 

คะแนน คิดเปLนร>อยละ 6.94 ตามลำดับ โดยเมื่อนำเมื่อนำมาเทียบในอัตราสEวนในแตEละด>านจากด>าน

ร>อยละ 100 คะแนนคิดสร>างสรรค4รวมคะแนนเต็มทุกด>านทั้งหมด 400 คะแนน (100 %) กEอนเรียน

ได>คะแนนรวมทุกด>าน 147.60 คะแนน โดยแบEงความคิดสร>างสรรค4ออกเปLน 4 ด>าน ดังนี ้ ด>าน

ความคิดคลEองแคลEวมีคะแนนร>อยละ 50.06 ความคิดยืดหยุEนมีคะแนนร>อยละ 41.63 ความคิดริเริ่มมี

คะแนนร>อยละ 14.28 ความคิดละเอียดลออมีคะแนนร>อยละ 41.63 และหลังเรียนได>คะแนนรวมทุก

ด>าน 291.61 คะแนน โดยแบEงความคิดสร>างสรรค4ออกเปLน 4 ด>าน ดังนี้ ด>านความคิดคลEองแคลEวมี

คะแนนร>อยละ 81.31 ความคิดยืดหยุEนมีคะแนนร>อยละ 91.66 ความคิดริเริ่มมีคะแนนร>อยละ 50 

ความคิดละเอียดลออมีคะแนนร>อยละ 66.64 ซึ่งเมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม 72 คะแนน คิดได>เปLนร>อย

ละ 100 พบวEาคะแนนความคิดสร>างสรรค4กEอนเรียนคิดเปLนร>อยละ 36.90 ซึ่งประกอบด>วยความคิด

สร>างสรรค4ทั้ง 4  สEวน ดังนี้ ด>านความคิดคลEองแคลEวมากที่สุด คิดเปLนร>อยละ 12.51 รองลงมาคือ 

ความคิดยืดหยุEน คิดเปLนร>อยละ 10.40 ความคิดละเอียดลออ คิดเปLนร>อยละ 10.40 ซึ่งมีคEาเทEากัน 

และความคิดริเริ่มน>อยที่สุด คิดเปLนร>อยละ 3.59 และคะแนนความคิดสร>างสรรค4หลังเรียนคิดเปLน

ร>อยละ 72.90 ซึ่งประกอบด>วยความคิดสร>างสรรค4ทั้ง 4 สEวน ดังนี้ ด>านความยืดหยุEนมากที่สุด คิด

เปLนร>อยละ 22.91 รองลงมาคือ ความคิดคลEองแคลEว คิดเปLนร>อยละ 20.82 ลำดับสามคือ ความคิด

ละเอียดลออ คิดเปLนร>อยละ 16.67 และความคิดริเร่ิมน>อยท่ีสุด คิดเปLนร>อยละ 12.50 

 

ตารางท่ี 2   ตารางแสดงคะแนนและคEาร>อยละของคะแนนความคิดสร>างสรรค4ที่ได>จากการทำ 

                  แบบทดสอบความคิดสร>างสรรค4 ของกลุEมตัวอยEางจำนวน 45 คน 

คะแนนความคิดสร>างสรรค4 คะแนน (72 คะแนน) คิดเปLนร>อยละ 

กEอนเรียน 
 

หลังเรียน กEอนเรียน หลังเรียน 

คะแนนสูงสุด 40 59 55.56 81.94 

คะแนนต่ำสุด 7 36 9.72 50 
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  จากตารางท่ี 2 แสดงคะแนนความคิดสร>างสรรค4ที ่ได>จากการทำแบบทดสอบความคิด

สร>างสรรค4 The Test for Creative Thinking Drawing Production (TCT-DP) พบวEานักศึกษาท่ี

ทำแบบทดสอบกEอนเรียนมีคะแนนสูงสุดเทEากับ 40 คะแนน เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม 72 คะแนน คิด

เปLนร>อยละ 55.56 และคะแนนต่ำสุดเทEากับ 7 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 9.72 และนักศึกษาที่ทำ

แบบทดสอบหลังเรียนมีคะแนนสูงสุดเทEากับ 59 คะแนน เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม 72 คะแนน คิด

เปLนร>อยละ 81.94 และคะแนนต่ำสุดเทEากับ 36 คะแนน คิดเปLนร>อยละ 50  

ตารางท่ี 3   ตารางเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร>างสรรค4กEอนเรียนและหลังเรียน 

ผลการทดสอบ n x" SD ∑D D2 t-test 

Pre – test 45 19.84 7.76 1161 1347921 18.65* 

Post - test 45 45.64 6.09 
 

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  จากตารางท่ี 3 แสดงวEาผลท่ีได>จากการทำแบบทดสอบของกลุEมตัวอยEาง กEอนเรียนได>คะแนน

เฉลี่ยเทEากับ 19.84 และทำแบบทดสอบหลังเรียนได>คะแนนเฉลี่ยเทEากับ 45.64 เมื่อนำผลที่ได>หาผล

มาวิเคราะห4 ปรากฎวEาคEา t มีคEาเทEากับ 18.65 เม่ือนำคEาท่ีได>ไปเปรียบเทียบกับตารางมาตรฐาน t คEา

วิกฤตที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 และจำนวนกลุEมตัวอยEาง 45 คน คEา t ที่ได>มีคEาเทEากับ 1.6802 

สรุปได>วEาคEา t ที ่ได>จากการทำแบบทดสอบมีคEามากกวEาคEา t ที ่ได>จากตาราง t แสดงวEาผลการ

เปรียบเทียบคะแนนทางการเรียนรู>ของกลุEมตัวอยEางที่ได>เรียนรู>ผEานเว็บไซต4ฯ คะแนนหลังเรียนสูงกวEา

กEอนเรียนท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงตรงกับจุดประสงค4ข>อท่ี 3 

และจุดประสงค4การวิจัยข>อที่ 4 คือการศึกษาความพึงพอใจของกลุEมตัวอยEาง โดยจากการ

ว ิ เคราะห 4ข >อม ูลแบบประเม ินความพ ึ งพอใจของกล ุ E มต ั วอย E างจำนวน 45 คน โดยใช>  

แบบประเมินความพึงพอใจของกลุEมตัวอยEางที่มีตEอการพัฒนาเว็บไซต4ฯพบวEา ความพึงพอใจของกลุEม

ตัวอยEางตEอการพัฒนาเว็บไซต4ฯ ในภาพรวมของทุกสEวนอยูEในระดับมากท่ีสุด (x" = 4.74, SD = 0.44) 

เมื่อพิจารณาในแตEละสEวนพบวEามีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด โดยสEวนที่มีคEาเฉลี่ยการรับรู>จาก

มากไปน>อย 3 อันดับ ได>แกE เสียงประกอบของชุดส่ือมีความเหมาะสม ฟ�งได>ชัดเจน (x" = 4.89, SD = 

0.32) ซึ ่งมี 2 อันดับที่มีคEาเฉลี ่ยเทEากัน ได>แกE การจัดวางกราฟxกและเนื้อหา มีความสอดคล>อง 

สวยงาม นEาสนใจ (x" = 4.84, SD = 0.37) สื ่อ E-Book ที ่ใช>ให>ความรู >เรื ่อง ซินเนคติกส4 เนื ้อหา

ครบถ>วน ชัดเจน (x" = 4.84, SD = 0.37) ตามลำดับ 
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การอภิปรายผล 

  การพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการ

สอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4  ซึ่งผลการศึกษาเปLนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว>  

ซ่ึงสามารถอภิปรายผลได> ดังน้ี 

  1) ผลการสำรวจความต>องการจากกลุEมตัวอยEาง พบวEา ในการพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดส่ือ

ดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิด

สร>างสรรค4  กลุEมตัวอยEางไมEรู >จักวิธีการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4ที่สEงเสริมให>เกิดความคิด

สร>างสรรค4 เปLนจำนวนร>อยละ 76.5 มีความสนใจในเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม (Augmented 

Reality) อยูEในระดับมากที่สุด (𝑥 = 4.48, SD = 0.78) มีความต>องการใช>ชุดสื่อดิจิทัลในรูปแบบ

เว็บไซต4 (Website) ร>อยละ 99.5 หนังสืออิเล็กทรอนิกส4 (E-book) ร>อยละ 90.5 และส่ือโมชันกราฟxก 

(Motion Graphic) ร>อยละ 82.5 ตามลำดับ ซึ่งเปLนไปตามสมมติฐานที่ตั ้งไว> เห็นด>วยวEา สื่อชEวย

พัฒนาความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียน เหมาะที่จะนำมาพัฒนาเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสาน

เทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4 

สอดคล>องกับงานวิจัยของ พัทธนันทร4 บุตรฉุย (2559) ที่กลEาววEา การสำรวจความต>องการของ

กลุEมเปXาหมาย หรือการวิเคราะห4สภาพแวดล>อม เปLนสEวนที่สำคัญในการพัฒนาสื่อการเรียนรู>ให>มี

ประสิทธิภาพสูงสุด 

  2. ผลการวัดความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียน ผลการศึกษาการวัดความคิดสร>างสรรค4ทางการ

เรียนของผู>เรียนที่เรียนด>วยเว็บไซต4รEวมกับชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริม ในการ

เรียนการสอนแบบซินเนคติกส4 เพื่อพัฒนาความคิดสร>างสรรค4มีคะแนนความคิดสร>างสรรค4ที่ได>จาก

การทำแบบทดสอบวัดความคิดสร>างสรรค4 The Test for Creative Thinking Drawing Production 

(TCT-DP) พบวEากEอนเรียนได>คะแนนเฉลี่ยเทEากับ 19.84 และทำแบบทดสอบหลังเรียนได>คะแนน

เฉลี่ยเทEากับ 45.64 และเมื่อนำผลตEางระหวEางการทดสอบหลังเรียน และกEอนเรียนไปเปรียบเทียบหา

คEา ความแตกตEางโดยใช> t-test ปรากฏวEา คEา t ที่ได>จากการ คำนวณคือ 18.65 ซึ่งแสดงให>เห็นวEา

ผู>เรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกวEากEอนเรียน อยEางมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 ซึ่งเปLนไปตามสมมติฐานที่ต้ัง

ไว> เนื่องจากสื่อที่จัดทำขึ้นมีหลายประเภท ซึ่งสื่อแตEละประเภทมีความนEาสนใจ มีองค4ความรู>ท่ี

กลุEมเปXาหมายต>องการอยูEในชุดส่ือ ผู>เรียนสามารถเลือกเรียนได>ตามความต>องการและความเหมาะสม 

จึงทำให>สื่อสามารถเข>าถึงผู>เรียนได>หลายรูปแบบ และนอกจากน้ี สื่อเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมยัง

ชEวยกระตุ>นให>ผู>เรียนเกิดจินตนาการ มองภาพสิ่งตEาง ๆ ออกมาเปLนรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งเปLนตัวชEวยใน
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การพัฒนาความคิดสร>างสรรค4ของผู>เรียน  สอดคล>องกับงานวิจัยของ ของ Muhammad (2022) ท่ี

สังเคราะห4ผลงานวิจัยมา 60 เรื่องระหวEางปZ 2017 – 2021 ที่แสดงให>เห็นวEาการนำเทคโนโลยีความ

เปLนจริงเสริมชEวยสEงเสริมให>เกิดความคิดสร>างสรรค4 และ Bagherpur et al. (2021) กลEาววEา การ

จัดการฝ¡กอบรมรEวมกับการนำเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมยังชEวยสEงเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู>

เพ่ือให>เกิดความคิดสร>างสรรค4ได>อีกด>วย 

  3. ผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุEมตัวอยEาง ผลการศึกษาความพึงพอใจของกลุEม

ตัวอยEางที่มีตEอการพัฒนาเว็บไซต4ฯพบวEากลุEมตัวอยEางมีความพึงพอใจในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

(x" = 4.74, SD = 0.44)  เนื ่องจากคณะผู >วิจัยได>มีการออกแบบสื่อโดยการคำนึงถึงหลักในการ

ออกแบบ เพื่อให>มีความเหมาะสม ในเรื่องการใช>สี การใช>กราฟxก ซึ่งสอดคล>องกับ คณิต ดวงหัสดี 

(2537) กลEาววEา ความพึงพอใจ เปLนทัศนคติที่เปLนนามธรรม เกี่ยวกับจิตใจ อารมณ4 ความรู>สึกท่ี

บุคคลมีตEอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ไมEสามารถมองเห็นรูปรEางได>นอกจากนี้ความพึงพอใจเปLนความรู>สึกด>านบวก

ของบุคคล ที่มีตEอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง อาจจะเกิดขึ้นจากความคาดหวัง หรือเกิดขึ้นก็ตEอเมื่อสิ่งน้ันสามารถ 

ตอบสนองความต>องการให>แกEบุคคลได>ซึ่งความพึงพอใจที่เกิดขึ้นสามารถเปลี่ยนแปลงได>ตามคEานิยม

และประสบการณ4ของตัวบุคคล  พรรณภัทร เกษประสิทธ์ิ (2563) ได>ศึกษาโครงงานเรื่อง การจัด

กิจกรรมการเรียนรู>ภาษาอังกฤษ โดยใช>เทคนิคซินเนคติกส4 เพื่อเสริมสร>างความคิดสร>างสรรค4ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปZที่ 1 โดยภาพรวมการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตEอการจัด

กิจกรรมการเรียนรู>ภาษาอังกฤษ อยูEในระดับมากท่ีสุด (x" = 4.77 , SD = 0.42)   
 

ขHอเสนอแนะ 

  1. ขhอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชh  

1.1   ในการพัฒนาชุดสื่อดิจิทัลผสานเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมฯ ควรใช>โปรแกรมหรือ

แอปพลิเคชันท่ีงEายตEอการติดต้ังเทคโนโลยีความเปLนจริงเสริมเพ่ือให>สะดวกตEอการใช>งาน 

 1.2   ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับตัวชุดสื่อวEาประกอบด>วยอะไรบ>าง มีวิธีการใช>สื่อแตEละ

ประเภทอยEางไร และทำความเข>าใจเก่ียวกับเน้ือหาท่ีอยูEในชุดส่ือให>ดี กEอนจะนำไปใช>ประโยชน4ตEอไป 

2. ขhอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตcอไป 

ในการศึกษาครั้งตEอไปควรมีการเปรียบเทียบผลการเรียนกับกลุEมตัวอยEาง 2 กลุEม คือกลุEม

ที่เรียนแบบธรรมดาในห>องเรียน และกลุEมที่เรียนโดยใช>ชุดสื่อที่สร>างขึ้น เพื่อที่จะได>เห็นถึงผลลัพธ4
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และประสิทธิภาพของชุดสื่อ วEาเมื่อนำมาใช>ประกอบการเรียนการสอน จะทำให>ผู>เรียนมีความรู>และ

ทักษะมากกวEากลุEมท่ีเรียนในห>องเรียนธรรมดา 
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บทคัดยkอ  

การวิจ ัยครั ้งนี ้ม ีจ ุดประสงค5 1) เพื ่อพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเร ียนช้ัน

ประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา และ2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการ

คิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตาม

แนวสะเต็มศึกษา กลุTมเปUาหมายการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 โรงเรียนแหTง

หนึ่งในจังหวัดภูเก็ต ภาคเรียนที่ 2 ปJการศึกษา 2565 จำนวน 36 คน ที่เลือกแบบเจาะจง บทเรียน 

สะเต็มศึกษาไดAรับการออกแบบโดยใชAสถานการณ5ในชีวิตประจำวันหรือปรากฏการณ5ทางธรรมชาติ

รTวมกับคำถามปลายเป^ด นักเรียนตAองใชAกระบวนการคิดแกAปBญหาเพื ่อใหAงานสำเร็จ ใชAวิธีการ

วิเคราะห5เชิงเนื ้อหาและสถิติเป_นกรอบในการตีความขAอมูลและแสดงแทนดAวยคTาเฉลี่ย รAอยละ     

สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยแสดงใหAเห็นอยTางตTอเนื่องวTานักเรียนเหลTานี้มีทักษะในการ

แกAปBญหากTอนเขAาเรียนในระดับต่ำ นักเรียนสTวนใหญTมีทักษะการแกAปBญหาที่ไมTถูกตAอง ขณะเขAารTวม

กิจกรรมการเรียนรูAตามสะเต็มศึกษานักเรียนสTวนใหญTมีผลรAอยละ 93.75 แสดงวTาไดAเพิ่มทักษะในการ

แกAปBญหา ไดAแกT ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นการคAนหาคำตอบ และข้ัน

Journal of Education Mahasarakham University 
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พิสูจน5คำตอบ ในระหวTางการใชAนักเรียนสามารถเริ ่มตAนขั ้นตอนแรกของการแกAปBญหาโดยการ

วิเคราะห5สถานการณ5 การศึกษายังนำเสนอใหAนักเรียนไดAพัฒนาทักษะการวิเคราะห5ที่ชTวยใหAพวกเขา

เขAาใจปBญหาและพัฒนาแนวทางแกAไขไดAอยTางมีประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาทักษะการแกAปBญหาในแตT

ละระดับ พบวTา วิเคราะห5เพื่อระบุปBญหา รAอยละ 83.33 นิยามสาเหตุของปBญหา รAอยละ 88.89 

แสวงหาแนวทางแกAไข รAอยละ 77.78 และพิสูจน5คำตอบ รAอยละ 86.11 คะแนนทักษะการแกAปBญหา

หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

คำสำคัญ: ทักษะการแกAปBญหา สะเต็มศึกษา กิจกรรมการเรียนรูA 
 

Abstract  

The objectives of this research were 1) to develop the problem-solving skills 

of grade 5 students through STEM activities, and 2) to compare the problem-solving 

skills of grade 5 students before and after studying by using learning management 

according to STEM education. Participatants in the research were 36 students in grade 

5, selected by purposive sampling. Content analysis and statistical analysis methods - 

means, percentages, and standard deviations were used as a framework for 

interpreting the data. The results showed that these students had low problem-solving 

skills before participating in the study, especially if the cause of the problem could 

not be determined. The students knew how to start gathering more information about 

the problem; however, they were unable to identify critical issues for next steps. Most 

students had poor problem-solving skills. While participating in STEM learning activities, 

the majority of students, 93.75%, showed that they increased their problem-solving 

skills including the steps to identify problems - definition, cause of the problem, finding 

a solution, and proof of answer. During STEM implementation, these students were 

able to take the first step of problem solving by analyzing the situation. The study 

also offered students to develop analytical skills that helped them understand 

problems and develop the ways to find the solutions effectively. When considering 

problem-solving skills at each level, it was found that 83.33% analyzed problem 
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identification, 88.89 % defined the cause of the problem, 77.78% searched for 

solutions, and 86.11% proved the answer. Problem-solving skill scores after studying 

were significantly higher than before at the .01 level. 
 

Keywords: Problem-solving Skills, STEM Education, Learning Activity 

 

บทนำ  

  พระราชบัญญัติการศึกษาแหTงชาติพุทธศักราช 2542 และที่แกAไขเพิ่มเติม (ฉบับที่2) พ.ศ.  

2545 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 24 (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

2558) ระบุใหAสถานศึกษาและหนTวยงานที่เกี่ยวขAองดำเนินการฝ�กทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ 

การเผชิญสถานการณ5และการประยุกต5ความรูAมาใชAเพื่อปUองกันและแกAไขปBญหา จัดกิจกรรมใหAผูAเรียน

ไดAเรียนรูAจากประสบการณ5จริง ฝ�กการปฏิบัติใหAทำไดA คิดเป_น ทำเป_น รักการอTานและเกิดการใฝ�รูA

อยTางตTอเน่ือง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหTงชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2554-2559) รวมถึงนโยบาย

การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ.2552-2561) และเปUาหมายทางวิทยาศาสตร5มีทิศทาง

เด ียวก ันค ือ การพัฒนาทร ัพยากรมนุษย 5ให Aม ีความร ู A  ความสามารถในการค ิดแก Aป Bญหา

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 ไดAกำหนด

สมรรถนะของนักเรียน  ใหAนักเรียนมีความสามารถในการแกAปBญหา และอุปสรรคตTาง ๆ ที่เผชิญไดA

อยTางถูกตAองเหมาะสม บนพื ้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขAอมูลสารสนเทศ เขAาใจ

ความสัมพันธ5และการเปลี ่ยนแปลงของเหตุการณ5ตTาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู AแลAวนำมา

ประยุกต5ใชAเพื่อตัดสินใจแกAไขปBญหาในชีวิตประจำวันไดAอยTางมีประสิทธิภาพ คำนึงถึงผลกระทบท่ี

เกิดขึ้นทั้งตTอตนเองสังคมและสิ่งแวดลAอม ดAานมาตรฐานการศึกษา มาตรฐานที่ 4,6,18,22, ไดA

กำหนดใหAครูผู AสอนจะตAองจัดกิจกรรมการเรียนรู Aที ่เนAนนักเรียนเป_นสำคัญ กิจกรรมใหAมีความ

หลากหลายเอื้อตTอการเรียนรูA อีกทั้งสTงเสริมใหAนักเรียนมองเห็นปBญหา ใหAรูAจักซักถามแสวงหาหนทาง

ในการแกAปBญหาผTานกระบวนการคิดวิเคราะห5 คิดพิจารณาหาเหตุผลเชื่อมโยงและแกAปBญหาดAวย

ตัวเองอยTางมีประสิทธิภาพ 

การจัดการเรียนรูAแบบสะเต็มศึกษาเป_นการจัดการเรียนรูAแบบบูรณาการ 4 สาขาวิชา ไดAแกT 

ว ิทยาศาสตร 5  (Science) เทคโนโลย ี  (Technology) ว ิศวกรรมศาสตร 5  (Engineering) และ

คณิตศาสตร5 (Mathematics) (สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2558) มีจุดเดTนที่การนำกระบวนการออกแบบเชิง
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วิศวกรรม มาผนวกเขAากับการจัดการเรียนรูAวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 และเทคโนโลยีท่ีอยูTในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของไทย กิจกรรมสะเต็มศึกษาเนAนการนำประเด็นหรือสถานการณ5ท่ี

อยูTใกลAตัวนักเรียนอาจเป_นปBญหา เหตุการณ5 หรืออาชีพท่ีพบเห็นไดAในชุมชนมาเช่ือมโยงเขAากับเน้ือหา

วิทยาศาสตร5และคณิตศาสตร5 สรAางโอกาสใหAนักเรียนไดAใชAความรูAวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5ที่ไดA

เรียนรูAในชั้นเรียน และความรูAเกี ่ยวกับเทคโนโลยีหาวิธีการหรือพัฒนาชิ้นงานเพื่อแกAปBญหาหรือ

สถานการณ5ที ่ครูนำเสนอ การจัดการเรียนรู Aแบบน้ีชTวยใหAนักเรียนไดAเห็นประโยชน5ของความรูA

วิทยาศาสตร5และคณิตศาสตร5ที่นักเรียนใชAในชั้นเรียน อีกทั้งเป_นการฝ�กความสามารถในการแกAปBญหา

ท่ีซับซAอน อยTางไรก็ตาม เน้ือหาวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 และสถานการณ5ท่ีครูกำหนดตAองสอดคลAอง

กับตัวชี้วัดในระดับชั้นที่นักเรียนศึกษาอยูTและตAองคำนึงถึงวิธีการเรียนรูAและความสามารถในการ

เรียนรูAของนักเรียนในแตTละวัย (เสกสรร สรรสรพิสุทธ์ิ, 2558) ซึ่งการผลักดันใหA สะเต็มศึกษาเกิดข้ึน

อยTางเป_นรูปธรรมแบบองค5รวมในโรงเรียนไดAน้ัน ผูAบริหารสถานศึกษาตAองเอาจริงเอาจัง สTงเสริมใหAครู

ทุกคนที่เก่ียวขAองตAองมีความตระหนักถึงความสำคัญของสะเต็มศึกษา และตAองมีความรูAความเขAาใจท่ี

ถูกตAองเก่ียวกับสะเต็มศึกษา (สสวท., 2558)  

การจัดการศึกษาตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีความสอดคลAองกับนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ

ดAานการศึกษาที่สTงเสริมใหAสถานศึกษา “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารูA” โดยใหAจัดกิจกรรมการเรียนรูAที่มุTง

เพิ ่มพูนทักษะการคิดวิเคราะห5 ทักษะชีวิต ทักษะการแกAปBญหา การทำงานเป_นทีม สรAางเสริม

คุณลักษณะ คTานิยมที่ดีงามและความมีน้ำใจตTอกันซึ่งกิจกรรมจะเนAนใหAผูAเรียนสามารถสรAางองค5

ความรูA ไดAดAวยตัวเอง โดยเชื่อมโยง ความรูAเดิมที่มีอยูTภายในเขAากับการไดAลงมือปฏิบัติกิจกรรมตTาง ๆ 

เพื ่อฝ�กทักษะการทำงานเป_นทีม การเรียนรู AดAวยตนเอง และทักษะสำคัญอื ่น ๆ ที ่เกี ่ยวขAองซ่ึง

สอดคลAองกับจัดการเรียนรู Aแบบบูรณาการสะเต็มศึกษา ตั ้งแตTระดับอนุบาล ประถมศึกษา 

มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา (Klomim, 2016) 

 จากเหตุผลและความสำคัญดังกลTาว สะเต็มศึกษา เหมาะที่จะทำใหAเยาวชนไทยรุTนใหมTเกิด

การเรียนรูAและอยูTในโลกแหTงอนาคตไดAอยTางแทAจริง ทำใหAผูAวิจัยความสนใจที่จะศึกษาและหาวิธีการ

แกAไขปBญหาการเรียนการสอนแบบเดิม เพื ่อพัฒนาคุณภาพผู Aเรียน ดAานทักษะการแกAปBญหา            

ใหAสามารถระบุปBญหาวิเคราะห5 นิยามสาเหตุของปBญหา นำไปสูTการคAนหาแนวทางแกAปBญหา และ

สามารถพิสูจน5คำตอบไดA  
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วัตถุประสงค;การวิจัย  

  1. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 โดยใชAการจัดการ

เรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 กTอนและหลัง

เรียน  
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี ้เป_นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action Research) มี

วงจรการปฏิบัติ 3 วงจร ประกอบดAวย 4 ขั้น ไดAแกT ขั้นท่ี 1 ขั้นวางแผน (Plan) ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ 

(Act) ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ5 (Observe) และขั้นที่ 4 ขั้นสะทAอนการปฏิบัติ (Reflect)  ซึ่งการวิจัย

คร้ังน้ีเป_นการวิจัยเชิงปฏิบัติการใชAกระบวนทัศน5ปฏิบัตินิยม (Pragmatism)  

 2. กลุ-มเปTาหมาย  

กลุTมเปUาหมายที่ใชAในการการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 (ซึ่งมีเพียง

หAองเดียว) ของโรงเรียนแหTงหนึ่งในจังหวัดภูเก็ต ที่เป_นผูAเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร5 และเป_นผูAเรียน

ท่ีผูAวิจัยมีบทบาทเป_นผูAสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร5 ภาคเรียนท่ี 2 ปJการศึกษา 2565 จำนวน 30 คน 

  3. เคร่ืองมือท่ีใช]ในการวิจัย  

      3.1 เครื่องมือที่ใชAในการทดลองเชิงปฏิบัติการ ประกอบดAวย แผนการจัดการเรียนรูAตาม

แนวสะเต็มศึกษา (STEM Education) จำนวน 1 หนTวยการเรียนรูA เรื่องกลุTมดาวฤกษ5 ประกอบดAวย

แผนการจัดการเรียนรูA จำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง โดยนำใหAผูAเชี่ยวชาญ

ท้ังหมด 3 ทTาน ไดAตรวจสอบและหาคุณภาพเคร่ืองมือ มีคTา IOC เทTากับ 1 

        3.2 เคร่ืองมือท่ีใชAในการประเมินการจัดการเรียนรูA ไดAแกT แบบวัดทักษะการแกAปBญหาของ

นักเรียน เรื่อง ดาวฤกษ5และดาวเคราะห5 (กTอนเรียน - หลังเรียน) ใชAเวลาสอบทั้งสิ้น 2 ชั่วโมงที่เป_น

สถานการณ5 หรือปรากฏการที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันรTวมกับคำถามปลายเป^ด โดยนำใหAผูAเชี่ยวชาญ

ทั้งหมด 3 ทTาน ไดAตรวจสอบและประเมินความเหมาะสม ซึ่งแบบวัดทักษะการแกAปBญหาของนักเรียน

มีคTา IOC เทTากับ 1 
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 4. การเก็บรวบรวมข]อมูล  

    4.1 ชี้แจงกระบวนการจัดการเรียนรูAพรAอมแนะนำเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูAโดยใชA 

รูปแบบการจัดการเรียนรูAเชิงบูรณาการวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร5  

(STEM) เพื่อที่นักเรียนสามารถเขAาใจและมีสTวนรTวมในกระบวนการจัดการเรียนรูAอยTางเขAาใจและ

บรรลุตามจุดประสงค5 

    4.2 ทำการทดสอบกTอนเรียนกับกลุTมที่ศึกษา โดยใชAแบบวัดทักษะการแกAปBญหาที่ผูAวิจัย

สรAางข้ึน เพ่ือนำจัดกลุTมคำตอบ 

    4.3 ดำเนินการตามแผนวิจัยเชิงปฏิบัติการโดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

เร่ือง กลุTมดาวฤกษ5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปJการศึกษา 2565 ซ่ึงประกอบดAวย 4 ข้ันตอน ไดAแกT ข้ันวางแผน 

ขั้นปฏิบัติ ขั้นสังเกต และข้ันสะทAอนผล ทั้งหมด 3 วงจร ประกอบดAวยแผนการจัดการเรียนรูA จำนวน 

5 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังส้ิน 10 ช่ัวโมง 

    4.4 ระหวTางการจัดการเรียนรู AของแตTละวงจร ผู Aว ิจัยไดAสังเกตการณ5ทักษะการคิด

แกAปBญหาตามขั้นตอนของทักษะการคิดแกAปBญหา 4 ขั้น ไดAแกT ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั้นนิยาม

สาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา และขั้นพิสูจน5คำตอบ ซึ่งประเมินจาก การมีสTวนรTวม

ในการตอบคำถามระหวTางการจัดการเรียนรูA และการมีสTวนรTวมในการชTวยแกAปBญหาในการทำงาน

กลุTม ซึ ่งทำใหAผู AวิจัยไดAทราบถึงปBญหาตTาง ๆ ที่เกิดขึ้นในแตTละวงจร แลAวหาแนวทางที่จะนําไป

ปรับปรุง แกAไขในวงจรถัดไป 

    4.5 เม่ือเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนรูA ผูAวิจัยทำการทดสอบหลังเรียนกับกลุTมท่ีศึกษา โดยใชA

แบบวัดทักษะการแกAปBญหาท่ีผูAวิจัยสรAางข้ึนเพ่ือนำมาจัดกลุTมคำตอบและนำเสนอขAอมูลตTอไป 

  5. การวิเคราะหcข]อมูล  

การวิจัยครั้งนี้เป_นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom action research)  มีการ

เก็บขAอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) จึงใชAวิธีการวิเคราะห5เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 

และวิเคราะห5เชิงสถิติ (Statistical Analysis) โดยวิเคราะห5ขAอมูลเชิงปริมาณโดยวิเคราะห5 ตรวจสอบ

คำตอบของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการคิดแกAปBญหาตามกรอบแนวคิดของสถาบันสTงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี (2558) ตามขั้นตอน ดังนี้ 1) การระบุปBญหาวิเคราะห5 2) การนิยาม

สาเหตุของปBญหา 3) การคAนหาแนวทางแกAปBญหา 4) การพิสูจน5คำตอบ จัดกลุ Tมคำตอบตาม

พฤติกรรมนักเรียนเป_น 3 กลุTม คือ นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมด นักเรียนมีทักษะ

การแกAปBญหาท่ีถูกตAองบางสTวน และนักเรียนไมTมีทักษะการแกAปBญหา พรAอมท้ังระบุความถ่ีของจำนวน
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นักเรียนที่ตอบคำถามแตTละขAอ จากนั้นนับความถี่ของแตTละกลุTม และวิเคราะห5เชิงสถิติเพื่อหารAอยละ

ของจำนวนนักเรียนที่ตอบในแตTละกลุTม แลAวรายงานผลในรูปแบบรAอยละ เพื่อเขียนสรุปเป_นผลการ

พัฒนาทักษะการแกAปBญหา และวิเคราะห5ความสอดคลAองของผลทักษะการแกAปBญหาจากใบกิจกรรม

และแบบวัดทักษะการแกAปBญหา จากนั้นหาคTาเฉลี่ย (Mean) สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดทักษะการแกAปBญหา แลAวนำมาเปรียบเทียบคTาเฉลี่ยของ

คะแนนจากการทดสอบวัดทักษะการแกAปBญหา กTอนเรียนและหลังเรียนและทดสอบ 
 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการ

จัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา พบวTาในกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ดาวฤกษ5และดาวเคราะห5 นักเรียน

สTวนใหญTมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดรAอยละ 40.28 นักเรียนมีแนวโนAมของทักษะการ

แกAปBญหาที่ถูกตAองเพิ่มมากขึ้นในกิจกรรมที่ 2 เรื่อง มองเห็นดาวเคราะห5และดาวฤกษ5ไดAอยTางไร โดย

นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดรAอยละ 58.33 และนักเรียนมีแนวโนAมของทักษะการ

แกAปBญหาที่ถูกตAองเพิ่มมากขึ้นที่สุดในกิจกรรมที่ 4 เรื่อง วัฏจักรการปรากฏของกลุTมดาวเป_นอยTางไร 

โดยนักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาท่ีถูกตAองท้ังหมดรAอยละ 93.75 ดังภาพท่ี 1 

  

 
ภาพท่ี 1 แสดงผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5  

โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียน

และหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 
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แสดงผลการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B  

โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูต้ามแนวสะเตม็ศกึษา

นกัเรยีนตอบถูกตอ้งทั .งหมด นกัเรยีนตอบถูกตอ้งเพยีงบางสว่น นกัเรยีนเขยีนตอบแต่ไมถู่กตอ้ง 
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       2.1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอน

เรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรู Aตามแนวสะเต็มศึกษา พบวTา กTอนการใชAกิจกรรม 

นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาถูกตAองทั้งหมด รAอยละ 4.08 และหลังการใชAกิจกรรม พบวTา นักเรียนมี

ทักษะการแกAปBญหาถูกตAองสูงขึ้น โดยมีนักเรียนที่มีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมด รAอยละ 

84.03 ดังภาพท่ี 2 

 
ภาพท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 กTอน

เรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

  

   เมื่อวิเคราะห5ทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ไดAรับการจัดการ

เรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน ไดAผลการวิเคราะห5 ดังตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5  

     ท่ีไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน 

คะแนน คะแนนเต็ม 𝒙" SD t Sig. 

ก0อนเรียน 15 7.22 1.758 
9.211** .001 

หลังเรียน 15 10.61 2.611 

 

จากตารางที่ 1 แสดงใหAเห็นวTาคะแนนเฉลี่ยผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหา

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับ

4.08
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ทกัษะการแกปั้ญหา 

ผลการเปรยีบเทยีบทกัษะการคดิแกปั้ญหาของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B  

ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูต้ามแนวสะเตม็ศกึษา  

นกัเรยีนมทีกัษะการแกปั้ญหาทีKถกูตอ้งทั Iงหมด นกัเรยีนมทีกัษะการแกปั้ญหาทีKถกูตอ้งบางสว่น 

นกัเรยีนทีKไมม่ทีกัษะการแกปั้ญหา 

หลังเรียน ก,อนเรียน 

**sig.<.01 
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กTอนเรียน พบวTา หลังเขAารTวมการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีคTาคะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) 

เทTากับ 10.61 สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เทTากับ 2.611 สูงกวTาคะแนนเฉลี่ยกTอนเรียน ซึ่งมีคTา 

คะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) เทTากับ 7.22 สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เทTากับ 1.758 จากการวิเคราะห5พบวTา 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ ไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีคะแนนทักษะ

การแกAปBญหา หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสำคัญที่ระดับ .01 ซึ่งสามารถจัดกระทำและส่ือ

ความหมายของขAอมูลในรูปแผนภูมิไดAดังภาพท่ี 3 

 
ภาพท่ี 3 แสดงคะแนนเฉล่ียผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหานักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปJท่ี 5 ท่ีไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน 

 

  2.2 ผลการพัฒนาทักษะการแกAปBญหาตามแนวสะเต็มศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJท่ี 

5 ทั้ง 4 ขั้น กTอนและหลังเขAารTวมการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา พบวTา กTอนใชAกิจกรรม

การเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา นักเรียนสTวนใหญTไมTมีทักษะการแกAปBญหา ไดAแกT ขั้นระบุปBญหา

วิเคราะห5 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา ขั้นพิสูจน5คำตอบ หลังจากใชA

กิจกรรมการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่อง กลุTมดาวฤกษ5 จำนวน 1 แผน เวลา 10 ชั่วโมง 

พบวTา นักเรียนทั้ง 30 คน มีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดสูงขึ้น โดยมีทักษะการแกAปBญหาท่ี

ถูกตAองทั้งหมด โดยสามารถระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั ้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทาง

แกAปBญหา ข้ันพิสูจน5คำตอบ รายละเอียดดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 หลังนักเรียนไดAเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษาโดยครูเป_น

ผูAสรAางแรงจูงใจ และทำใหAนักเรียนรูAถึงความสำคัญของปBญหาหรือสถานการณ5ที่นักเรียนกำลังเผชิญ 

มีการกำหนดเงื่อนไขชัดเจนเพื่อสรAางความทAาทายใหAกับนักเรียน นักเรียนสามารถระบุปBญหาจาก

สถานการณ5ไดAสมบูรณ5ข้ึน 

7.22
10.61

0

5

10

15

ก่อนเรยีน หลงัเรยีน 

แสดงคะแนนเฉลี@ยผลการวเิคราะหผ์ลสมัฤทธิ Qจากการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา

ของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B ที@ไดร้บัการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะเตม็

ศกึษา หลงัเรยีนเทยีบกบัก่อนเรยีน 

ก่อนเรยีน 

หลงัเรยีน 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                          147 

 

  ข้ันท่ี 2 ข้ันนิยามสาเหตุของปBญหา ขAอมูลที่เกี่ยวขAองกับปBญหาหรือความตAองการที่กระตุAนใหA

ผูAเรียนอธิบายสาเหตุเก่ียวกับปBญหา และคิดหาวิธีการแกAปBญหา 

  ขั้นที่ 3 ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา นักเรียนจะไดAออกแบบชิ้นงานที่หลากหลายตามความ

สนใจของตนเอง และขั้นตอนในการดำเนินการ จะชTวยสื่อสารแนวคิดของการแกAปBญหาใหAผูAอื่นเขAาใจ

โดยผTานวิธีการตTาง ๆ เชTน วาดภาพ แผนภาพ แผนผัง เป_นตAน เป_นขั้นตอนที่นำไปสูTวิธีการแกAปBญหา

เป_นขั้นตอนที่นักเรียนตAองวางลำดับขั้นตอนของการสรAางชิ้นงานหรือวิธีการ จากนั้นจึงลงมือสรAาง

หรือพัฒนาช้ินงานหรือวิธีการ เพ่ือท่ีจะนำผลลัพธ5ท่ีไดAไปใชAในการข้ันตอนตTอไป  

  ข้ันท่ี 4 ข้ันพิสูจน5คำตอบ เป_นข้ันตอนท่ีนักเรียนจะไดAนำเสนอแบบจำลอง และอภิปรายการ

ผลลัพธ5 พรAอมท้ังบอกปBญหา สาเหตุ และวิธีการแกAปBญหา รายละเอียดดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการพัฒนาทักษะการแกAปBญหาตามแนวสะเต็มศึกษาของนักเรียน 

     ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 ท้ัง 4 ข้ัน กTอนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรูAตาม 

     แนวทางสะเต็มศึกษา 

ทักษะการแก)ป+ญหา 

ร)อยละของนักเรียนตามพฤติกรรมบ=งชี้ที่ม ี

ทักษะการแก)ป+ญหา 

ก+อนเข0าร+วมการจัดการเรียนรู0

ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

หลังเข0าร+วมการจัดการเรียนรู0

ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

1. ขั้นระบุป+ญหาวิเคราะหF  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด - 83.33 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 36.11 16.67 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 63.89 - 

2. ขั้นนิยามสาเหตุของป+ญหา  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด - 88.89 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 30.56 11.11 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 69.44 - 

3. ขั้นค)นหาแนวทางแก)ป+ญหา  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด 11.11 77.78 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 27.78 22.22 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 61.11 - 

4. ขั้นพิสูจนFคำตอบ  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด 5.56 86.11 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 16.67 13.89 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 77.78 - 
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การอภิปรายผล  

 1. ผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 โดยใชAการจัดการ

เรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา ผลการวิจัยพบวTา การพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา ประเมินหลังจากเสร็จสิ้นการเรียน

การสอนแลAว โดยภาพรวมนักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองสูงขึ้นเมื่อเทียบกับกTอนการใชA 

กิจกรรมทั้งนี้อาจเป_นเพราะวTา การพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาโดยใชAการจัดการเรียนรูAแบบสะเต็ม

ศึกษา เป^ดโอกาสใหAผู Aเร ียนไดAรู Aจ ักวิเคราะห5ปBญหาดAวยตนเอง จากสถานการณ5ที ่เกิดขึ ้นใน

ชีวิตประจำวัน นักเรียนสามารถทำความเขAาใจกับปBญหา หาสาเหตุของปBญหา มีการรวบรวมขAอมูล

และแนวคิดที่เกี่ยวขAองกับปBญหา ออกแบบวิธีการแกAปBญหา วางแผนเพื่อหาแนวทางในการดำเนิน

แกAไขปBญหา และพิสูจน5คำตอบ นำเสนอวิธีการแกAปBญหา ผลการแกAปBญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งสอดคลAอง

กับ จุฑารัตน5 วรณิต และคณะ(2563) ไดAศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหา

ทางวิทยาศาสตร5ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 6 ตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีวัตถุประสงค5เพ่ือ

พัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 6  ที่ไดAรับ

การจัดการเรียนรูAตามแนวคิดสะเต็มศึกษาใหAผTานเกณฑ5รAอยละ 70 โดยดำเนินการตามวงจรปฏิบัติ 4 

ขั้นตอน ไดAแกT ขั้นการวางแผน ขั้นการปฏิบัติการ การสังเกตการ และสะทAอนกลับ ผลการวิจัยพบวTา 

วงจรที่ 1 นักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5คิดเป_นรAอยละ 74.93 ผTาน

เกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอยละ 73.91 วงจรที่ 2 พบวTานักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหา

ทางวิทยาศาสตร5คะแนนเฉลี่ยเทTากับ 26.52 คิดเป_นรAอยละ 88.33 ผTานเกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอย

ละ 95.64 วงจรที่ 3 พบวTานักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5คะแนนเฉล่ีย

คิดเป_นรAอยละ 95.20 ผTานเกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอยละ 100 สะทAอนใหAเห็นวTาการจัดการเรียนรูA

ตามแนวทางสะเต็มศึกษาสามารถชTวยพัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5 และ

สอดคลAองกับ ปาลิตา สุขสำราญ และวารีรัตน5 แกAวอุไร (2561) ท่ีพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูA

วิทยาศาสตร5ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาที่สTงเสริมจิตวิทยาศาสตร5และทักษะการแกAปBญหาสำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาและพบวTานักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

     2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียนและ

หลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 
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ผลการวิจัยพบวTา เมื่อเปรียบเทียบผลทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5

กTอนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษาทั้ง 4 ขั้น ไดAแกT 1) การระบุ

ปBญหาวิเคราะห5 2) ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา 3) ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา 4) ขั้นพิสูจน5คำตอบ 

แสดงใหAเห็นวTาหลังเขAารTวมการ จัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษานักเรียนทั้ง 36 คน มีทักษะ

การแกAปBญหาท่ีถูกตAองท้ังหมดสูงข้ึนมากกวTากTอนใชAกิจกรรมการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษาท้ัง 4 

ข้ัน  

ขั้นที่ 1 ดAานระบุปBญหาวิเคราะห5 ครูเป_นคนสรAางแรงจูงใจ และทำใหAนักเรียนรูAความสำคัญ

ของปBญหา หรือสถานการณ5ที่นักเรียนกำลังเผชิญ มีการกำหนดเงื่อนไขชัดเจนเพื่อสรAางความทAาทาย

ใหAกับนักเรียน สอดคลAองกับ จรูญพงษ5 ชลสินธุ5 (2561) ท่ีกลTาววTา โดยสถานการณ5ปBญหาท่ีกำหนดข้ึน

นั้น จะสTงเสริมใหนักเรียนไดAเกิดกระบวนการคิดแกAปBญหารTวมกันกับกลุTม เกิดการแบTงปBนความเขAาใจ

และมุมมองของปBญหารTวมกัน นำไปสูTการกำหนดเปUาหมายตลอดจนแนวทางการแกAปBญหา  

ขั้นที่ 2 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา เป_นขั้นที่ระบุสาเหตุของปBญหาที่เกิดขึ้น ที่เกี่ยวขAองกับ

ปBญหาหรือความตAองการที่กระตุAนใหAผูAเรียนคิดหาวิธีการแกAปBญหาหรือสนองความตAองการใหAไดA

มากกวTา 1 วิธี สอดคลAองกับ ศศิมา สุขสวTาง (2562) ที่กลTาววTา การระดมความคิด (Brainstorm) 

เพื ่อปลุกไอเดียสรAางสรรค5 เป_นเทคนิคหนึ่งที ่นิยมนำมาใชAในการระดมความคิดเพื ่อหา ไอเดีย

สรAางสรรค5ใหมT ๆ หรือใชAในระดมความคิดเพื่อแกAไขปBญหา จากหลายๆมุมมอง หลายความคิด ของ

สมาชิกท่ีมารTวมกิจกรรมระดมสมอง  

ขั้นที่ 3 ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา นักเรียนจะไดAออกแบบชิ้นงานที่หลากหลายตาม ความ

สนใจของตนเอง จะชTวยสื่อสารแนวคิดของการแกAปBญหาใหAผูAอื่นเขAาใจโดยผTานวิธีการตTาง ๆ เชTน 

แผนภาพ แผนผัง เป_นตAน สอดคลAองกับสุธิดา การีมี (2560) ท่ีกลTาววTา การออกแบบวิธีการแกAปBญหา 

เป_นสิ่งที่ชTวยฝ�กใหAผูAเรียนมีความคิดสรAางสรรค5 ดังนี้ ความคิดริเริ ่ม สำหรับการคิดเพื่อออกแบบ

ชิ้นงาน ใหAมีความแปลกใหมT ไมTซ้ำใคร และสามารถใชAประโยชน5หรือแกAปBญหาไดA ความคิดยืดหยุTน 

สำหรับการคิดหาสิ่งทดแทนเพื่อนำมาใชAประกอบการออกแบบเพื่อแกAปBญหาความคิดละเอียดละออ 

สำหรับการคิดในรายละเอียดรอบดAานเพ่ือความสมบูรณ5ของช้ินงานหรือวิธีการท่ีจะนำมาใชAแกAปBญหา  

ข้ันท่ี 4 ข้ันพิสูจน5คำตอบ นักเรียนจะไดAนำเสนอ ช้ินงานและวิธีแกAปBญหา สอดคลAองกับสุธิดา 

การีมี (2560) ที่กลTาววTาการใชAกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป_นเครื่องมือชTวยในการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อเสริมสรAางและพัฒนาการเรียนรูAของเยาวชน จะชTวยใหAเยาวชนไดAมีการฝ�กทักษะใน
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การคิดอยTางเป_นขั้นตอนซึ่งเป_นการตTอยอดความรูAที่มี อยูTเดิมใหAขยายไปจนเกิดมุมมองใหมTๆ ในการ

แกAปBญหาน้ัน ๆ ไดAอยTางครอบคลุมและถูกตAอง 

ทั้งนี้อาจเป_นเพราะกิจกรรมการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่อง กลุTมดาวฤกษ5 

จำนวน 5 แผน  เวลา 10 ชั่วโมง ที่นักเรียนไดAเรียนรูAตTอเนื่องกันถึง 4 กิจกรรม สามารถพัฒนาทักษะ

การแกAปBญหาของนักเรียนใหAสูงขึ้นไดAซึ่งสอดคลAองกับงานวิจัยของอุไร ดอกคำ และสาวิตรี เถาว5โท 

(2563) ไดAศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่องดิน

ในทAองถ่ินของเรา เพ่ือสTงเสริมความสามารถในการคิดแกAปBญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 2 

มีวัตถุประสงค5ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษาเรื่องกลุTม

ดาวฤกษ5 เพื่อสTงเสริมความสามารถในการคิดแกAปBญหา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 2 ใหAมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ5 80/80 2)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กTอนเรียนและหลังเรียน 

3)เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกAปBญหากTอนเรียนและหลังเรียน 4)เพื่อศึกษาความพึง

พอใจตTอการจัดการเรียนรูA โดยการใชAชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษา 6 

ขั้นตอน มีการทดสอบกTอนเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทดสอบหลังเรียน และประเมินความ

พึงพอใจของนักเรียนที ่มีตTอการจัดการเรียนรู A แลAวนำมาวิเคราะห5ขAอมูล ผลการวิจัยพบวTา 

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5มีคTาเทTากับ 85.36/84.40 คTาเฉลี่ยของคะแนน

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยยะสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

ความสามารถในการคิดแกAปBญหาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยยะสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 และมีความพึงพอใจโดยรวมอยูTในระดับมากท่ีสุด มีคTาเฉล่ียเทTากับ 4.65 
 

ข/อเสนอแนะ  

  1. ข]อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช]  

1.1 ในข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเสร็จส้ินการนำเสนอ 

ผลงาน ครูผู AสอนอาจจะจัดกิจกรรมแสดงผลงานใหAนักเรียนไดAนำเสนอผลงานใหAกับนักเรียนใน

โรงเรียนไดAรับความรูAและเป_นการสTงเสริมทักษะการแกAปBญหานักเรียนในโรงเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

1.2 การออกเเบบกิจกรรมสะเต็มควรออกแบบใหAสอดคลAองกับบริบทของโรงเรียน 

สภาพแวดลAอมรอบโรงเรียน สภาพสังคม เพื่อใหAผูAเรียนไดAนำความรูAไปใชAในการแกAปBญหาที่ใกลAตัวกับ

ผูAเรียน 

 2. ข]อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต-อไป  
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2.1 จากผลการวิจัยพบวTา การพัฒนาทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมปJที่ 5 

โดยการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา สามารถพัฒนาทักษะการแกAปBญหาใหAสูงขึ้นไดA ดังน้ัน

สถานศึกษาควรสนับสนุนใหAครูนำวิธีการสอนโดยใชAรูปแบบการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษาไปใชA

พัฒนาทักษะการแกAปBญหาในช้ันอ่ืน ๆ ใหAกวAางขวางมากข้ึน 

2.2 ควรทำการวิจัยและพัฒนากิจกรรมสะเต็มศึกษารTวมกับครูผูAสอนทTานอื่น ในรายวิชา

ที ่เกี ่ยวขAอง เพื ่อลดภาระงานของเด็ก และทำใหAกิจกรรมสะเต็มศึกษามีความนTาสนใจและมี

หลากหลายมากข้ึน 
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