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บทคัดยอ 

งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาความสามารถดานการคิดวิเคราะห ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบเปด รวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ ใหมี

คะแนนผานเกณฑต้ังแตรอยละ70 ขึ้นไปและมีจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไป

ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 2) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

โดยการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ ใหมีคะแนนผานเกณฑต้ังแตรอยละ70 

ขึ ้นไปและมีจำนวนนักเรียนที ่ผานเกณฑตั้งแตร อยละ 70 ขึ ้นไปของจำนวนนักเรียนทั ้งหมด          

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 จำนวน 30 คน โรงเรียนพร
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ประดิษฐ  อำเภอหนองกุงศรี จังหวัดกาฬสินธุ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 ไดมาโดยการสุมแบบ

แบงกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู โดยการจัดการเรียนรูแบบ

เปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ เรื ่อง วัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น 2) แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการคิดวิเคราะห โดยคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.45-0.8 คาอำนาจจำแนก (r) 

อยูระหวาง 0.2-0.9 คาความเชื่อมั่น 0.86 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยคาความ

ยากงาย (p) อยูระหวาง 0.50-0.75 คาอำนาจจำแนก (r) อยูระหวาง 0.33-0.83 คาความเชื่อมั่น 

0.95 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     

  ผลการวิจัยพบวา 1) การคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดย การ

จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 14.70 จากคะแนนเต็ม 

20 คะแนน คิดเปนรอยละ 73.50 และมีนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 24 คน คิดเปนรอย

ละ 80.00 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว และ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดย การจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดง

บทบาทสมมุติ มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 22.90 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนนคิดเปนรอยละ 76.34  และ

มีนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67  ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว 

 

คำสำคัญ : การจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ, ความสามารถในการคิด

วิเคราะห, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ABSTRACT 

 This research aimed to: 1) develop the analytical thinking ability of Grade 5 

s tudents by using learning management of open approach and role play method in 

order to pass the criterion score of 70 percent, and more than 70 percent of all 

students pass the required criterion score, 2) develop the learning achievement of 

Grade 5 students by using learning management of open approach and role play 
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method. The samples of the research were 30 students in Grade 5 from Phorn Pradit 

School, Nongkoongsri District, Kalasin Province, in semester 2, academic year of 2021 

acquired by random sampling technique. The research instruments included: 1) 6 

lessons of learning management plan of open approach and role play method subject 

under the topic of ‘Culture and Local Wisdom’, 2) a test for measuring analytical 

thinking ability, and 3) a learning achievement test. The statistics for data analysis 

consisted of percentage, mean and standard deviation. 

 The research findings revealed that: 1) the analytical thinking ability’s score of 

the students by using learning management of open approach and role play method 

was 73.50 percent (mean = 14.70), and 24 students (80 percent of all students) passed 

the criterion required. 2) the learning achievement’s score of the students by using 

learning management of open approach and role play method was 22.90 out of 30 

(76.34 percent), and 26 students (86.67 percent of all students) passed the criterion 

required. 
 

Keywords : learning management of open approach and role play method, analytical 

thinking ability, learning achievement 

 

บทนำ 

          การจัดกระบวนการเรียนรูใหสถานศึกษาไดดำเนินการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ 

การเผชิญสถานการณและการประยุกตความรูเพื่อใชปองกันและแกไขปญหาโดยนำแนวคิดดังกลาว

มาจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหคิดเปน ทำเปน  

รักการอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเน่ือง (ทิศนา แขมณี , 2562) ซึ่งสอดคลองกับหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ที่ไดมุงเนนใหนักเรียนมีคุณภาพ

ตามมาตรฐานที ่กำหนดซึ ่งจะชวยใหนักเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ โดยมุ งเนนใหนักเรียนมี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางสรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณและคิดอยางเปนระบบ
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เพื่อนำไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยาง

เหมาะสมบนพื ้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรม การปฏิร ูปการเรียนรู ส ังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรมในศตวรรษที่ 21  คือการเรียนรูใหเกิดทักษะชีวิต เรียนใหเกิดทักษะที่จำเปนสำหรับการ

ดำรงชีวิตที่ดีเปนประโยชนแกตนเองและผูอ่ืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) การเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรมที่สอดคลองกับการปฏิรูปการเรียนรูคือการเรียนรูทักษะกระบวนการสำหรับใช

เปนทักษะชีวิตและทักษะการเรียนรูที่ไดใชประโยชนตลอดไปจึงมีความจำเปนที่ตองมีกรอบแนวคิด

ใหมเพราะกรอบแนวคิดเดิมที่ใชในปจจุบันมีความลาสมัยไมเหมาะสมกับเด็กในยุคสมัยนี้การเรียน

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมมีวัตถุประสงคไมใชเพียงใหรู แควิชาแตตองการใหเปนพื้นฐาน

ความเขาใจสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัว วิธีการเรียนรู (การสอน) ที่ถูกตองจะเปนตัวจุดประกายความใครรู 

(Inquiry Mind) หรือแรงบันดาลใจ (Inspiration) ตอการเรียนรู (พฤทธิ์ศิริ  บรรณพิทักษ, 2555) 

จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปไดวา การคิดวิเคราะหมีความสำคัญอยางยิ่งสำหรับ

นักเรียน ทักษะชีวิตที่จำเปนเหลานี้จะชวยใหพวกเขากลายเปนผูแกปญหาที่ชาญฉลาดขึ้นและ

ตัดสินใจไดอยางชาญฉลาดมากขึ้น เมื่อเด็กๆ เรียนรูที่จะคิดวิเคราะห พวกเขาจะถามคำถาม เขาใจสิ่ง

ตางๆ ไดดีขึ้น และคิดหาวิธีแกไขปญหาดวยตนเอง การจัดการเรียนรูรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรมในศตวรรษที่ 21 ผูสอนควรจัดการเรียนรูที ่เนนการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห ดังน้ัน

การพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะหจึงสามารถกระทำไดโดยการฝกทักษะการคิดและใหนักเรียนมี

โอกาสไดคิดวิเคราะห สามารถเสนอความคิดของตนเองและอภิปรายรวมกันในกลุมอยางตอเนื่อง

สม่ำเสมอ โดยครูและนักเรียนตางยอมรับเหตุผลและความคิดของแตละคนโดยเชื่อวาไมมีคำตอบที่

ถูกตองเพียงคำตอบเดียว  

        จากการศึกษาสภาพปญหาการเรียนการสอน รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนพรประดิษฐ พบวาการจัดการเรียนการสอน รายวิชาสังคม

ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประสบปญหาหลายประการ เชน นักเรียนสวนใหญคิดวิเคราะหไมเปน 

ผูเรียนต้ังคำถามเกี่ยวกับประเด็นที่สงสัยไมเปน เนนวิธีการทองจำ สาธิตมากกวาการวางแผนกิจกรรม

ใหเกิดการเรียนรู นักเรียนขาดการพัฒนาดานการคิดวิเคราะห และการแสวงหาความรูดวยตนเอง 

นักเรียนมีปญหาดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สงผลใหนักเรียนขาดการพัฒนาทักษะดานการคิด

วิเคราะห ขาดความเขาใจในการเรียนรู ไมไดลงมือปฏิบัติและแกปญหาดวยตนเอง ผูวิจัยตระหนักใน

ปญหาการเรียนรูที่เกิดขึ้นขางตนจึงตองการศึกษาวิธีการสอนที่จะพัฒนาใหนักเรียนมีทักษะการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ ์ทางเรียนเพิ่มขึ้นและจากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีสำคัญ ๆ ของ
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นักวิชาการ  นักการศึกษาเกี่ยวกับเทคนิคการสอนการจัดการเรียนรูแบบเปดเปนวิธีหน่ึงที่นาสนใจ

และจะพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหของผูเรียนได การจัดการเรียนรูแบบเปด (Open Approach) 

เปนนวัตกรรมใหมของการเรียนการสอน ซึ่งแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบนี้ม ีลักษณะ

คลายคลึงกับการสอนแบบแกป ญหา (Problem Solving) และการสอนแบบสืบสวนสอบสวน 

(Inquiry) ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบเปด (Open Approach) นี้ตองอาศัยท ักษะ

กระบวนการคิดคอนขางมาก ทั้งของครูผูสอนเองและของนักเรียน ดังน้ันกิจกรรมการเรียนการสอนที่

จะนำมาใชนี ้จะเปนกิจกรรมที่หลากหลาย ตัวอยางเชน บทความ ขาว ฯลฯ โดยกิจกรรมตางๆ ที่

นำมาใชในการจัดการเรียนการสอนจะสรางขึ้นเปนสถานการณ โดยใชปญหาปลายเปดที่ครูผูสอนใช

โจทยสถานการณ ใชปญหาปลายเปดในกระบวนการเรียนรู  โดยที่นักเรียนแตละคนเปนผูนำเสนอ

วิธีการแกปญหา มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันในชั้นเรียนเพื่อเรียนรูวิธีการคิดและวิธีการทำความ

เขาใจทั้งของตนเองและของผูอื ่นรวมกันตามทฤษฎีการสรางองคความรูดวยตนเอง กอใหเกิดแรง

บันดาลใจ นักเรียนไดลองผิดลองถูกจนสามารถสรางความรูขึ ้นไดดวยตนเองทำใหผู เรียนสามารถ

ยกระดับความรูและระดับการเรียนรูรวมกันจนเกิดการเรียนรูในระดับสูง เกิดสมรรถนะฝงลึก 

สามารถแกปญหาและสรางสรรคในเรื่องและในเงื ่อนไขที่ไมเคยรูจักมากอน เกิดการเปลี่ยนแปลง

ภายในตนเอง (Transformative Learning) รวมกัน พัฒนาอุปนิสัยและความสามารถในการเรียนรู

ตลอดชีวิต และทำใหครูผู สอนเห็นศักยภาพและสมรรถนะของนักเรียนไดชัดเจน สามารถนำไป

ปรับปรุงแผนการเรียนรู ปรับปรุงตัวครูและการชวยเหลือนักเรียนไดอยางทั่วถึง ซึ่งจะชวยสงเสริม

กระบวนการศึกษาชั้นเรียนไดเปนอยางดี ดังที่ ลัดดา ศิลานอยและอังคณา ตุงคะสมิต (2550)  ได

ศึกษาการพัฒนาหนวยการเรียนรูแบบยอนกลับ (Backward Design) เร่ือง ชีวิตสุขีตามวิถีพอเพียง

ดวยวิธีการสอนแบบเปด (Open Approach) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร) ซึ่งพบวานักเรียนรอยละ 80 มีทักษะการคิดวิเคราะห รอยละ 

70 ขึ้นไป และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนักเรียนรอยละ 70 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 70 

ขึ้นไป จากเหตุผลขางตนแสดงใหเห็นวาวิธีการสอนแบบเปดน้ันสามารถนำมาใชเพื่อพัฒนาทักษะการ

คิดวิเคราะหใหกับนักเรียนได 

       แนวคิดในการจัดการเรียนรูอีกแนวคิดหน่ึงที่ผูวิจัยพบวาสามารถสงเสริมหรือพัฒนาทักษะการ

คิดวิเคราะหไดคือ บทบาทสมมุติ (Role-play) เน่ืองจากเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะ

ชวยพัฒนาสงเสริมทักษะการคิดการพูด เพราะกิจกรรมบทบาทสมมุติเปนกิจกรรมที่สนุก ผอนคลาย 

สิ่งที่ผูสอนจะทำคือการนำกิจกรรมบทบาทสมมุติมาใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู การจัด
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กิจกรรมโดยใชกิจกรรมบทบาทสมมุติเปนวิธีที่ผู สอนสามารถจำลองสถานการณจริงที่นักเรียนตอง

เผชิญมาไวในหองเรียน ใหนักเรียนไดฝกการใชภาษาเพื่อการสื่อสารในสถานการณตางๆ ทำให

นักเรียนเกิดความคลองแคลวในการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร (พีรธนัฐ พิชิตรุจโชติ, 2553) อีกทั้งยังทำ

ใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนและยังเปนการชวยให

ผู เรียนมีอิสระในการคิด การพูด ใหเหมาะสมกับบุคคลและสถานที่ตาง ๆ  ซึ ่งมีความสอดคลองกับ

กระบวนการเรียนรูของนักเรียนที่สงเสริมการใชสมองทั้งสองซีกอยางสมดุลและเปนไปตามแนวคิด

ของน ักจ ิตว ิทยากล ุ มป ญญานิยม (Cognitive Psychology) และมนุษยนิยม (Humanistic  

Psychology) ที ่เนนความเขาใจและพึงพอใจของผู เร ียน (พ ิชญาภา กลาว ิจารณ, 2560) จาก

การศึกษางานวิจ ัยของ Robinson, judy (2000) ไดใช ก ิจกรรมบทบาทสมมุติก ับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน MTs As’adiyah Bola Aserae ผลการวิจัยพบวาการจัดกิจกรรมบทบาท

สมมุติทำใหนักเรียนมีความสุข สนุกสนาน สามารถพูดประโยคภาษาอังกฤษไดถูกตอง แมนยำยิ่งขึ้น 

ทำใหนักเรียนมีความคิดอยางมีระบบและสรางสัมพันธอันดีกับเพื่อน ผานเกณฑที่กำหนดรอยละ 60 

และความเชื่อมั่นในตนเองของนักศึกษาสูงกวากอนเรียนรอยละ 6.8                     

        จากเหตุผลขางตนสะทอนใหเห็นวาหากนำการสอนโดยการเรียนรูแบบเปดมาบูรณาการ

รวมกับการสอนดวยวิธีการแสดงบทบาทสมมุติ นับเปนอีกทางเลือกหน่ึงที่จะชวยใหการเรียนการสอน

มีประสิทธิภาพมากขึ้น ดวยเหตุน้ีผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 

          1. เพื่อพัฒนาความสามารถดานการคิดวิเคราะห ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียน

โดยการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ ใหมีคะแนนผานเกณฑต้ังแตรอยละ 70 

ขึ้นไปและมีจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 

         2. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชการจัดการ

เรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ ใหมีคะแนนผานเกณฑต้ังแตรอยละ70 ขึ้นไปและมี

จำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของจำนวนนักเรียนทั้งหมด 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ตัวแปรตน                                              ตัวแปรตาม 

                                                                                                      

                                                      

 

 

 

                                             

 

 

                                                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

1. รูปแบบการวิจัย  เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน (Pre–Experimental Design) แบบ

วิจัยแบบกลุมเดียว มีการวัดผลหลังเรียน (One Shot Case Study) (ลวน สายยศ และอังคณา    

สายยศ, 2553)  

การจัดการเรียนรูวิธีการแบบเปด (Open Approach) รวมกบั

การแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) ประกอบดวย 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ข้ันนำเสนอปญหาตอชั้นเรียนโดยเนนวิธีการแบบเปด (Open 

Approach) ผูสอน / ผูเรียนนำเสนอ สถานการณสมมุติและ

บทบาทสมมุติ 

2. ข้ันลงมือทำกิจกรรมและเรียนรูดวยตนเอง (Research) แทรก

รูปแบบการแสดงบทบาทสมมุติ 

3. ข้ันอภิปราย และเปรียบเทียบรวมกันท้ังชั้นเรียน (Lesson 

Discussion) แทรกรูปแบบการแสดงบทบาทสมมุติ 

4. เชื่อมโยงแนวคิดของนักเรียนท่ีข้ันสรุปบทเรียนจากการเกิดข้ึนใน

ชั้นเรียนการสรุปผลการเรียนรู (Consolidation of Learning) 

ความสามารถในการคิดวิเคราะหตามแนวคิดของ Bloom 

แบงเปน 3 ดาน ดังนี้ 

1. การวิเคราะหความสำคัญ (Analysis of Element) 

2. การวิเคราะหความสัมพันธ (Analysis of 

Relationship) 

3. การวิเคราะหหลักการ (Analysis of Organizational 

Principles) 
 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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          2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนพรประดิษฐ อำเภอหนอง

กุงศรี จังหวัดกาฬสินธุ ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2564 จำนวน 3 หอง รวมนักเรียนทั้งหมด 79 คน  

2.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 โรงเรียนพรประดิษฐ อำเภอ

หนองกุงศรี จังหวัดกาฬสินธุ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 จำนวน 30 คน ไดมาโดยการสุมแบบ

แบงกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยในการสุม 

3. ขอบเขตดานเน้ือหา เปนเน้ือหาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนพรประดิษฐ พุทธศักราช 

2564 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 ) 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2564 เร่ือง  วัฒนธรรมและภูมิปญญาในทองถิ่น จำนวน 6 แผน รวม 12 ชั่วโมง 

4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย แบงออกเปน 2 ประเภท ประกอบดวย เครื่องมือที่ใชในการ

ทดลองและเคร่ืองมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล 

4.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการเรียนรูแบบเปด

รวมกับการแสดงบทบาทสมมุติเร ื ่องว ัฒนธรรมและภูมิป ญญาในทองถิ ่น สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 จำนวน 6 แผน จำนวน 12 ชั่วโมง แตละแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบ

ทั้ง 4 ขั้นตอน หาคุณภาพของแผนโดยใหผู เชี ่ยวชาญจำนวน 3 คน ประเมินคุณภาพของแผนการ

จัดการเรียนรูใชเกณฑการประเมินแบบมาตรประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ ผลการประเมิน

แผน มีคุณภาพระดับเหมาะสมมากที่สุด รายละเอียดดังน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2556)  

แผนการ

จัดการเรียนรู

ท่ี 

เรื่อง กิจกรรมหลัก ระดับความ

เหมาะสม 

(คาเฉลี่ย) 

 เรื่องวัฒนธรรมที่มีตอสังคมไทย 

จำนวน 2 ชั่วโมง 

ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติ

วัฒนธรรมที่มีตอสังคมไทย 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.69) 

 เรือ่งความแตกตางทาง

วัฒนธรรมที่มีผลตอการดำเนิน

ชีวิต จำนวน 2 ชั่วโมง  

ให นักเร ียนแสดงบทบาทสมม ุติ

ความแตกตางทางวัฒนธรรมที่มีตอ

การดำเนินชีวิต 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.61) 

 เรื่องการสืบสานวัฒนธรรม 

จำนวน 2 ชั่วโมง 

ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติการ

ส ืบสานวัฒนธรรมในช ุมชนของ

ตนเอง 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.59) 



วารสารศึกษาศาสตร มหาวิทยาลยัมหาสารคาม ปท่ี 19 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มีนาคม 2568                      61 

 

แผนการ

จัดการเรียนรู

ท่ี 

เรื่อง กิจกรรมหลัก ระดับความ

เหมาะสม 

(คาเฉลี่ย) 

 เรือ่งความหมายและ

ความสำคัญของภูมิปญญาใน

ทองถิ่น จำนวน 2 ชั่วโมง 

ให นักเร ียนแสดงบทบาทสมม ุติ

ความหมายและความสำคัญของภูมิ

ปญญาในทองถิ่นที่นักเรียนสนใจ 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.74) 

 เรื่องภูมิปญญาทองถิ่นในชุมชน 

จำนวน 2 ชั่วโมง 

ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติภูมิ

ปญญาทองถิ่นในชุมชนของตนเอง 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.76) 

 การอนุรักษและเผยแพรภูมิ

ปญญาทองถิ่นของชุมชน 

จำนวน 2 ชั่วโมง 

ใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติการ

อนุร ักษและเผยแพร ภ ูม ิป ญญา

ทองถิ่นของชุมชน 

เหมาะสมมากที่สุด 

(4.82) 

   

4.2 เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก  

4.2.1) แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห แบบปรนัยวัดทักษะการคิดวิเคราะห 

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.45-0.8 

คาอำนาจจำแนก (r) อยูระหวาง 0.2-0.9 คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 0.86 

4.2.2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนรูโดยการเรียนรู

แบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ ที่ผูวิจัยสราง

ขึ้น โดยคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.50-0.75 คาอำนาจจำแนก (r) อยูระหวาง 0.33-0.83 คา

ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 0.95 

  5. การเก็บรวบรวมขอมูล 

5.1) ปฐมนิเทศนักเรียนกลุมตัวอยาง เพื่อสรางความเขาใจในบทบาทครูและนักเรยีน 

ชี้แจงจุดประสงคและกิจกรรมของการเรียนการสอน รวมทั้งวิธีการวัดผลการทดลองในคร้ังน้ี 

5.2) ผู วิจัยไดดำเนินการสอนนักเรียนกลุมตัวอยางตามแผนการจัดการเรียนรูโดยการ

จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับบทบาทสมมุติ จำนวน 6 แผน ภายในระยะเวลา 6 สัปดาห สัปดาหละ 

2 ชั่วโมง รวมเวลาทั้งสิ้น 12 ชั่วโมง 

5.3) ทดสอบความสามารถดานการคิดวิเคราะห แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 

20 ขอ แลวตรวจใหคะแนน 
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5.4) ทดสอบดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบทดสอบปรนัย 4 

ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ แลวตรวจใหคะแนน 

5.5) แปลคาคะแนนวัดความสามารถดานการคิดวิเคราะหและคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนแลวนำผลคะแนนที่ไดมาวิเคราะหทางสถิติเพื่อใชในการสรุปและอภิปรายผลการทดลอง 

6. การวิเคราะหขอมูล 

6.1. วิเคราะหความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่

เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ โดยใช คาเฉลี่ย (X̅) สวน

เบี ่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และคารอยละ โดยเปรียบเทียบเกณฑที ่กำหนดคือใหนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 มีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห ต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวน

นักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียนทั้งหมด  

6.2. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนโดยการ

จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ โดยใชคาเฉลี่ย (X̅) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(SD) และคารอยละ โดยเปรียบเทียบเกณฑที่กำหนด คือ ใหนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีคะแนน 

ตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 ขึ้นไป จากจำนวนนักเรียน

ทั้งหมด   
 

ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห  

           ความสามารถในการคิดวิเคราะห ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 หลังเรียนรูโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ พบวา ความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีคาเฉลี่ยเทากับ 14.70 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปนรอยละ 

73.50 และมีจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 24 คน คิดเปนรอยละ 80.00 ของ

จำนวนนักเรียนทั้งหมดซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว ดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอยละของความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และรอยละของนักเรียนที่ผานเกณฑและไมผานเกณฑ 

หลังเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ 
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จำนวน

นักเรียน 

 

คะแนน 

เต็ม 

 

คะแนนรวม

เฉลี่ย 

 

รอยละ 

 

SD 

 

นักเรียนท่ีผานเกณฑ 

 

นักเรียนท่ีไมผานเกณฑ 

จำนวน 

(คน) 

รอยละ จำนวน 

(คน) 

รอยละ 

30 20 14.70 73.50 1.85 24 80.00 6 20.00 

 

2. ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5/1 หลังเรียนรูโดยใชวิธีการ

จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ พบวา มีคาเฉลี่ยเทากับ 22.90 คะแนน จาก

คะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเปนรอยละ76.34 และมีจำนวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 จำนวน 

26 คน คิดเปนรอยละ 86.67ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเปนไปตามที่กำหนดไว ดังตารางที่ 2 

ตารางท่ี 2 ผลการวัดคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง วัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น โดยการ 

     จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
 

จำนวน

นักเรียน 

 

คะแนน 

เต็ม 

 

คะแนนรวม

เฉลี่ย 

 

รอยละ 

 

S.D. 

 

นักเรียนท่ีผานเกณฑ 

 

นักเรียนท่ีไมผานเกณฑ 

จำนวน 

(คน) 

รอยละ จำนวน 

(คน) 

รอยละ 

30 30 22.90 76.34 2.63 26 86.67 4 13.33 

 

 

การอภิปรายผล 

        1) ความสามารถในการวิเคราะห หลังเรียนรูโดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการ

แสดงบทบาทสมมุติ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา มีคะแนนเฉลี่ย 14.70 คิดเปนรอยละ 

73.50 และมีนักเรียนที่ผานเกณฑ รอยละ 70 จำนวน 24 คน คิดเปนรอยละ 80.00 ของจำนวน

นักเรียนทั้งหมด ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว ทั้งนี ้เปนผลเนื่องมาจากวิธีการสอนโดยวิธีการ
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จัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ นักเรียนไดรับประสบการณตรงจากการลงมือ

ปฏิบัติดวยตนเอง ในกระบวนการเรียนรู โดยผูเรียนไดฝกการกำหนดประเด็นปญหา การรวบรวม

ขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย รวมทั้งวิเคราะหความนาเชื ่อถือ จากแหลงที่มาของขอมูล 

นักเรียนสามารถสรุปองคความรูและนำเสนอผลงานไดดวยตนเอง ซึ่งชวยใหนักเรียนไดฝ กคิด 

จัดระบบการหาคำตอบและการแยกแยะขอมูล ฝกการปฏิบัติ รวมกันวางแผนการทำงานภายในกลุม

เพื่อคนหาคำตอบ  และสรุปองคความรูรวมกัน สงผลใหเกิดความรูที่คงทน สอดคลองกับผลงานวิจัย

ของ พุทธชาด ชุมแวงวาป (2554) ไดจัดทำวิจัยเร่ือง ชีวิตสุขีตามวิถีพอเพียงดวยวิธีการสอนแบบเปด 

(Open Approach) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน โดย

นักเรียนรอยละ 80 มีทักษะการคิดวิเคราะห รอยละ 70 ขึ้นไป ของนักเรียนทั้งหมด ซึ่งผลการวิจัยน้ี

แสดงใหเห็นวาวิธีการสอนโดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ เปน

วิธกีารเรียนการสอนที่ผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติดวยตนเอง สงผลตอการพัฒนาการคิดของนักเรียน 

ทั้งน้ีพบวา นักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูดวยวิธีการแบบเปดมีความสามารถในการคิดวิเคราะห

เพิ่มขึ้น  

         2) ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนรูโดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบเปด

รวมกับการแสดงบทบาทสมมุติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 พบวา มีคะแนนเฉลี่ย 22.90 คิด

เปนรอยละ 76.34 และมีนักเรียนที่ผานเกณฑ รอยละ 70 จำนวน 26 คน คิดเปนรอยละ 86.67 ของ

จำนวนนักเรียนทั้งหมดซึ่งเปนไป ตามเกณฑที่กำหนดไว ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู

วิธีการแบบเปด เปนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน ใหผู เรียนไดแกปญหาดวยตนเอง สามารถ

แสดงวิธีการหาคำตอบไดอยางหลากหลาย จะเห็นไดวาวิธีการแบบเปดน้ีจะเนนใหนักเรียนแตละคนมี

อิสระในการพัฒนาความสามารถของตนเองไดแลกเปลี่ยนความคิดที่หลากหลายกับเพื่อน เปดโอกาส

ใหนักเรียนไดคนหาวิธีการแกปญหาดวยตนเองซึ่งจะนำไปสูการคิดหาคำตอบที่มีความซับซอนสูงขึ้น

ไดสอดคลองกับ ทิศนา แขมณี (2562) ไดให ความเห็นว าการแสดงบทบาทสมมุติ หมายถึง 

กระบวนการที่ผูสอนใชในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กำหนดโดยการใหผูเรียน

สวมบทบาทในสถานการณซึ่งมีความใกลเคียงกับความเปนจริงและแสดงออกมาตามความรูสึกนึกคิด

ของตน ทั้งทางดานความรู ความคิด ความรูสึก   

            จากการศึกษาคร้ังน้ีไดยกตัวอยางกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมุติมาใชในการจัดการเรียนรู

ถือวามีบทบาทสำคัญในการใชจัดการเรียนการสอน ดังที่ นรรัชต  ฝนเชียร (2563) ไดกลาวไววา

วิธีการสอนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ เปนวิธีการที่ใหนักเรียน
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ไดลงมือปฏิบัติ เรียนรูจากประสบการณจริง ในการสืบคน รวบรวมขอมูลและนำไปสูการสรุปองค

ความรูใหมดวยตนเองโดยอางอิงจากหลักฐานในการอธิบาย คำตอบของปญหาที่อยูบนพื้นฐานของ

หลักเหตุและผล อันกอใหเกิดการพัฒนาดานการคิดวิเคราะหแกผู เรียน และในทางหนึ่งการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมเพื่อมุงหวังใหผูเรียนเกิดความสนใจในการหาคำตอบดวยตนเอง

นั้น การใชสื ่อการสอนที ่หลากหลายสามารถดึงดูดความสนใจของผู เร ียนไดและสงเสริมใหมี 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับผลงานวิจัยของ ณัฐสุดา  สุภารัตน (2562) ทำการวิจัย

เรื ่องความสามารถในการพูดภาษาญี่ปุ นและเจตคติตอการจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนโดยใชการ

แสดงบทบาทสมมุติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนศรีราชา พบวานักเรียนที่ไดรับการสอน

ดวยวิธีการใชการแสดงบทบาทสมมุติมีผลคะแนนการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 

79.49 สูงกวาเกณฑมาตรฐานรอยละ 70 ที่กำหนดไวมีผลคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และเจตคติของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยวิธีการสอนโดยใช

การแสดงบทบาทสมมุติภาพรวมอยูในระดับดีมาก  สรุปผลการวิจัยน้ี การจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติทำใหนักเรียนไดลงมอืปฏิบัติ 

เรียนรูจากประสบการณจริงเกิดการพัฒนาดานการคิดวิเคราะห การคนหาคำตอบของปญหาที่อยูบน

พื้นฐานของเหตุและผล ทำใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น เปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย 

   

ขอเสนอแนะ 

         1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 

             1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูวิธีการแบบเปดเปนการจัดกิจกรรมที่ใชเวลานานพอสมควร 

จึงตองมีการวางแผนในการใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยจะตองเตรียมความพรอมทั้งครู

และนักเรียนใหมีความเขาใจถึงหลักการในการเรียนรูในวิธีการเรียนแบบเปด จะชวยยนระยะเวลาใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรูได เพื่อใหทันตามเวลาที่ไดกำหนดไว 

             1.2 กิจกรรมในขั้นรวบรวมขอมูลครูควรจัดเตรียมขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลาย เชน 

บทความวิชาการ เว็บบล็อก หนังสือพิมพ ภาพถาย เปนตน ทั้งในรูปแบบที่เปนฉบับจริงและลิ้งค

ขอมูลแบบออนไลน เพื่ออำนวยความสะดวกแกผูเรียน  
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         2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  

               2.1 ควรศึกษาเกี่ยวกับการสอนโดยวิธ ีการจัดการเรียนรู แบบเปดรวมกับการแสดง

บทบาทสมมุติในรายวิชาอ่ืนๆ วาจะสามารถพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนไดหรือไม 

               2.2 ควรศึกษาการสอนโดยวิธีการจัดการเรียนรูแบบเปดรวมกับการแสดงบทบาทสมมุติ

ที่สงผลตอตัวแปรตามอ่ืนๆ เชน เจตคติ ความพึงพอใจ ความภูมิใจในทองถิ่น 
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