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บทคัดยZอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อ 1) ศึกษาคุณลักษณะของงานวิจัยจากบทความวิจัยท่ี

เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา และ 2) สังเคราะห6ผลการวิจัยท่ี

เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา กลุNมเปOาหมายในการศึกษา 

ไดFแกN บทความวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาท่ีพิมพ6เผยแพรNใน

ฐานขFอมูลวิจัย ERIC - Education Resources Information Center ตีพิมพ6เผยแพรNในชNวงปe พ.ศ. 

2562 - 2566 จำนวน 15 เรื่อง โดยมีเกณฑ6ในการคัดเลือก คือ เปlนงานวิจัยที่ใชFการจัดการเรียนรูF

โดยใชFการคิดเชิงออกแบบในงานทางการศึกษา เครื่องมือการวิจัย คือ แบบบันทึกคุณลักษณะของ

งานวิจัย มีผลการประเมินความเที่ยงตรงทั้งฉบับ โดยมีคNา IOC เทNากับ 1.00 ในทุกขFอ การวิเคราะห6

ขFอมูลใชFความถี่ รFอยละ และการวิเคราะห6เนื้อหา ผลการวิจัยมีดังนี้ 1) ผลการศึกษาคุณลักษณะของ
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งานวิจัย พบวNา งานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา ทำใน

ภูมิภาคเอเชียมากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 66.67 เปlนงานวิจัยที่ตีพิมพ6ในปe พ.ศ. 2565 มากที่สุด คิดเปlน

รFอยละ 40 ใชFรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Quasi-experimental) มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 60 กลุNม

ตัวอยNางท่ีใชFเปlนนักศึกษาครู มากท่ีสุด คิดเปlนรFอยละ 33.33 สำหรับตัวแปรจัดกระทำท่ีใชFในการวิจัย 

ไดFแกN กิจกรรมการจัดการเรียนรูFโดยใชF Design thinking approach มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 40 

และ 2) ผลการสังเคราะห6ผลการวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทาง

การศึกษา พบวNา งานวิจัยสNวนใหญNนำไปพัฒนาความคิดสรFางสรรค6ของผูFเรียน คิดเปlนรFอยละ 26.67  

 

คำสำคัญ: การคิดเชิงออกแบบ, การจัดการเรียนรูF, สังเคราะห6งานวิจัย 

 

Abstract 

 The objectives of this research were 1)  to study research characteristics from 

research articles related to learning management using design thinking in education 

and 2) to synthesize research related to learning management using design thinking in 

education by content analysis. The sample group was 15 topics of research article on 

learning management using design thinking in education published in the research 

database ERIC - Education Resources Information Center in the year of 2019-2023. The 

criteria for article selection was that those research employed learning management 

using design thinking in education. The research tool was a recording form of research 

characteristics in which the results were assessed for validity in the entire document, 

with an IOC value of 1. 00 for all items.  Data analysis consisted of frequency, 

percentage, and content analysis. The research results were as follows; 1) the results 

of the study on the characteristics of the research found that the research on learning 

management through design thinking conducted in Asia region the most, at 66. 67 

percent, published in 2022 at 40 percent, and employed an experimental research 

model (Quasi-experimental) the most, accounting for 60 percent. Most of the samples 

used were practice teachers, accounting for 33.33 percent. For manipulate variable in 

the research, the learning management activities using design thinking approach were 
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the most used, accounting for 40 percent, and 2)  for the results of the synthesis of 

research related to learning management using design thinking in teacher education, 

it showed that most of the research were able to develop the creativity of learners, 

accounting for 26.67 percent. 

 

Keywords: Design thinking, Learning management, Synthesis of research 

 

บทนำ 

 การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปlนกระบวนการคิดสรFางสรรค6นวัตกรรมอยNางเปlน

ระบบเพื่อแกFป�ญหาและสรFางสรรค6นวัตกรรมผNานผลิตภัณฑ6และบริการใหมNๆ ที่ใชFการทำความเขFาใจ

ในป�ญหาอยNางลึกซึ ้ง โดยเอาผูFใชFเปlนศูนย6กลางและนำเอาความคิดสรFางสรรค6และมุมมองจาก

แหลNงขFอมูลตNาง ๆ มาสรFางไอเดีย ทดสอบและพัฒนา เพ่ือใหFไดFแนวทางหรือนวัตกรรมท่ีตอบโจทย6กับ

ผูFใชFและสถานการณ6 (DEX Space 2017) กระบวนการคิดเชิงออกแบบไดFถูกนำมาใชFในองค6กรชั้นนำ

ของโลกมากมายท้ังขนาดใหญNและขนาดเล็ก เชNน Google, Apple, Phillips, P&G และ Airbnb เปlน

ตFน โดยองค6กรตNาง ๆ เหลNาน้ี ไดFนำ Design Thinking มาใชFเปlนเคร่ืองมือหลัก เพ่ือสรFางนวัตกรรมท้ัง

ท่ีเปlน Product and Service, Operational Process, Business Strategy และรวมไปถึง Business 

Model เปlนตFน (Bellanca, 2010) สNวนทางดFานการศึกษาไดFถูกนำมาประยุกต6ใชFในศาสตร6ที่มุNงเนFน

การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ6ใหมNๆ เชNน ทางดFานวิศวกรรมศาสตร6และสถาป�ตยกรรมศาสตร6  

 จากการสำรวจความตFองการของผูFใชF/ผูFมีสNวนไดFสNวนเสีย (Leifer L.J. & Steinert M, 2011; 

Lor, 2017; Chon, H. & Sim, J, 2019) การคิดเชิงออกแบบถูกนำไปใชFทางการศึกษา การจัดการ 

วิศวกรรมศาสตร6แบบสหวิทยาการ การทำงานรNวมกัน และกระบวนการแกFป�ญหาที่เนFนมนุษย6เปlน

ศูนย6กลาง วัตถุประสงค6ของการนำการคิดเชิงออกแบบไปใชF คือเพื ่อสNงเสริมทักษะการคิดเชิง

สรFางสรรค6 พัฒนานวัตกรรม และการแกFป�ญหาอยNางสรFางสรรค6 กระบวนการคิดเชิงออกแบบท่ี

นำมาใชFมากที่สุดในบริบททางการศึกษา คือ กระบวนการของ d. school at Stanford University. 

(n.d.),  HPI (Hasso Plattner Institute). (n.d.) แ ล ะ  IDEO (Design Thinking for Educators) 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบใชFมาตั ้งแตNปe 2005 ที ่ d. school at Stanford University. (n.d.) 

(2023) ประกอบดFวย 5 ขั้นตอน ไดFแกN การเอาใจใสNกลุNมเปOาหมาย (Empathy) การกำหนดป�ญหา 

(Define) การหาแนวคิดในการแกFป�ญหา (Ideate) การสรFางตFนแบบ (Prototype) และการทดสอบ 
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(Test) สำหรับกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่ใชFใน HPI (Hasso Plattner Institute). (n.d.) (2018) 

ตั้งแตNปe พ.ศ.2008 มี 6 ขั้นตอน ไดFแกN เขFาใจ (Understand) สังเกต (Observe) มุมมอง (Point of 

view) การคิด (Ideate) ตFนแบบ (Prototype) และทดสอบ (Test) สNวนกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

ซึ่งใชFตั้งแตNปe 2012 ของ IDEO (2012) ประกอบดFวย 5 ขั้นตอน ไดFแกN การคFนพบ (Discovery การ

ตีความ (Interpretation) แนวคิด (Ideation) การทดลอง (Experimentation) และวิวัฒนาการ 

(Evolution) ซ ึ ่งต FองกำหนดความทFาทาย (Define a Challenge) เป lนลำดับแรกกNอนเข FาสูN

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

 สำหรับงานวิจัยเกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบนั้น สามารถนำเอา

งานวิจัยหลายเรื่องที่เกี่ยวขFองมาวิเคราะห6และสังเคราะห6ใหFเกิดการพัฒนาหรือเปlนแนวทางในการ

นำไปใชF นอกจากนี้ วิธีดังกลNาวยังทำใหFไดFความรูF หลักการแนวคิด และวิธีปฏิบัติที่มีความเชื่อถือไดF

มากกวNาวิธีอื่น ทั้งนี้เพราะไดFมีการกลั่นกรอง ศึกษาเปรียบเทียบกับการวิจัยจำนวนหลายเรื่องใน

ขอบเขตเดียวกัน รวมทั้งยังสามารถทำไดFกับงานวิจัยจำนวนมาก โดยใชFงบประมาณการดำเนินงาน

นFอยกวNาวิธีอื่น ถือเปlนแนวทางในการนำเอาผลงานวิจัยไปใชFใหFเกิดประโยชน6 โดยใชFการศึกษาหรือ

วิจัยผลงานวิจัยที่มีผูFจัดทำไวFแลFว เพื่อคFนหาเลือกเฟOนและสรุปประเด็นขFอคFนพบที่สำคัญ แลFวนำมา

สังเคราะห6ใหFเกิดประโยชน6 หรือเสนอแนะใหFเกิดการนำไปใชFประโยชน6ตNอไป (ลัดดาวรรณ ณ ระนอง 

, 2560)  

 ผูFวิจัยจึงสนใจที่จะสังเคราะห6ขFอคFนพบจากงานวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูF โดยใชF

การคิดเชิงออกแบบในทางการศึกษา ที ่พ ิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจ ัย ERIC - Education 

Resources Information Center ซึ่งเปlนฐานขFอมูลระดับสากลท่ีไดFรับการยอมรับอยNางกวFางขวาง

ในวงการการศึกษา เพื่อใหFไดFภาพรวมของงานวิจัยเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรู FโดยใชFการคิดเชิง

ออกแบบทางการศึกษา องค6ความรูFอันจะเปlนประโยชน6ตNอการจัดการเรียนการสอนนักศึกษาครู 

อาจารย6มหาวิทยาลัย และเปlนประโยชน6ในการกำหนดทิศทางสำหรับการทำวิจัยของผูFที ่สนใจ

เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบใหFมีความเหมาะสมยิ่งขึ้น รวมไปถึงการเขียน

บทความวิชาการ เอกสาร ตำรา และหนังสือในอนาคตตNอไป 
 

วัตถุประสงค,ของการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาคุณลักษณะของงานวิจัยจากบทความวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFโดย

ใชFการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาครู 



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2567                                                            195 

 

 2. เพื่อสังเคราะห6ผลการวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบทาง

การศึกษา 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 ผูFวิจัยไดFกำหนดขอบเขตการวิจัยดังน้ี 

 1. การวิจัยครั้งนี้มุNงสังเคราะห6งานวิจัยเฉพาะบทความวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูF

โดยใชFการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา ที ่พิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจัย ERIC - Education 

Resources Information Center ชNวงปe พ.ศ. 2562-2566 ซึ่งเปlนชNวงเวลาที่มีงานวิจัยเกี่ยวกับการ

จัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาจำนวนมากพอที่จะนำมาสังเคราะห6 และมี

ความเปlนป�จจุบัน  

 2. ลักษณะของงานวิจัยท่ีนำมาสังเคราะห6ประกอบดFวย 

  2.1 ภูมิภาคท่ีทำวิจัย 

  2.2 ปeท่ีพิมพ6 

  2.3 วิธีวิจัย 

  2.4 กลุNมตัวอยNางในการวิจัย 

  2.5 ตัวแปรจัดกระทำ 

 3. ผลการวิจัย 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 1. รูปแบบการวิจัย การวิจัยครั้งนี้เปlนการวิจัยพื้นฐาน เปlนการสังเคราะห6งานวิจัยเกี่ยวกับ

การจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาครูดFวยเทคนิคการวิเคราะห6เน้ือหา 

 2. กลุTมเปVาหมายในการวิจัย ไดFแกN บทความวิจัยเกี่ยวกับการใชFการคิดเชิงออกแบบทาง

การศึกษา ที่พิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจัย ERIC - Education Resources Information Center 

ในกรอบทางดFานการศึกษา เมื่อพิจารณาบทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิง

ออกแบบทางการศึกษาครู ที ่พ ิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจ ัย ERIC - Education Resources 

Information Center พบวNามีจำนวน 15 เรื่อง ซึ่งเปlนงานวิจัยท่ีใชFการจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิด

เชิงออกแบบทางในการศึกษาและเปlนงานที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFของครู และตีพิมพ6เผยแพรNชNวง

ปe พ.ศ. 2562-2566 
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 3. เคร่ืองมือท่ีใช(ในการวิจัย ไดFแกN  

  3.1 แบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย เปlนแบบบันทึกที่ผูFวิจัยสรFางขึ้น มีรายละเอียด

ในการสรFางและหาคุณภาพ ดังน้ี 

   3.1.1 ผูFวิจัยศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการสังเคราะห6งานวิจัยเพื่อเปlน

แนวทางในการสรFางเคร่ืองมือ 

   3.1.2 สรFางแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย โดยแบNงเปlน 3 ตอน คือ 

    1) ตอนที่ 1 ขFอมูลพื้นฐานของงานวิจัย ประกอบดFวย ภูมิภาคที่ทำวิจัย และปeท่ี

พิมพ6เผยแพรNงานวิจัย 

    2) ตอนที่ 2 ขFอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดของงานวิจัย ประกอบดFวย วิธีวิจัย กลุNม

ตัวอยNางในการวิจัย และตัวแปรจัดกระทำ 

    3) ตอนท่ี 2 ขFอมูลเก่ียวกับผลการวิจัย 

   3.1.3 ผูFวิจัยไดFนำแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย ไปใหFผูFเชี่ยวชาญจำนวน 3 

ทNาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยมีผลการประเมินความเที่ยงตรงทั้งฉบับ 

โดยมีคNา IOC = 1.00 ในทุกขFอ แตNมีการปรับปรุงในบางสNวน เชNน การปรับจากหFวงเวลาของปeใหF

พิจารณาเปlนรายปeแทน 

   3.1.4 ปรับปรุงแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย และนำไปทดลองใชFเก็บขFอมูลใน

งานวิจัยจำนวน 3 เลNมที่อยูNในหFวงเวลากNอนปe พ.ศ. 2562 พบวNา มีความเปlนไปไดFกNอนจะนำไปใชFใน

การเก็บรวบรวมขFอมูลตNอไป 

 4. การเก็บรวบรวมข(อมูล 

  ผูFวิจัยดำเนินตามข้ันตอนดังน้ี 

  4.1 สืบคFนรายชื่องานวิจัยเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบทาง

การศึกษาครู ที ่พิมพ6เผยแพรN ในฐานขFอมูลวิจัย ERIC - Education Resources Information 

Center ชNวงปe พ.ศ. 2562-2566 ดFวยคำคFน “Design Thinking” และ “Teacher Education” ไดF

บทความวิจัย จำนวน 108 เร่ือง 

  4.2 ดำเนินการเก็บรวบรวมขFอมูลบทความวิจัย โดยคัดเลือกเฉพาะงานวิจัยที่ใชFการ

จัดการเรียนรูF โดยใชFการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาที่เกี่ยวกับครู ที่พิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจัย 

ERIC - Education Resources Information Center ชNวงปe พ.ศ. 2562 - 2566  

  4.3 บันทึกขFอมูลงานวิจัยท่ีเก็บรวบรวมมาโดยใชFแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย 
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  4.4 นำผลที่ไดFจากการบันทึกขFอมูลมาวิเคราะห6ขFอมูลดFวยเทคนิคการวิเคราะห6เนื้อหา

ตNอไป 

 5. การวิเคราะหdข(อมูล ผูFวิจัยดำเนินการ 2 ลักษณะ คือ 

  5.1 ขFอมูลจากแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย ซึ ่งเปlนขFอมูลพื้นฐานและขFอมูล

เก่ียวกับเน้ือหาของงานวิจัยวิเคราะห6ขFอมูลโดยการแจกแจงความถ่ี และหาคNารFอยละ 

  5.2 ขFอมูลจากแบบบันทึกคุณลักษณะของงานวิจัย ซึ่งเปlนขFอมูลเกี่ยวกับผลการวิจัยใชF

การสังเคราะห6 และสรุปประเด็นหลักของงานวิจัย 
 

ผลการวิจัย 

 ผูFวิจัยสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค6 ดังเสนอตามลำดับตNอไปน้ี  

 1. ผลการศึกษาคุณลักษณะของงานวิจัยจากบทความวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูF

ดFวยการคิด    เชิงออกแบบทางการศึกษา 

  1.1 บทความเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา พบใน

ภูมิภาคเอเชียมากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 66.67 รองลงมา เปlนภูมิภาคยุโรป คิดเปlนรFอยละ 20 และ

ภูมิภาคอเมริกา คิดเปlนรFอยละ 13.33 ตามลำดับ  

  1.2 บทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา เปlน

บทความวิจัยที่ตีพิมพ6ในปe 2565 มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 40 รองลงมา เปlนปe 2564 คิดเปlนรFอยละ 

26.67 ปe 2563 รFอยละ 20 และปe 2562 รFอยละ 13.33 ตามลำดับ  

  1.3 บทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา พบวNา 

เปlนงานวิจัยที่ใชFรูปแบบการวิจัยกึ่งเชิงทดลอง (Quasi-experimental) มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 60 

รองลงมาเปlนงานวิจัยและพัฒนา (Research and development) คิดเปlนรFอยละ 26.67 สNวน

งานวิจ ัยแบบผสมผสาน (Mixed method research) และงานวิจ ัยเช ิงสำรวจ (Exploratory 

research) คิดเปlนรFอยละ 6.67 เทNากัน นำเสนอดังแผนภูมิท่ี 1 
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แผนภูมิท่ี 1 รFอยละของวิธีวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา 

 

  1.4 บทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา พบวNา 

กลุNมตัวอยNางที่ใชFเปlนนักศึกษาครู มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 33.33 รองลงมา เปlนครูประจำการ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่ไมNใชNนักศึกษาครู และนักเรียนระดับประถมศึกษา คิดเปlนรFอยละ 20 

เทNากัน นอกจากนี้ ยังมีกลุNมตัวอยNางที่เปlนนักศึกษาระดับอาชีวะศึกษา คิดเปlนรFอยละ 6.67 นำเสนอ

ดังแผนภูมิท่ี 2 
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การวิจัยแบบผสมผสาน การวิจัยเชิงทดลอง การวิจัยเชิงสำรวจ การวิจัยและพัฒนา 
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แผนภูมิท่ี 2 รFอยละของกลุNมตัวอยNางท่ีใชFในงานวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูFดFวย 

การคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาครู 

 

  1.5 บทความวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา พบวNา 

ตัวแปรจัดกระทำที ่ใชFในการวิจัย ไดFแกN กิจกรรมการจัดการเรียนรู FโดยใชF Design thinking 

approach มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 40 รองลงมา เปlน 1) รูปแบบการจัดการเรียนรูFโดยใชFแนวคิด

การคิดเชิงออกแบบ คิดเปlนรFอยละ 26.67 2) Project based รNวมกับ Design thinking คิดเปlนรFอย

ละ 20 ตามลำดับ นอกจากนี้ ยังใชF 1) Problem based รNวมกับ Design thinking และ 2) การ

ประเมิน Design Thinking คิดเปlนรFอยละ 6.67 เทNากัน อีกดFวย นำเสนอดังแผนภูมิท่ี 3 
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แผนภูมิท่ี 3 รFอยละของตัวแปรจัดกระทำท่ีใชFในการวิจัยเก่ียวกับการจัดการเรียนรูF 

ดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา 

 

 2. ผลการสังเคราะห6ผลการวิจัยที่เกี่ยวขFองกับการจัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบ

ทางการศึกษา 

  ผลการสังเคราะห6ผลการวิจัยจากบทความวิจัยที ่ใชFการจัดการเรียนรู FโดยใชFการคิด

ออกแบบทางการศึกษา พบวNา งานวิจัยนำไปพัฒนาความคิดสรFางสรรค6 (Creative thinking) ของ

ผูFเรียนมากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 26.67 รองลงมา พัฒนาความสามารถในการแกFป�ญหา (Problem 

solving) ความเห็นอกเห็นใจผูFอื่น (Empathy) ความเปlนผูFประกอบการ (Entrepreneurship) คิด

เปlนรFอยละ 20.00 เทNากัน และความสามารถในการสื่อสาร (Communication) ทักษะการคิดเชิง

ออกแบบ (Design thinking skill) การทำงานเปlนทีม (Teamwork mindset) คิดเปlน รFอยละ 13.33 

เทNากัน นอกจากนี้ ยังนำไปพัฒนาผูFเรียนดFานการคิดวิเคราะห6 (Critical thinking) ความสามารถใน

การพูด (Speaking) รวมไปถึงการพัฒนาหลักสูตร อีกดFวย คิดเปlนรFอยละ 6.67 เทNากัน 
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อภิปรายผล 

 1. งานวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษา พบในภูมิภาค

เอเชียมากที่สุด คิดเปlน รFอยละ 66.67 เปlนงานวิจัยที่ตีพิมพ6ในปe 2565 มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 40 

ใชFรูปแบบ การวิจัยกึ่งเชิงทดลอง (Quasi-experimental) มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 60 กลุNมตัวอยNาง

ที่ใชFเปlนนักศึกษา มากที่สุด คิดเปlนรFอยละ 33.33 แสดงใหFเห็นวNา ประเทศในภูมิภาคเอเชียมีความ

ตื่นตัวในการนำการคิดเชิงออกแบบมาใชFในการพัฒนาผูFเรียนใหFสอดคลFองกับแนวทางการพัฒนา

ผูFเรียนในศตวรรษที่ 21 ดังที่ Organization for Economic Co-operation and Development 

(OECD) (2018) และ Battelle for Kids (2019) ท่ีระบุวNา นักวิชาการดFานการศึกษาและผูFปฏิบัติงาน

ไดFเรียกรFองใหFเนFนการพัฒนาทักษะ เชNน การคิดเชิงวิพากษ6 การทำงานรNวมกัน และการแกFป�ญหาท่ี

จำเปlนสำหรับความสำเร็จในศตวรรษที่ 21 เพื่อเตรียมนักเรียนใหFพรFอมสำหรับความสำเร็จในโลก

ดิจิทัลยุคโลกาภิวัตน6 จำเปlนตFองเรียนรูFและฝ¦กฝนทักษะเหลNานี้ตั ้งแตNชNวงตFนของการศึกษา และ

กลุNมเปOาหมายที่นำมาใชFในการวิจัยการจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบเปlนนักศึกษาครูมาก

ท่ีสุด แสดงใหFเห็นวNา มีการต่ืนตัวในการนำแนวคิดเชิงออกแบบมาประยุกต6ใชFในการจัดการเรียนรูFเพ่ือ

พัฒนาผูFเรียน ถึงแมFในระยะเริ่มแรกของแนวคิดนี้ จะนำมาใชFพัฒนานวัตกรรมเชิงอุตสาหกรรม ซ่ึง

สอดคล Fองก ับงานว ิจ ัยของ Seidel, V. P., & Fixson, S. K, (2013) และ Goldschmidt, G. & 

Rogers, P. (2013) ที่ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรูFตามแนวทางการคิดเชิงออกแบบในการพัฒนา

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ทั้งนี้ เนื่องจากแนวคิดดังกลNาวมุNงเนFนพัฒนาผูFเรียนในดFานตัวแปรที่เปlน

การคิดระดับสูงซึ่งเหมาะกับวัยของผูFเรียน รวมถึงงานวิจัยในประเทศที่เริ่มตFนในการพัฒนารูปแบบ

การสอนการคิดเชิงออกแบบของ ภุชงค6 โรจน6แสงรัตน6 และคณะ (2563) ที่มีเปOาหมายพัฒนากับกลุNม

นักศึกษาสาขาครุศาสตร6อุตสาหกรรมในระดับปริญญาตรีดFวยเชNนกัน สำหรับประเด็นงานวิจัยการ

จัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบทางการศึกษาครู พบวNา มีการใชFการออกแบบกิจกรรมการ

จัดการเรียนรูFโดยใชFการคิดเชิงออกแบบในเนื้อหาสาระ หรือนำการคิดเชิงออกแบบไปใชFกับการ

จัดการเรียนรูF เชNน Project based, Problem based และ STEM Education เปlนตFน นอกจากน้ี 

ยังมีการนำกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาพัฒนาเปlนรูปแบบการจัดการเรียนรูFดFวย แสดงใหFเห็นวNา 

การนำการคิดเชิงออกแบบมาใชFพัฒนาผูFเรียนนั้นสามารถประยุกต6ใชFไดFหลายแนวทาง ไมNวNาจะเปlน

นำมาเปlนเทคนิคในการจัดการเรียนรูF การนำไปใชFรNวมกับวิธีการจัดการเรียนรูFอื่น ๆ รวมถึงการนำมา

พัฒนาเปlนรูปแบบการจัดการเรียนรูFใหมN ทั้งนี้ ขึ้นอยูNกับความสนใจและความพรFอมของผูFสอนในการ

ออกแบบการจัดการเรียนรูFวNาจะใชFแนวทางใด ดังท่ี วิชัย วงษ6ใหญN และมารุต พัฒผล (2563) กลNาวถึง 
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การออกแบบการเรียนรูFใน New normal วNามีจุดเนFน อยูNท่ีการทำใหFผูFเรียนเกิดการเรียนรูFท่ีมีคุณภาพ

ท่ีเปlนการเรียนรูFเชิงลึก คือ รูFจริงรูFชัด นำไปประยุกต6ใชF และสรFางสรรค6นวัตกรรมไดF การออกแบบการ

เรียนรู Fที ่จะตอบสนองจุดเนFนดังกลNาวควร 1) วิเคราะห6ความชื่นชอบ (Passion) ของผู Fเรียน 2) 

วิเคราะห6สาระและกิจกรรมการเรียนรู Fที ่สอดคลFองกับความชื ่นชอบ (Passion) ของผู Fเรียน 3) 

วิเคราะห6ชNองทาง (Platform) และวิธีการเรียนรูFที่เหมาะสมกับผูFเรียน และ 4) เตรียมทรัพยากรการ

เรียนรูF ดังนั้น ผูFสอนอาจใชFแนวทางนี้เปlนแนวทางในการเลือกออกแบบการจัดการเรียนรูFเพื่อพัฒนา

ผูFเรียนของตนเอง สอดคลFองกับ Noweski, C. et al., (2012) ท่ีเสนอการพัฒนาทักษะในศตวรรษ 21 

ที่ใชFการคิดเชิงออกแบบ โดยเปรียบเทียบการสอนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ระหวNาง

ทฤษฎีของดิวอี้ และทฤษฎีสรFางความรูFใหมNโดยผูFเรียนเอง (Constructivism)   โดยกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ ประกอบไปดFวย 6 ขั้นตอน ผลการวิจัยพบวNา การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

นั้นมีคุณสมบัติที ่เหมาะสมกับทฤษฎีสรFางความรูFใหมNโดยผูFเรียนเอง (Constructivism) มากกวNา 

ทฤษฎีของดิวอี้ในการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 และงานวิจัยของ Choueiri, L. S., & Mhanna, 

S (2013) ไดFทำการวิจัยเรื ่อง การศึกษากระบวนการออกแบบสัมพันธ6กับทักษะการคิดของนัก

ออกแบบที่นำไปใชFในจัดการเรียนการสอนดFวยกระบวนการออกแบบ (Design Process) 8 ขั้นตอน 

โดยศึกษามุ NงเนFนไปยังทักษะที่สำคัญ 2 ประเภทคือ คือ ทักษะความคิดสรFางสรรค6 (Creative 

Thinking Skill) และทักษะการคิดอยNางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking Skill) ผลการวิจัยพบวNา 

ผูFเรียนใชFทักษะ 2 ประเภท สลับกันไปมา ในแตNละข้ันตอนของกระบวนการจัดการเรียนการสอน และ

ทักษะท้ัง 2 น้ี สามารถชNวยแกFป�ญหาท่ีซับซFอนไดFอยNางมีประสิทธิผล 

 2. งานวิจัยสNวนใหญNนำไปพัฒนาความคิดสรFางสรรค6ของผูFเรียน คิดเปlนรFอยละ 26.67 แสดง

ใหFเห็นวNา การจัดการเรียนรูFดFวยการคิดเชิงออกแบบ สามารถพัฒนาความคิดสรFางสรรค6 (Creative 

thinking) ซ่ึงเปlนตัวแปรท่ีเก่ียวกับการคิดระดับสูงไดFอยNางแทFจริง หากนำการคิดเชิงออกแบบมาใชFใน

การจัดการเรียนรู Fจะสามารถพัฒนาทักษะในศตวรรษที ่ 21 ไดFอยNางดี โดยเฉพาะดFานการคิด

สรFางสรรค6 ทั้งนี้เพราะการที่ผู FเรียนจะเกิดทักษะเหลNานี้ไดFตFองมีกระบวนการที่ตอบสนองตNอการ

เปลี่ยนแปลงและความตFองการของผูFเกี่ยวขFอง สอดคลFองกับ Chon, H. & Sim, J (2019) ที่ระบุวNา 

วัตถุประสงค6ทั่วไปของการนำการคิดเชิงออกแบบไปใชF คือเพื่อสNงเสริมทักษะการคิดเชิงสรFางสรรค6

ของผูFคนและพัฒนานวัตกรรม และการแกFป�ญหาอยNางสรFางสรรค6 ดังนั้น ผูFสอนสามารถนำการคิดเชิง

ออกแบบไปพัฒนาผูFเรียนใหFสอดคลFองกับทักษะในศตวรรษที่ 21 และแกFป�ญหาของผูFเรียนที่พบไดF 

สอดคลFองกับงานวิจัยของ Johansson-Sköldberg, U. et al., (2013) ไดFวิเคราะห6การใชFการคิดเชิง
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ออกแบบ (Design Thinking) และกลNาววNาเปlนวิธีที่ดีที่สุดในการนำไปใชFสรFางสรรค6นวัตกรรม จาก

การวิเคราะห6เอกสาร หนังสือ และวารสาร งานวิจัยพบวNา การคิดเชิงออกแบบนั้นสNวนใหญNเกิดขึ้นกับ

บุคคล 2 กลุNม คือ กลุNมนักออกแบบ และกลุNมนักธุรกิจ ซ่ึงท้ัง 2 กลุNมใหFความสำคัญกับการทำงานเปlน

กลุNม อันเปlนป�จจัยสำคัญของการคิดเชิงออกแบบ และเม่ือนำการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

ของท้ังสองกลุNมมาบูรณาการกันอยNางเหมาะสมจะ สามารถสรFางสรรค6งานออกแบบไดFดี 
 

ข7อเสนอแนะ 

 1. ข(อเสนอแนะสำหรับการนำผลวิจัยไปใช( 

  จากขFอคFนพบในงานวิจัยนี ้พบวNางานวิจัยเกี ่ยวกับการจัดการเรียนรู FดFวยการคิดเชิง

ออกแบบสามารถนำไปพัฒนาผูFเรียนดFานการคิดสรFางสรรค6ไดFมากที่สุด ดังนั้น ผูFสอนสามารถนำ

แนวทางนี้ไปออกแบบการจัดการเรียนรูFเพื่อพัฒนาการคิดสรFางสรรค6ของผูFเรียนไดF โดยการปรับ

กิจกรรมใหFเหมาะสมกับระดับช้ัน หรือความพรFอมของผูFเรียน  

 2. ข(อเสนอแนะสำหรับการวิจัยคร้ังตTอไป 

  2.1 การวิจัยครั้งนี้เปlนการสังเคราะห6งานวิจัยที่พิมพ6เผยแพรNในฐานขFอมูลวิจัย ERIC - 

Education Resources Information Center ชNวงปe พ.ศ. 2562-2566 เทNานั ้น จึงควรทำการ

สังเคราะห6งานวิจัยจากฐานขFอมูลแหลNงอ่ืนดFวย  

  2.2 การสังเคราะห6งานวิจัยในครั ้งนี ้ มีการนำแนวคิดการคิดเชิงออกแบบมาพัฒนา

ความสามารถ   ในการพัฒนาหลักสูตรของนักศึกษาครู แตNยังไมNมีงานวิจัยใดที่นำแนวคิดนี้มาพัฒนา

ในดFานอื่น เชNน ดFานการออกแบบการจัดการเรียนรูF ดFานการประเมินผล เปlนตFน ดังนั้น การวิจัยคร้ัง

ตNอไปควรมีการนำแนวคิดการคิดเชิงออกแบบไปใชFในการพัฒนาความสามารถของนักศึกษาครูดFาน

อ่ืนดFวย 
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