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บทคัดยkอ  

การวิจ ัยครั ้งนี ้ม ีจ ุดประสงค5 1) เพื ่อพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเร ียนช้ัน

ประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา และ2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการ

คิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตาม

แนวสะเต็มศึกษา กลุTมเปUาหมายการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 โรงเรียนแหTง

หนึ่งในจังหวัดภูเก็ต ภาคเรียนที่ 2 ปJการศึกษา 2565 จำนวน 36 คน ที่เลือกแบบเจาะจง บทเรียน 

สะเต็มศึกษาไดAรับการออกแบบโดยใชAสถานการณ5ในชีวิตประจำวันหรือปรากฏการณ5ทางธรรมชาติ

รTวมกับคำถามปลายเป^ด นักเรียนตAองใชAกระบวนการคิดแกAปBญหาเพื ่อใหAงานสำเร็จ ใชAวิธีการ

วิเคราะห5เชิงเนื ้อหาและสถิติเป_นกรอบในการตีความขAอมูลและแสดงแทนดAวยคTาเฉลี่ย รAอยละ     

สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยแสดงใหAเห็นอยTางตTอเนื่องวTานักเรียนเหลTานี้มีทักษะในการ

แกAปBญหากTอนเขAาเรียนในระดับต่ำ นักเรียนสTวนใหญTมีทักษะการแกAปBญหาที่ไมTถูกตAอง ขณะเขAารTวม

กิจกรรมการเรียนรูAตามสะเต็มศึกษานักเรียนสTวนใหญTมีผลรAอยละ 93.75 แสดงวTาไดAเพิ่มทักษะในการ

แกAปBญหา ไดAแกT ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นการคAนหาคำตอบ และข้ัน
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พิสูจน5คำตอบ ในระหวTางการใชAนักเรียนสามารถเริ ่มตAนขั ้นตอนแรกของการแกAปBญหาโดยการ

วิเคราะห5สถานการณ5 การศึกษายังนำเสนอใหAนักเรียนไดAพัฒนาทักษะการวิเคราะห5ที่ชTวยใหAพวกเขา

เขAาใจปBญหาและพัฒนาแนวทางแกAไขไดAอยTางมีประสิทธิภาพ เมื่อพิจารณาทักษะการแกAปBญหาในแตT

ละระดับ พบวTา วิเคราะห5เพื่อระบุปBญหา รAอยละ 83.33 นิยามสาเหตุของปBญหา รAอยละ 88.89 

แสวงหาแนวทางแกAไข รAอยละ 77.78 และพิสูจน5คำตอบ รAอยละ 86.11 คะแนนทักษะการแกAปBญหา

หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

คำสำคัญ: ทักษะการแกAปBญหา สะเต็มศึกษา กิจกรรมการเรียนรูA 
 

Abstract  

The objectives of this research were 1) to develop the problem-solving skills 

of grade 5 students through STEM activities, and 2) to compare the problem-solving 

skills of grade 5 students before and after studying by using learning management 

according to STEM education. Participatants in the research were 36 students in grade 

5, selected by purposive sampling. Content analysis and statistical analysis methods - 

means, percentages, and standard deviations were used as a framework for 

interpreting the data. The results showed that these students had low problem-solving 

skills before participating in the study, especially if the cause of the problem could 

not be determined. The students knew how to start gathering more information about 

the problem; however, they were unable to identify critical issues for next steps. Most 

students had poor problem-solving skills. While participating in STEM learning activities, 

the majority of students, 93.75%, showed that they increased their problem-solving 

skills including the steps to identify problems - definition, cause of the problem, finding 

a solution, and proof of answer. During STEM implementation, these students were 

able to take the first step of problem solving by analyzing the situation. The study 

also offered students to develop analytical skills that helped them understand 

problems and develop the ways to find the solutions effectively. When considering 

problem-solving skills at each level, it was found that 83.33% analyzed problem 
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identification, 88.89 % defined the cause of the problem, 77.78% searched for 

solutions, and 86.11% proved the answer. Problem-solving skill scores after studying 

were significantly higher than before at the .01 level. 
 

Keywords: Problem-solving Skills, STEM Education, Learning Activity 

 

บทนำ  

  พระราชบัญญัติการศึกษาแหTงชาติพุทธศักราช 2542 และที่แกAไขเพิ่มเติม (ฉบับที่2) พ.ศ.  

2545 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 24 (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 

2558) ระบุใหAสถานศึกษาและหนTวยงานที่เกี่ยวขAองดำเนินการฝ�กทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ 

การเผชิญสถานการณ5และการประยุกต5ความรูAมาใชAเพื่อปUองกันและแกAไขปBญหา จัดกิจกรรมใหAผูAเรียน

ไดAเรียนรูAจากประสบการณ5จริง ฝ�กการปฏิบัติใหAทำไดA คิดเป_น ทำเป_น รักการอTานและเกิดการใฝ�รูA

อยTางตTอเน่ือง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหTงชาติ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ. 2554-2559) รวมถึงนโยบาย

การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สอง (พ.ศ.2552-2561) และเปUาหมายทางวิทยาศาสตร5มีทิศทาง

เด ียวก ันค ือ การพัฒนาทร ัพยากรมนุษย 5ให Aม ีความร ู A  ความสามารถในการค ิดแก Aป Bญหา

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช  2551 ไดAกำหนด

สมรรถนะของนักเรียน  ใหAนักเรียนมีความสามารถในการแกAปBญหา และอุปสรรคตTาง ๆ ที่เผชิญไดA

อยTางถูกตAองเหมาะสม บนพื ้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขAอมูลสารสนเทศ เขAาใจ

ความสัมพันธ5และการเปลี ่ยนแปลงของเหตุการณ5ตTาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู AแลAวนำมา

ประยุกต5ใชAเพื่อตัดสินใจแกAไขปBญหาในชีวิตประจำวันไดAอยTางมีประสิทธิภาพ คำนึงถึงผลกระทบท่ี

เกิดขึ้นทั้งตTอตนเองสังคมและสิ่งแวดลAอม ดAานมาตรฐานการศึกษา มาตรฐานที่ 4,6,18,22, ไดA

กำหนดใหAครูผู AสอนจะตAองจัดกิจกรรมการเรียนรู Aที ่เนAนนักเรียนเป_นสำคัญ กิจกรรมใหAมีความ

หลากหลายเอื้อตTอการเรียนรูA อีกทั้งสTงเสริมใหAนักเรียนมองเห็นปBญหา ใหAรูAจักซักถามแสวงหาหนทาง

ในการแกAปBญหาผTานกระบวนการคิดวิเคราะห5 คิดพิจารณาหาเหตุผลเชื่อมโยงและแกAปBญหาดAวย

ตัวเองอยTางมีประสิทธิภาพ 

การจัดการเรียนรูAแบบสะเต็มศึกษาเป_นการจัดการเรียนรูAแบบบูรณาการ 4 สาขาวิชา ไดAแกT 

ว ิทยาศาสตร 5  (Science) เทคโนโลย ี  (Technology) ว ิศวกรรมศาสตร 5  (Engineering) และ

คณิตศาสตร5 (Mathematics) (สิรินภา กิจเกื้อกูล, 2558) มีจุดเดTนที่การนำกระบวนการออกแบบเชิง
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วิศวกรรม มาผนวกเขAากับการจัดการเรียนรูAวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 และเทคโนโลยีท่ีอยูTในหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของไทย กิจกรรมสะเต็มศึกษาเนAนการนำประเด็นหรือสถานการณ5ท่ี

อยูTใกลAตัวนักเรียนอาจเป_นปBญหา เหตุการณ5 หรืออาชีพท่ีพบเห็นไดAในชุมชนมาเช่ือมโยงเขAากับเน้ือหา

วิทยาศาสตร5และคณิตศาสตร5 สรAางโอกาสใหAนักเรียนไดAใชAความรูAวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5ที่ไดA

เรียนรูAในชั้นเรียน และความรูAเกี ่ยวกับเทคโนโลยีหาวิธีการหรือพัฒนาชิ้นงานเพื่อแกAปBญหาหรือ

สถานการณ5ที ่ครูนำเสนอ การจัดการเรียนรู Aแบบน้ีชTวยใหAนักเรียนไดAเห็นประโยชน5ของความรูA

วิทยาศาสตร5และคณิตศาสตร5ที่นักเรียนใชAในชั้นเรียน อีกทั้งเป_นการฝ�กความสามารถในการแกAปBญหา

ท่ีซับซAอน อยTางไรก็ตาม เน้ือหาวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 และสถานการณ5ท่ีครูกำหนดตAองสอดคลAอง

กับตัวชี้วัดในระดับชั้นที่นักเรียนศึกษาอยูTและตAองคำนึงถึงวิธีการเรียนรูAและความสามารถในการ

เรียนรูAของนักเรียนในแตTละวัย (เสกสรร สรรสรพิสุทธ์ิ, 2558) ซึ่งการผลักดันใหA สะเต็มศึกษาเกิดข้ึน

อยTางเป_นรูปธรรมแบบองค5รวมในโรงเรียนไดAน้ัน ผูAบริหารสถานศึกษาตAองเอาจริงเอาจัง สTงเสริมใหAครู

ทุกคนที่เก่ียวขAองตAองมีความตระหนักถึงความสำคัญของสะเต็มศึกษา และตAองมีความรูAความเขAาใจท่ี

ถูกตAองเก่ียวกับสะเต็มศึกษา (สสวท., 2558)  

การจัดการศึกษาตามแนวคิดสะเต็มศึกษามีความสอดคลAองกับนโยบายกระทรวงศึกษาธิการ

ดAานการศึกษาที่สTงเสริมใหAสถานศึกษา “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารูA” โดยใหAจัดกิจกรรมการเรียนรูAที่มุTง

เพิ ่มพูนทักษะการคิดวิเคราะห5 ทักษะชีวิต ทักษะการแกAปBญหา การทำงานเป_นทีม สรAางเสริม

คุณลักษณะ คTานิยมที่ดีงามและความมีน้ำใจตTอกันซึ่งกิจกรรมจะเนAนใหAผูAเรียนสามารถสรAางองค5

ความรูA ไดAดAวยตัวเอง โดยเชื่อมโยง ความรูAเดิมที่มีอยูTภายในเขAากับการไดAลงมือปฏิบัติกิจกรรมตTาง ๆ 

เพื ่อฝ�กทักษะการทำงานเป_นทีม การเรียนรู AดAวยตนเอง และทักษะสำคัญอื ่น ๆ ที ่เกี ่ยวขAองซ่ึง

สอดคลAองกับจัดการเรียนรู Aแบบบูรณาการสะเต็มศึกษา ตั ้งแตTระดับอนุบาล ประถมศึกษา 

มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา (Klomim, 2016) 

 จากเหตุผลและความสำคัญดังกลTาว สะเต็มศึกษา เหมาะที่จะทำใหAเยาวชนไทยรุTนใหมTเกิด

การเรียนรูAและอยูTในโลกแหTงอนาคตไดAอยTางแทAจริง ทำใหAผูAวิจัยความสนใจที่จะศึกษาและหาวิธีการ

แกAไขปBญหาการเรียนการสอนแบบเดิม เพื ่อพัฒนาคุณภาพผู Aเรียน ดAานทักษะการแกAปBญหา            

ใหAสามารถระบุปBญหาวิเคราะห5 นิยามสาเหตุของปBญหา นำไปสูTการคAนหาแนวทางแกAปBญหา และ

สามารถพิสูจน5คำตอบไดA  
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วัตถุประสงค;การวิจัย  

  1. เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 โดยใชAการจัดการ

เรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 กTอนและหลัง

เรียน  
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี ้เป_นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom Action Research) มี

วงจรการปฏิบัติ 3 วงจร ประกอบดAวย 4 ขั้น ไดAแกT ขั้นท่ี 1 ขั้นวางแผน (Plan) ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ 

(Act) ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ5 (Observe) และขั้นที่ 4 ขั้นสะทAอนการปฏิบัติ (Reflect)  ซึ่งการวิจัย

คร้ังน้ีเป_นการวิจัยเชิงปฏิบัติการใชAกระบวนทัศน5ปฏิบัตินิยม (Pragmatism)  

 2. กลุ-มเปTาหมาย  

กลุTมเปUาหมายที่ใชAในการการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 (ซึ่งมีเพียง

หAองเดียว) ของโรงเรียนแหTงหนึ่งในจังหวัดภูเก็ต ที่เป_นผูAเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร5 และเป_นผูAเรียน

ท่ีผูAวิจัยมีบทบาทเป_นผูAสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร5 ภาคเรียนท่ี 2 ปJการศึกษา 2565 จำนวน 30 คน 

  3. เคร่ืองมือท่ีใช]ในการวิจัย  

      3.1 เครื่องมือที่ใชAในการทดลองเชิงปฏิบัติการ ประกอบดAวย แผนการจัดการเรียนรูAตาม

แนวสะเต็มศึกษา (STEM Education) จำนวน 1 หนTวยการเรียนรูA เรื่องกลุTมดาวฤกษ5 ประกอบดAวย

แผนการจัดการเรียนรูA จำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง โดยนำใหAผูAเชี่ยวชาญ

ท้ังหมด 3 ทTาน ไดAตรวจสอบและหาคุณภาพเคร่ืองมือ มีคTา IOC เทTากับ 1 

        3.2 เคร่ืองมือท่ีใชAในการประเมินการจัดการเรียนรูA ไดAแกT แบบวัดทักษะการแกAปBญหาของ

นักเรียน เรื่อง ดาวฤกษ5และดาวเคราะห5 (กTอนเรียน - หลังเรียน) ใชAเวลาสอบทั้งสิ้น 2 ชั่วโมงที่เป_น

สถานการณ5 หรือปรากฏการที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันรTวมกับคำถามปลายเป^ด โดยนำใหAผูAเชี่ยวชาญ

ทั้งหมด 3 ทTาน ไดAตรวจสอบและประเมินความเหมาะสม ซึ่งแบบวัดทักษะการแกAปBญหาของนักเรียน

มีคTา IOC เทTากับ 1 
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 4. การเก็บรวบรวมข]อมูล  

    4.1 ชี้แจงกระบวนการจัดการเรียนรูAพรAอมแนะนำเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูAโดยใชA 

รูปแบบการจัดการเรียนรูAเชิงบูรณาการวิทยาศาสตร5 คณิตศาสตร5 เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร5  

(STEM) เพื่อที่นักเรียนสามารถเขAาใจและมีสTวนรTวมในกระบวนการจัดการเรียนรูAอยTางเขAาใจและ

บรรลุตามจุดประสงค5 

    4.2 ทำการทดสอบกTอนเรียนกับกลุTมที่ศึกษา โดยใชAแบบวัดทักษะการแกAปBญหาที่ผูAวิจัย

สรAางข้ึน เพ่ือนำจัดกลุTมคำตอบ 

    4.3 ดำเนินการตามแผนวิจัยเชิงปฏิบัติการโดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

เร่ือง กลุTมดาวฤกษ5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปJการศึกษา 2565 ซ่ึงประกอบดAวย 4 ข้ันตอน ไดAแกT ข้ันวางแผน 

ขั้นปฏิบัติ ขั้นสังเกต และข้ันสะทAอนผล ทั้งหมด 3 วงจร ประกอบดAวยแผนการจัดการเรียนรูA จำนวน 

5 แผน แผนละ 2 ช่ัวโมง รวมท้ังส้ิน 10 ช่ัวโมง 

    4.4 ระหวTางการจัดการเรียนรู AของแตTละวงจร ผู Aว ิจัยไดAสังเกตการณ5ทักษะการคิด

แกAปBญหาตามขั้นตอนของทักษะการคิดแกAปBญหา 4 ขั้น ไดAแกT ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั้นนิยาม

สาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา และขั้นพิสูจน5คำตอบ ซึ่งประเมินจาก การมีสTวนรTวม

ในการตอบคำถามระหวTางการจัดการเรียนรูA และการมีสTวนรTวมในการชTวยแกAปBญหาในการทำงาน

กลุTม ซึ ่งทำใหAผู AวิจัยไดAทราบถึงปBญหาตTาง ๆ ที่เกิดขึ้นในแตTละวงจร แลAวหาแนวทางที่จะนําไป

ปรับปรุง แกAไขในวงจรถัดไป 

    4.5 เม่ือเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนรูA ผูAวิจัยทำการทดสอบหลังเรียนกับกลุTมท่ีศึกษา โดยใชA

แบบวัดทักษะการแกAปBญหาท่ีผูAวิจัยสรAางข้ึนเพ่ือนำมาจัดกลุTมคำตอบและนำเสนอขAอมูลตTอไป 

  5. การวิเคราะหcข]อมูล  

การวิจัยครั้งนี้เป_นการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน (Classroom action research)  มีการ

เก็บขAอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data) จึงใชAวิธีการวิเคราะห5เชิงเนื้อหา (Content Analysis) 

และวิเคราะห5เชิงสถิติ (Statistical Analysis) โดยวิเคราะห5ขAอมูลเชิงปริมาณโดยวิเคราะห5 ตรวจสอบ

คำตอบของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการคิดแกAปBญหาตามกรอบแนวคิดของสถาบันสTงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี (2558) ตามขั้นตอน ดังนี้ 1) การระบุปBญหาวิเคราะห5 2) การนิยาม

สาเหตุของปBญหา 3) การคAนหาแนวทางแกAปBญหา 4) การพิสูจน5คำตอบ จัดกลุ Tมคำตอบตาม

พฤติกรรมนักเรียนเป_น 3 กลุTม คือ นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมด นักเรียนมีทักษะ

การแกAปBญหาท่ีถูกตAองบางสTวน และนักเรียนไมTมีทักษะการแกAปBญหา พรAอมท้ังระบุความถ่ีของจำนวน
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นักเรียนที่ตอบคำถามแตTละขAอ จากนั้นนับความถี่ของแตTละกลุTม และวิเคราะห5เชิงสถิติเพื่อหารAอยละ

ของจำนวนนักเรียนที่ตอบในแตTละกลุTม แลAวรายงานผลในรูปแบบรAอยละ เพื่อเขียนสรุปเป_นผลการ

พัฒนาทักษะการแกAปBญหา และวิเคราะห5ความสอดคลAองของผลทักษะการแกAปBญหาจากใบกิจกรรม

และแบบวัดทักษะการแกAปBญหา จากนั้นหาคTาเฉลี่ย (Mean) สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation) ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดทักษะการแกAปBญหา แลAวนำมาเปรียบเทียบคTาเฉลี่ยของ

คะแนนจากการทดสอบวัดทักษะการแกAปBญหา กTอนเรียนและหลังเรียนและทดสอบ 
 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการ

จัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา พบวTาในกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ดาวฤกษ5และดาวเคราะห5 นักเรียน

สTวนใหญTมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดรAอยละ 40.28 นักเรียนมีแนวโนAมของทักษะการ

แกAปBญหาที่ถูกตAองเพิ่มมากขึ้นในกิจกรรมที่ 2 เรื่อง มองเห็นดาวเคราะห5และดาวฤกษ5ไดAอยTางไร โดย

นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดรAอยละ 58.33 และนักเรียนมีแนวโนAมของทักษะการ

แกAปBญหาที่ถูกตAองเพิ่มมากขึ้นที่สุดในกิจกรรมที่ 4 เรื่อง วัฏจักรการปรากฏของกลุTมดาวเป_นอยTางไร 

โดยนักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาท่ีถูกตAองท้ังหมดรAอยละ 93.75 ดังภาพท่ี 1 

  

 
ภาพท่ี 1 แสดงผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5  

โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียน

และหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 
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แสดงผลการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B  

โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูต้ามแนวสะเตม็ศกึษา

นกัเรยีนตอบถูกตอ้งทั .งหมด นกัเรยีนตอบถูกตอ้งเพยีงบางสว่น นกัเรยีนเขยีนตอบแต่ไมถู่กตอ้ง 
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       2.1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอน

เรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรู Aตามแนวสะเต็มศึกษา พบวTา กTอนการใชAกิจกรรม 

นักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาถูกตAองทั้งหมด รAอยละ 4.08 และหลังการใชAกิจกรรม พบวTา นักเรียนมี

ทักษะการแกAปBญหาถูกตAองสูงขึ้น โดยมีนักเรียนที่มีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมด รAอยละ 

84.03 ดังภาพท่ี 2 

 
ภาพท่ี 2 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 กTอน

เรียนและหลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 

  

   เมื่อวิเคราะห5ทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ไดAรับการจัดการ

เรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน ไดAผลการวิเคราะห5 ดังตารางท่ี 1 

 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5  

     ท่ีไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน 

คะแนน คะแนนเต็ม 𝒙" SD t Sig. 

ก0อนเรียน 15 7.22 1.758 
9.211** .001 

หลังเรียน 15 10.61 2.611 

 

จากตารางที่ 1 แสดงใหAเห็นวTาคะแนนเฉลี่ยผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหา

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับ
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ผลการเปรยีบเทยีบทกัษะการคดิแกปั้ญหาของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B  

ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูต้ามแนวสะเตม็ศกึษา  

นกัเรยีนมทีกัษะการแกปั้ญหาทีKถกูตอ้งทั Iงหมด นกัเรยีนมทีกัษะการแกปั้ญหาทีKถกูตอ้งบางสว่น 

นกัเรยีนทีKไมม่ทีกัษะการแกปั้ญหา 

หลังเรียน ก,อนเรียน 

**sig.<.01 
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กTอนเรียน พบวTา หลังเขAารTวมการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีคTาคะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) 

เทTากับ 10.61 สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เทTากับ 2.611 สูงกวTาคะแนนเฉลี่ยกTอนเรียน ซึ่งมีคTา 

คะแนนเฉลี่ย (𝑥̅) เทTากับ 7.22 สTวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เทTากับ 1.758 จากการวิเคราะห5พบวTา 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 ที่ ไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีคะแนนทักษะ

การแกAปBญหา หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยสำคัญที่ระดับ .01 ซึ่งสามารถจัดกระทำและส่ือ

ความหมายของขAอมูลในรูปแผนภูมิไดAดังภาพท่ี 3 

 
ภาพท่ี 3 แสดงคะแนนเฉล่ียผลการวิเคราะห5การพัฒนาทักษะการแกAปBญหานักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปJท่ี 5 ท่ีไดAรับการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเรียนเทียบกับกTอนเรียน 

 

  2.2 ผลการพัฒนาทักษะการแกAปBญหาตามแนวสะเต็มศึกษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJท่ี 

5 ทั้ง 4 ขั้น กTอนและหลังเขAารTวมการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา พบวTา กTอนใชAกิจกรรม

การเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา นักเรียนสTวนใหญTไมTมีทักษะการแกAปBญหา ไดAแกT ขั้นระบุปBญหา

วิเคราะห5 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา ขั้นพิสูจน5คำตอบ หลังจากใชA

กิจกรรมการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่อง กลุTมดาวฤกษ5 จำนวน 1 แผน เวลา 10 ชั่วโมง 

พบวTา นักเรียนทั้ง 30 คน มีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองทั้งหมดสูงขึ้น โดยมีทักษะการแกAปBญหาท่ี

ถูกตAองทั้งหมด โดยสามารถระบุปBญหาวิเคราะห5 ขั ้นนิยามสาเหตุของปBญหา ขั้นคAนหาแนวทาง

แกAปBญหา ข้ันพิสูจน5คำตอบ รายละเอียดดังน้ี 

  ขั้นที่ 1 ขั้นระบุปBญหาวิเคราะห5 หลังนักเรียนไดAเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษาโดยครูเป_น

ผูAสรAางแรงจูงใจ และทำใหAนักเรียนรูAถึงความสำคัญของปBญหาหรือสถานการณ5ที่นักเรียนกำลังเผชิญ 

มีการกำหนดเงื่อนไขชัดเจนเพื่อสรAางความทAาทายใหAกับนักเรียน นักเรียนสามารถระบุปBญหาจาก

สถานการณ5ไดAสมบูรณ5ข้ึน 

7.22
10.61
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ก่อนเรยีน หลงัเรยีน 

แสดงคะแนนเฉลี@ยผลการวเิคราะหผ์ลสมัฤทธิ Qจากการพฒันาทกัษะการแกปั้ญหา

ของนกัเรยีนชั ;นประถมศกึษาปีที@ B ที@ไดร้บัการจดัการเรยีนรูต้ามแนวทางสะเตม็

ศกึษา หลงัเรยีนเทยีบกบัก่อนเรยีน 

ก่อนเรยีน 

หลงัเรยีน 
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  ข้ันท่ี 2 ข้ันนิยามสาเหตุของปBญหา ขAอมูลที่เกี่ยวขAองกับปBญหาหรือความตAองการที่กระตุAนใหA

ผูAเรียนอธิบายสาเหตุเก่ียวกับปBญหา และคิดหาวิธีการแกAปBญหา 

  ขั้นที่ 3 ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา นักเรียนจะไดAออกแบบชิ้นงานที่หลากหลายตามความ

สนใจของตนเอง และขั้นตอนในการดำเนินการ จะชTวยสื่อสารแนวคิดของการแกAปBญหาใหAผูAอื่นเขAาใจ

โดยผTานวิธีการตTาง ๆ เชTน วาดภาพ แผนภาพ แผนผัง เป_นตAน เป_นขั้นตอนที่นำไปสูTวิธีการแกAปBญหา

เป_นขั้นตอนที่นักเรียนตAองวางลำดับขั้นตอนของการสรAางชิ้นงานหรือวิธีการ จากนั้นจึงลงมือสรAาง

หรือพัฒนาช้ินงานหรือวิธีการ เพ่ือท่ีจะนำผลลัพธ5ท่ีไดAไปใชAในการข้ันตอนตTอไป  

  ข้ันท่ี 4 ข้ันพิสูจน5คำตอบ เป_นข้ันตอนท่ีนักเรียนจะไดAนำเสนอแบบจำลอง และอภิปรายการ

ผลลัพธ5 พรAอมท้ังบอกปBญหา สาเหตุ และวิธีการแกAปBญหา รายละเอียดดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการพัฒนาทักษะการแกAปBญหาตามแนวสะเต็มศึกษาของนักเรียน 

     ช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 ท้ัง 4 ข้ัน กTอนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรูAตาม 

     แนวทางสะเต็มศึกษา 

ทักษะการแก)ป+ญหา 

ร)อยละของนักเรียนตามพฤติกรรมบ=งชี้ที่ม ี

ทักษะการแก)ป+ญหา 

ก+อนเข0าร+วมการจัดการเรียนรู0

ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

หลังเข0าร+วมการจัดการเรียนรู0

ตามแนวทางสะเต็มศึกษา 

1. ขั้นระบุป+ญหาวิเคราะหF  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด - 83.33 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 36.11 16.67 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 63.89 - 

2. ขั้นนิยามสาเหตุของป+ญหา  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด - 88.89 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 30.56 11.11 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 69.44 - 

3. ขั้นค)นหาแนวทางแก)ป+ญหา  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด 11.11 77.78 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 27.78 22.22 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 61.11 - 

4. ขั้นพิสูจนFคำตอบ  

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องทั้งหมด 5.56 86.11 

นักเรียนมีทักษะการแก0ปHญหาที่ถูกต0องบางส+วน 16.67 13.89 

นักเรียนที่ไม+มีทักษะการแก0ปHญหา 77.78 - 
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การอภิปรายผล  

 1. ผลการพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 5 โดยใชAการจัดการ

เรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา ผลการวิจัยพบวTา การพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปJที่ 5 โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา ประเมินหลังจากเสร็จสิ้นการเรียน

การสอนแลAว โดยภาพรวมนักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาที่ถูกตAองสูงขึ้นเมื่อเทียบกับกTอนการใชA 

กิจกรรมทั้งนี้อาจเป_นเพราะวTา การพัฒนาทักษะการคิดแกAปBญหาโดยใชAการจัดการเรียนรูAแบบสะเต็ม

ศึกษา เป^ดโอกาสใหAผู Aเร ียนไดAรู Aจ ักวิเคราะห5ปBญหาดAวยตนเอง จากสถานการณ5ที ่เกิดขึ ้นใน

ชีวิตประจำวัน นักเรียนสามารถทำความเขAาใจกับปBญหา หาสาเหตุของปBญหา มีการรวบรวมขAอมูล

และแนวคิดที่เกี่ยวขAองกับปBญหา ออกแบบวิธีการแกAปBญหา วางแผนเพื่อหาแนวทางในการดำเนิน

แกAไขปBญหา และพิสูจน5คำตอบ นำเสนอวิธีการแกAปBญหา ผลการแกAปBญหาหรือชิ้นงาน ซึ่งสอดคลAอง

กับ จุฑารัตน5 วรณิต และคณะ(2563) ไดAศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหา

ทางวิทยาศาสตร5ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 6 ตามแนวทางสะเต็มศึกษา มีวัตถุประสงค5เพ่ือ

พัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 6  ที่ไดAรับ

การจัดการเรียนรูAตามแนวคิดสะเต็มศึกษาใหAผTานเกณฑ5รAอยละ 70 โดยดำเนินการตามวงจรปฏิบัติ 4 

ขั้นตอน ไดAแกT ขั้นการวางแผน ขั้นการปฏิบัติการ การสังเกตการ และสะทAอนกลับ ผลการวิจัยพบวTา 

วงจรที่ 1 นักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5คิดเป_นรAอยละ 74.93 ผTาน

เกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอยละ 73.91 วงจรที่ 2 พบวTานักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหา

ทางวิทยาศาสตร5คะแนนเฉลี่ยเทTากับ 26.52 คิดเป_นรAอยละ 88.33 ผTานเกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอย

ละ 95.64 วงจรที่ 3 พบวTานักเรียนมีความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5คะแนนเฉล่ีย

คิดเป_นรAอยละ 95.20 ผTานเกณฑ5รAอยละ 70 คิดเป_นรAอยละ 100 สะทAอนใหAเห็นวTาการจัดการเรียนรูA

ตามแนวทางสะเต็มศึกษาสามารถชTวยพัฒนาความสามารถในการคิดแกAปBญหาทางวิทยาศาสตร5 และ

สอดคลAองกับ ปาลิตา สุขสำราญ และวารีรัตน5 แกAวอุไร (2561) ท่ีพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูA

วิทยาศาสตร5ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาที่สTงเสริมจิตวิทยาศาสตร5และทักษะการแกAปBญหาสำหรับ

นักเรียนระดับประถมศึกษาและพบวTานักเรียนมีทักษะการแกAปBญหาหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

     2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5 กTอนเรียนและ

หลังเรียน โดยใชAการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา 
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ผลการวิจัยพบวTา เมื่อเปรียบเทียบผลทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 5

กTอนเรียนและหลังเรียน โดยการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษาทั้ง 4 ขั้น ไดAแกT 1) การระบุ

ปBญหาวิเคราะห5 2) ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา 3) ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา 4) ขั้นพิสูจน5คำตอบ 

แสดงใหAเห็นวTาหลังเขAารTวมการ จัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษานักเรียนทั้ง 36 คน มีทักษะ

การแกAปBญหาท่ีถูกตAองท้ังหมดสูงข้ึนมากกวTากTอนใชAกิจกรรมการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษาท้ัง 4 

ข้ัน  

ขั้นที่ 1 ดAานระบุปBญหาวิเคราะห5 ครูเป_นคนสรAางแรงจูงใจ และทำใหAนักเรียนรูAความสำคัญ

ของปBญหา หรือสถานการณ5ที่นักเรียนกำลังเผชิญ มีการกำหนดเงื่อนไขชัดเจนเพื่อสรAางความทAาทาย

ใหAกับนักเรียน สอดคลAองกับ จรูญพงษ5 ชลสินธุ5 (2561) ท่ีกลTาววTา โดยสถานการณ5ปBญหาท่ีกำหนดข้ึน

นั้น จะสTงเสริมใหนักเรียนไดAเกิดกระบวนการคิดแกAปBญหารTวมกันกับกลุTม เกิดการแบTงปBนความเขAาใจ

และมุมมองของปBญหารTวมกัน นำไปสูTการกำหนดเปUาหมายตลอดจนแนวทางการแกAปBญหา  

ขั้นที่ 2 ขั้นนิยามสาเหตุของปBญหา เป_นขั้นที่ระบุสาเหตุของปBญหาที่เกิดขึ้น ที่เกี่ยวขAองกับ

ปBญหาหรือความตAองการที่กระตุAนใหAผูAเรียนคิดหาวิธีการแกAปBญหาหรือสนองความตAองการใหAไดA

มากกวTา 1 วิธี สอดคลAองกับ ศศิมา สุขสวTาง (2562) ที่กลTาววTา การระดมความคิด (Brainstorm) 

เพื ่อปลุกไอเดียสรAางสรรค5 เป_นเทคนิคหนึ่งที ่นิยมนำมาใชAในการระดมความคิดเพื ่อหา ไอเดีย

สรAางสรรค5ใหมT ๆ หรือใชAในระดมความคิดเพื่อแกAไขปBญหา จากหลายๆมุมมอง หลายความคิด ของ

สมาชิกท่ีมารTวมกิจกรรมระดมสมอง  

ขั้นที่ 3 ขั้นคAนหาแนวทางแกAปBญหา นักเรียนจะไดAออกแบบชิ้นงานที่หลากหลายตาม ความ

สนใจของตนเอง จะชTวยสื่อสารแนวคิดของการแกAปBญหาใหAผูAอื่นเขAาใจโดยผTานวิธีการตTาง ๆ เชTน 

แผนภาพ แผนผัง เป_นตAน สอดคลAองกับสุธิดา การีมี (2560) ท่ีกลTาววTา การออกแบบวิธีการแกAปBญหา 

เป_นสิ่งที่ชTวยฝ�กใหAผูAเรียนมีความคิดสรAางสรรค5 ดังนี้ ความคิดริเริ ่ม สำหรับการคิดเพื่อออกแบบ

ชิ้นงาน ใหAมีความแปลกใหมT ไมTซ้ำใคร และสามารถใชAประโยชน5หรือแกAปBญหาไดA ความคิดยืดหยุTน 

สำหรับการคิดหาสิ่งทดแทนเพื่อนำมาใชAประกอบการออกแบบเพื่อแกAปBญหาความคิดละเอียดละออ 

สำหรับการคิดในรายละเอียดรอบดAานเพ่ือความสมบูรณ5ของช้ินงานหรือวิธีการท่ีจะนำมาใชAแกAปBญหา  

ข้ันท่ี 4 ข้ันพิสูจน5คำตอบ นักเรียนจะไดAนำเสนอ ช้ินงานและวิธีแกAปBญหา สอดคลAองกับสุธิดา 

การีมี (2560) ที่กลTาววTาการใชAกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป_นเครื่องมือชTวยในการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อเสริมสรAางและพัฒนาการเรียนรูAของเยาวชน จะชTวยใหAเยาวชนไดAมีการฝ�กทักษะใน
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การคิดอยTางเป_นขั้นตอนซึ่งเป_นการตTอยอดความรูAที่มี อยูTเดิมใหAขยายไปจนเกิดมุมมองใหมTๆ ในการ

แกAปBญหาน้ัน ๆ ไดAอยTางครอบคลุมและถูกตAอง 

ทั้งนี้อาจเป_นเพราะกิจกรรมการจัดการเรียนรูAตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่อง กลุTมดาวฤกษ5 

จำนวน 5 แผน  เวลา 10 ชั่วโมง ที่นักเรียนไดAเรียนรูAตTอเนื่องกันถึง 4 กิจกรรม สามารถพัฒนาทักษะ

การแกAปBญหาของนักเรียนใหAสูงขึ้นไดAซึ่งสอดคลAองกับงานวิจัยของอุไร ดอกคำ และสาวิตรี เถาว5โท 

(2563) ไดAศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษา เรื่องดิน

ในทAองถ่ินของเรา เพ่ือสTงเสริมความสามารถในการคิดแกAปBญหาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปJท่ี 2 

มีวัตถุประสงค5ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษาเรื่องกลุTม

ดาวฤกษ5 เพื่อสTงเสริมความสามารถในการคิดแกAปBญหา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปJที่ 2 ใหAมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ5 80/80 2)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กTอนเรียนและหลังเรียน 

3)เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกAปBญหากTอนเรียนและหลังเรียน 4)เพื่อศึกษาความพึง

พอใจตTอการจัดการเรียนรูA โดยการใชAชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5ตามแนวสะเต็มศึกษา 6 

ขั้นตอน มีการทดสอบกTอนเรียน จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทดสอบหลังเรียน และประเมินความ

พึงพอใจของนักเรียนที ่มีตTอการจัดการเรียนรู A แลAวนำมาวิเคราะห5ขAอมูล ผลการวิจัยพบวTา 

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูAวิทยาศาสตร5มีคTาเทTากับ 85.36/84.40 คTาเฉลี่ยของคะแนน

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยยะสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 

ความสามารถในการคิดแกAปBญหาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวTากTอนเรียนอยTางมีนัยยะสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 และมีความพึงพอใจโดยรวมอยูTในระดับมากท่ีสุด มีคTาเฉล่ียเทTากับ 4.65 
 

ข/อเสนอแนะ  

  1. ข]อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช]  

1.1 ในข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา หลังเสร็จส้ินการนำเสนอ 

ผลงาน ครูผู AสอนอาจจะจัดกิจกรรมแสดงผลงานใหAนักเรียนไดAนำเสนอผลงานใหAกับนักเรียนใน

โรงเรียนไดAรับความรูAและเป_นการสTงเสริมทักษะการแกAปBญหานักเรียนในโรงเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

1.2 การออกเเบบกิจกรรมสะเต็มควรออกแบบใหAสอดคลAองกับบริบทของโรงเรียน 

สภาพแวดลAอมรอบโรงเรียน สภาพสังคม เพื่อใหAผูAเรียนไดAนำความรูAไปใชAในการแกAปBญหาที่ใกลAตัวกับ

ผูAเรียน 

 2. ข]อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต-อไป  
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2.1 จากผลการวิจัยพบวTา การพัฒนาทักษะการแกAปBญหาของนักเรียนชั้นประถมปJที่ 5 

โดยการจัดการเรียนรูAตามแนวทางสะเต็มศึกษา สามารถพัฒนาทักษะการแกAปBญหาใหAสูงขึ้นไดA ดังน้ัน

สถานศึกษาควรสนับสนุนใหAครูนำวิธีการสอนโดยใชAรูปแบบการสอนตามแนวทางสะเต็มศึกษาไปใชA

พัฒนาทักษะการแกAปBญหาในช้ันอ่ืน ๆ ใหAกวAางขวางมากข้ึน 

2.2 ควรทำการวิจัยและพัฒนากิจกรรมสะเต็มศึกษารTวมกับครูผูAสอนทTานอื่น ในรายวิชา

ที ่เกี ่ยวขAอง เพื ่อลดภาระงานของเด็ก และทำใหAกิจกรรมสะเต็มศึกษามีความนTาสนใจและมี

หลากหลายมากข้ึน 
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