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บทคัดยLอ 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค6เพื่อ 1) พัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6ของ

นักเรียนให@ผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไปของนักเรียน

ทั้งหมด 2) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน

รKวมกับเทคนิค KWDL ให@ผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

ขึ้นไปของนักเรียนทั้งหมด กลุKมเปaาหมาย ได@แกK นักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียนบ@านมอญ 

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิเขต 2 จำนวน 13 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองเบื้องต@น เครื่องมือที่ใช@ในการวิจัยแบKงเปZน 2 ประเภท คือ 1) 

เครื่องมือในการทดลอง ได@แกK แผนการจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL 
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จำนวน 6 แผน 12 ชั่วโมง และ 2) เครื่องมือเก็บรวบรวมข@อมูล ได@แกK แบบวัดความสามารถการ   

แก@โจทย6ปCญหา แบบอัตนัย 10 ข@อที่มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.55-0.75 คKาอำนาจจำแนก (r) 

ระหวKาง 0.20 - 0.80 ความเชื่อมั่นทั้งฉบับเทKากับ 0.71 และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบ

ปรนัย 20 ข@อ ที่มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.45-0.8 คKาอำนาจจำแนก (r) ระหวKาง 0.20 - 0.80 

และความเช่ือม่ันท้ังฉบับเทKากับ 0.86 วิเคราะห6ข@อมูลด@วย คKาเฉล่ีย สKวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และร@อย

ละ มีผลการวิจัย คือ 1) ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร

ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ย 39.69 คิด

เปZนร@อยละ 79.21 นักเรียนผKานเกณฑ6 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของนักเรียนทั ้งหมด 2) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มี

คะแนนเฉลี่ย 14.54 คิดเปZนร@อยละ 72.69 แลนักเรียนผKานเกณฑ6 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของ

นักเรียนท้ังหมด  
 

คำสำคัญ: ความสามารถการแก+โจทย0ป2ญหา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การเรียนรู+แบบใช+บริบทเปDนฐาน 

     เทคนิค KWDL 
 

Abstract 

This research aimed at: 1) developing the mathematical problem-solving 

ability of Grade 3 students to pass the achievement criterion of upper 70%, and 70% 

of all students to pass the same criterion, and 2) developing the mathematic 

achievement by the context-based with the KWDL technique to pass the achievement 

criterion of upper 70%, and 70% of all students to pass the same criterion. The target 

group comprised three students in Grade 13, selected by the purposive sampling from 

Ban Morn School under Chaiyaphum Primary Educational Service Area Office 2, in 

Semester 2, 2021 academic Year. The research design was the pre-experimental 

design. The research instruments included 2 categories: 1) the experimental 

instruments, covering 6 learning management plans with the KWDL technique for 12 

hours, and 2) the instruments for collecting the data, consisting of the problem-solving 
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skills test in the subjective test form comprising 10 items (p = 0.55-0.75, r = 0.20-0.80, 

rcc = 0.71), and the multiple-choice objective test covering 20 items, with the difficulty 

value (p)  between 0.45-0.80, the discrimination value (r) between 0.20-0.80, and the 

reliability value (rcc) in overall paper equaled 0.86. The statistics for data analysis 

included the mean, standard deviation, and the percentage. 

 The research findings disclosed that: 1) for the mathematic problem-solving 

ability of the students on the topics of addition, subtraction, multiplication and 

division problem solving by the context-based learning with the KWDL technique, the 

mean score implied 39.69 equalling 79.21% and 13 students could pass the setting 

criterion which equalled 100% of all students. 2) for the mathematic learning 

achievement of Grade 3 students by the context-based learning with the KWDL 

technique, the mean score equalled 14.54 with 72.69%, 11 students could pass the 

setting criterion which equalled 84.62% of all. 

Keywords: Problem-Solving Ability, Learning Achievements, Context-Based Learning, 

       KWDL Technique 
 

บทนำ 

คณิตศาสตร6มีผลตKอความสำเร็จในการเรียนรู@ในศตวรรษที่ 21 เพราะสามารถชKวยให@คนเรา

ได@พัฒนาการคิดตKางๆ อยKางหลากหลาย โดยเฉพาะการคิดขั้นสูงที่จะสามารถนำไปใช@ในการวางแผน

แก@ปCญหาในสถานการณ6ตKางๆ ได@อยKางรอบด@าน ทำให@เกิดการวางแผนและตัดสินใจได@อยKางเหมาะสม

และประยุกต6ใช@ในชีวิตประจำวันได@ และสามารถใช@ในเรียนรู@ด@านวิทยาศาสตร6 เทคโนโลยี และ

ศาสตร6อื่น ๆ ซึ่งเปZนพ้ืนฐานท่ีชKวยพัฒนาความก@าวหน@าด@านเศรษฐกิจ สังคม  พัฒนาทรัพยากรบุคคล

ที่สำคัญของชาติเพื่อให@ได@ทรัพยากรที่มีคุณภาพ รวมทั้งทำให@เกิดเจริญก@าวหน@าได@อยKางรวดเร็วท้ัง

ทางด@านวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยีในยุคโลกาภิวัตน6 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ซ่ึงสอดคล@องกับ

มาตรฐานหลักสูตรและการประเมินสำหรับคณิตศาสตร6ในโรงเรียนของประเทศสหรัฐอเมริกา ด@วย

ความสำคัญดังกลKาว คณิตศาสตร6จึงมีสKวนสำคัญอยKางมากที่ชKวยทำให@มนุษย6มีความคิดสร@างสรรค6 มี
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แบบแผน เปZนระบบและคิดอยKางมีเหตุผล ทำให@วิเคราะห6ปCญหาและสถานการณ6ได@อยKางรอบคอบ ถ่ี

ถ@วน ชKวยให@คาดการณ6 วางแผน ตัดสินใจ แก@ปCญหา และนำไปใช@ในชีวิตประจำวันได@อยKางถูกต@อง

เหมาะสม คณิตศาสตร6ชKวยพัฒนาชีวิตให@ดีขึ้น เปZนประโยชน6ตKอการดำเนินชีวิต เปZนมนุษย6ที่สมบูรณ6

และสามารถอยูKรKวมกับผู@อ่ืนได@อยKางปกติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

สภาครูคณิตศาสตร6แหKงชาติของสหรัฐอเมริกา ซึ่งเปZนองค6กรสำคัญที่มีบทบาทอยKางมากตKอ

การเรียนการสอนคณิตศาสตร6ระดับโรงเรียน ทั้งในสหรัฐอเมริกาและทั่วโลก ได@กลKาวไว@ในหนังสือ

การแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6ระดับโรงเรียน (Problem Solving in School Mathematics) 

ประจำปc ค.ศ. 1980 วKา “การแก@ปCญหาต@องเปZนจุดเน@นที่สำคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร6” 

โดยสถาบันสKงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี (2551) ได@ให@ความหมายของการแก@ปCญหา

ทางคณิตศาสตร6วKา หมายถึง สถานการณ6ท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร6ซ่ึงเผชิญอยูKและต@องการคำตอบโดยท่ี

ยังไมKรู @วิธีการหรือขั ้นตอนที ่จะได@คำตอบของสถานการณ6นั ้นทันที  (สถาบันสKงเสริมการสอน

วิทยาศาสตร6และเทคโนโลยี, 2551) การแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6จึงเปZนกระบวนการที่สำคัญท่ี

นักเรียนทุกคนต@องได@รับการพัฒนา และฝ�กให@เกิดทักษะในตนเองเพราะจะทำให@มีแนวคิดท่ี

หลากหลาย มีความตื่นตัว และเผชิญสถานการณ6ตKางๆ ทั้งภายในและนอกห@องเรียนอยKางมั่นใจ     

(จิราวรรณ เทพจินดา และคณะ, 2565) เห็นได@วKาการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6เปZนทักษะ

กระบวนการอยKางหนึ่งที่มีความสำคัญ เพราะเปZนความสามารถในการประยุกต6ความรู@ ขั้นตอน หรือ

กระบวนการ กลวิธีและยุทธวิธีการแก@ปCญหา และประสบการณ6ที่มีอยูKไปใช@ในการแก@ปCญหา ซ่ึง

ปCญหาทางคณิตศาสตร6มักเปZนปCญหาที่ผู@เรียนไมKคุ@นเคยมากKอน ต@องใช@ทักษะการคิดที่หลากหลาย 

เพ่ือเปZนแนวทางหรือวิธีการแก@ปCญหาอยKางมีประสิทธิภาพ (สถาบันสKงเสริมการสอนวิทยาศาสตร6และ

เทคโนโลยี, 2555) 

ปCจจุบันการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร6ยังไมKประสบความสำเร็จเทKาที่ควร เนื่องจาก

วิชาคณิตศาสตร6มีลักษณะเนื้อหาที่ยากในการอธิบายให@นักเรียนเข@าใจได@ ซึ่งต@องใช@หลักการคำนวณ 

และความคิดอยKางมีเหตุผลประกอบกัน นักเรียนสKวนใหญKแก@ปCญหาคณิตศาสตร6ไมKเปZน ซึ่งสภาพ

ปCญหาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียน

บ@านมอญ พบวKา นักเรียนน้ันยังไมKเข@าใจวิธีการในการหาคำตอบ ถ@าเปZนโจทย6ปCญหางKาย ๆ ไมK

ซับซ@อนนักเรียนบางคนทำได@ แตKถ@าโจทย6ซับซ@อนมากขึ้นจะวิเคราะห6โจทย6ปCญหาไมKได@ ขาดทักษะ

การคำนวณ ขาดลำดับขั้นตอนในการแก@โจทย6ปCญหาสKงผลให@ผลการทดสอบความสามารถพื้นฐาน

ของผู@เรียนระดับชาติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 (NT) ความสามารถด@านคำนวณ ปcการศึกษา 
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2560–2562 มีคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน ร@อยละ 39.76, 33.01 และ 40.23 ตามลำดับ และมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร6 คิดเปZนร@อยละ 65.44 ซ่ึงมีคKาเฉล่ียไมKถึงเกณฑ6ท่ีโรงเรียนกำหนด 

จากการสะท@อนความคิดเห็นของนักเรียน พบวKา เกิดจากหลายสาเหตุ ไมKวKาจะเปZนความไมKเข@าใจใน

โจทย6ปCญหาจึงไมKสามารถแก@โจทย6ปCญหาได@ รวมถึงไมKสามารถวิเคราะห6โจทย6ปCญหาได@ตรงประเด็น

คำถาม ทำให@ใช@วิธีการหาคำตอบที่ไมKถูกต@อง จับประเด็นปCญหาอยKางเปZนขั้นตอนยังไมKได@ เพราะไมK

เข@าใจในเนื้อหาของโจทย6สอดคล@องกับการประเมินแบบทดสอบหลังเรียน คะแนนเฉลี่ยอยูKในระดับ

ต่ำกวKาเกณฑ6ที่กำหนดไว@คือร@อยละ 65 จึงควรพัฒนาผู@เรียนในเรื่องโจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน เพื ่อให@น ักเร ียนพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ป Cญหาและมีผลการทดสอบ

ความสามารถพื้นฐานของผู@เรียนระดับชาติของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 (NT) ความสามารถ

ด@านคำนวณท่ีสูงข้ึน (โรงเรียนบ@านมอญ, 2563) 

การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน (Context-Based Learning) เปZนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู @ที ่เน@นให@มีการเรียนรู @ในภาพรวม โดยใช@บริบทของนักเรียนซึ่งเปZนสภาพแวดล@อมท่ี

เกี่ยวข@อง ซึ่งผู@เรียนจะได@รับการฝ�กให@เรียนรู@และทำกิจกรรมกลุKมโดยมีครูคอยให@คำแนะนำและ

กระตุ@นในขณะทำกิจกรรม (Darkwah, 2006) มีลักษณะสำคัญ คือ เน@นให@ลงมือทำกิจกรรมและ

ศึกษาค@นคว@าด@วยตนเอง แล@วใช@ปฏิสัมพันธ6ระหวKางกลุKมบุคคลเพื่อสร@างองค6ความรู@ (Seel, N. M., 

2012) นำใช@สถานการณ6ในการดำรงชีวิตของนักเรียน บริบทของสังคมที่อยูKรอบตัวของนักเรียน หรือ

การประกอบอาชีพตKาง ๆ มาเปZนข@อมูลเร่ิมต@นในการเรียนรู@ของนักเรียน ซ่ึงจะทำให@นักเรียนได@เรียนรู@

วิธีการแก@ปCญหาด@วยตนเองและสามารถนำไปประยุกต6ใช@ในการดำรงชีวิตประจำวันได@ (Gillbert, J. 

K., 2006) วิธีการใช@บริบทเปZนฐานตามแนวทางของ Crawford (2001) เสนอไว@ทั้งหมด 5 ขั้นตอน 

ได@แกK ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ6 (relating) ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู@จากประสบการณ6 

(experiencing) ข ั ้นตอนท ี ่  3 การนำความร ู @ ไปใช @  (applying) ข ั ้นตอนท ี ่  4 การร Kวมมือ 

(cooperating) และข้ันตอนท่ี 5 การถKายโอนความรู@ไปยังบริบทอ่ืน (transferring)  

เทคนิค KWDL เปZนเทคนิคการสอนรูปแบบหนึ่งที่สKงเสริมทักษะในการแก@ปCญหาและการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร6โดยเทคนิค KWDL (Know-Want-Do-Learned) พัฒนามาจากแนวคิด KWL 

ของ Ogle (Ogle, 1986 อ@างถึงใน ปรณัฐ กิจรุKงเรือง และวัชรา เลKาเรียนดี, 2554) โดยครูสามารถ

นำมาใช@ในการจัดการเรียนรู@เพื่อแก@ปCญหาการเรียนรู@ เนื่องจากวิธีการสอนด@วยเทคนิค KWDL เปZน

เทคนิคที่ฝ�กให@นักเรียนคิดวิเคราะห6โจทย6ปCญหาอยKางหลากหลาย อันจะเปZนผลให@นักเรียนสามารถ

นำไปประยุกต6ใช@ในสถานการณ6ตKาง ๆ ในชีวิตประจำวันของตนเองได@ เพราะวKาผู@เรียนจะได@รับการฝ�ก
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ให@ตระหนักในกระบวนการการทำความเข@าใจตนเอง การวางแผน การตั้งจุดมุKงหมาย ตรวจสอบ

ความเข@าใจในตนเอง รวมถึงการจัดระบบข@อมูล เพื่อดึงมาใช@ภายหลังได@อยKางมีประสิทธิภาพ จึง

เกิดผลดีในการฝ�กทักษะการอKาน คิดวิเคราะห6 เขียนสรุป และนำเสนอ ประกอบด@วย 4 ขั้นตอน คือ 

ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย6กำหนดให@ได@วKามีอะไรที่รู@บ@างในสิ่งที่จะ

เรียนหรือที่ให@มาในโจทย6 ขั้นที่ 2 W (What we want to know) นักเรียนสามารถบอกได@วKาโจทย6

อยากรู@คำตอบอะไร หรือนักเรียนต@องการรู@อะไร ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) นักเรียนรู@

วิธีการวKาต@องทำอยKางไรถึงจะได@คำตอบตามที่ต@องการ หรือคำตอบที่นักเรียนอยากรู@ และขั้นที่ 4 L 

(What we learned) นักเรียนสามารถสังเคราะห6และสรุปสร@างความรู@ที่ได@เรียนได@ จากวิจัยของ 

ชญาณิศา เปZงจันทร6 และคณะ (2560) ได@ทำวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL เพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 พบวKา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6

ปCญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 6 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

จากที่กลKาวข@างต@นจะเห็นวKา การนำวิธีการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับ

เทคนิค KWDL มาใช@ในการแก@ปCญหาทางคณิตศาสตร6จะทำให@ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6

สูงขึ้น จากเหตุผลดังกลKาวผู@วิจัยจึงนำการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL 

มาใช@ในการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ของนักเรียน 
 

วัตถุประสงค3ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@

บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีคะแนนเฉลี่ยร@อย

ละ 70 ข้ึนไป และมีนักเรียนท่ีผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด 

2. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZน

ฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉล่ีย

ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของจำนวนนักเรียน

ท้ังหมด  
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

1. รูปแบบการวิจัย เปZนการทดลองขั้นต@น (Pre–Experimental Design) แบบกลุKมเดียว มี

การวัดผลหลังเรียน (One Shot Case Study) (ล@วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543)  
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2. กลุTมเปVาหมาย 

     กลุKมเปaาหมายที่ใช@ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โรงเรียนบ@าน

มอญ อำเภอบ@านแทKน จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2 ปcการศึกษา 2564 จำนวนนักเรียนทั้งหมด 13 

คน ซ่ึงได@มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

3. ขอบเขตด]านเน้ือหา 

    เน้ือหาที่นำมาใช@ในการทดลองในครั้งนี้ เปZนเนื้อหาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ@าน

มอญ พุทธศักราช 2562 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ

ปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6 ชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปc

การศึกษา 2564 เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน จำนวน 6 แผน รวม 12 ช่ัวโมง 

4. เคร่ืองมือท่ีใช]ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือท่ีใช@ในการวิจัยคร้ังน้ีเปZนเคร่ืองมือท่ีผู@วิจัยเปZนผู@สร@างข้ึน มี 2 ประเภท ดังน้ี 

 4.1 เครื่องมือที่ใช@ในการทดลอง ได@แกK แผนการจัดการเรียนรู@การแก@โจทย6ปCญหาทาง

คณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับ

เทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 จำนวน 6 แผน รวม 12 ชั่วโมง ซึ่งแตKละ

แผนการจัดการเรียนรู@เปZนการออกแบบกิจกรรมที่ใช@บริบทที่เกี่ยวข@องกับสิ่งแวดล@อมของนักเรียนใน

ชีวิตประจำวันเชKน สถานะการณ6การปลูกอ@อยในชุมชน รKวมกับเทคนิคKWDLเพื่อชKวยในการแก@โจทย6

ปCญหาทางคณิตศาสตร6 มีท้ังหมด 5 ข้ันตอน ได@แกK 1. การเช่ือมโยงความสัมพันธ6 (Relating) 2.  การ

เรียนรู @จากประสบการณ6 (Experiencing) 3. การนำความรู @ไปใช@ (Applying) 4. การรKวมมือ 

(Cooperating) และ 5. การถKายโอนความรู@ไปยังบริบทอื่น (transferring) โดยในขั้นที่ 3 จะมีการใช@

เทคนิค KWDL เข@าไปใช@ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู@ แตKละแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ครบท้ัง 5 ข้ันตอน หาคุณภาพของแผนโดยให@ผู@เช่ียวชาญจำนวน 3 คน ประเมินคุณภาพของแผนการ

จัดการเรียนรู@ใช@เกณฑ6การประเมินแบบมาตรประมาณคKา (Rating scale) 5 ระดับ ผลการประเมิน

แผน มีคุณภาพระดับเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีคKาเฉล่ียต้ังแตK 4.59-4.82 

 4.2 เคร่ืองมือเก็บรวบรวมข@อมูล ได@แกK  

           4.2.1) แบบวัดความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน แบบอัตนัย จำนวน 10 ข@อ โดยใช@เกณฑ6การให@คะแนนแบบรูบิค (Rubric Scoring) 

มีคKาความยากงKาย ตั้งแตK 0.55-ถึง 0.75 คKาอำนาจจำแนกตั้งแตK 0.20 ถึง 0.80 และคKาความเชื่อม่ัน

ท้ังฉบับเทKากับ 0.71 และ  
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           4.2.2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข@อ มีคKาความยากงKาย (p) ระหวKาง 0.45-

0.80 อำนาจจำแนก ต้ังแตK 0.20 ถึง 0.80 และความเช่ือม่ันเทKากับ 0.86 

 5. การเก็บรวบรวมข]อมูล 

 5.1 ปฐมนิเทศนักเรียน เพ่ือทำความเข@าใจกับนักเรียนเก่ียวกับกระบวนการจัดการเรียนรู@ 

บทบาทของนักเรียน จุดประสงค6การเรียนรู@ การวัดและประเมินผลการเรียนรู@ 

 5.2 ดำเนินการทดลอง โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค 

KWDL เร่ือง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน จำนวน 6 แผน รวม 12 ช่ัวโมง ตามแผนการจัดการเรียนรู@

ท่ีผู@วิจัยสร@างข้ึน 

 5.3 หลังจากดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู@ครบ 6 แผน ผู@วิจัยให@นักเรียนทำแบบวัด

ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา แบบอัตนัย จำนวน 10 ข@อ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร6 ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข@อ 

 6. การวิเคราะห*ข]อมูล 

 6.1 วิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 วิเคราะห6ข@อมูลโดยใช@สถิติพื้นฐาน คKาร@อยละ คKาเฉลี่ย ( )  

และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล@วมาเทียบกับเกณฑ6ที่กำหนดไว@ คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยไมKน@อย

กวKาร@อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 เฉลี่ยไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 ของ

นักเรียนท้ังหมด ซึ่งเปZนเกณฑ6ตามท่ีกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6กำหนดไว@ นักเรียนต@องมีผลการ

ประเมินผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

6.2 วิเคราะห6ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่อง โจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 วิเคราะห6ข@อมูลโดยใช@สถิติพ้ืนฐาน คKาร@อยละ คKาเฉล่ีย 

( ) และสKวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) แล@วมาเทียบกับเกณฑ6ที่กำหนดไว@ คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยไมK

น@อยกวKาร@อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 เฉลี่ยไมKน@อยกวKาร@อยละ 70 

ของนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงเปZนเกณฑ6ตามท่ีกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6กำหนดไว@ นักเรียนต@องมีผล

การประเมินผKานเกณฑ6ร@อยละ 70 

 

 
 

X

X
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ผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ 

หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปcที่ 3 ให@มีคะแนนตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อย

กวKาร@อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด พบวKานักเรียนมีคะแนนความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร ระคน เฉลี่ยเทKากับ 39.69 คิดเปZนร@อยละ 79.21 และมี

จำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 จำนวน 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูง

กวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@  ดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ผลการวัดความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เร่ือง การบวก ลบ คูณ  

       หาร ระคน 

 

จำนวนนักเรียน

ทั้งหมด 

คะแนนเต็ม 

คะแนน นักเรียนที่ผ9านเกณฑ= 

คะแนน

เฉลี่ย 
ร@อยละ จำนวน (คน) ร@อยละ 

13 50 39.69 79.21 13 100 

   

  2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร6 เร่ืองโจทย6ปCญหาการบวก ลบ คูณ หาร ระคน โดย

การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcท่ี 

3 ให@มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6จำนวนไมKน@อยกวKา

ร@อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด พบวKา นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเทKากับ 14.54 

คิดเปZนร@อยละ 72.69 และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 จำนวน 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของ

จำนวนนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงสูงกวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@ ดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 คะแนนผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

คะแนน

เต็ม 

ผ9าน

เกณฑ= 

คะแนนของนักเรียน 
จำนวน

นักเรียน 

นักเรียน 

ที่ผ9านเกณฑ= 

สูงสุด ต่ำสุด ค9าเฉลี่ย  SD ร@อยละ 
จำนวน 

(คน) 
ร@อยละ 

20 14 16 12 14.54 1.20 72.69 13 11 84.62 
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การอภิปรายผล 

 จากผลการวิจัยการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ 

คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDLสำหรับนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 ผู@วิจัยอภิปรายผลเปZนประเด็น ดังน้ี 

 1. การพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร 

ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZน รKวมกับเทคนิค 

KWDL จากผลการทดสอบนักเรียนมีคะแนนความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การ

บวก ลบ คูณ หาร ระคน เฉลี่ยเทKากับ 39.69 คิดเปZนร@อยละ 79.21 และมีนักเรียนที่ผKานเกณฑ6 

จำนวน 13 คน คิดเปZนร@อยละ 100 ของจำนวนนักเรียนท้ังหมด ซ่ึงสูงกวKาเกณฑ6ท่ีกำหนดไว@ คือ ให@มี

คะแนนเฉลี่ยตั้งแตK ร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6ตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไปของ

นักเรียนทั้งหมด ผลการวิจัยปรากฏดังนี ้ เนื ่องมาจากการจัดการเรียนรู @แบบใช@บริบทเปZนฐาน  

รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการจัดการเรียนรู@ที่เน@นการเรียนรู@อยKางมีจุดมุKงหมาย เปZนการชKวยให@

ผู@เรียนนำข@อมูลที่ได@มาใหมK มาวิเคราะห6ผสมผสานกับองค6ความรู@เดิม เปZนการชKวยให@ผู@เรียนได@จดจำ

และวิเคราะห6ความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ได@อยKางมีระบบและมีวัตถุประสงค6

หลักเปZนเทคนิคการสอนที่ชKวยสKงเสริมทักษะและความสามารถในการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6ได@ 

สอดคล@องกับแนวคิดของ Walker (Walker, 2002 อ@างใน ชรินดา สุขแสนชนานนท6, 2555) ซึ่งได@

กลKาววKา การจัดการเรียนรู@ โดยใช@บริบทเปZนฐาน  เปZนวิธีการจัดการเรียนรู@ที่มีหลักความคิดและ

รากฐานมาจากทฤษฎีการสร@างองค6ความรู@ด@วยตนเอง (Constructivism) โดยมีแนวคิดวKานักเรียน

สามารถสร@างความเข@าใจในสิ่งที่เรียนรู@ได@ด@วยตนเองจากความสัมพันธ6ระหวKางสิ่งที่พบเห็นกับความรู@

หรือประสบการณ6ที่มีอยูKเดิม และเปZนวิธีการจัดการเรียนรู@รูปแบบหนึ่งที่เน@นการเชื่อมโยงบริบทจาก

ชีวิตจริงเข@ากับการเรียนการสอน เน@นการใช@สถานการณ6หรือเหตุการณ6ที่สร@างขึ้นให@มีความสัมพันธ6

กับมโนทัศน6หลักการ กฎและสิ่งตKาง ๆ ที่สามารถทำให@เข@าใจแนวคิด หลักการ กฎ และสิ่งตKาง ๆ 

เหลKานั้นได@ดีขึ้น (Bennett; & Holman, 2002) เปZนการประยุกต6จากพื้นฐานของประสบการณ6เดิม

จากชีวิตประจำวันในครอบครัว เรียนรู@ด@วยกิจกรรมกลุKมและการทำงาน โดยให@ผู@เรียนมีสKวนรKวม

เสนอการจัดกระบวนการเรียนรู@จากความสนใจ และจากความต@องการของผู@เรียนโดยประยุกต6จาก

พื้นฐานของประสบการณ6เดิมในชีวิตประจำวัน สิ่งแวดล@อม ชุมชน ด@วยการทำกิจกรรมกลุKม และการ

ทำงานด@วยการแก@ปCญหา เพื่อให@นำไปสูKการได@มาซึ่งความรู@ (พิเชษฐ เทบำรุง, 2557) และการ

คัดเลือกบริบทมาใช@ในการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับนักเรียนและเน้ือหา การเลือกใช@บริบท
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ที่มีความหลากหลายตามความสนใจของนักเรียนที่แตกตKางกัน จะชKวยกระตุ@นให@นักเรียนมีความ

สนใจในการเรียนรู@เนื้อหาที่ต@องการ  (De Jong, O., 2006) รวมถึงจะทำให@นักเรียนได@ฝ�กแก@ปCญหาท่ี

เกี่ยวข@องสัมพันธ6กับชีวิต โดยการกำหนดสถานการณ6ที่เกี่ยวข@องที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน รวมไปถึง

ให@นักเรียนทำแบบฝ�กหัดแก@โจทย6ปCญหาอีกด@วย (Crawford, 2001) และนอกจากนี้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู@แบบ KWDL ยังเปZนการสอนที่ชKวยสKงเสริมความสามารถของผู@เรียนในการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6 โดยการให@นักเรียนได@ชKวยเหลือกันในการเรียนรู@และหาคำตอบจากโจทย6ท่ีกำหนดจาก 4 

คำถาม คือ What we know, What we want to know, What we do to find out, What we 

learn (ชัยวัฒน6 สุทธิร ัตน6, 2558) จึงเปZนเทคนิคที ่จะชKวยเสริมให@นักเรียนสามารถพัฒนา

ความสามารถในการแก@โจทย6ปCญหาทางคณิตศาสตร6ได@ดียิ ่งขึ ้น  ผลการวิจัยครั้งนี้สอดคล@องกับ

งานวิจัยของ พิมพิชา เอกพันธ6 และมนตรี ทองมูล (2563) ศึกษาการพัฒนาการรู@เรื่องคณิตศาสตร6

ด@วยกิจกรรมการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5 โดยเลือกนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5/5 โรงเรียนบรบือ อำเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม รูปแบบการวิจัย คือ 

การวิจ ัยเช ิงปฏิบัต ิการ (Action Research) ผลการวิจ ัยพบวKา ความสามารถในการรู @ เร ื ่อง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 5 หลังจากที่ได@รับการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน เรื่อง

ทฤษฎีกราฟเบื้องต@น กลุKมเปaาหมายทั้งหมดจำนวน 11 คน ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนน

ความสามารถในการรู@เรื่องคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 14.64 คิดเปZนร@อยละ 58.55 ในวงจรปฏิบัติการ

ท่ี 2 หลังจากท่ีได@รับการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL เรื่องทฤษฎีกราฟเบ้ืองต@น 

นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการรู@เรื่องคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 18.64 คิดเปZนร@อยละ 74.55  

และงานวิจัยของ จินดา พราหมณ6ชู (2553) ได@ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู@วิชาคณิตศาสตร6 แบบ

แบKงกลุ Kมผลสัมฤทธิ ์ (STAD) โดยเน@นเทคนิค KWDL ที ่มีตKอความสามารถในการสื ่อสารทาง

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปcที่ 6 ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตKางกัน 

ผลการวิจัยสรุปได@วKา ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนที่ได@รับการจัดการ

เรียนรู@แบบแบKงกลุKมผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเน@นเทคนิค KWDL สูงกวKานักเรียนที่ได@รับการจัดการ

เรียนรู@แบบแบKงกลุKมผลสัมฤทธิ์ (STAD) อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ความสามารถในการ

สื่อสารทางคณิตศาสตร6ของนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร6 สูง ปานกลาง 

และต่ำ แตกตKางกันอยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 มีผลปฏิสัมพันธ6ระหวKางวิธีการจัดการ

เรียนรู@ 2 วิธีกับระดับความสามารถทางการเรียน สูง ปานกลาง และต่ำตKอความสามารถในการ

สื่อสารในการสื่อสารทางคณิตศาสตร6อยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยพบวKานักเรียนกลุKม
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ทดลองและกลุKมควบคุมที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร6สูง มีความสามารถในการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร6แตกตKางกันอยKางไมKมีนัยสำคัญทางสถิติ การสอนด@วยเทคนิค KWDL น้ีชKวยให@

นักเรียนคิดแก@โจทย6ปCญหาระคนอยKางมีแบบแผน และเปZนฝ�กกระบวนการคิดวิเคราะห6โจทย6เปZน

ขั้นตอนเพื่อนำไปสูKการคิดในการหาคำตอบให@กับโจทย6ที่เปรียบเสมือนการขึ้นบันไดที่ต@องเริ่มจากข้ัน

ที่ 1 กKอน ขึ้นไปสูKบันไดขั้นตKอไป ซึ่งจะข@ามขั้นใดขั้นหนึ่งไปไมKได@ และเมื่อเรียนเสร็จแล@วผลที่เกิดข้ึน

คือกKอให@เกิดความเข@าใจคงทนเก่ียวกับความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา 

 2. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 โดย

การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL จากผลการทดสอบนักเรียนมีคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร6เฉลี่ยเทKากับ 14.54 คิดเปZนร@อยละ 72.69 และมีนักเรียนที่ผKาน

เกณฑ6จำนวน 11 คน คิดเปZนร@อยละ 84.62 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกวKาเกณฑ6ที่กำหนดไว@ 

คือ ให@มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแตKร@อยละ 70 ขึ้นไป และมีจำนวนนักเรียนที่ผKานเกณฑ6ตั้งแตKร@อยละ 70 ข้ึน

ไปของนักเรียนทั้งหมด ทั้งนี้เนื่องมาจากการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานเปZนการเชื่อมโยงความรู@ใน

สิ่งที่จะเรียนเข@ากับบริบทรอบ ๆ ตัวในท@องถิ่นของนักเรียนซึ่งทำให@นักเรียนได@เรียนรู@ในสิ่งที่คุ@นเคย  

ทำให@เกิดความสนใจและทำความเข@าใจในเนื้อหาที่เรียนได@งKายขึ้น และนอกจากนี้การนำเทคนิค 

KWDL เข@ามาใช@ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู@รKวมกับการใช@บริบทเปZนฐานก็เปZนอีกวิธีหนึ่งที่ทำให@

นักเรียนได@ตรวจสอบตนเองในขณะที่เรียนวKาได@รู@อะไรมาบ@างแล@ว มีอะไรที่ยังไมKรู@และอยากเรียนรู@

อะไรเพิ่มเติมในสิ่งที่จะต@องเรียน ซึ่งจะทำให@นักเรียนได@เรียนรู@และทำความเข@าใจในเนื้อหาที่เรียนได@

อยKางรอบด@าน เปZนผลทำให@ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ซึ่งเปZนไปตามหลักการของ

การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐานที่เปZนการจัดการเรียนรู@ที่เน@นการเรียนรู@จากบริบทที่เกี่ยวข@อง

กับสิ่งแวดล@อมรอบตัวของผู@เรียน เปZนวิธีที่สามารถนำมาประยุกต6ใช@ให@เข@ากับเนื้อหาได@แทบจะทุก

เนื้อหา เพียงแตKครูผู@สอนจะต@องเลือกบริบทที่เหมาะสมและเชื่อมโยงบริบทนั้นให@เข@ากับแนวคิดให@

เปZนธรรมชาติที ่สุด และครูถามคำถามที ่นักเรียนสามารถตอบได@จากประสบการณ6ที ่มาจาก

ประสบการณ6จริงนอกชั้นเรียน (เอกรัตน6  ศรีตัญ©ู, 2555) การจัดการเรียนรู@โดยใช@บริบทเปZนฐาน

เปZนหัวใจสำคัญของกระบวนการสร@างองค6ความรู @ด @วยตนเอง เปZนการเร ียนในบริบทของ

ประสบการณ6ในชีวิตประจำวันหรือมาจากความรู@เดิม โดยครูจะเช่ือมโยงความสัมพันธ6กับแนวคิดใหมK 

ๆ ที่นักเรียนคุ@นเคยให@มีความสมบูรณ6มากยิ่งขึ้น ซึ่งการเชื่อมโยงความสัมพันธ6ทำให@ได@รู@ข@อมูลใหมK

และมีความเข@าใจในเนื้อหาอยKางถKองแท@ (Crawford, 2001) และในการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในครั้งนี ้เปZนไปตามทฤษฎีของ Bloom (1976) ซึ ่งได@กลKาววKาสิ ่งที ่มีอิทธิพลตKอผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนวKามีอยูK 3 ตัวแปร คือ 1) พฤติกรรมด@านสติปCญญา เปZนพฤติกรรมด@านความรู@ ความคิด 

ความเข@าใจ หมายถึงการเรียนรู@ที่จำเปZนตKอการเรียนเรื่องนั้นๆ และมีมากKอนเรียน ได@แกK ความถนัด 

และพื้นฐานความรู@เดิมของผู@เรียน 2) ลักษณะทางอารมณ6 เปZนตัวกำหนดด@านอารมณ6 หมายถึง 

แรงจูงใจใฝªสัมฤทธิ์ ความกระตือรือร@นที่มีตKอเนื้อหาการเรียน รวมถึงทัศนะของนักเรียนที่มีตKอ

เนื้อหาวิชา ตKอโรงเรียน ระบบการเรียน และมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง และ 3) คุณภาพของการสอน 

เปZนตัวกำหนดประสิทธิภาพในการเรียนของผู@เรียน ซึ่งประกอบด@วย การชี้แนะ หมายถึง การบอก

จุดหมายของการเรียนการสอน และงานที่จะต@องทำให@นักเรียนทราบอยKางชัดเจน การให@นักเรียนมี

สKวนรKวมในการเรียนการสอน การให@การเสริมแรงของครู การใช@ข@อมูลย@อนกลับ หรือการให@ผู@เรียนรู@

ผลวKาตนเองกระทำได@ถูกต@องหรือไมK และการแก@ไขข@อบกพรKอง ซึ่งการจัดการเรียนการสอนโดยใช@

บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL ในครั้งนี้ล@วนแล@วแตKไปสKงเสริมสิ่งที่มีอิทธิพลตKอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตามทฤษฎีของ Bloom ที่ได@กลKาวไว@ ผลการวิจัยสอดคล@องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา 

เปZงจันทร6 และคณะ (2560) ซ่ึงได@ศึกษาการจัดการเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6ปCญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 6 พบวKา ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกลุKมสาระการเรียนรู@คณิตศาสตร6 เรื่องโจทย6ปCญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 6 

โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกวKากKอนเรียนอยKางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจตKอ

การเรียนรู@โดยใช@เทคนิค KWDL อยูKในระดับมาก 
 

ข.อเสนอแนะ 

จากการวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหาคณิตศาสตร6 เรื่อง การบวก 

ลบ คูณ หาร ระคน โดยการจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDLสำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปcท่ี 3 ผู@วิจัยมีข@อเสนอแนะ ดังน้ี 

 1. ข]อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช] 

1.1 การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการจัดการเรียน

การสอนที่มีลำดับขั ้นตอนและเกิดประสิทธิภาพจริง แตKต@องอาศัยปCจจัยการเข@าถึงบริบทพ้ืน

ฐานความรู@ความเข@าใจของผู@เรียนกKอน โดยครูผู@สอนต@องรู@จักภูมิหลังทั้งด@านการใช@ชีวิตและพื้นฐาน

ชีวิตนักเรียนรายบุคคล จึงจะสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู@ท่ีเกิดประสิทธิภาพตKอตัวนักเรียนท่ี

แท@จริง สKงผลให@เกิดความรู@ท่ีคงทนมากย่ิงข้ึน 
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1.2 การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL เปZนการเน@นการ

แก@ปCญหาอยKางเปZนขั้นตอน เพื่อการเข@าถึงเนื้อหาและแก@ปCญหาได@อยKางตรงประเด็น เปZนการได@มาซ่ึง

คำตอบที่ถูกต@องในที่สุด ดังนั้นครูต@องดูแลการทำกิจกรรมของนักเรียนในทุกขั้นตอนอยKางใกล@ชิด

เพ่ือให@นักเรียนทุกคนสามารถทำได@ในทุกกิจกรรมตามความต@องการ 

 2. ข]อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตTอไป 

2.1 จากผลการวิจัยพบวKานักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ที่เรียนด@วยการจัดการเรียนรู@

แบบใช@บริบทเปZนฐานรKวมกับเทคนิค KWDL มีผลการพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6ที่สูงขึ้น ดังนั้นในการวิจัยครั้งตKอไปควรศึกษาผลการใช@การจัดการเรียนรู@แบบใช@บริบท

เปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL พัฒนาความสามารถของนักเรียนในด@านอื่น ๆ วKาสามารถพัฒนาได@

หรือไมKเพ่ือเปZนการขยายผล 

2.2 เนื ่องจากผลการวิจัยครั ้งนี ้สามารถพัฒนาความสามารถการแก@โจทย6ปCญหา

คณิตศาสตร6ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปcที่ 3 ได@ดี ดังนั้นการวิจัยครั้งตKอไปควรมีการศึกษาการ

จัดการเรียนรู@แบบใช@บริบทเปZนฐาน รKวมกับเทคนิค KWDL ในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อศึกษาดูวKาสามารถ

พัฒนาทักษะได@หรือไมK 
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