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บทคัดย5อ  

 การวิจัยคร้ังน้ีมีความมุ1งหมาย เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน 

วิชานาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียน

และหลังเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG กลุ1มตัวอย1างที่ใชTในการวิจัย ไดTแก1 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยคริสเตียนสะพานเหลือง ปLการศึกษา 2566 จำนวน 12 

คน ดTวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชTในการวิจัย ไดTแก1 1) บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน

วิชานาฏศิลปGโดยใชTแนวคิดกาเย1 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปG 3) แบบสอบความ

พึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG สถิติที่ใชTในการวิเคราะหC
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ขTอมูล ไดTแก1 ค1าเฉลี่ย ส1วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใชTสูตร 

E1/E2 และการทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test ผลการวิจัย

พบว1า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนโดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที ่ 6 มีค1าประสิทธิภาพเท1ากับ 81/80 เปyนไปตามเกณฑC 80/80 ที ่กำหนดไวT 2)

ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 หลังเรียนสูงกว1าก1อนเรียนอย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคลTองกับ

สมมติฐานการวิจัยท่ีกำหนดไวT 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1าโดยรวมมี

ความพึงพอใจอยู1ในระดับมากท่ีสุด  (𝑋"=4.51, SD=0.50) 
 

คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน นาฏศิลปG การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

Abstract  

  The purposes of this study were to develop and find efficiency with computer-

assisted instruction in dramatic arts subject for grade 6 students, to compare academic 

achievement before and after studying dramatic arts using computer-assisted 

instruction, and to study student satisfaction with computer-assisted instruction in the 

dramatic arts subject. The sample group used in this research included 12 students in 

Grade 6 at Thai Christian Sapan Luang School, academic year 2023, by using purposive 

sampling. The research instruments used were: 1) computer assisted instruction in 

dramatic arts course using the Gagne concept, 2) achievement test for dramatic arts 

subjects, and 3) student satisfaction questionnaire with computer assisted instruction 

teaching of dramatic arts. Statistics used in data analysis included mean, standard 

deviation (SD), test the effectiveness of the lesson using the E1/E2 formula, and the 

Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test.  

 The research results found that: 1) the efficiency value of dramatic arts 

learning with computer assisted instruction using the Gagne concept for grade 6 

students equalled to 81/80, in line with the 80/80 criteria set forth, 2) for the academic 
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achievement in dramatic arts subject using computer assisted instruction for grade 6 

students, the post-test was significantly higher than pre-test at the .01 level, consistent 

with the research hypotheses, and 3) for the results of the study of students’ 

satisfaction with computer assisted instruction of dramatic arts subject, using the 

concept of Gagne for grade 6 students, satisfaction was found to be at the highest 

level (X"=4.51, SD=0.50) 
 

Keywords: Computer-Assisted Instruction (CAI), Dramatic Arts, Achievement tests 
 

บทนำ  

นาฏศิลปGไทยเปyนสมบัติทางวัฒนธรรมดTานศิลปะที่มีความสำคัญของชาติไทย แสดงถึง

ความอ1อนชTอยงดงาม ความประณีต อีกทั้งยังเปyนส1วนหนึ่งของศิลปะ สาขาวิจิตรศิลปG อันประกอบไป

ดTวยจิตรกรรม ประติมากรรม สถาป�ตยกรรม วรรณกรรม ดนตรี และนาฏศิลปG เปรียบเสมือนแหล1ง

รวมศิลปะ และการแสดงหลายรูปแบบเขTาดTวยกัน มีความละเอียดอ1อน บ1งบอกถึงความม่ังคงของชาติ

ที่มีการสืบทอดมาอย1างยาวนานตั้งแต1อดีตจนถึงป�จจุบัน (ประวิทยC ฤทธิบูลยC, 2558) นาฏศิลปGเปyน

ศาสตรCและศิลปGที่มีความเกี่ยวขTองกับความเปyนมนุษยC โดยมีการแสดงออกถึงดTานภาษา ท1าทาง และ

ดนตรี ซึ่งพฤติกรรมทางดTานนาฎศิลปGไทยเปyนพฤติกรรมที่หลอมรวมสิ่งที่ดีงาม เกี่ยวกับกาย วาจา ใจ 

เปyนสิ่งสำคัญที่สุดในการแสดงออกถึงความเปyนมนุษยCที่แตกต1างไปจากสัตวCทั้งหลาย จึงเปyนเหตุที่มี

การตระหนักถึงการปลูกฝ�งถึงวัฒนธรรมทางนาฏศิลปGไทยเพื่อใหTเยาวชนคนไทยในรุ1นหลังไดTเปyนท่ี

รูTจักในศิลปะประจำชาติในศาสตรCหนึ่งที่ควรแก1การอนุรักษCและถ1ายทอด ในสภาวการณCเปลี่ยนแปลง

ทางสังคมอยู1ในขณะน้ี  

 กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความสำคัญในการสืบต1อเอกลักษณCของชาติไทยจึงบรรจุ

สาระนาฏศิลปGไวTในกลุ 1มสาระการเรียนรู Tศ ิลปะ ซึ ่งกระบวนการทางการศึกษาถือไดTว 1าเปyน

กระบวนการที่มีความสำคัญในการส1งเสริม และสืบทอดวัฒนธรรมของชาติ เนื่องจากกระบวนการ

ทางการศึกษามีการจัดกระบวนการเรียนรูTที ่มีระบบและมีความต1อเนื่อง ส1งผลใหTเกิดการรักษา 

ส1งเสริม และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมไดTเปyนอย1างดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งกิจกรรมทาง

ศิลปะช1วยพัฒนาผูTเรียนทั้งดTานร1างกาย จิตใจสติป�ญญา อารมณC สังคม ตลอดจนการนำไปสู1การ
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พัฒนาสิ่งแวดลTอม ส1งเสริมใหTผูTเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเปyนพื้นฐานในการศึกษาต1อหรือ

ประกอบอาชีพไดT  

 ป�จจัยสำคัญอย1างหนึ่งในการจัดกระบวนการเรียนรูTที่ช1วยกระตุTนใหTผูTเรียนเกิดการเรียนรูT

อย1างมีประสิทธิภาพ คือการจัดกระบวนการเรียนรูTใหTทันกับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงอยู1ตลอดเวลา 

โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงดTานเทคโนโลยีเปyนสิ่งสำคัญในการพัฒนาประเทศ และกำลังอยู1ในความ

สนใจของหลาย ๆ บุคคล (บุญเลี้ยง ทุมทอง, 2559) กล1าวว1าการจัดการเรียนการสอนหรือการจัดการ

เรียนรูTในป�จจุบันนั้นครูผูTสอนตTองมีความรูTความเขTาใจในความเชื่อหรือปรัชญา และทฤษฎีการเรียนรูT

ที่ใชTเปyนพื้นฐานในการจัดการเรียนการสอนเพื่อนำไปใชTเปyนหลักในการวางแผนจัดการเรียนการสอน

ใหTเหมาะสม เนื่องจากยุคป�จจุบันความกTาวหนTาทางเทคโนโลยีไดTเขTามามีบทบาทต1อการดำเนินชีวิต

ของมนุษยCเปyนอย1างมาก ไม1ว1ามนุษยCจะดำเนินชีวิตหรือประกอบอาชีพในสาขาวิชาใด ๆ ลTวน

เกี่ยวขTองกับระบบส่ือสารดTวยเทคโนโลยี รวมไปถึงทางดTานการจัดการศึกษา (ณิรดา เวชญาลักษณC, 

2564) อีกท้ังยุคศตวรรษท่ี 21 เปyนยุคการศึกษา 4.0 เปyนยุคแห1งเทคโนโลยีและนวัตกรรมโดยรูปแบบ

การศึกษาของไทยไดTมีการพัฒนาจากระบบการท1องจำ และบรรยาย ผูTเรียนไม1ไดTแสดงความเห็นท่ี

แตกต1าง มาเปyนระบบการสอนท่ีเป�ดโอกาสใหTผูTเรียนไดT ฝ�กคิด ฝ�กทำ ฝ�กวิเคราะหCดTวยเหตุผล  

 จากเดิมการจัดการเรียนรูTวิชานาฏศิลปG เปyนวิชาที่มีเนื้อหาและการปฏิบัติ มีการสอนที่เนTน

ครูผูTสอนเปyนศูนยCกลาง แต1ในป�จจุบันครูผูTสอนตTองเปลี่ยนบทบาทจากเดิมไปเปyนการออกแบบวิธีการ

สอนใหTสามารถรองรับการเรียนรูTของผูTเรียนไดTตลอดเวลาโดยไม1มีขTอจำกัด และสรTางทัศนคติที่ดี    

ต1อวิชานาฏศิลปG (ปรีดา ขำจิตตC, 2562) สื่อและอุปกรณCในการจัดการเรียนการสอนมีส1วนช1วยสรTาง    

เจตคติทางบวกต1อการเรียนวิชานาฏศิลปG และจะตTองเปyนสื่อการสอนมีท่ีความหลากหลายเพียงพอ

กับความตTองการในการเรียนการสอน มีความทันสมัย คงทนแข็งแรงเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรูT 

และตรงกับจุดประสงคCหรือเป�าหมายในการเรียนครั้งนั้นๆ เนื่องจากพฤติกรรมของผูTเรียนในศตวรรษ

ที่ 21 นั้นเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนไปตามสิ่งที่ตนสนใจ ซึ่งการนำเทคโนโลยีมาบูรณาการกับสื่อการ

สอนและทฤษฎีการเรียนรูTเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนใหTสอดคลTองกับสถานการณCต1างๆ ที่เขTามามี

บทบาทในการเปลี่ยนแปลงสังคมในป�จจุบันจึงมีความสำคัญและมีความจำเปyนอย1างยิ่ง  และการ

ออกแบบบทเรียนที่ดีมีประสิทธิภาพจำเปyนตTองทราบพื้นฐานทางดTานทฤษฎีการสอน ทฤษฎีการ

เรียนรูTก1อนที่จะออกแบบบทเรียนใหTมีการตอบสนองต1อความตTองการต1อผูTเรียน โดยเฉพาะหลักการ

สอนตามแนวคิดของโรเบิรCต กาเย1 เปyนที่นิยมในกลุ1มนักการศึกษา เพื่อใหTไดTบทเรียนที่มีลักษณะการ

เรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการนำเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียนรูTใหTครูและผูTเรียนมี



วารสารศึกษาศาสตร* มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ป5ท่ี 18 ฉบับท่ี 1 มกราคม-มีนาคม 2567                                                                            20 

ปฏิสัมพันธCร1วมกันไดTโดยผ1านจากสื่อการเรียนรูTตามหลักการสอนทั้ง 9 ประการ ดังนั้นหากครูผูTสอน

สามารถนำองคCความรูTทางดTานเทคโนโลยีและทฤษฎีการเรียนรูTเขTามาพัฒนาใชTในกระบวนการเรียน

การสอนนาฏศิลปGไดT จะทำใหTวิชานาฏศิลปGซึ่งเปyนวิชาที่มีเนื้อหาและการปฏิบัติที่ซับซTอน ยากต1อการ

จดจำ สามารถดึงดูดใจใหTผูTเรียนใฝ�รูTใฝ�เรียนวิชานาฏศิลปGมากย่ิงขึ้น และอาจทำใหTนักเรียนมีทัศนคติ

ท่ีดีต1อนาฏศิลปGส1งผลใหTเกิดการรักษา ส1งเสริม และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมไดTอีกดTวย  

 จากความเปyนมาและความสำคัญดังกล1าว ผูTวิจัยไดTเล็งเห็นความสำคัญในการพัฒนาจัดการ

เรียนรูTวิชานาฏศิลปGโดยนำเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และทฤษฎีการเรียนรูTมาใชTออกแบบการจัดการ

เรียนรูTวิชานาฏศิลปGในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน (Computer Assisted Instruction: 

CAI) โดยใชTหลักการสอนตามแนวคิดกาเย1 เพื่อใชTเปyนแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรูTท่ี

เหมาะสมกับผูTเรียนส1งผลใหTผูTเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน และมีความพึงพอใจเกิดทัศนคติท่ี

ดีต1อนาฏศิลปG เรียนรูTวิชานาฏศิลปGไดTอย1างมีประสิทธิภาพ ส1งผลไปถึงมีการสืบทอดนาฏศิลปGต1อไป 
 

วัตถุประสงค3การวิจัย  

  1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑC 80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียน วิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย  

 การวิจัยครั ้งนี ้เปyนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตTน (Pre Experimental Design) มีกลุ1ม

ทดลองเพียงกลุ1มเดียว ใชTรูปแบบการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design (ลTวน สาย

ยศ และอังคณา สายยศ 2538) โดยมีการทดสอบก1อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest)  

 2. ประชากรและกลุ]มตัวอย]าง 

2.1 ประชากร ที่ใชTในการวิจัยครั้งน้ีเปyนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยคริส

เตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ท่ีเรียนวิชานาฏศิลปG ในภาคเรียนท่ี 1 ปLการศึกษา 2566  
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2.2 กลุ1มตัวอย1าง ที่ใชTในการวิจัยครั้งนี้เปyนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 โรงเรียนไทยค

ริสเตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวิชานาฏศิลปG ในภาคเรียนที่ 1 ปLการศึกษา 2566 

จำนวน 1 หTองเรียน ทั้งหมด 12 คน  ซึ่งไดTมาดTวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยลักษณะของกลุ1ม

ตัวอย1างท่ีเลือกเปyนไปตามวัตถุประสงคCของการวิจัย  

   3. เคร่ืองมือท่ีใชdในการวิจัย  

    3.1 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGโดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 สรTางขึ้นดTวยโปรแกรม Adobe captivate โดยยึดหลักการสรTางสื่อตามรูปแบบ 

ADDIE Model (สุไม บิลไบ, 2557) โดยผูTวิจัยไดTดำเนินการวิเคราะหCเนื้อหาวิชานาฎศิลปGระดับช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยบทเรียนมี

เนื้อหาวิชานาฏศิลปGทั้งหมด 5 หน1วยการเรียนรูTไดTแก1 1) นาฏศิลปGสรTางสรรคC 2) การแสดงนาฏศิลปG

และการละคร 3) การชมนาฏศิลปGและการละคร 4) บทบาทหนTาที่ของนาฏศิลปGและการละคร 5)

ประวัติและบุคคลสำคัญของนาฏศิลปGและการละคร และผูTวิจัยไดTนำทฤษฎีการสอน 9 ขั้นตอนของ

กาเย1มาประยุกตCใชTในการออกแบบบทเรียน ใหTครอบคลุมเนื้อหาการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปG โดย

มีข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ดังน้ี 

  1)  เร 1 ง เร T าความสนใจบทเร ียนคอมพ ิวเตอร Cช 1วยสอนโดยใช Tว ิด ี โอเส ียง 

ภาพเคลื่อนไหวแสดงความน1าสนใจก1อนที่ผูTเรียนจะเขTาสู1บทเรียน ใหTผูTเรียนมีปฏิสัมพันธCกับบทเรียน 

และรูTสึกสนใจอยากเรียนเน้ือหาในบทเรียนมากข้ึน 

  2) บอกวัตถุประสงคCบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในหนTาเดียวกัน เพื่อใหTผูTเรียนไดT

ทราบถึงประเด็นสำคัญของเน้ือหาตามตัวช้ีวัดเพ่ือใหTผูTเรียนเขTาใจบทเรียนไดTง1าย 

  3) ทบทวนความรูTเดิมใหTผูTเรียนก1อนจะเรียนเนื้อหาใหม1โดยทำแบบทดสอบถูกผิด

จำนวน 10 ขTอ ซึ่งเมื่อทำแบบทดสอบเสร็จโปรแกรมจะสรุปผลคำตอบหลังทำแบบทดสอบทันที เพ่ือ

เปyนการวัดความรูTเดิมของผูTเรียนก1อนเรียนเนื้อหาใหม1โดยผูTเรียนสามารถเลือกทำหรือออกจากการทำ

แบบทดสอบไดTตลอดเวลา 

  4) นำเสนอเนื้อหาใหม1 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTแบ1งเนื้อหาออกเปyน 5 

หน1วยการเรียนรูT ซึ่งจะรวมอยู1ในหนTาเมนูหลัก โดยบทเรียนที่ผูTวิจัยไดTออกแบบไวTนั้นจะประกอบไป

ดTวยขTอความ ภาพประกอบ วิดีโอ เสียง และสรุปเนื้อหาในส1วนทTายของบทเรียน เพื่อใหTผูTเรียนเขTาใจ

ง1ายย่ิงข้ึน 
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  5) ชี ้แนะแนวทางการเรียนรู T โดยใหTผู Tเร ียนสามารถนำความรู Tที ่ไดTเรียนใหม1

ผสมผสานกับความรูTเก1าที่เคยไดTเรียนไปแลTว โดยนำมาใชTในการทำแบบฝ�กหัด กิจกรรมเกม เมื่อทำ

เสร็จโปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอกผูTเรียนใหTทราบทันที ทำใหTผูTเรียนเกิดการเรียนรูTที่รวดเร็ว และมี

ความแม1นยำมากย่ิงข้ึน 

  6) กระตุTนการตอบสนองบทเรียนในขั้นนี้ผูTเรียนจะร1วมทำกิจกรรมในการเลือกตอบ

คำถามโดยใชTแบบทดสอบ กิจกรรมเกมต1างๆ ซ่ึงจะทำใหTผูTเรียนจดจำเน้ือหาไดTดี  

  7) ใหTขTอมูลยTอนกลับ โดยบทเรียนจะกระตุTนความสนใจในการทำแบบทดสอบ เม่ือ

ทำแบบทดสอบเสร็จโปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอกผูTเรียนใหTทราบทันที โดยมีการบอกคะแนนท่ี

ผูTเรียนทำไดT และผูTเรียนสามารถทำการตรวจคำตอบไดTหลังการทำแบบทดสอบเสร็จ โดยโปรแกรมจะ

แสดงผลถูกหรือผิด พรTอมท้ังเฉลยขTอท่ีถูกตTองเพ่ือใหTผูTเรียนทราบ 

  8) ทดสอบความรูTใหม1 โดยการทดสอบเพื่อเปyนการประเมินผลการเรียนและใหT

ผูTเรียนสามารถจำเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGไดT โดยใชTแบบทดสอบแบบ

ปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขTอ เพื่อประเมินผลการเรียนโดยใชTเนื้อหาที่ผูTเรียนไดTศึกษา และทำ

ความเขTาใจมาตอบคำถามในแบบทดสอบ เมื่อทำแบบทดสอบเสร็จ โปรแกรมจะแสดงผลลัพธCบอก

ผูTเรียนใหTทราบทันที  

  9) สรุปและนำไปใชT หลังจากทำแบบทดสอบเสร็จแลTวในบทเรียน คอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGจะนำเสนอขTอมูลบทสรุปของเนื้อหาที่ไดTเรียนเปyนแผนผังความคิด พรTอมเสียง

อธิบายประกอบใหTแก1ผูTเรียนเพ่ือเปyนการทบทวนความจำและนำไปใชT   

 จากน้ันผูTวิจัยนำบทเรียนท่ีแกTไขแลTวจากคำแนะนำของอาจารยCท่ีปรึกษา เสนอต1อผูTเช่ียวชาญ

จำนวน 5 ท1าน เพื่อตรวจสอบคุณภาพของของบทเรียน และนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไป

ปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ เช1น ขTอความหนTาแนะนำการใชTงานบทเรียนยังอธิบาย

ขั้นตอนการเรียนยังไม1ชัดเจน บทเรียนบางหนTามีเนื้อหาเปyนขTอความตัวอักษรเปyนส1วนใหญ1ใหTเนTนใชT

รูปภาพในการอธิบาย โดยภาพรวมบทเรียนนี้อยู1ในเกณฑCความเหมาะสมระดับมาก ค1าเฉลี่ยเท1ากับ 

4.49 ค1าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท1ากับ 0.18 ซึ่งนำไปใชTในการเรียนการสอนกับกลุ1มตัวอย1างไดT จากน้ัน

ผูTวิจัยนำบทเรียนไปใชTกับกลุ1มตัวอย1าง และวิเคราะหCหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอน โดยใชTสูตร E1/E2 
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     ภาพท่ี 1 หนTาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน         ภาพท่ี 2 หนTาเมนูหลักบทเรียน 

       

         ภาพท่ี 3 หนTาแนะนำการใชTบทเรียน         ภาพท่ี 4 ตัวอย1างหนTาเน้ือหา 

       

          ภาพท่ี 5 ตัวอย1างหนTากิจกรรมเกม   ภาพท่ี 6 ตัวอย1างหนTาแบบทดสอบหลังเรียน 

 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชานาฏศิลปG สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปL

ที ่ 6 ผู TวิจัยไดTวิเคราะหCตัวชี ้วัดของเนื ้อหาสาระแต1ละหน1วยการเรียนรูTตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อนำไปกำหนดสัดส1วนในการออกขTอสอบใหTครอบคลุมตามวัตถุประสงคC และ

สรTางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหTครอบคลุมเนื้อหาวิชานาฏศิลปG โดยแบบทดสอบ

ประกอบดTวยขTอสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขTอ มีเนื้อหาทั้งหมด 5 หน1วยการเรียนรูT ไดTแก1 1)

นาฏศิลปGสรTางสรรคC 2) การแสดงนาฏศิลปGและการละคร 3) การชมนาฏศิลปGและการละคร 4)

บทบาทหนTาที่ของนาฏศิลปGและการละคร 5) ประวัติและบุคคลสำคัญของนาฏศิลปGและการละคร 
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และนำแบบทดสอบที่แกTไขแลTวจากคำแนะนำของอาจารยCที่ปรึกษา นำเสนอผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 3 

ท1าน เพื ่อตรวจสอบความสอดคลTองระหว1างขTอคำถามกับวัตถุประสงคCหรือเนื ้อหา (IOC) ซ่ึง

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลปG สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 มีค1าดัชนี

ความสอดคลTองอยู1ระหว1าง 0.60-1.00 จากนั้นผูTวิจัยนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

นาฏศิลปGไปปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ และนำแบบทดสอบไปใชTกับกลุ1มตัวอย1าง

เพ่ือวิเคราะหCผลทางสถิติเปรียบเทียบความแตกต1างคะแนนก1อนเรียนและหลังเรียนโดยใชTการทดสอบ

สมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test  

 3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG ผูTวิจัยไดTศึกษา

ทฤษฎีวิธีการสรTางแบบสอบถามความพึงพอใจ และนำขTอมูลที่ไดTจากการศึกษามาสรTางแบบสอบถาม

ความพึงพอใจที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหTครอบคลุมเกี่ยวกับเนื้อหาสำคัญของสิ่งที่จะ

ศึกษาใหTครบถTวนตามวัตถุประสงคCที่ทำการประเมิน โดยกำหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึง

พอใจเปyนขTอคำถามมีลักษณะการตอบแบบมาตราส1วนประมาณค1า (Rating scale) 5 ระดับ ทั้งหมด 

20 ขTอ และแบบปลายเป�ดเพื่อเสนอแนะความคิดเห็นอื่นๆ และนำแบบสอบถามที่แกTไขแลTวจาก

คำแนะนำของอาจารยCที่ปรึกษา นำเสนอผูTเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท1าน เพื่อตรวจสอบความสอดคลTอง

ระหว1างขTอคำถามกับวัตถุประสงคCหรือเนื ้อหา (IOC) ซึ ่งแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG มีค1าดัชนีความสอดคลTองอยู1ระหว1าง 0.80-1.00 จากนั้นผูTวิจัยนำ

แบบสอบถามความพึงพอใจไปปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ และนำแบบสอบถามไป

ใชTกับกลุ1มตัวอย1างเพ่ือวิเคราะหCผลการประเมิน 

 4. การเก็บรวบรวมขdอมูล  

 การวิจัยครั้งนี้ไดTพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และดำเนินการทดลองสอนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนท่ีพัฒนาข้ึน โดยมีข้ันตอน ดังน้ี  

4.1 ผูTวิจัยจัดเตรียมหTองปฏิบัติการคอมพิวเตอรC เปyนเครื่องคอมพิวเตอรCจำนวน 12 เครื่อง 

โดยจัดใหTผูTเรียน 1 คน ประจำเคร่ืองคอมพิวเตอรC 1 เคร่ือง  

4.2 ผูTวิจัยดำเนินการปฐมนิเทศนักเรียนกลุ1มทดลองเพื่อชี้แจงวัตถุประสงคC โดยผูTสอน

อธิบายขั้นตอนแนะนำวิธีการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหTนักเรียนฟ�ง และกำหนด

ขั้นตอนการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน จากนั้นนำแบบทดสอบก1อนเรียน ทดสอบพ้ืน

ฐานความรูTของนักเรียนโดยใชTแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนที่จะทำการเรียนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG  
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  4.3 นำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน วิชานาฏศิลปG ชั ้นประถมศึกษาปLที่ 6 ที่ผ1านการ

ประเมินโดยผูTเชี่ยวชาญแลTว นำไปทดลองใชTในการเรียนการสอน โดยดำเนินการสอนตามแผนการ

จัดการเรียนรูT ทั้งหมด 18 คาบเรียน ซึ่งผูTวิจัยควบคุมชั้นเรียนดTวยตนเอง จากนั้นนำแบบทดสอบหลัง

เรียนทดสอบผูTเรียนเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากผูTเรียนไดTเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGครบ 5 หน1วยการเรียนรูT  

 4.4 นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต1อการจัดการเรียนรูTวิชานาฏศิลปGดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยใชTแนวกาเย1 จากนั้นผูTวิจัยนำผลคะแนนที่ไดTจากการใชTเครื่องมือ

ท้ังหมดไปวิเคราะหCดTวยวิธีทางสถิติ โดยใชTโปรแกรมคอมพิวเตอรCสำเร็จรูป 

  5. การวิเคราะห,ขdอมูล  

5.1 วิเคราะหCสถิติพ้ืนฐานไดTแก1 รTอยละ ค1าเฉล่ีย ส1วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

5.2 วิเคราะหCหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยใชTสูตร E1/E2 นำผลท่ี

ไดTจากการทดลองเทียบกับเกณฑCท่ีกำหนดไวT (E1/E2 =80/80) เสาวนียC สิกขาบัณฑิต (2548)  

5.3 เปรียบเทียบความแตกต1างคะแนนก1อนเรียนและหลังเร ียนโดยใชTการทดสอบ

สมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test (นิภา ศรีไพโรจนC, 2533) 

5.4 วิเคราะหCผลการประเมินความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ในรูปแบบของ

มาตราส1วนประมาณค1า (Rating scale) 5 ระดับ  
 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปGของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

  ผูTวิจัยไดTดำเนินการนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG ไปทดลองใชTกับกลุ1ม

ตัวอย1างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 จำนวน 12 คน จากนั้นวิเคราะหCหาค1าประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน โดยหาค1ารTอยละของคะแนนการทำแบบฝ�กหัดระหว1างเรียน พบว1า 

ผลการทดสอบระหว1างเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 40.50 คิดเปyนรTอยละ 81.00 และผลการทดสอบหลัง

เรียนมีคะแนนเฉลี ่ย 24.00 คิดเปyนรTอยละ 80.00 แสดงว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLท่ี 6 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 81/80 ซึ่งเปyนไปตาม

เกณฑCท่ีกำหนดไวTคือ E1/E2 = 80/80 แสดงดังตารางท่ี 1   
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ตารางท่ี 1  ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนรายวิชานาฏศิลปG 

      ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

แบบฝlกหัดระหว]างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน  

ประสิทธิภาพ E1/E2 คะแนนเต็ม ค]าเฉล่ีย E1 คะแนนเต็ม ค]าเฉล่ีย E2 

50 40.50 81 30 24.00 80 81/80 

 

 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียนวิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 

 ผูTวิจัยไดTทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนก1อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) แลTวนำผลขTอมูลที ่ไดTมา

วิเคราะหCขTอมูลทางสถิติปรากฏผลดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลการทดสอบก1อนเรียนและหลังเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรC 

     ช1วยสอนวิชานาฏศิลปGของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  X" SD Z P 

ก1อนเรียน 12 30 11.67 2.27 3.068** <.002 

หลังเรียน 12 30 24.00 2.70 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

จากตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหCขTอมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว1าคะแนน

เฉลี่ยของกลุ1มตัวอย1างหลังเรียนสูงกว1าก1อนเรียน และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนโดยใชT

การทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test ปรากฏว1าแตกต1างกัน

อย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยค1าเฉลี่ยของคะแนนหลังการทดลองเรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGเท1ากับ 24 คะแนน และส1วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท1ากับ 2.70 

(X$=24.00, SD=2.70) ซึ่งสูงกว1าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนก1อนการทดลองใชTบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนวิชานาฏศิลปGที่มีค1าเท1ากับ 11.67 คะแนน และส1วนเบนมาตรฐานเท1ากับ 2.27 (X$=11.67, 

SD=2.27)  

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชา

นาฏศิลปGของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  
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 ผูTวิจัยดำเนินการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนโดยใหT

กลุ1มตัวอย1างท้ัง 12 คน ทำแบบสอบถามความพึงพอใจจำนวน 20 ขTอ หลังจากการเรียนดTวยบทเรียน

คอมพิวเตอรCสอน จากนั้นนำค1าระดับที่ไดTมาหาค1าเฉลี่ย และส1วนเบนเบนมาตรฐาน แลTวนำไปแปล

ความหมายค1าระดับตามท่ีเกณฑCกำหนดปรากฏผลดังตารางท่ี 3 ดังต1อไปน้ี 

ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน  

      รายวิชานาฏศิลปG ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6  

ข"อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 

ความพึงพอใจ 𝑋" SD 

 

1 

ดDานเนื้อหา 

เนื้อหาสอดคลDองกับจุดประสงค;การเรียนรูD 4.67 

 

0.47 มากที่สุด 

2 ผูDเรียนมีความเขDาใจเนื้อหาการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร;

ชFวยสอน 4.33 

 

0.47 มาก 

3 ผูDเรียนมีความสะดวกในการเรียนรูDเนื้อหาจากบทเรียน

คอมพิวเตอร;ชFวยสอน 4.58 

 

0.49 มากที่สุด 

4 ผูDเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในบทเรียนไดDดDวยตนเอง 4.42 0.49 มาก 

5 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนใหDความรูDเกี่ยวกับเนื้อหา ไดD

เชFนเดียวกับสื่อผสมอื่นๆ 4.58 

 

0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานเนื้อหา 4.52 0.48 มากที่สุด 

 

6 

ดDานองค;ประกอบของมัลติมีเดีย 

ความชัดเจนของรูปแบบ และขนาดตัวอักษรที่ใชDในการ

นำเสนอ 4.33 0.47 มาก 

7 ความเหมาะสมของการเลือกใชDสีตัวอักษร 4.75 0.43 มากที่สุด 

8 ความชัดเจนของตัวอักษรบนพื้นหลังสีตFางๆ 4.67 0.47 มากที่สุด 

9 ความชัดเจนของภาพประกอบที่ใชDในบทเรียนคอมพิวเตอร;

ชFวยสอน 4.50 0.50 มาก 

10 ภาพเคลื่อนไหวที่ใชDในบทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนมีความ

นFาสนใจ 4.33 0.47 มาก 

11 วิดีโอมีความเหมาะสม สอดคลDองกับเนื้อหาในบทเรียน 4.33 0.75 มาก 

12 ความสัมพันธ;ระหวFางภาพ ภาษา และเสียง 4.33 0.47 มาก 
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ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน  

      รายวิชานาฏศิลปG ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 6 (ต1อ) 

ข"อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 

ความพึงพอใจ 𝑋" SD 

13 คุณภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบบทเรียน เหมาะสม 

ชัดเจน และมีความนFาสนใจ 4.25 0.43 มาก 

14 การออกแบบหนDาจอ งFายตFอการใชDงาน และสวยงามนFาเรียน 4.58 0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานองค;ประกอบของมัลติมีเดีย 4.45 0.50 เหมาะสมมาก 

 

15 

 ดDานการใชDภาษา 

ภาษาที่ใชDมีความไพเราะ นFาฟ�ง และนFาเรียน 4.50 0.50 มาก 

16 ภาษาที่ใชDสามารถสื่อความหมายใหDผูDเรียนเขDาใจบทเรียน 4.42 0.64 มาก 

เฉลี่ยดDานการใชDภาษา 4.46 0.57 มาก 

17 ดDานความรูD และประโยชน;ที่ไดDรับ 

บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDผูDเรียนมีความรูDในวิชา

นาฏศิลป�มากขึ้น 4.58 0.49 มากที่สุด 

18 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDเกิดแรงกระตุDน และเรDาใจ

ใฝ�เรียนรูD 4.67 0.47 มากที่สุด 

19 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนทำใหDผูDเรียนรูDจักพัฒนาตนเอง

ในการเรียนมากขึ้น 4.67 0.47 มากที่สุด 

20 บทเรียนคอมพิวเตอร;ชFวยสอนใหDทั้งความรูD และความสนุกใน

การเรียน 4.67 0.47 มากที่สุด 

เฉลี่ยดDานความรูD และประโยชน;ที่ไดDรับ 4.65 0.48 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.51 0.50 มากที่สุด 

 จากตารางท่ี 3 พบว1าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน 

รายวิชานาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLท่ี 6 จำนวน 12 คน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู1

ในระดับมากที่สุด (X"= 4.51, SD= 0.50) เนื่องจากเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีความ

น1าสนใจ เขTาใจง1าย และผูTเรียนสามารถยTอนกลับไปเรียนรูT ทบทวนเนื้อหาในบทเรียนไดTอย1างอิสระ

ตามความตTองการของผูTเรียน โดยนักเรียนมีความพึงพอใจต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGในระดับมากที่สุด ไดTแก1ดTานเนื้อหา (X"= 4.52, SD= 0.48) และดTานความรูTและประโยชนCท่ี
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ไดTรับ (X"= 4.65, SD= 0.48) รองลงมาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วย

สอนวิชานาฏศิลปGอยู1ในระดับมาก ไดTแก1ดTานองคCประกอบของมัลติมีเดีย (X"= 4.45, SD= 0.50) และ

ดTานการใชTภาษา (X"= 4.46, SD= 0.57) 
 

การอภิปรายผล  

 การวิจัยครั้งนี้เปyนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ผลการวิจัยเปyนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไวTสามารถอภิปรายผล

ตามจุดมุ1งหมายของการวิจัยดังน้ี  

 1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปGของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น ผูTวิจัยไดTตั้งสมมติฐานไวT 80/80 ผลปรากฏว1าบทเรียนมีประสิทธิภาพ 

81/80 เปyนไปตามสมมุติฐานการวิจัยที่ตั้งไวT โดยนักเรียนทำแบบทดสอบระหว1างเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 

40.50 คิดเปyนรTอยละ 81.00 และผลการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 24.00 คิดเปyนรTอยละ 

80.00 หมายความว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปG โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ช1วยใหTนักเรียนเกิดการเรียนรูTระหว1างเรียนคิดเปyนรTอยละ 81 และจากการทำ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเปyนรTอยละ 80 ท้ังน้ีเน่ืองจากเหตุผลดังต1อไปน้ี  

 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีการพัฒนาอย1างเปyนระบบ และมีการปรับปรุงแกTไขตาม

ขั้นตอน มีการศึกษาเอกสาร หนังสือ งานวิจัยที่เก่ียวขTองกับบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน และ

ทฤษฎีการสอนของกาเย1 ซึ่งผูTวิจัยไดTออกแบบบทเรียนโดยอาศัยแนวคิดที่ประยุกตCจากกระบวนการ

เรียนการสอน 9 ขั้นตอนของกาเย1 มีการวิเคราะหCเนื้อหาของบทเรียน ผ1านการประเมินคุณภาพจาก

ผูTเชี ่ยวชาญทั้งดTานเนื้อหาและดTานเทคโนโลยี โดยผูTวิจัยไดTนำบทเรียนเสนอต1อผูTเชี ่ยวชาญเพ่ือ

ตรวจสอบคุณภาพทั้งหมด 5 ท1าน ไดTพบป�ญหาต1างๆ เช1น คำแนะนำบทเรียนไม1ชัดเจน ตัวเลือก

ขTอสอบไม1สอดคลTองกับเนื้อหา เสียงไม1มาพรTอมภาพ รายละเอียดเนื้อหาตัวอักษรค1อนขTางเยอะ ขาด

ปุ�มยTอนกลับเพื่อไปหนTาเมนูหลัก หลังทำการตรวจสอบคุณภาพจากผูTเชี ่ยวชาญ ผูTวิจัยไดTทำการ

ปรับปรุงแกTไขตามคำแนะนำของผูTเชี่ยวชาญ ทำใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีความสมบูรณCมาก

ยิ่งขึ้น และเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนครอบคลุมวัตถุประสงคCที่ตั้งไวT ดังนั้นจึงเปyน

สาเหตุประการหนึ่งที่ส1งผลใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน เมื่อนำไปทดลองจริงจึงมีประสิทธิภาพ

เปyนไปตามเกณฑCที่กำหนดไวT โดยใชTเกณฑC 80/80 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชานาฏศิลปG 

โดยใชTแนวคิดกาเย1 สำหรับเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 ที่ผูTวิจัยสรTางขึ้นมานั้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 
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เท1ากับ 81/80 ซึ่งเปyนไปตามเกณฑCที่กำหนดไวT สอดคลTองกับแกTวตา ชมภูอาจ (2558) ไดTทำการวิจัย

เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนเรื่อง นาฏลีลาและนาฏยศัพทC สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 ผลการวิจัยพบว1าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนมีค1า E1/E2 

เท1ากับ 81.62/83.34  

 การหาประสิทธิภาพ E1 ผูTวิจัยแยกเนื้อหาออกเปyน 5 หน1วยการเรียนรูT และแยกเนื้อหาเปyน

หัวขTอย1อย ๆ ทำใหTผูTเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูTไดTดTวยตนเอง โดยใชTเกม แบบฝ�กหัดระหว1างเรียน 

แบบทดสอบ ทำใหTผูTเรียนมีความกระตือรือรTนเพื่อใหTบรรลุเป�าหมายในการเรียนภายในเวลาที่ครู

กำหนด และการเก็บคะแนนย1อยระหว1างการเรียนรูTดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนจะทำใหTผูTเรียน

ไม1เกิดแรงกดดันเท1าที่ควร ผลคะแนนจึงไดTตามเกณฑCที่กำหนด ส1วนการหาประสิทธิภาพ E2 คือการ

เรียนทั้ง 5 หน1วยการเรียนรูTจบแลTว ตTองทำแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGมีรูปแบบท่ีน1าสนใจ มีท้ังภาพ วิดีโอ และเสียงประกอบคำ

บรรยาย การใหTผลยTอนกลับมายังตัวผูTเรียน ทำใหTผู Tเรียนทำแบบฝ�กหัดไดTถูกตTอง สนุกสนาน มี

ความสุขไปกับการเรียน ประกอบกับความสวยงามของตัวบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน ทำใหTผูTเรียน

มีการจดจำเนื้อหา มีทัศนคติที่ดีต1อการเรียนวิชานาฏศิลปG และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดTตามเกณฑC

ที่กำหนด ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGไดTออกแบบขั้นตอนการสอนตามบุญเลี้ยง 

ทุมทอง (2559) ทฤษฎีการเรียนรูTกาเย1 9 ขั้นตอน สอดคลTองกับจรรยา โพธิกุดไสย (2565) กล1าวว1า

ขั้นตอนการสอนของกาเย1นั้นนับเปyนขั้นตอนที่ช1วยทำใหTการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ ้นและเปyนหนึ่งในขั้นตอนที่นักเทคโนโลยีการศึกษานำมาพิจารณาในการออกแบบบทเรียน

ออนไลนC ซึ่งรูปแบบการสอนของกาเย1นั้นจะช1วยใหTผูTเรียนสนใจและมีปฏิสัมพันธCกับบทเรียน ส1งผลดี

ต1อการเรียนรูTของผูTเรียนมากย่ิงข้ึน และเปyนประโยชนCอย1างมากต1อระบบการเรียนการสอนในป�จจุบัน 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก1อนเรียนและหลังเรียน วิชานาฏศิลปGโดยใชT

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว1า

ก1อนเรียนอย1างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 ดTวยคะแนนการทดสอบก1อนเรียนบทเรียน

คอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTคะแนนเฉลี ่ยเท1ากับ 11.67 คะเนน และคะแนนการทดสอบหลังเรียน

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTคะแนนเฉลี่ยเท1ากับ 24.00 คะแนน ซึ่งกลุ1มตัวอย1างนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 6 มีพื้นฐานทักษะการใชTคอมพิวเตอรC และมีความพรTอมที่จะเรียนรูT แมTนักเรียนบาง

คนมีทักษะการพิมพCชTา การใชTเวลาการเรียนรูT การเขTาใจแตกต1างกัน และมีผลการเรียนวิชานาฏศิลปG
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ปLการศึกษาที่ผ1านมายังไม1เปyนที่น1าพอใจของผูTเรียน เมื่อผูTวิจัยนำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชา

นาฏศิลปGใหTนักเรียนไดTเรียนรูT พบว1าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นอย1างมีนัยสำคัญท่ี

ระดับ .01 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไดTผ1านการพัฒนาอย1างเปyนขั้นตอน มีการกำหนด

ตัวชี้วัดอย1างชัดเจน และไดTรับคำแนะนำจากผูTเชี่ยวชาญนำเครื่องมือที่ใชTในงานวิจัยมาแกTไขปรับปรุง 

จนทำใหTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนที่ผูTวิจัยสรTางขึ้นมีความสมบูรณC สามารถนำมาจัดการเรียนรูT

วิชานาฏศิลปGไดTเปyนอย1างดี นักเรียนใหTความสนใจ มีความรูT ความเขTาใจ จดจำเนื้อหาไดT มีความ

กระตือรือรTนใฝ�รูTใฝ�เรียน และมีความสุขในการเรียนอย1างต1อเนื่อง สอดคลTองกับฐิติพร บุญธรรม 

(2562) กล1าวว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนที่กำหนดจุดประสงคCการเรียนรูTที่ชัดเจนนักเรียนมี

ปฏิสัมพันธCกับบทเรียนอย1างแทTจริงทำใหTนักเรียนเกิดความรูTความเขTาใจในเนื้อหาบทเรียนมากยิ่งข้ึน 

สอดคลTองกับ Nazimuddin (2014) กล1าวว1าบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสามารถปรับใหTเขTากับ

ความสามารถและความชอบของนักเรียนแต1ละคน และการเรียนรูTดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน

มักจะดึงดูดความสนใจของนักเรียนกระตุTนใหTนักเรียนเรียนรูTดTวยความอิสระ และสอดคลTองกับ    

เลอสันตC ฤทธิขันธC (2564) กล1าวว1า บทเรียนที่มีสีสันสดใสทำใหTนักเรียนไม1รูTสึกเบื่อ และเมื่อเรียน

เสร็จแต1ละหน1วยการเรียนรูTก็มีการทำแบบฝ�กหัดซ่ึงถือเปyนการทบทวนความรูTอีกรอบจึงทำใหTนักเรียน

ที่เรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนแบบมีปฏิสัมพันธCมีความรูTเพิ่มมากขึ้น ส1งผลใหTมีคะแนน

สูงข้ึนดTวย 

3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต1อบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน รายวิชา

นาฏศิลปGของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 6 พบว1านักเรียนส1วนใหญ1มีความพึงพอใจอยู1ในระดับมาก

ท่ีสุด ( = 4.51, SD= 0.50) ดTานเน้ือหา ดTานความรูT และประโยชนCท่ีไดTรับเปyนดTานท่ีผูTเรียนใหTความ

พึงพอใจอยู1ในระดับมากที่สุด รองลงมาคือดTานองคCประกอบของมัลติมีเดีย และดTานการใชTภาษาอยู1

ในระดับมาก โดยภาพรวมผูTเรียนใหTความสนใจกับบทเรียนนี้ เนื่องจากบทเรียนมีความน1าสนใจ 

เนื้อหาชัดเจนเขTาใจง1าย ส1งผลใหTผูTเรียนมีความกระตือรือรTน และมีความสนุก ไม1เบื่อหน1ายในการ

เรียน สอดคลTองกับ นิติญาภรณC ศรีไพร (2563) ไดTทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาทักษะการปฏิบัติโดย

ใชTวิธีการสอนแบบหTองเรียนกลับดTานร1วมกับสื่อคอมพิวเตอรCช1วยสอน (CAI) รายวิชานาฏศิลปG ช้ัน

มัธยมศึกษาปLท่ี 2 ผลการวิจัยพบว1า นักเรียนมีความพึงพอใจต1อการสอนแบบหTองเรียนกลับดTาน

ร1วมกับสื ่อคอมพิวเตอรCช1วยสอนรายวิชานาฏศิลปGโดยรวมอยู1ในระดับมากที่สุด โดยนักเรียนมี

ความเห็นว1าบทเรียนมีรูปแบบสวยงามมีสีสันที่น1าสนใจ เพิ่มความอยากรูTและอยากเรียนของนักเรียน

มากข้ึน 

X
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จากการใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในรายวิชานาฏศิลปGเปyนการสรTางความแปลกใหม1 

ซึ่งผูTเรียนไม1เคยไดTเรียนดTวยวิธีการนี้มาก1อน นักเรียนไดTใหTความเห็นว1าอยากใหTเพิ่มเนื้อหากิจกรรม

เกมในบทเรียน เพราะกิจกรรมเกมเปyนส1วนหนึ่งที่ทำใหTผูTเรียนจดจำเนื้อหาในบทเรียนไดTเปyนอย1างดี 

อยากใหTพัฒนาดTานภาพเคลื ่อนไหวเพิ ่มขึ ้น ดนตรีประกอบใหTสนุกสนาน อยากใหTมีเนื ้อหา

ภาพประกอบที่หลากหลายจะไดTเรียนรูTเนื้อหาไดTต1อเนื่อง ซึ่งขTอดีของการเรียนวิชานาฏศิลปGดTวย

บทเรียนคอมช1วยสอน ผูTเรียนสามารถทบทวนความรูTที่ยังไม1เขTาใจใหTมีความเขTาใจชัดเจนไดTยิ่งขึ้น ไดT

เรียนรูTจากการฟ�ง การอ1าน และการศึกษาตามความพอใจของตนเอง ส1งผลใหTนักเรียนมีความพึง

พอใจกับคะแนนที่ไดTหลังทำแบบทดสอบหลังเรียน มีการนำเขTาสู 1บทเรียน ทำใหTช1วยเพิ่มความ

น1าสนใจ และเรTาความสนใจผูTเรียน มีการโตTตอบระหว1างนักเรียนกับคอมพิวเตอรC นักเรียนสามารถ

ทบทวนหรือเรียนซ้ำไดT ทำใหTนักเรียนไม1เกิดความเบื่อหน1าย อีกทั้งยังช1วยใหTผูTเรียนรูTจักคิด และ

เรียนรูT ปฏิบัติอย1างเปyนข้ันตอน 
 

ขoอเสนอแนะ  

 1. ขdอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใชd  

1.1 การใชTบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนซึ่งเปyนสื่อเทคโนโลยีที่จะตTองใชTคอมพิวเตอรCใน

การเรียนการสอน ครูผูTสอนจะตTองจัดเตรียมอุปกรณCคอมพิวเตอรCใหTมีความพรTอม ใหTผูTเรียนสามารถมี

หTองปฏิบัติการเรียนรูTท่ีสะดวก และเหมาะสมกับผูTเรียน 

1.2 ครูผูTสอนที่นำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนไปใชTจะตTองศึกษาขั้นตอนการเรียนการ

สอนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนก1อนนำไปจัดกระบวนการเรียนรูTตามแผนที่วางไวT ซึ่งจะตTอง

คำนึงถึงความเหมาะสมกับกลุ1มของนักเรียน ตลอดจนระยะเวลาที่ใชTในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนของแต1ละสัปดาหCที่อาจเกิดอุปสรรคขึ้นไดT โดยในการเรียนรูTของนักเรียนอาจมีความสามารถใน

การรับรูTและการเรียนรูTแตกต1างกัน 

1.3 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนเปyนสื่อการสอนที่นักเรียนเปyนผูTควบคุมดTวยตนเอง 

ครูผูTสอนตTองใหTคำแนะนำ และคอยชี้แนะจนนักเรียนเขTาใจถึงวิธีการเรียนดTวยบทเรียนคอมพิวเตอรC

ช1วยสอนอย1างมีประสิทธิภาพ และคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูTของผูTเรียน 

1.4 บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนสามารถนำไปใชTเปyนสื่อประสมประกอบการสอนแบบ

อภิปราย และเสริมดTวยกิจกรรมการเรียนรูTต1างๆ ไดT 

 2. ขdอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังต]อไป  
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2.1 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอน มีรูปแบบการเรียนรูTที่หลากหลาย และ

เนื้อหาที่นำมาจัดทำบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนนั้นจะตTองมีความกระชับ หากเนื้อหาสาระการ

เรียนรูTมีความยาวซับซTอนจะทำใหTบทเรียนไม1น1าสนใจ และทำใหTผูTเรียนเบื่อรูปแบบการเรียนดTวย

บทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนในรูปแบบเดิม  

2.3 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนวิชานาฏศิลปGกับนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆ 

ผูTวิจัยควรศึกษารูปแบบเทคนิควิธีการสรTาง และวิธีการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรCช1วยสอนใหT

ละเอียด  
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