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บทคัดย:อ  

 บทความวิจัยนี้ มีความมุ0งหมาย 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดย

ใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื ่อง กฎหมายในชีวิตประจำวันของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ใหDเปJนไปตามเกณฑN 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียน

ระหว0างก0อนและหลังเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียนการสอน และ3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ

ผูDเรียนที่มีต0อการจัดการเรียนการสอนโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN กลุ0มตัวอย0าง 

เปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปUการศึกษา 2565 จำนวน 40 

คน เครื่องมือวิจัย ไดDแก0 1) แผนการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 2) 

แบบวัดทักษะการแกDปHญหา และ 3) แบบวัดความพึงพอใจที่มีผลต0อกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหา

เปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สถิติที่ใชDในการวิเคราะหNขDอมูล ค0าเฉลี่ย ส0วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

รDอยละ และ t-test ผลการวิจัย พบว0า 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ
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บทเรียนออนไลนN มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท0ากับ 80.02/89.14 80/80 2) นักเรียนที่เรียนโดยใชDการ

จัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN มีทักษะการแกDปHญหาทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว0าก0อนเรียน อย0างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่เรียนโดยใชDการเรียนรูD

โดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x") = 

4.78, SD = 0.38) 
 

คำสำคัญ: การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน; บทเรียนออนไลนN; ทักษะการแกDปHญหา, กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน 
 

Abstract  

 The objectives of this research were 1) to determine the effectiveness of 

problem-based learning activities associated with online lessons entitled ‘The Law of 

Everyday Life’ for grade 10 student in accordance with criteria 80/80, 2) to compare 

the problem-solving skills of the students before and after the lessons, and 3) to study 

the satisfaction of learners from teaching and learning through the online lessons. The 

sample in this research was 40 students from grade 10 room number 7, at Satri Sueksa 

School, semester 2, academic year 2022. The research tools included: 1) problem-

based learning management plan combined with online lessons, 2) problem-solving 

skills test, and 3) satisfaction test affecting problem-based learning activities combined 

with online lessons. Statistics used to analyze the data were mean, standard deviation, 

percentage, and t-test. The results of the study were as follows: 1) the effectiveness 

of problem-based learning management with online lessons for grade students 10 

(E1/E2) was 80.02/89.14 which was higher than the set threshold of 80/80, 2) grade 10 

students who studied through problem-based learning management together with 

online lessons had the problem solving skills higher than before studying at the 

statistical significance of .05, and 3) students who studied by using problem-based 

learning management together with online lessons for 10 graders overall had the 

highest level of satisfaction (x"),  = 4.78, SD = 0.38).  
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บทนำ 

  ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห0งชาติ ฉบับท่ี 12 (2560-2564) กำหนดยุทธศาสตรN

ชาติซ่ึงเปJนกรอบในการพัฒนาประเทศใหDบรรลุวิสัยทัศนN “ม่ันคง ม่ังค่ัง ย่ังยืน” ยึดหลัก “ปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง” โดยเฉพาะยุทธศาสตรNการพัฒนาและเสริมสรDางศักยภาพคน (ธานินทรN ผะเอม, 

2558) ดังนั้นการจัดการเรียนรูDสังคมศึกษาในศตวรรษท่ี 21 จึงตDองส0งเสริมการพัฒนาประเทศไทย

ไปสู0ประเทศไทย 4.0 (สุวิทยN เมษินทรียN, 2559) ที่มีเป�าหมายจะพัฒนาประเทศภายในปU 2579 เปJน

ประเทศใหDมีรายไดDสูงและขับเคลื่อนเศรษฐกิจดDวยนวัตกรรมดDวยการพัฒนาที่สมดุล 4 มิติ ไดDแก0 มี

ความสมดุลในความมั่งคั่งทางเศรษฐกิจ การอนุรักษNสิ่งแวดลDอม การมีสังคมที่อยู0ดีมีสุขและการ

เสริมสรDางภูมิปHญญามนุษยN การพัฒนากำลังคนถือว0ามีความสำคัญต0อผูDท่ีอยู0ในช0วงวัยที่กำลังศึกษาซ่ึง

ถือเปJนการเสริมสรDางความรูDพ้ืนฐานโดยเฉพาะอย0างย่ิงการเรียนรูDกฎหมายในชีวิตประจำวัน  

 กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีความสำคัญอย0างยิ ่งต0อการพ0มเพาะและการป�องกันการ

กระทำความผิดที่เกิดขึ้น ยิ่งหากบุคคลที่กระทำความผิดนั้นอยู0ในช0วงที่อยู0ในระหว0างการศึกษาเล0า

เรียนย0อมส0งผลใหDเกิดความเสียหายต0อชีวิตและทรัพยNสิน รวมไปถึงผูDกระทำความผิดเอง โดยขDอมูล

พบว0า เด็กมัธยมศึกษามีการก0อคดีกระทำความผิดสูงที่สุดในปU 2564 จำนวน 7,843 คดี รองลงมา

ไดDแก0 ชั้นประถมศึกษาจำนวน 2,776 คดี และประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1,828 คดีตามลำดับ โดย

เยาวชนมีแนวโนDมที่จะถูกจับในขDอหาก0ออาชญากรรมมากกว0าผู Dใหญ0ที ่ก0ออาชญากรรมรDายแรง 

อาชญากรรมเด็กและเยาวชนที่พบบ0อยท่ีสุดครึ่งหนึ่งในนั้นคือการจับกุมในคดีการโจรกรรม การทำ

รDายร0างกายท่ีไม0ถึงแก0ชีวิต และการใชDยาเสพติด เปJนตDน (สำนักงานสถิติแห0งชาติ, 2565) ซึ่งจะเห็นไดD

ว0าหากนักเรียนไม0มีความรูDเกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันก็ย0อมไม0สามารถรูDว0าสิ่งไหนควรกระทำ

หรือยึดถือเปJนแนวปฏิบัติเพื่อไม0ใหDเกิดความเดือดรDอนแก0ผูDอื่น และก0อใหDเกิดผลกระทบในภาพรวม

ของสังคม ดังนั้นการไดDรับการศึกษาที่เกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันจึงเปJนสิ่งสำคัญที่ช0วยใหD

ผูDเรียนมีความรูD ทักษะ ความเขDาใจเพื่อเตรียมความพรDอมผูDเรียนสู0การมีส0วนร0วมในสังคมอย0างเต็มท่ี 

นอกจากนี้ในสถาบันการศึกษาในโรงเรียนยังกำหนดใหDเกิดการเรียนการสอนในกลุ0มสาระสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม 
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 การจัดการเรียนรูDกลุ0มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเปJนสาระวิชาหนึ่งที่ช0วยใหD

ผูDเรียนเกิดความรูD เขDาใจในการดำรงชีวิตของมนุษยNตั้งแต0อดีต สามารถปรับตัวใหDเขDากับสิ่งแวดลDอม  

สรDางความเขDาใจในการปรับเปลี่ยนทางสังคมตามยุคสมัยไดDอย0างชาญฉลาด โดยสาระหนDาที่พลเมือง 

วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิต นักเรียนจะไดDเรียนรูDเกี่ยวกับระบบการเมืองการปกครองในประเทศ 

ลักษณะและความสำคัญของการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยNทรงเปJนประมุข 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งปHจจุบันสภาพการจัดการเรียนการสอนในวิชาสังคมศึกษา ช0วงชั้นท่ี 

4 สาระที่ 2 หนDาที่พลเมือง เรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน พบว0า การเรียนการสอนไม0เปJนไปตาม

เป�าหมายที่ไดDวางไวD ทั้งนี้โดยมีสาเหตุของปHญหามาจากผูDเรียนขาดความสนใจและความกระตือรือรDน

ในการเรียน จำนวนผูDเรียนในชั้นเรียนมีจำนวนมาก ทำใหDการสื่อสารระหว0างครูผูDสอนกับนักเรียนขาด

ประสิทธิภาพ อีกทั้งผูDเรียนขาดการปฏิสัมพันธNและการโตDตอบกับครูผูDสอน ผูDเรียนจึงไม0เขDาใจใน

เนื้อหาเรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน เพราะในเนื้อหากฎหมายในชีวิตประจำวันเปJนเรื่องที่ผูDเรียน

ตDองเรียนรู Dในเนื ้อหาอย0างละเอียด โดยปHจจุบันการจัดการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐาน หรือ 

Problem-based Learning เปJนสิ่งที่กระตุDนใหDเกิดการเรียนรูDอีกทั้งที่เปJนเรื่องที่ใกลDตัวและเกี่ยวขDอง

สัมพันธNกับผูDเรียน ที่สามารถคDนควDาและคิดหาคำตอบตามกระบวนการเรียนรูDดDวย Problem-based 

Learning ก็จะสามารถหาคำตอบของปHญหาหรือประเด็นที่สนใจ ปHญหาที่ซับซDอน ตDองศึกษาคDนควDา 

พัฒนา ตรวจสอบ อีกทั้งยังสนับสนุนใหDผูDเรียนมุ0งสรDางประสบการณNตรง จึงเนDนใหDผูDเรียนลงมือปฏิบัติ 

ฝ�กทักษะการคิด เผชิญสถานการณNปHญหา วางแผนการเรียนรูD และตรวจสอบกำกับการเรียนรูD และ

การเรียนการสอนยุคใหม0จึงเขDามามีบทบาทในการเชื่อมต0อระหว0างผูDเรียนและบทเรียนออนไลนN ทําใหD

ประสิทธิภาพการเรียนรูDของผูDเรียนเพิ่มขึ้น ถึงรDอยละ 30 มากกว0าการเรียนรูDโดยการฟHงการบรรยาย

ในหDองเรียนหรือจาการอ0านหนังสือและทําใหDผูDเรียนสามารถเรียนรูDไดDรวดเร็วขึ้นถึงรDอยละ 60 ของ

การเรียนรูDแบบด้ังเดิม (มูลนิธิสถาบันวิจัยระบบการศึกษา, 2566) 

 ผูDวิจัยในฐานะครูผูDสอนจึงมีความสนใจที่จะจัดการเรียนการสอนใหDมีความน0าสนใจมากข้ึน

เพื่อใหDผูDเรียนไดDเขDาใจถึงเนื้อหาในเรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวันโดยกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหา

เปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN เพื่อใหDผู DเรียนเกิดสามารถแกDไขปHญหาอย0างเปJนขั้นตอนและมี

ทางการเรียนที่ดีขึ ้น อีกทั้งยังเปJนการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยการพัฒนาสื่อและ

รูปแบบการเรียนการสอนใหDดียิ่งขึ้น บทเรียนออนไลนNที่ช0วยส0งเสริมการเรียนรูDดDวยตนเองไดDอย0าง

ย่ังยืน 
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วัตถุประสงคAการวิจัย  

  1.  เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ใหDเปJนไปตามเกณฑN 

80/80 

 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียนก0อนและหลังเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียน

การสอนโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน วิชาหนDาท่ี

พลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 

 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีต0อการจัดกิจกรรมการสอนในเรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUท่ี 4 โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN 
 

สมมติฐานการวิจัย  

 1. ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนNใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เปJนไปตามเกณฑNท่ี  

ต้ังไวD 80/80 

 2. ทักษะการแกDปHญหาของผูDเรียนที่ไดDรับการจัดการเรียนการสอนระหว0างก0อนและหลังโดย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู DโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใน เรื ่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน วิชาหนDาที่พลเมืองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 หลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน อย0าง

มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 3.  ความพึงพอใจของผู D เร ียนที ่ม ีต 0อการจัดกิจกรรมการสอนในเร ื ่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN อยู0ในระดับมากท่ีสุด 
 

วิธีดำเนินการวิจัย  

 1. รูปแบบการวิจัย   

รูปแบบงานวิจัย เปJนการวิจัยที่มีแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองกลุ0มเดียววัดก0อนและหลัง

ทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) 

 2. ประชากรและกลุXมตัวอยXาง  
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2.1 ประชากร ประชากรในการวิจัยครั้งนี้เปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โรงเรียนสตรี

ศึกษา สังกัดสำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปU

การศึกษา 2565 จำนวน 19 หDอง มีนักเรียนท้ังหมด 720 คน 

2.2 กลุ0มตัวอย0างเปJนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา สังกัดสำนักงาน

เขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปUการศึกษา 2565 จำนวน 

40 คน กำหนดกลุ0มตัวอย0างโดยการสุ0มแบบกลุ0ม (Cluster Random Sampling) 

  3. เคร่ืองมือท่ีใช_ในการวิจัย  

3.1 แผนการจัดกิจกรรมเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNเรื่องหนDาท่ี

พลเมือง จำนวน 8 แผน ใชDเวลา 14 ชั่วโมง มีขั้นตอนการสรDาง ดังนี้ 1) ศึกษาวิธีการแผนการจัด

กิจกรรมวิชาหนDาที่พลเมือง เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 โดยใชDปHญหาเปJน

ฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 2) วิเคราะหNเนื ้อหา หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง 2560 มาตรฐานการเรียนรูDสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน และการจัดการเรียนรูDแบบคู0ขนานควบคู0กับการใชD

ชุดกิจกรรมออนไลนN เอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวขDอง 3) กำหนดเวลาที่ใชDในการจัดการเรียน

สอนของแต0ละแผนจัดการเรียนรูDใหDสอดคลDองกับจุดประสงคNการเรียนรูDและกิจกรรมการเรียนรูD  4) 

สรDางแผนการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNใชDเวลาในการสอนทั้งสิ้น 14 

ชั่วโมง ตามตัวชี้วัดและสาระสำคัญของหลักสูตร จากนั้นนำแผนการจัดการเรียนรูDที่สรDางขึ้นเสนอต0อ

อาจารยNที่ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมแลDวไปทดลองใชDกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่ไม0ใช0

กลุ0มตัวอย0างในการวิจัย 

3.2 แบบทดสอบก0อน-หลังเรียน 4 ตัวเลือกจำนวน 15 ขDอ และแบบอัตนัยจำนวน 5 ขDอ 

มีขั้นตอนการสรDาง ดังนี้ 1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีศึกษา กลุ0มสาระการเรียนรูDสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม วิชา

หนDาที่พลเมือง 2) ศึกษาวิธีการเขียนขDอสอบ และกำหนดรูปแบบของขDอคำถามเพื่อตรวจสอบความ

สอดคลDองระหว0างขDอคำถามกับจุดประสงคN 3) สรDางแบบทดสอบเปJนแบบปรนัย จำนวน 15 ขDอ และ

เปJนแบบอัตนัยจำนวน 10 ขDอ ใหDผู Dเชี ่ยวชาญจำนวน 5 คน โดยผูDเชี ่ยวชาญจะตรวจสอบความ

เที่ยงตรงตามเนื้อหาและตามโครงสรDางของหนDาที่พลเมืองซึ่งคัดเฉพาะค0า IOC ที่มากกว0าหรือเท0ากับ 

0.5 จากนั้นนำไปทดลองใชDกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่ไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง จำนวน 40 คน 4) 

นำคะแนนที่มาวิเคราะหNหาค0าความยากง0าย (P) และหาค0าอำนาจจำแนก (r) ของขDอสอบแต0ละขDอ 
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และคัดเลือกขDอสอบที่มีความยากง0าย (p) ซึ่งอยู0ระหว0าง 0.22-0.80 และ ค0าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต0 

0.20 ข้ึนไป ซ่ึงมีค0าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 0.85  

3.3 แบบวัดทักษะการแกDปHญหา เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน แบบอัตนัย จำนวน 12 

ขDอ มีขั ้นตอนการสรDาง คือ 1) ศึกษาคู 0มือครู หนังสือเรียนและเนื ้อหาวิชาหนDาที ่พลเมือง ช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ใหDสอดคลDองกับจุดประสงคNการเรียนรูD ผลการ

เรียนรูDที่คาดหวัง และสาระการเรียนรูD 2) วิเคราะหNความสัมพันธNระหว0างเนื้อหา จุดประสงคNการ

เรียนรูD และสรDางแบบทดสอบวัดทักษะการแกDปHญหาที่สรDางเสร็จแลDวเสนอต0อกรรมการควบคุม

วิทยานิพนธN เพื ่อตรวจสอบความสอดคลDองระหว0างขDอสอบแต0ละขDอกับจุดประสงคNการเรียนรูD 

ปรับปรุงแกDไขตามขDอเสนอแนะ นำผลการประเมินแต0ละขDอมาวิเคราะหNหาค0าดัชนีความสอดคลDอง 

(IOC) คัดเลือกขDอสอบที่มีค0า IOC ตั้งแต0 0.50 - 1.00 3) นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแกDปHญหา

รายวิชาหนDาที่พลเมืองเรื ่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ไปทดลองใชD (Try Out) กับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 จำนวน 40 คน ซึ่งไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง โดยมีค0าความเชื่อมั่นเท0ากับ 0.981 และหา

ค0าความยาก (p) และค0าอำนาจจำแนก (r) ตามวิธีการของวิทนียNและซาเบอรN (Whitney and 

Sabers) 12 ขDอ 4) จัดทำแบบทดสอบวัดทักษะในการแกDปHญหารายวิชาหนDาท่ีพลเมืองเรื่อง กฎหมาย

ในชีวิตประจำวัน เพ่ือนำไปใชDจริงกับนักเรียนกลุ0มตัวอย0าง 

3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 15 ขDอ มีการสรDางดังนี้ 1) ศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยที ่เกี ่ยวขDองกับการสรDางแบบสอบถามพึงพอใจเพื ่อนำมากำหนดขอบเขตในการสรDาง

แบบสอบถาม โดยกำหนดค0าคะแนนเปJน 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรNท (Likert) จำนวน 15 ขDอ 2) นำ

แบบสอบถามที่สรDางขึ้น เสนอต0ออาจารยNที่ปรึกษาวิทยานิพนธN เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษา

และความถูกตDองของเนื้อหา พรDอมกับเสนอต0อผูDเชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาความสอดคลDองระหว0างขDอ

คำถามกับวัตถุประสงคNการศึกษา 3) หาดัชนีค0าความเชื่อมั่นที่มีค0า IOC ตั้งแต0 0.50  ขึ้นไป ใน

ภาพรวมมีค0า IOC เท0ากับ 0.820 4) นำแบบสอบถามที่ไดDไปทดลองกับกลุ0มที่ไม0ใช0กลุ0มตัวอย0าง 

จำนวน 40 คน  จากน้ันนำแบบสอบถามไปใชDกับกลุ0มตัวอย0างเพ่ือนำไปใชDเก็บรวบรวมขDอมูลต0อไป 

4. การเก็บรวบรวมข_อมูล  

ในการวิจัยคร้ังน้ี  ผูDวิจัยดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขDอมูล ดังน้ี 

4.1 ขั้นก0อนการทดลอง ผูDวิจัยอธิบาย บทบาทหนDาที่ของผูDเรียนและบทบาทของผูDวิจัย 

เพื่อใหDผูDเรียนเขDาใจ และเตรียมความพรDอมของตนเองในการวิจัยครั้งน้ี จากนั้นทดสอบก0อนเรียนโดย

ใชDแบบวัดทักษะการแกDปHญหากับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 
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4.2 ข้ันดำเนินการทดลอง  

4.2.1 จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

โดยใชDแผนการเรียนรูD จำนวน 8 แผน ซึ่งดำเนินการทดลองใชDเนื้อหาในการจัดการเรียนรูDรายวิชา

หนDาท่ีพลเมือง เปJนเวลา 14 ช่ัวโมง 

4.2.2  ผูDวิจัยนำแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ไปทดสอบ

กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUที่ 4 เมื่อจบการจัดการเรียนรูDหน0วยการเรียนรูDที่ 4 เรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน โดยนักเรียนตDองไดDรDอยละ 80 ข้ึนไปจึงถือว0าผ0านเกณฑN 

4.2.3  เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรูDตามกำหนด ผูDวิจัยใหDผูDเรียนทำแบบวัดทักษะการ

แกDปHญหาและแบบสอบถามความพึงพอใจของผูDเรียนที่มีต0อการจัดกิจกรรมการสอนในเรื่องกฎหมาย

ในชีวิตประจำวัน โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

 5. การวิเคราะหAข/อมูล 

สถิติที่ใชDการการวิเคราะหNขDอมูล ไดDแก0 ค0าเฉลี่ย ส0วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รDอยละ ในการ

หาประสิทธิภาพและความพึงพอใจของผูDเรียน และใชDสถิติ t-test การทดสอบเพื่อเปรียบเทียบทักษะ

การแกDปHญหาของผูDเรียนก0อนและหลังไดDรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ

บทเรียนออนไลนNเร่ืองกฎหมายในชีวิตประจำวัน วิชาหนDาท่ีพลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4  
 

ผลการวิจัย  

1 วิเคราะหNหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑN 80/80 พบว0า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท0ากับ 80.02 และประสิทธิภาพ ของ

ผลลัพธN (E2 ) เท0ากับ 89.14 ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรับชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เท0ากับ 80.02/89.14 ซึ่งเปJนไปตาม

เกณฑN 80/80 ท่ีต้ังไวD ดังตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN   

     สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 เร่ือง กฎหมายในชีวิตประจำวัน โรงเรียนสตรีศึกษา  

     สังกัดสำนักงานเขตการพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดรDอยเอ็ด เขต 1  

คะแนน n คะแนนเต็ม ค+าเฉลี่ย ร3อยละ ประสิทธิภาพ 

E1/E2 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(E1) 

40 64 24.38 80.02 80.02/89.14 

ประสิทธิภาพผลลัพธA  (E2) 40 64 57.05 89.14 

 

2 วิเคราะหNเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาทางการเรียนก0อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN โดยใชD t-test (Dependent Samples) 

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแกDปHญหาก0อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน 

     มัธยมศึกษาปUท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชD กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับ 

     บทเรียนออนไลนN  

การทดสอบ n 𝐱" SD t Sig. 

ก+อนเรียน 40 24.38 3.77 40.852* .000 

หลังเรียน 40 51.73 3.07   

* มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

จากตารางที ่ 2 ผลเปรียบเทียบทางการเรียนก0อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

พบว0า มีค0านัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั้นคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายใน

ชีวิตประจำวัน ที่เรียนที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

มีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน  

3 วิเคราะหNหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่มีต0อการเรียนโดยกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN  โดยหาค0าเฉล่ียและส0วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
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ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 ท่ีมีต0อการเรียนโดยใชDการจัดการเรียนรูD 

     โดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN 

รายการประเมิน 𝐱" SD ระดับความพึงพอใจ 

1. ขDาพเจDาเขDาใจกิจกรรมการเรียนรูDจากครูไดDอย}างชัดเจน 4.93 0.27 มากที่สุด 

2. ขDาพเจDาไดDมีส}วนร}วมในการทำกิจกรรม ไดDแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับคุณครูและเพื่อนร}วมชั้นเรียน 

4.57 0.51 มากที่สุด 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนออนไลนAสนุกสนาน

และน}าสนใจ 

4.79 0.43 มากที่สุด 

4. บทเรียนออนไลนAมีเนื้อหาที่เหมาะสม ไม}มากหรือนDอย

เกินไป 

4.86 0.36 มากที่สุด 

5. ขDาพเจDามีความสนใจและกระตือรือรDนในการเรียนรูDโดย

ใชDป�ญหาเป�นฐานผ}านบทเรียนออนไลนA 

4.86 0.36 มากที่สุด 

6. บรรยากาศในการเรียนผ}อนคลาย ไม}เคร}งเครียด 4.57 0.51 มากที่สุด 

7. ขDาพเจDาไดDมีส}วนร}วมในการแสดงความคิดเห็นและไดD

ช}วยเหลือซึ่งกันและกันในระหว}างเรียน 

4.79 0.43 มากที่สุด 

8. ขDาพเจDาเกิดทักษะในการแกDไขป�ญหาจากโจทยAคำถามที่

ครูสรDางขึ้น 

4.86 0.36 มากที่สุด 

9. ขDาพเจDาไดDแลกเปลี่ยนความเห็นกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน 4.79 0.43 มากที่สุด 

10. เวลาที่ใชDในการอธิปรายหนDาชั้นเรียนมีความเหมาะสม 4.71 0.47 มากที่สุด 

11. บทเรียนออนไลนAมีภาพและตัวอย}างที่น}าสนใจ 4.57 0.51 มากที่สุด 

12. บทเรียนออนไลนAมีความน}าสนใจ 4.93 0.27 มากที่สุด 

13. ขDาพเจDาไดDฝ�กและสามารถนำทักษะการแกDป�ญหาไป

ประยุกตAใชDไดD 

4.86 0.36 มากที่สุด 

14. ครูใหDโอกาสนักเรียนซักถามป�ญหา 4.79 0.43 มากที่สุด 

15. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียน 4.86 0.36 มากที่สุด 

โดยภาพรวม 4.78 0.38 มากที่สุด 

 

จากตารางที่ 3 พบว0า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ที่เรียน

โดยใชDการจัดการเรียนรูDโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN โดย

ภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด ( x" = 4.78, SD = 0.38) เมื่อพิจารณาเปJนรายขDอพบว0า ขDอ
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ที่มีค0าเฉลี่ยสูงสุดไดDแก0 ขDาพเจDาเขDาใจกิจกรรมการเรียนรูDจากครูไดDอย0างชัดเจนและบทเรียนออนไลนNมี

ความน0าสนใจ (x" = 4.93, SD = 0.27) อยู0ในระดับมากที่สุด และขDอที่มีค0าเฉลี่ยนDอยที่สุด ไดDแก0 ไดDมี

ส0วนร0วมในการทำกิจกรรม ไดDแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับคุณครูและเพ่ือนร0วมช้ันเรียน บรรยากาศใน

การเรียนผ0อนคลาย ไม0เคร0งเครียด และบทเรียนออนไลนNมีภาพและตัวอย0างที่น0าสนใจ (x" = 4.57, 

SD = 0.51) อยู0ในระดับมากท่ีสุด 

การอภิปรายผล  

 1  กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่สรDางขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท0ากับ 80.02/89.14 ซึ่งเปJนไปตามเกณฑN 80/80 

ที่ตั้งไวD ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDสรDางกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียน

ออนไลนN โดยการศึกษารูปแบบ วิธีการสรDางจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขDองเพ่ือจัดทำแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู Dตามเนื ้อหาสาระ ตัวชี ้ว ัด มาตรฐานการเรียนรู D ใหDมีความเหมาะสมกับ

ความสามารถของผูDเรียน เพื่อใชDเปJนแนวทางในการกำหนดเนื้อหาที่เหมาะสมต0อการพัฒนาการ

จัดการเรียนรูDผ0านการตรวจสอบจากผูDเชี่ยวชาญ ทดลอง และปรับปรุงก0อนนำไปใชDกับกลุ0มตัวอย0าง 

และการจัดกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN ซึ่งเปJนตัวกระตุDนใหD

ผูDเรียนเกิดการเรียนรูDเผชิญซึ่งปHญหาโดยใชDกระบวนการแกDปHญหา มีการออกแบบและพัฒนาวิธีการ

แกDปHญหาดDวยตนเองที่ทำใหDผูDเรียนไดDคDนควDาหาความรูDและหาวิธีแกDปHญหาเพื่อใหDเกิดความเขDาใจใน

ปHญหาไดDอย0างชัดเจน โดยที่ครูผู Dสอนนั้นมีส0วนร0วมนDอยที่สุดซึ่งสอดคลDองกับไกยสิทธิ์ อภิระติง 

(2562) ไดDทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนNกลุ0มสาระ

การเรียนรูDวิทยาศาสตรN เรื่อง การแกDปHญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 1 โรงเรียนศรีวิชัย

วิทยา จังหวัดนครปฐม พบว0า ประสิทธิภาพเปJนไปตามเกณฑNท่ีตั ้งไวD 80/80 เนื่องจากไดDมีการ

วิเคราะหNศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560 กลุ0มสาระการเรียนรูDวิทยาศาสตรNเรื่อง การแกDปHญหา เพื่อวิเคราะหNเนื้อหา กําหนดจุดประสงคN

การเรียนรูD กําหนดขอบเขตเนื้อหา ศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนออนไลนNและศึกษา

การจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน อีกทั้งครูผูDสอนอาจนำผูDเรียนไปเผชิญสถานการณNปHญหาจริง 

หรือผู DสอนจัดสภาพการณNใหDนักเรียนไดDเผชิญปHญหา เพื ่อฝ�กกระบวนการวิเคราะหNปHญหาและ

แกDปHญหาร0วมกันเปJนกลุ0ม จะช0วยใหDผูDเรียนเกิดความเขDาใจในปHญหานั้นอย0างชัดเจน เห็นทางเลือก

และวิธีการแกDปHญหาที่หลากหลาย ช0วยใหDผู Dเรียนเกิดความใฝ�รู D เกิดทักษะกระบวนการคิดและ
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กระบวนการแกDปHญหา และสอดคลDองกับงานวิจัยของณัฐพร คุDมครอง (2561) ไดDศึกษาการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรNของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 5 

พบว0า การที่มีค0าประสิทธิภาพเปJนไปตามเกณฑNที่ตั้งไวD 80/80 เนื่องจากผูDวิจัยไดDศึกษารูปแบบวิธีการ

สรDางจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขDองเพื่อจัดทำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูDตามเนื้อหาสาระ 

ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรูD ใหDมีความเหมาะสมกับความสามารถของผูDเรียน อีกทั้งเปJนการจัด

กิจกรรมการเรียนรูDที่ใชDกระบวนการเรียนแบบกลุ0มเขDามาช0วยทำใหDนักเรียนช0วยเหลือ ตอบคำถามใน

กลุ0มและระหว0างกลุ0มคนเรียนเก0งช0วยสอนคนเรียนอ0อน และมีการทำแบบทดสอบย0อยหลังเรียนเม่ือ

จบทุก ๆ เนื้อหาทำใหDผูDเรียนเขDาใจในเนื้อหาไดDเพิ่มขึ้น เกิดการเรียนรูDอย0างต0อเนื่อง จึงทำใหDผูDเรียนทำ

แบบทดสอบย0อยและทำคะแนนหลังเรียนไดDสูง 

 2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUท่ี 4 มีทักษะการแกDปHญหาหลังเรียนสูงกว0า

ก0อนเรียน อย0างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDมีการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานโดยใชDบทเรียนออนไลนNที่มีเนื้อหาสอดคลDองกับเนื้อหาการสอนเพื่อใหD

นักเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมนอกจากเนื้อหาในหนังสือวิชาหนDาที่พลเมือง ระดับชั้น 4-6 ซึ่งทำใหD

เกิดองคNความรูDใหม0และเสริมสรDางทักษะในการแกDไขปHญหา อีกทั้งบทเรียนออนไลนNที่สรDางขึ้นยังมี

เนื้อหา ภาพประกอบ และสถานการณNการแกDปHญหาที่เปJนข0าวที่เปJนปHจจุบันเปJนที่สนใจในสังคม ทำ

ใหDผู Dเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู DและเกิดทักษะในการแกDปHญหาที่สามารถนำไปประยุกตNใชDใน

ชีวิตประจำวันไดD ซึ่งสอดคลDองกับงานวิจัยของฤดีรัตนN แป�งหอม (2559) ไดDศึกษาสรDางชุดกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน เร่ืองปรากฏการณNทางภูมิศาสตรNสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 4 

พบว0า ครูผู DสอนเนDนใหDผู DเรียนเปJนศูนยNกลางการเรียน ทำใหDผู DเรียนมีความเขDาใจในกระบวนการ

แกDปHญหาเปJนอย0างดี ซึ่งกิจกรรมเปJนตัวกระตุDนเพื่อใหDผูDเรียนใฝ�หาความรูDเพื่อแกDปHญหาตัดสินใจในส่ิง

ที่ตDองการแสวงหาและรูDจักทำงานร0วมกันเปJนทีมและมีการเรียนเปJนรายบุคคล ผูDเรียนมีส0วนร0วมใน

การทำกิจกรรมการเรียนการสอนร0วมกับเพื่อนร0วมกลุ0มและผูDสอนอีกดDวย อีกทั้งครูผูDสอนยังกระตุDน

ผูDเรียนใหDแสวงหาคำตอบไดDดDวยตนเองจากการศึกษาคDนควDาจากแหล0งขDอมูลที่หลากหลาย สรุปองคN

ความรูDและนำเสนอผลการศึกษาคDนควDาดDวยตนเอง ทำใหDผลสัมฤทธ์ิที่หลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน เม่ือ

นักเรียนไดDเรียนดDวยชุดกิจกรรมเกิดความเขDาใจทำใหDผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว0า และสอดคลDองกับ

งานวิจัยของวริศรา อDนเกษ และวิเชียร ธำรงโสตถิสกุล (2560) ไดDศึกษาการสรDางและหาประสิทธิภาพ

กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานเพ่ือเสริมสรDางความสามารถในการแกDปHญหาทางคณิตศาสตรN
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และความสามารถในการใหDเหตุผลทางคณิตศาสตรN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 2 พบว0า  

กิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานเพ่ือเสริมสรDางความสามารถในการแกDปHญหาทางคณิตศาสตรN

และความสามารถในการใหDเหตุผลทางคณิตศาสตรN โดยครูจัดสถานการณNต0างๆ กระตุDนใหDผูDเรียนเกิด

ความสนใจ และมองเห็นปHญหาสามารถกำหนดสิ่งที่เปJนปHญหาที่ผูDเรียนอยากรูDอยากเรียนไดD และเกิด

ความสนใจในการคDนหาคำตอบ ซึ่งผูDเรียนจะตDองอธิบายว0ามีสิ่งใดเกี่ยวขDองกับปHญหาบDาง นำไปสู0

การศึกษาคDนควDาในสิ่งที่ตนอยากรูDดDวยตนเอง มีวิธีการศึกษาคDนควDาที่หลากหลาย สามารถสังเคราะหN

ความรูD นำความรูDที่ไดDศึกษาคDนควDามาแลกเปลี่ยนเรียนรูDร0วมกัน อภิปรายผล และสังเคราะหNความรูDท่ี

ไดDมาจัดระบบองคNความรูDและผูDเรียนทุกคนรวมทั้งครูร0วมกันประเมินผลงาน ทำใหDนักเรียนมีทักษะ

การแกDปHญหาหลังเรียนสูงกว0าก0อนเรียน 

 3 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ที่เรียนโดยใชDกิจกรรมการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (x" 

= 4.78, SD = 0.38) ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูDวิจัยไดDมีการอธิบายถึงรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรูDโดย

ใชDปHญหาเปJนฐานร0วมกับบทเรียนออนไลนN สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปUที่ 4 ไดDอย0างชัดเจน 

รวมทั้งมีบทเรียนออนไลนNที ่ช0วยทำใหDเรียนการสอนน0าสนใจและมีแหล0งสืบคDนมากขึ้น ทั้งกรณี

สถานการณNตัวอย0าง มีการจัดลำดับเน้ือหาการเรียนผ0านออนไลนN ช0วยใหDนักเรียนเขDาใจบทเรียนไดDง0าย

และเรียนรู DไดDเร็วขึ ้นและสามารถสืบคDนขDอมูลไดDตลอดเวลา ทำใหDนักเรียนมีความสนใจและ

กระตือรือรDนในการเรียนมากขึ้น ซึ่งสอดคลDองกับงานวิจัยของณัฐพร คุDมครอง (2561) ไดDศึกษาการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรNของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปUท่ี 

5 พบว0า นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรูDแบบใชDปHญหาเปJนฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตรN

ในระดับมากที่สุด เนื่องดDวยนักเรียนนั้นไดDรับคำชี้แจงและการอธิบายถึงกิจกรรมที่สรDางขึ้นใหDแก0

ผูDเรียน โดยผูDเรียนมีความพึงพอใจโดยเฉพาะอย0างยิ่งการที่มีโอกาสทำงานดDวยกิจกรรมกลุ0ม ชอบที่ไดD

มีโอกาสซักถามคุณครูผู Dสอนเมื่อไม0เขDาใจและ นักเรียนชอบไดDฝ�กปฏิบัติเรียนรูDดDวยตนเอง และ

สอดคลDองกับไกยสิทธิ์ อภิระติง (2562) หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐาน

ร0วมกับบทเรียนออนไลนNกลุ0มสาระการเรียนรูDวิทยาศาสตรN เรื่อง การแกDปHญหา สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปUที่ 1 พบว0า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด เนื่องดDวยครูผูDสอนไดDมีการสรDางกิจกรรม

การเรียนรูDโดยใชDปHญหาเปJนฐานตรงตามจุดประสงคNการเรียนรูD ช0วยใหDเขDาใจเนื้อหาการเรียนรูD4ง0ายต0อ

การเรียนรูD รวมท้ังบทเรียนออนไลนNมีภาพประกอบเหมาะสมกับเน้ือหา 
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ข/อเสนอแนะ  

  1. ข_อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช_  

1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูDแก0นักเรียน ครูผู Dสอนควรเตรียมเนื้อหาอย0างละเอียด 

เพราะเนื้อหาที่เกี่ยวกับกฎหมายตDองมีความละเอียดและถูกตDอง ครูผูDสอนควรเตรียมแหล0งขDอมูลและ

ทำความเขDาใจตัวอย0างของปHญหา เพื่อจะทำใหDลดเวลาในการคDนควDาขDอมูล เนื่องจากการจัดการ

เรียนรูDใชDเวลาในการทำกิจกรรมและการสอนมากกว0าปกติ 

1.2 ครูผูDสอนตDองนำประเด็นปHญหาที่มีความใกลDเคียงกับเหตุการณNที่อาจจะเกิดขึ้นจริง

กับตัวนักเรียนเองในอนาคต เพื่อเปJนการกระตุDนใหDนักเรียนอยากหาคำตอบเรียนรูDวิธีในการแกDไข

ปHญหา และจะตDองเช่ือมโยงประเด็นปHญหาใหDสอดคลDองกับวัตถุประสงคNการเรียนรูD  

1.3 ครูผูDสอนควรมีการกำหนดเวลาในการทำกิจกรรมในแต0ละขั้นตอนมีความยืดหยุ0น

ตามความเหมาะสมใหDมีความสอดคลDองกับระยะเวลาเรียน 

2. ข_อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตXอไป  

2.1 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรูDโดยใชDปHญหา วิชากฎหมายในชีวิตประจำวัน เพ่ือ

ส0งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหNของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาอย0างต0อเน่ือง เพ่ือเปJนการ

ส0งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะหNของนักเรียน 

2.2 ควรมีการศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใชDบทเรียนออนไลนNร0วมกับการ

เรียนการสอนในหDองเรียน เพ่ือใหDนักเรียนไดDสามารถมีช0องทางเรียนรูDท่ีหลากหลายมากย่ิงข้ึน 
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