
นวัตกรรมการเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นทีเ่ป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการ

คิดเชิงออกแบบของผู้เรยีนมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนธรรมราชศึกษา 

Area-based Landscape Architecture Learning Innovation to Promote Design Thinking 

Skills of High School Students, Dhammaraj Suksa School 

 

นฤธรรม ตาชื่น1 และ ชรินทร์ มั่งค่ัง2  

Nareutum Tachuen1 and Charin Mangkhang2    

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชยีงใหม่1,2 

Faculty of Education, Chiang Mai University1,2 

E-mail: : Nareutum_tachuen@cmu.ac.th  

Tel. 084-6165792 

 

บทคัดย่อ  

 บทความวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เพื่อศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนรู ้ด้วยการแนวภูมิ

สถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 2) เพื่อประเมินทักษะการ

คิดเชงิออกแบบของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาตอนปลาย ผ่านการเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่

เป็นฐาน และ 3) เพื่อสะท้อนผลเรียนรู้แนวภูมสิถาปัตยกรรมเชิงพืน้ที่เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิง

ออกแบบ โดยใช้ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2566 โรงเรียน

ธรรมราชศึกษา วัดพระสิงห์วรมหาวิหาร จำนวน 16 คน โดยวิธีการสุ ่มอย่างง่าย (Simple Random 

Sampling) ด้วยการจับฉลากหอ้งเรียน เครื่องมือการวิจัยได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ 

4 เรื่องสิ่งแวดล้อมทางกายภาพกับกิจกรรมของมนุษย์ ด้วยการเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเป็นฐาน 2) 

แบบประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบ 3) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อนวัตกรรมการเรียนรู้

แนวภูมิสถาปัตยกรรม โดยใช้การเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเป็นฐาน สถิติที่ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 

ค่าเฉลี่ย ค่ารอ้ยละ ผลการศกึษาพบว่า 1) แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ดว้ยนวัตกรรมการเรียนรู้

แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพืน้ที่เป็นฐาน พบว่า นวัตกรรมดังกล่าวสังเคราะห์การบูรณาการระหว่าง แนวคิด

การศึกษาเชิงพื้นที่ แนวคิดการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม และแนวคิดยุทธวิธีการสอนแบบจตุสดมภ์ โดย

ได้รับการตรวจสอบ IOC จากผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับ 0.97 หรือสามารถนำไปใช้ได้ 2) ผลการจัดการเรียน

การเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน พบว่าผู้เรียนมีทักษะการคิดออกแบบอยู่ ร้อยละ 76.27 มี

คะแนนเฉลี่ย 2.29 คะแนน อยู่ในระดับ ดี 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการจัดการ
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เรียนรู้ ด้วยนวัตกรรมการเรียนการเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน พบว่า นักเรียนความพึงพอใจ

อยู่ระดับ 4.86 หรอืในระดับดีมาก  

คำสำคัญ: การเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน, ทักษะการคิดเชิงออกแบบ , นวัตกรรมการ

เรียนรู ้

Abstract 

The objectives of this research article are 1) to study the concept of learning management using 

spatial landscape architecture as a base; For high school students 2) To assess the design thinking skills 

of high school students. through learning about spatial-based landscape architecture and 3) to reflect 

on the results of learning about spatial-based landscape architecture To promote design thinking skills 

using a sample group of Mathayom 5 students, semester 2, academic year 2023, Thammarat Suksa 

School. Wat Phra Singh Woramahawihan, a total of 16 people, by using Simple Random Sampling by 

drawing classroom lots. Research tools include: 1) learning management plans Learning Unit 4: Physical 

Environment and Human Activities With learning about landscape architecture as a base, 2) assessment 

of design thinking skills, 3) assessment of student satisfaction with learning innovations in landscape 

architecture. Using learning about landscape architecture as a base Statistics used for data analysis 

include averages, percentages. The results of the study found that 1) concepts related to learning 

management with learning innovations in the area of landscape architecture as a basis, it was found 

that such innovations synthesized the integration between spatial education concept Landscape 

architecture design concept and the concept of four-column teaching strategies The IOC has been 

verified by experts at a level of 0.97 or can be used. 2) The results of learning about spatial-based 

landscape architecture. It was found that 76.27 percent of students had design thinking skills, with an 

average score of 2.29 points, at the good level. 3) Results of student satisfaction assessment after 

organizing learning. With the learning innovation of spatial-based landscape architecture, it was found 

that student satisfaction was at the level of 4.86 or very good. 

Keywords: learning about spatial-based landscape architecture, design thinking skills, learning 

innovation 
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บทนำ   

จากสภาวการณ์ความต้องการพัฒนาบุคลากรทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป ผู้เรียนจำเป็นต้องได้รับ

การเรียนรู้สำหรับการพัฒนาทักษะที่สามารถเชื่อมโยงบริบทต่าง ๆ ได้อย่างต่อเนื่องและเหมาะสม เช่น 

การคิดเชิงวิเคราะห์ การแสดงทัศนคติส่วนบุคคล และการคิดสร้างสรรค์ ซึ่งล้วนแล้วแต่ เป็นทักษะแห่ง

ศตวรรษ เพื่อพัฒนาทักษะส่วนบุคคลอันสามารถนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน (กระทรวงศึกษาธิการ , 

2560) สอดคล้องกับแผนแม่บทภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ ประเด็นที่ 11 การพัฒนาศักยภาพคนตลอดช่วงชีวิต 

กับคำจำกัดความ “พัฒนาและยกระดับทรัพยากรมนุษย์ในทุกมิติและทุกช่วงเวลาให้เต็มศักยภาพและ

เหมาะสม” ได้ให้ความสำคัญในการสร้างเสริมทักษะที่จำเป็นแก่ผู้เรียน จากการประเมินการพัฒนาทุน

มนุษย์ด้านทักษะ (Skills) ของ World Economic Forum (WEF) ของประเทศไทยในปี 2562 มีคะแนน

ความสามารถในการแข่งขันลดลงอยู่ที่ 62.3 ซึ่งยังห่างไกลจากเป้าหมายที่ตั้งไว้ในปี 2565 (เพิ่มขึ้นร้อยละ 

20) ในแผนดังกล่าวจึงมีการเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะชีวิต รวมถึงการเป็นพลเมืองที่สร้างสรรค์ เหมาะสมกับ

การทำงานในศตวรรษที่ 21 

ความสำคัญของการเรียนการสอนรายวิชาภูมิศาสตร์ (Teaching geography) มีเป้าหมายในการ

พัฒนาความเป็นพลเมืองที่ยั่งยืน ที่จะต้องมุ่งเน้นปฏิรูปการศึกษาของประเทศไทยให้บรรลุความสำเร็จใน

การเป้าหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน (SDGs) แนวคิดการบูรณาการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย ให้ผู้เรียน

พร้อมสู่การเป็นพลเมืองโลก โดยต้องพัฒนากระบวนการต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับผู้เรียน ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ซึ่งมีการปรับปรุงมาตรฐานและ

ตัวชี้วัดให้เหมาะสมกับสมรรถนะทักษะของผู้เรียน โดยเน้นการเตรียมพลเมืองให้พร้อมสำหรับศตวรรษที่ 

21 (ชรินทร์ มั่งคั่ง, 2561)ประกอบไปด้วย 1) การตัดสินใจที่มเีหตุผล 2) การวางแผนและกลยุทธ์ที่ยั่งยืน 3) 

การรับผิดชอบต่อสังคมและ 4) การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ 5) การลดความขัดแย้งและความรุนแรง 

และ 6) การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม (กนก จันทรา, ไม่ปรากฏปีที่เผยแพร่) การใช้บริบทของ

การศกึษาเชงิพื้นที่ (Area – based Learning)  เป็นกระบวนการที่ความรูใ้หเ้ข้าใจถึงสภาวการณ์ในพื้นที่ของ

ตนเอง และสามารถเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างอิสระในระยะยาว ซึ่งเน้นการใช้งานจริงและ

ความยั่งยืนของกระบวนการเรียนรู ้(กองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศกึษา, 2566) ซึ่งเมอืงเชียงใหม่ถือ

เป็นเมืองที่มีลักษณะโดดเด่น ทั้งสถาปัตยกรรมเมือง การจัดการผังเมืองโบราณ ทำให้เมืองเชียงใหม่ได้รับ

การขึ้นทะเบียนเป็นเมือง เมื่อวันที่ 13 ธันวาคม พ.ศ. 2553 จากความโดดเด่นของสถาปัตยกรรมเมือง

เชียงใหม่สามารถพบเห็นได้โดยทั ่วไปในเขตเมืองเก่ า ซึ ่งสะท้อนให้เห็นถึงกิจกรรมของมนุษย์ท ี ่มี

ความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อม ผ่านพลวัตน์ทางวัฒนธรรมได้อย่างด ี(สิทธิกานต์ สัตย์ซื่อ, 2566) อย่างไร
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ก็ตาม เมืองเชยีงใหม่กลับมีพื้นที่สาธารณะส่วนกลางสำหรับการทำกิจกรรมของผูค้นในเมอืงน้อยเมื่อเทียบ

กับสัดส่วนของประชากร คือ 4.6 ตารางเมตร/คน ผู้คนยังอยู่ไกลจากพื้นที่สาธารณะเฉลี่ย 1.5 กิโลเมตร 

(อดิศักดิ์ กันทะเมืองลี้, 2565) จึงจำเป็นต้องมีการจัดการพื้นที่ผ่านการออกแบบสภาพแวดล้อมในพื้นที่

ล ักษณะต่าง ๆ โดยคำนึงถึงบริบทแวดล้อมประกอบในหลายด้าน เช่น ภูมิศาสตร์ สิ ่งแวดล้อม 

สุนทรียศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ รวมไปถึงหลักสังคมวิทยา เรียกว่า ภูมิสถาปัตยกรรมศาสตร์ (เดชา บุญ

ค้ำ, 2563) นอกจากนี้แล้วยังต้องมีองค์ประกอบที่สำคัญในสำหรับการพื้นที่ คือ 1) การเข้าใจบริบทของ

พื้นที่ คือ การทำความเข้าใจบริบททางธรรมชาติ การทราบถึงอัตลักษณ์และความหลากหลายทาง

ธรรมชาติของพืน้ที่ รวมไปถึง การทำความเข้าใจบริบททางสังคม และการใชป้ระโยชน์ของพื้นที่จากมุมมอง

ทางสังคม 2) สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ การทำความเข้าใจกับสภาพแวดล้อมในพื้นที่ รวมไปถึง

การศกึษาและใช้ประโยชน์จากความรู้ทางพฤกษศาสตร์และนิเวศวิทยา 3) ความยั่งยืน คือ การสร้างความ

มั่นคง จากองค์ความรู้ในหลากหลายแขนง ตลอดจนมาตรฐาน กฎระเบียบ ที่สร้างขึ้น (บุษยา พุทธอินทร์ , 

2565) สัมพันธ์กับ มาตรฐานที่ ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่

ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการดำเนินชีวิต มีจิตสำนึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากร และ

สิ่งแวดล้อมเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ซึ่งส่งผลใหเ้กิดทักษะการคิดเชิงออกแบบ 

อันเป็นกระบวนการคิดที่มีความครอบคลุมกับการทำงานตามสภาพจริง ช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดหรือ

แนวคิดนำสู่ความสำเร็จ สามารถประสบความสำเร็จทั้งในและนอกโรงเรียนจากทักษะต่าง ๆ (พรภัทร จตุ

พร, 2563) ประกอบด้วย การส่งเสริมกระบวนความคิดรวบยอด การวิเคราะห์ออกความคิดเห็น และการ

สังเคราะห์เพื่อออกแบบนวัตกรรมหรือผลงาน นอกจากนีแ้ล้ว ทักษะการคิดออกแบบยังสามารถพัฒนาสิ่ง

ที่มอียู่เดิมใหเ้กิดสิ่งใหม่ ที่เป็นประโยชน์ได้ (ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์, 2559)  

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการจัดการเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่ เพื่อส่งเสริมทักษะ

การคิดออกแบบในนักเรียน ซึ่งเป็นสภาพแวดล้อมที่นักเรียนคุ้นเคย ผ่านมุมมองแบบสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ภูมิศาสตร์ผังเมือง ในการสะท้อนกิจกรรมและความต้องการของมนุษย์ในพื้นที่  ให้เกิดกระบวนการ

เสริมสร้างทักษะการคิดออกแบบในผู้เรียน โดยการการจัดการเรียนการสอนดังกล่าวมีความสัมพันธ์ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ในสาระการเรียนรู้สังคม

ศกึษา ศาสนา และวัฒนธรรม สำหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนธรรมราชศึกษา วัดพระ

สิงห์วรมหาวิหาร เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม มีประสิทธิภาพ และเกิดประโยชน์สูงสุดแก่

ผูเ้รียน 
 



Journal of Educational Innovation and Research Vol 4 No 1 | 5 

วัตถุประสงค์  

1. เพื่อศกึษาแนวคิดการจัดการเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน สำหรับนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศกึษาตอนปลาย  

2. เพื่อประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบของผู้เรยีนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนปลาย           

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่ผ่านนวัตกรรมการเรียนรู้ภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐานของ

นักเรียนนักเรียนระดับชัน้มัธยมศกึษาตอนปลาย           
 

วธิีดำเนินการวจิัย 

บทความวิจัยนี้เป็นการวิจัยปฏิบัติการ (Action research) โดยได้ดําเนินการวิจัยตามการวิจัย

ปฏิบัติการทางสังคมศึกษา ของ ชรินทร์ มั่งคั่ง (2561) “PAOL” กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

5/4 โรงธรรมราชศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2566 จำนวน 16 คน จากนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนธรรมราชศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2566 ซึ่งผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่ม

อย่างง่าย (Simple Random Sampling) ดว้ยการจับฉลากหอ้งเรียน  

1. การสรา้งแผนการจัดการเรียนรู้แนวภูมสิถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน (Area-based Landscape 

Architecture Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนธรรม

ราชศกึษา ในรายวิชาภูมศิาสตร์ โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 

ขั้นตอนที ่1 การวางแผน (Plan: P) ศึกษาวรรณกรรมและทฤษฎีที ่เกี ่ยวข้องกับการจัดการ

เรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน (Area-based Landscape Architecture Learning) ประกอบ

ไปด้วย มาตรฐานและตัวชี ้ว ัดสาระการเรียนรู ้ภูมิศาสตร์ การศึกษาเชิงพื ้นที ่ ภูมินิเวศวัฒนธรรม 

สถาปัตยกรรมเมอืง และภูมสิถาปัตยกรรม 

ขั้นตอนที ่2 ปฏิบัติการ (Action: A) ออกแบบการจัดการเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่

เป็นฐาน (Area-based Landscape Architecture Learning) โดยใช้ ยุทธการสอนแบบจตุสดมภ์ (4 MAT 

System) ควบคู่กับกระบวนการเรียนรู้เชิงพื้นที่ เพื่อถ่ายทอดกระบวนการแนวภูมิสถาปัตยกรรม ประกอบ

ไปด้วย 4 ขั ้นตอน 1) ขั ้นสร้างประสบการณ์ 2) ขั ้นความคิดรวบยอด 3) ขั ้นปฏิบัติและเรียนรู ้ลักษณ

เฉพาะตัว 4) ขัน้การประยุกต์ใช้ สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แนวภูมสิถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน (Area-

based Landscape Architecture Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดออกแบบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี

ที่ 5 โรงเรียนธรรมราชศกึษา รายวิชาภูมศิาสตร์ จำนวน 4 แผน 6 ช่ัวโมง 

ขั้นตอนที ่3 การสังเกตผล (Observe: O) เสนอกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ได้สังเคราะห์ ผ่าน

แผนการจัดการเรียนรู ้ต่อผู ้เชี ่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ในการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรู ้แนวภูมิ

สถาปัตยกรรมเชิงพื ้นที ่เป็นฐาน (Area-based Landscape Architecture Learning) โดยตรวจสอบความ

ถูกต้อง เหมาะสมของเนื้อหา กระบวนการจัดการเรียนรู้ และประเมินการเรียนรู้ ปรับปรุงแผนการจัดการ
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เรียนรู ้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื ้นที ่เป็นฐาน (Area-based Landscape Architecture Learning) เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการคิดออกแบบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนธรรมราชศึกษา ในรายวิชา

ภูมศิาสตร ์

ขั้นตอนที ่4 ถอดบทเรียน (Lesson Learn: L) นำแผนการเรียนรู ้หลังจากการปรับปรุงแล้ว 

ทดลองกับกลุ่มเป้าหมายนักเรียนระดับช้ันมัธยมศกึษาปีที่ 5/4 จำนวน 16 คน 
 

2. สร้างแบบประเมินทักษะการคิดออกแบบ เรื่อง สิ่งแวดล้อมทางกายภาพกับกิจกรรมของมนุษย์ 

สำหรับนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปีที่ 5/4 โดยมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

ขั้นตอนที ่1 การวางแผน (Plan: P) ศึกษางานเอกสาร วิจัย หรือวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับ

องค์ประกอบ กระบวนการ และการประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื่อเป็นแนวทาง

ในสร้างแบบการประเมนิการคิดออกแบบให้มคีวามสอดคล้องและเหมาะสมกับบริบทของผู้เรยีน  

ขั้นตอนที ่2 ปฏิบัติการ (Action: A) สร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบของ

นักเรียนผ่านการประเมินจากกิจกรรมในช้ันเรียน การสรา้งสรรค์ผลงานของนักเรียน ซึ่งประกอบไปด้วย 3 

องค์ประกอบ ได้แก่ (1) การคิดรวบยอดในการทำกิจกรรม (2) การวิเคราะห์ ถอดแบบ แสดงความคิดเห็น

ข้อมูล และ (3) การสังเคราะห์ ออกแบบผลงาน  

ขั้นตอนที ่3 การสังเกตผล (Observe: O) เสนอเกณฑ์การประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบแก่

ผูเ้ชี่ยวชาญจำนวน 3 คน เพื่อพิจารณาตามความถูกต้อง เหมาะสมของแบบประเมินตามผู้วจิัยได้กำหนด 

ขั้นตอนที ่4 ถอดบทเรียน (Lesson Learn: L) ปรับปรุงเกณฑ์การประเมินแบบประเมินทักษะ

การคิดเชิงออกแบบ ตามคำแนะนำของผูเ้ช่ียวชาญที่ได้แจ้ง และออกแบบการประเมินให้มีความรัดกุมมาก

ขึน้ 

3. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อรูปแบบการสอนโดยใช้การเรียนรู ้แนวภูมิ

สถาปัตยกรรมเชิงพืน้ที่เป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะการคิดเชิงออกแบบ 

ขั้นตอนที ่1 การวางแผน (Plan: P) ศึกษางานเอกสาร วิจัย หรือวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับ

องค์ประกอบ กระบวนการ และการสรา้งแบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อเป็นแนวทางการประเมนิ  

ขั้นตอนที ่2 ปฏิบัติการ (Action: A) สร้างเกณฑ์การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนโดยแบ่ง

ออกเป็น 4  ตอนดังนี้ (1) กระบวนการที่ใช้สอน (2) เนื้อหาในการเรียนรู้ (3) กิจกรรมการเรียนรู้ (4) ความ

เป็นประโยชน์ต่อนักเรียน 

ขั้นตอนที ่3 การสังเกตผล (Observe: O) เสนอเกณฑ์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน

ต่อผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 คน เพื่อพิจารณาตามความถูกต้อง เหมาะสมของแบบประเมินตามผู้วิจัยได้

กำหนดกรอบแนวคิดไว้ 
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ขั้นตอนที ่4 ถอดบทเรียน (Lesson Learn: L) ปรับปรุงเกณฑ์แบบประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนต่อรูปแบบการสอนโดยใช้การเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน ตามคำแนะนำของ

ผูเ้ชี่ยวชาญที่ได้แจ้ง 
 

สรุปผลการวิจัย 

1. วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 พบว่า ผู้วิจัยสามารถสังเคราะห์วรรณกรรมเพื่อสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้

ภูมสิถาปัตยกรรมเชิงพืน้ที่เป็นฐาน จากองค์ความรู้ที่ศกึษา ได้ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางที่ 1 ผลการสังเคราะห์วรรณกรรม เพ่ือใชใ้นการสร้างการเรียนรู้แนวภูมสิถาปัตยกรรมเชงิพื้นท่ีเป็นฐาน         

ขั้นตอนนวัตกรรมการเรียนรู้ 

แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่

เป็นฐาน 

บทบาทของครู 

(Teacher Role) 
บทบาทของนักเรียน 

(Student Role) 

ขั้นท่ี 1 สรา้งประสบการณ์ 

(Experiencing) 

การใช้คำถามนำนักเรียนสู่การตั ้ง

คำถาม โดยการตั้งคำถามปลายเปดิ

เกี่ยวกับการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์ใน

แต่ละพื ้นที ่ซ ึ ่งใช้แม่น้ำในการเป็น

บ ร ิ บ ท ก า ร ศ ึ ก ษ า  เ พ ื ่ อ ส ร ้ า ง

ประสบการณ์ในการเร ียน และ

เชื่อมโยงเข้ากับบริบทการตั้งถิ่นฐาน

ของเชียงใหม่ 

การใช้องค์ความรู้ในการในการตอบ

คำถามเกี่ยวกับการตั้งถิ ่นฐานของ

มนุษย์ตามสถานที่ต่าง ๆ จากการใช้

แม่น้ำเป็นประเด็นหลัก เพื่อสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู ้และความ

เข้าใจต่อมุมมองของผู้คนในบริบทที่

ตนเองไดรั้บ  

ขั้นท่ี 2 ความคิดรวบยอด 

(Conceptualizing) 

การใช้การเปรียบเทียบชุดข ้อมูล

วิเคราะห์เกี ่ยวกับเรื ่องประชากร

ศึกษา ผ่านการวิเคราะห์มุมมองทาง

ภ ู ม ิ ส ภ า ป ั ต ย ก ร ร ม  ห ร ื อ

สถาปัตยกรรมเมือง เพื่อแปลความ 

หรือคาดคะเนลักษณะประชากรและ

กิจกรรมของมนุษย์ในบริบทดังกล่าว 

เพ ื ่ อสร ้างความค ิดรวบยอดใน

ความสัมพันธ์ระหว่างประชากรกับ

ลักษณะการจัดการในพื้นที่บริบทนั้น 

และเชื่อมโยงเรื่องดังกล่าวกับปัญหา

ความต้องการของประชากร  

การใช้องค์ความรู้ในเปรียบเทียบชุด

ข้อมูล และวิเคราะห์ลักษณะของ

ประชากรกับการจัดการในพื้นที่ ด้วย

การแปลความ หร ื อคาดคะ เน

ลักษณะประชากรและกิจกรรมของ

มนุษย์ในบริบทดังกล่าว เพื่อเสนอ

ความคิดเห็นเกี ่ยวกับรูปแบบการ

จ ัดการพื ้นท ี ่ตามบริบทที ่ผ ู ้สอน

กำหนด และเรียนรู ้เชื ่อมโยงเรื ่อง

ดังกล่าวกับปัญหาความต้องการของ

ประชากรที่มากขึน้ ในบริบทของการ

มีพืน้ที่สาธารณะภายในเมือง 

ขั้นที่ 3 ปฏิบัติและเรียนรู้ลักษณะ

เฉพาะตัว 

(Applying) 

การสร้างสถานการณ์จำลอง แบบ

กลุ่มแก่ผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนแต่ละ

กลุ่มสวมบทบาทการเป็นผู้นำชุมชน 

และศึกษาทรัพยากรของชุมชนที่แต่

การสวมบทบาทที ่ได้รับ ตามการ

จำลองสถานการณ์แบบกลุ่ม โดย

การชาวบ้าน หรือผู้นำชุมชน ที่เข้าใจ

บรบิทของชุมชนเป็นอย่างดี อกีทั้งยัง
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กลุ่มได้รับ  ในการแก้ไขและพัฒนา

ช ุ มชนของตน เอง  ให ้ ส ามารถ

ตอบสนองต่อความต้องการของผู้คน

ในพื ้นที ่  ซ ึ ่งถอดให้อยู ่ในรูปแบบ 

มาตรการ นโยบาย กฎหมาย  

สามารถสัดสรรและใช้ประโยชน์จาก

ทรัพยากรในชุมชนได้อย่างเหมาะสม 

ด ้วยการออกมาตรการ นโยบาย 

กฎหมาย ในการจัดการเช ิงพื ้นที่

สาธารณะของชุมชนภายในชุมชน  

ขั้นท่ี 4 การประยุกต์ใช้ 

(Refining) 

การสรา้งสถานการณ์ให้ผู้เรียน แปล

ผลลัพธ์จากนโยบายสู ่การพัฒนา

เมืองเชียงใหม่อย่างยั่งยืน ผ่านการ

เลือกพื้นที่ในการปรับปรุง พัฒนา

เม ือง ทดลองใช ้นโยบาย ส ู ่การ

ออกแบบภาพจำลองของเมืองหลัง

การใชน้โยบายของผู้เรียน 

การทดลองนำมาตรการ นโยบาย 

กฎหมาย ในการจัดการเช ิงพื ้นที่

สาธารณะของชุมชนภายในชุมชนที่

ได้ออกแบบ แปลผลลัพธ์ เป็นการ

ประเมินการใช้งาน ผ่านนำเสนอผล

การออกแบบพื ้นท ี ่สาธารณะใน

ชุมชนที ่ตนเองได้ร ับ โดยอธิบาย

ขั้นตอนการทำดำเนินงาน และผลที่

ได้รับอย่างละเอียด อีกทั้งมีสมาชิก

กลุ่มอื่น ทดลองเป็นชาวบ้านในการ

สะท้อนผลงาน 

2. วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 พบว่า ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ห้องที่ 4 จำนวน 16 คน มีทักษะ

การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) รายละเอียดดังนี้ 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบรายเฉพาะด้าน 

ผลการประเมนิทักษะการคิดเชิงออกแบบรายเฉพาะด้าน 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

แปลผล จ ำ น ว น

ผู้เรียน 

ค่าเฉลี่ย

รวม 
ร้อยละ S.D. 

การคิดรวบยอดในการทำกจิกรรม 16 2.35 78.47 0.363 ดี 

การวเิคราะห์ข้อมูล แสดงความคิดเห็นในกจิกรรม 16 2.22 73.96 0.385 ดี 

การสังเคราะห์ข้อมูล ออกแบบผลงานในกจิกรรม 16 2.29 76.39 0.448 ดี 

ค่าเฉล่ียรวม 2.29 76.27 0.399 ดี 
 

3. วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 พบว่า พบว่า ผูเ้รียนประเมินความพึงพอใจต่อการสอนเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.86 

แปลผลอยู่ในระดับ ดีมาก โดยมีประเมินประเด็นที่ 6 มากที่สุดอยู่ที่ 5.00 หรือ ดีมาก และ มีการประเมิน

ลำดับรองลงมาคือ ประเด็นที่ 4 และ 8 อยู่ที ่ 4.96 โดยที่ผู ้เรียนประเมินความพึ่งพอใจประเด็นที่ 2  

กระบวนการในการสอนสามารถส่งเสริมศักยภาพของผู้เรยีนได้ต่ำสุดอยู่ที่ 4.62 หรอื ดีมาก 
 

อภิปรายผลการวจิัย  
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1. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 พบว่า ควรใช้การเรียนรู้จากการศึกษาบริบทที่ใกล้ตัวของ

ผูเ้รียน เพื่อให้ผู้เรยีนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ของผูเ้รียนได้ นอกจากจากนี้ยังตอ้งใช้มิติสัมพันธ์ด้านอื่น 

ๆ นอกเหนอืจากองค์ความรู้หลักที่ต้องการสอน เพื่อสร้างประสบการณ์ให้ผูเ้รียนสามารถยึดโยงและนำไป

ปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้จริง สอดคล้องกับ Mangkhang และ Piriyatachagul (2019) ที ่เสนอว่า การ

จัดการกระบวนการเรียนรู้มีความสำคัญอย่างยิ่งต่อความยั่งยืนในโรงเรียนและผู้เรียน เพื่อให้แน่ใจว่า

การศึกษาด้านสิ ่งแวดล้อมได้รับการออกแบบเหมาะสมและสอดคล้องกับบริบทของชุมชนผู ้เร ียน 

สอดคล้องกับ Albert Fekete และ Martin van den Toorn (2021) ศึกษา กล่าวว่า การใช้บริบทที่ใกล้ชิดกับ

ผู้เรียน สามารถสร้างประสบการณ์และองค์ความรู้แก่ผู้เรียนได้ ผ่านกระบวนการเชื่อมโยงทางความคิด

จากมิติรอบข้างของผู้เรียน สอดคล้องกับ Jingyi LIU และ Chongxian CHEN กล่าวว่า กิจกรรมมนุษย์ที่

สะท้อนการจัดการเชิงพื้นที่ ผ่านภูมิสถาปัตยกรรม โดยการออกแบบดังกล่าว จำเป็นต้องอาศัยปัจจัย

หลากหลายด้าน เพื่อที่สามารถเข้าใจในบริบทเชิงพื้นที่ และสร้างสรรค์การจัดการพื้นที่อันตอบสนองต่อ

ความตอ้งการของมนุษย์  

2. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 พบว่า การประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบในกลุ่ม

ตัวอย่าง สามารถอภิปรายการวิจัยได้เป็น 2 ส่วน ได้แก่  

2.1  จากข้อมูลเชิงปริมาณจากการประเมินทักษะการคิดเชิงออกแบบ พบว่า มีผู ้เรียนมี

ค่าเฉลี่ยการประเมินทักษะอยู่ที่ร้อยละ 76.27 มีทักษะการคิดออกแบบอยู่ในระดับที่ ดี ผู้เรียนมีทักษะการ

คิดรวบยอดที่สูงที่สุด นอกจากนี้แล้วผู้เรียนยังสามารถแสดงความคิดเห็นต่อข้อมูล องค์ความรู้ที่ใช้ในการ

จัดการเรียนรู ้ และสามารถนำองค์ความรู ้จากความคิดรวบยอด สังเคราะห์และออกแบบผลงานได้ 

สอดคล้องกับ Che-Yu Hsu และ Sheng-Jung Ou พบว่า หลังจากการใช้นวัตกรรม ผู้เรียนมีศักยภาพใน

การออกแบบมากขึ้นอย่างมีนัยยะสำคัญเมื่อเทียบกับก่อนเรียน คะแนนของทั้งการทดสอบล่วงหน้าและ

หลังการทดสอบของเฉพาะเรื่องนั้นสูงกว่าการทดสอบล่วงหน้า ซึ่งบ่งช้ีว่านวัตกรรมและรูปแบบการเรียนรู้

ดังกล่าว ช่วยให้ผู้เรียนสามารถสะสมประสบการณ์การเรียนรู้ต่อไปได้ สัมพันธ์กับ ภุชงค์ โรจน์แสงรัตน์ 

(2559) พบว่า ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการสอนโดยใช้การคิดเชิงออกแบบเป็นฐาน มีความสามารถใน

การสร้างสรรค์ผลงานที่ปรากฏอัตลักษณ์ไทยมากขึ้นอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ Leinen 

(2017) กล่าวว่า กระบวนการคิดเชิงออกแบบเป็นเครื่องมือที่ใช้งานได้จริงและมีประสิทธิภาพในการบูรณา

การทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 และส่งเสริมกรอบความคิดของนักสร้างสรรค์ในโครงการต่าง ๆ ซึ่งสามารถ

เพิ่มประสิทธิภาพของผูเ้รียน กระตุน้ความคิดสร้างสรรค์ และปลูกฝังกรอบความคิดที่สามารถปรับเปลี่ยน

และตอบสนองต่อความท้าทายแห่งศตวรรษที่ 21  

2.2  จากข้อมูลเชิงคุณภาพจากการบันทึกหลังการสอนรายแผนการสอน พบว่า ผู ้เรียน

สามารถเรียนรู้เป็นอย่างดี เมื่อกิจกรรมการเรียนรู้นั้นสัมพันธ์กับบริบทของผู้เรียนเอง หรือองค์ความรู้นั้น

สามารถเชื่อมโยงกับบริบทใกล้เคียงได้ สอดคล้องกับ ชรินทร์ มั่งคั่ง (2561) กล่าวว่า การสอนโดยใช้

กระบวนเชื่อมโยงองค์ความรู ้สามารถกระตุ้นแรงจูงใจในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียนได้ ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน



10 | วารสารวิชาการ สถาบนัเทคโนโลยภีาคตะวนัออกแห่งสุวรรณภูมิ 

ในการสร้างองค์ความรู้ใหม่เฉพาะตน สัมพันธ์กับ Noweski et al. (2012) เสนอว่า การคิดเชิงออกแบบมี

ความเหมาะสมกับทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง นอกจากนี้แล้ว พบว่า ผู้เรียนจะมีความสนใจ และ

เกิดการคล้อยตามกับประเด็นทางสังคมที่เกี่ยวข้องกับบทเรียน กล่าวคือประเด็นด้านสิ่งแวดล้อม มลพิษ

ทางอากาศ ตลอดจนถึงการพัฒนาที่ยั่งยืนของสหประชาชาติ (SGDs)  

3. ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 พบว่า จากการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อ

นวัตกรรม สามารถแบ่งการอภิปรายได้ดังนี้ 

3.1  จากข้อมูลเชิงปริมาณการตอบกลับแบบประเมินความพึงพอใจ พบว่า ผู้เรียนมีความพึง

พอใจต่อการเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพืน้ที่เป็นฐาน อยู่ที่ 4.86 หรอื ในระดับมากที่สุด ซึ่งผู้เรียนให้

ความสนใจกับการเรียงลำดับที่เหมาะสมมากที่สุด สัมพันธ์กับ ข้อแนะนำของผู้เรียนที่ให้ความสำคัญต่อ

การเรียงลำดับเนือ้หา การกระชับเนือ้หา และองค์ความรู้ที่หลากหลาย อีกทั้งยังมีความเชื่อมโยงกับผู้เรียน

ได้ กล่าวคือ การลำดับองค์ความรู้และกระบวนการการเรียนรู้ที่มีความกระชับของเนื้อหาการเรียนรู้ 

สามารถกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดกระบวนการคิดเชิงออกแบบได้ สัมพันธ์กับ พรภัทร จตุพร (2563) กล่าวว่า 

การที่จะสามารถสร้างกระบวนการคิดออกแบบ จำเป็นต้องมีองค์ประกอบของการคิดที่สร้างสรรค์ 

สามารถเชื่อมโยงข้อมูลได้อย่างหลากหลาย สัมพันธ์กับ ชรินทร์ มั่งคั่ง (2561) กล่าวว่า การสอนสังคม

ศึกษาให้มีความยั่งยืน จำเป็นต้องเน้นการเชื่อมโยงองค์ประกอบของศาสตร์หลากหลายมิติ เพื่อสร้างองค์

ความรูใ้หม่ของตนเอง  

3.2 จากข้อมูลเชิงคุณภาพการตอบกลับแบบประเมินความพึงพอใจ พบว่า ผู้เรียน

ทั้งหมดมคีวามพึงพอใจต่อการเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน โดยผู้เรยีนมีความพึงพอใจต่อ

ประเด็นที่ใกล้ชิดกับผู้เรียนก่อน สอดคล้องกับ (McCarthy, 1997) กล่าวว่า เมื่อผู้เรียนเชื่อมโยงข้อมูลใหม่

เข้ากับความรู้และประสบการณ์ที่มีอยู่ จะช่วยเพิ่มความสามารถในการจดจำและเพิ่มความเข้าใจที่ลึกซึ้ง

ยิ่งขึ้น แนวทางนี้ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความเกี่ยวข้องของเนื้อหา ทำให้มีแนวโน้มที่จะจดจำและนำไปใช้ได้มาก

ขึน้ นอกจากนีแ้ลว้ยังพบว่า ผูเ้รียนใหค้วามสำคัญกับผูส้อน คือ มีการสังเกตพฤติกรรมของผู้สอนอยู่ตลอด 

และพยายามให้ผู้สอนเข้าใจผูเ้รียนอยู่ตลอด สัมพันธ์กับ เนตรนภา หยูมาก (2562) เสนอว่า ผูส้อนควรเป็น

ผู้ที่เข้าหาผู้เรียน พร้อมที่จะเข้าใจผู้เรียน นอกจากนี้แล้ว ผู้สอนควรเป็นที่ปรึกษาให้ผู้เรียน ขณะที่ผู้เรียน

ประสบกับปัญหาใด ๆ ก็ตาม ทั้งในเรื่องการเรียน และปัญหาในการใช้ชีวิต เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้

อย่างมีประสทิธิภาพและสมบูรณ ์

 
 

 

องค์ความรู้ใหม่  

การเรียนรู้แนวภูมิสถาปัตยกรรมเชิงพื้นที่เป็นฐาน มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน 

ประกอบไปด้วย 1) ขั้นสรา้งประสบการณ์ 2) ขัน้ความคดิรวบยอด 3) ขั้นปฏิบัติและเรยีนรู้ลักษณเฉพาะตัว 

และ 4) ขั้นการประยุกต์ใช้ จากศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ที่ปรากฎในรูปแบบการจัดการเชิงพื้นที่ หรือภูมิ
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สถาปัตยกรรมศาสตร์ สะท้อนผลการกระทำของมนุษย์สู่ข้อดีและข้อเสียตามบริบทในพื้นที่ เพื่อออกแบบ

วิธีการจัดการสำหรับการพัฒนา หรือการแก้ไขปัญหาในพื้นที่ ผ่านนโยบาย มาตรการ หรือความร่วมมือ

ของผู้คนในชุมชน ให้เกิดการพัฒนาที่เชื่อมโยงผู้คนในพื้นที่ สถานศึกษาที่สนใจสามารถนำนวัตกรรมไป

ประยุกต์ใช้ โดยอ้างอิงบริบทเชิงพื้นที่ของสถานศึกษานั้น ๆ ได้ ตามแต่บริบทของชุมชน โดยเน้นการสร้าง

ความเข้าใจแก่ผู้คนในพื้นที่ ผ่านภูมิสถาปัตยกรรมที่ปรากฎในพื้นที่เป็นฐาน เพื่อประโยชน์ในการทำงาน

ร่วมกันทุกภาคส่วน และร่วมกันพัฒนาชุมชนต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ  

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  

1. หน่วยงานส่วนท้องถิ่นควรมีนโยบายการบูรณาการร่วมกับสถานศึกษาในพื้นที่มากขึ้น 

นอกจากนี้ ยังควรสนับสนุนการเรียนรู้ในบริบทชุมชนหรือบริบทเชิงพื้นที่ เพื่อสร้างความเข้าใจในบริบท

ชุมชนต่อผู้เรียน และส่งเสริมศักยภาพของผู้เรียนให้มีทักษะการคิดที่รอบด้าน ภายใต้กระแสแห่งโลก

ศตวรรษที่ 21  

2. ผู้บริหารสถานศึกษา และผู้สอน ควรมีนโยบายการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น

สำคัญผ่านบริบทในพืน้ที่ของสถานศกึษา อีกทั้งควรการบูรณาการการเรียนรู้นอกหอ้งเรียนมากขึ้น เพื่อให้

ผู้เรียนรับรู้มิติทางการเรียนรู้ที่หลากหลาย อันเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนและชุมชนสำหรับพัฒนาการใน

อนาคต 

ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  

1. ควรศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการใชบ้ริบทเชงิพื้นที่ของผูเ้รียนในสถานศกึษาชานเมือง และผู้เรียนใน

สถานศึกษาพื้นที่ห่างไกล ให้ครอบคลุมต่อผู ้เรียนที่มีความหลาก เพื่อส่งเสริมความเสมอภาคทาง

การศกึษา  

2. ควรพัฒนาแบบวัดประเมินผลการคิดเชิงออกแบบ สำหรับผู้เรียนที่มีความหลากหลายทาง

วัฒนธรรม และมีความครอบคลุมตามบริบทของผู้เรยีนมากขึน้ 
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