
นวัตกรรมการศึกษาเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน  

เร่ือง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา 

จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้โปรแกรม Animaker  
ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์1และรัฐพร รอดเนียม2 

บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้โปรแกรม 

Animaker 2) เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม 

Animaker กับนักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน

วัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้โปรแกรม Animaker เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่แผนการ

วัดการเรียนรู้บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker แบบวัดผลสัมฤทธิ์แบบประเมินบทเรียนช่วยสอน และแบบวัด

ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่นักเรียนที่

กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่1 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 64 คน ได้มาโดย วิธีการสุ ่มอย่างง่าย (Simple random 

sampling) วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนาประกอบด้วย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์

แบบเชิงเนื้อหาผลการศึกษาพบว่า (1) นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยที่มีคุณภาพด้านเนื้อหามี

คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และด้านเทคโนโลยีทางการศึกษามีคุณภาพอยู่ในระดับดี  (2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker กับนักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบ

ปกติกับการสอนแบบปกติพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม 

Animaker สูงกว่าการสอนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (3)  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
คำสำคัญ : นวัตกรรมการศึกษา บทเรียนช่วยสอน โปรแกรมAnimaker 

ประเภทบทความ: บทความวิจัย 

________________________________________________ 

สังกัด1-2  ศูนย์ถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรมชุมชน ผู้ประกอบการการท่องเท่ียว และการศึกษา สถาบันเทคโนโลยีภาคตะวันออก แห่งสุวรรณภูมิ และสถาบันนวัตกรรมทางการศึกษา สมาคมส่งเสริมการศึกษาทางเลือก 
ที่อยู่: 0955426414 
อีเมล์: dr.thiwat@gmail.com 
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Educational Innovation for the Develop learning management with teaching lessons 

Subject: Interjections, Thai language learning group 

of students in Grade 5, Wat Bang Pla School Samut Sakhon Province 

Using the Animaker program 
Ntapat Worapongpat1 and Rathaporn Rodniam2 

 

Abstract 

This research The objectives are 1) to develop learning management by teaching lessons 

on interjections, Thai language learning subject group of students in Grade 5, Wat Bang Pla School 

Samut Sakhon Province Using the Animaker 2 program) to compare the academic achievement 

of students' learning with tutoring lessons. By using the Animaker program with students who 

study with normal teaching on the topic of interjections, the Thai language learning subject group. 

of students in Grade 5, Wat Bang Pla School Samut Sakhon Province, and 3) to study student 

satisfaction with learning management by teaching lessons on interjections, Thai language learning 

subject group. of students in Grade 5, Wat Bang Pla School Samut Sakhon Province Using the 

Animaker program as quantitative research. research tools Including a learning measurement plan 

for teaching lessons. Using the Animaker program, achievement measurement, and teaching 

lesson evaluation forms. and a measure of student satisfaction with learning with teaching lessons 

using the Animaker program. Sample group Includes 64 students who are studying in the first 

semester of the academic year 2023, obtained by simple random sampling. The questionnaire 

was analyzed using descriptive statistics consisting of percentage, mean, and standard deviation. 

and content analysis. The results of the study found that (1) innovation in learning management 

with teaching lessons By quality The quality of the content is at a very good level. and educational 

technology is of good quality. (2) Comparison of academic achievement of students learning with 

assisted teaching lessons using the program Animaker with students who study with normal 

teaching With normal teaching, it was found that the academic achievement of students learning 

with teaching lessons using the Animaker program was significantly higher than normal teaching 
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at the .05 level. (3) Satisfaction of students learning. With tutorials using the Animaker program, it 

was found that there was a high level of satisfaction. Therefore, it is a guideline for teachers' 

media creation in order to develop appropriate teaching and learning arrangements. 

Keywords: educational innovation, teaching lessons, Animaker program 

Type of Article: Research Article 
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บทนำ 
 ปัจจุบันโลกได้เข้าสู่สังคมเศรษฐกิจยุคใหม่แห่งศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นยุคที่ครูไม่ได้เป็นเพียงผู้ถ่ายทอด

ความรู้ให้กับนักเรียนฝ่ายเดียว แต่เป็นผู้ออกแบบการเรียนรู้และเป็นผู้อำนวยความ สะดวกให้กับนักเรียน โดยให้

นักเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง (ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์ และคณะ, 2566) จึงเกิดการเรียนรู้ซึ่งจะเกิดจาก

ภายในใจและสมองของนักเรียนเอง โดยการเรียนรู้ลักษณะนี้เรียกว่า การเรียนรู้โดยการใช้ โครงงานเป็นฐาน PBL 

(Project-Based Learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ ให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง โดยครูจะนำสิ่งที่นักเรียนสนใจมา

ใช้ในการทำกิจกรรมการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง นำไปสู่การเพิ่มพูนความรู้และทักษะที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ

จริง การฟังและ การสังเกตจากผู้เชี่ยวชาญ (ดุษฎี โยเหลาและคณะ , 2557) ผู้เรียนจำเป็นต้องเรียนรู้ทักษะ เพื่อ

การดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ สาระวิชาหลัก ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะ ชีวิตและอาชีพ 

ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เป็นต้น  

 นวัตกรรมการศึกษาแบบใหม่ในยุค 4.0 เป็นสิ่งสำคัญที่ครูผู้สอนยุคใหม่ต้องสนใจ และควรต้องนำมาปรับ

ใช้ในปัจจุบัน เนื่องจากในปัจจุบันการศึกษาไทยยังประสบปัญหาความไม่ทันสมัย เพราะฉะนั้นจึงจำเป็นที่ต้องมี

การปฏิรูปการศึกษา เนื่องจากยุคสมัยเปลี่ยนไป ครูผู้สอนจะใช้วิธีการสอนแบบเดิมอาจจะไม่ได้ประสิทธิภาพและ

ไม่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน (ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์และคณะ, 2565)  เพราะฉะนั้นจึงต้องหาสิ่งใหม่ 

เข้ามาแก้ไข ไม่ว่าจะเป็นกระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา การจัดการเรียนรู้ หรือ

พัฒนาการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งอาจจะช่วยให้การศึกษาและการเรียนการ

สอนของครูผู้สอนในโรงเรียนนั้นเกิดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว มีประสิทธิผลและเกิดประสิทธิภาพที่ดี (ธันยนันท์ 

ศรีพันธ์ลมและสิริภัค จิตติรัตนกุล, 2566) ดังนั้นการจัดการศึกษาที่จะให้สอดคล้องกับสังคมในปัจจุบันให้เข้าสู่

สังคมแห่งการเรียนรู้ จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนได้นำนวัตกรรมที่สอดคล้องกับ

เน้ือหาการเรียนรู้ มาใช้ในการสอนดังนั้นการจัดการศึกษาในปัจจุบัน จึงต้องเปลี่ยนกระบวนทัศน์ (Paradigm) จาก

ที่เน้นการสอน (Teaching) เปลี่ยนมาเป็น การเรียนรู้ (Learning) ที่ให้ความสำคัญกับผู้เรียนมากที่สุด (ณฐาพัชร์ 

วรพงศ์พัชร์, 2565) 

 จากปัญหาที่กล่าวมาผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้

โปรแกรม Animaker เพื่อนําผลการวิจัยไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนรู้ของโรงเรียนวัด

บางปลา จังหวัดสมุทรสาคร ให้สามารถพัฒนาตนบุคลากร การใช้นวัตกรรมทางการศึกษาและพัฒนาสถานศึกษา

ให้เหมาะสมเพื่อประโยชน์สูงสุดของโรงเรียนต่อไป 
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วัตถุประสงค์การวิจัย  
1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้โปรแกรม Animaker 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม 

Animaker กับนักเรียนที่เรียนด้วยการสอนแบบปกติ เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน กลุ่ม

สาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร 

โดยใช้โปรแกรม Animaker 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยแบบผสมผสานระหว่างการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ (Mixed Methods) 

พื้นที่วิจัย คือ โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร  

 

บทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน  

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

การเรียนแบบปกติ 

ความรู ้ การนำไปใช ้ ความรู ้ การนำไปใช ้

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คำอุทาน 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 
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1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง  
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนที่กำลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 

1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร จำนวน 197 คน 
กลุ่มตัวอย่าง  
กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนซ่ึงกาลังศึกษาอยู่ในระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่1 

ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนวัดบางปลา จำนวน 64 คน ได้มาโดย วิธ ีการสุ ่มอย่างง่าย (Simple random 
sampling) ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของ
ผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ  

กลุ่มควบคุม 32 คน  
กลุ่มทดลอง 32 คน 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร เอกสาร
ประกอบการเรียนและแบบประเมินสื่อ  

1.บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร 

2.แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำอุทาน 
3.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
4.แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker 
5.แบบวัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม

Animaker 
3. วิธีการสรา้งเครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย  
นวัตกรรมการศึกษาเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง 

คำอุทาน กลุ ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทยของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัด
สมุทรสาคร มีวิธีการสร้างดังนี้  

1. ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร รวมทั้งคู่มือการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง              
คำอุทาน 

2. กำหนดวัตถุประสงค์ตามหลักสูตร  
3. กำหนดเน้ือหา 1 หน่วยการเรียน ประกอบด้วยเนื้อหาเรื่อง คำอุทาน 
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4. ศึกษาวธิีการสรา้งบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker จากเอกสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker  เช่น ขั้นตอนการสรา้ง บทเรียน 
และทฤษฎีการเรียนรู้ที่สง่ผลต่อการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน  

5. พัฒนาบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker มดีังนี ้
5.1 ออกแบบบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker โดยเขียนบท ภาพ (Story 

Board) จากนั้นเสนอผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่านและผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน 3 ท่านเพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องทางด้านเนื้อหาและสื่อ  

5.2 รวบรวมสื่อต่างๆ เช่น ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ตัวอักษร เสียง เป็นต้น 
5.3 ขั้นแปลงสื่อต่างๆให้อยู่ในรูปของไฟล์ที่จะใชก้ับบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม 

Animaker  
6. นำบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker ที่สร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วเสนอต่อประธาน
คณะกรรมการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญ ด้านเทคโนโลยีการศึกษาเพื่อประเมิน
ความสอดคล้องเชิงเนื้อหาและประเมินประสิทธิภาพของนวัตกรรมการศึกษาเพื่อพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน โดยใช้โปรแกรม Animaker  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2 การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนวัดบางปลา (สมุทรวันราษฎร์บำรุง) โดยใช้โปรแกรม Animaker 
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4. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
นำข้อมูลเชิงปริมาณมาวิเคราะห์ด้วยสถิติพื้นฐานได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบียงเบนมาตรฐาน และทดสอบ

ค่าที ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพใช้การวิจัยเอกสาร วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลแล้วนำมาเขียนบรรยายเชิงพรรณนา 

ผลการวิจัย 
1. พัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของ

นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้โปรแกรม Animaker  

  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน โดยผู้เชี่ยวชาญ

ด้านเนื้อหา 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีทาง การศึกษา 3 ท่าน ได้แสดงไว้ในตาราง 1  

ตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เร ื ่อง คำอุทาน โดย

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

 รายการประเมิน   𝑥 ̅ ระดับของคุณภาพ 
 

1 
ความสอดคลองของเน้ือหากับวัตถุประสงคของการผลิตสื่อ
นวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม 
Animaker เรื่อง คำอุทาน 

5.00 ดีมาก 

2 ความเหมาะสมของเน้ือหาที่นำมาใชกับสื่อนวัตกรรม 4.67 ดีมาก 
3 เน้ือหามีประโยชน์เหมาะแก่การเป็นสื่อประชาสัมพันธ ์ 4.33 ดี 
4 ความชดัเจนในการอธิบายเนื้อหาของสื่อนวัตกรรม 5.00 ดีมาก 

5 
ความเหมาะสมด้านเนื้อหาสื่อนวัตกรรมจะไปใช้เป็นสื่อชว่ย 

ประกอบการเรียนการสอน 

4.67 ดีมาก 

6 ความเหมาะสมสอดคล้องภาพและคำบรรยาย 4.67 ดีมาก 
7 ความสมบรูณ์ของเน้ือหาสื่อนวัตกรรม 4.33 ดี 
8 เน้ือหามีประโยชน์น่าสนใจ 5.00 ดีมาก 

 ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.77 ดีมาก 

จากตาราง 1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม 

Animaker เรื่อง คำอุทาน โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อ หาทั้ง 3 ท่าน พบว่า มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มี

รายละเอียดดังนี้ ด้านความ สอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์ของการผลิตสื่อนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียน

ช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอเนื้อหา ความชัดเจนในการ
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อธิบายเนื้อหาของสื่อนวัตกรรม ความเหมาะสมของรูปภาพสอดคล้องกับเนื้อหา และเนื้อหามีประโยชน์ น่าสนใจ 

มีคุณภาพระดับดีมาก ส่วน มีความเหมาะสมของเนื้อหาที่นำมาใช้กับสื่อนวัตกรรม ความเหมาะสมด้านเนื้อหาสื่อ

นวัตกรรมจะไปใช้เป็นสื่อช่วยประกอบการเรียนการสอน และความเหมาะสมสอดคล้องภาพและคำบรรยาย         

มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากตามลำดับ ส่วนเนื้อหามีประโยชน์เหมาะแก่การเป็นสื่อประชาสัมพันธ์ และความ

สมบูรณ์ของเนื้อหาสื่อนวัตกรรม อยู่ในระดับดี 

 2. ผลศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้

โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนช่วยสอน เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง มี

ความพึงพอใจโดยรวมระดับมาก ยกเว้น ข้อเนื้อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา การใช้ภาษาถูกต้อง

เหมาะสม สื่อความหมายได้ ชัดเจน โครงสร้างเนื้อหาครอบคลุมและครบตามกำหนด มีการสอนที่เข้าใจง่าย 

ชัดเจน และตรง ประเด็น คำถามและแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้มีความเหมาะสม ระยะเวลาในการเรียนมีความ 

เหมาะสม การเชื่อมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ ถูกต้องและเหมาะสม สถานที่/สื่อที่ใช้ในการเรียน การถ่ายทอด

ความรู้อย่างชัดเจน และการสอนโดยภาพรวมของสื่อ ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด โดยมีรายละเอียด

ดังนี้  

 
รายการประเมิน ̅𝒙 S.D. 

ระดับของ 
ความพึงพอใจ 

1    คำแนะนำในการใช้และการแจ้งเนื้อหาของบทเรียนเหมาะสม 4.4 0.60 มาก 
2  เน้ือหาของบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงคการเรียนรู้ 4.45 0.76 มาก 
3 เน้ือหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา 4.60 0.60 มากที่สุด 
4 การใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสมสอดคล้องความหมายได้ชัดเจน 4.50 0.61 มากที่สุด 
5 โครงสรา้งเนื้อหาครอบคลมและครบตามกำหนด 4.50 0.61 มากที่สุด 
6 การจดัลำดับตามความยากง่ายมีความเหมาะสม 4.35 0.93 มาก 
7 การออกแบบบทเรียนมีความยืดหยุนมีความแตกต่างระหวา่งบุคคล 4.20 0.70 มาก 

8 กิจกรรมระหวา่งเรียนของบทเรียนน่าสนใจมีความเหมาะสม 4.40 0.75 มาก 
9 มีการสอนที่เข้าใจงา่ยชัดเจน และตรงประเด็น 4.55 0.76 มากที่สุด 
10 คำถามและแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้มีความเหมาะสม 4.55 0.60 มากที่สุด 
11 ขนาดตัวอักษร สตีัวอักษร อ่านงา่ย และสีพื้นมีความเหมาะสม 4.30 0.86 มาก 
12 ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดีทัศน์ ชัดเจน สอดคลองกับ เน้ือหา 4.30 0.73 มาก 
13 เสียงประกอบ มีความเหมาะสม 4.15 1.04 มาก 
14 ระยะเวลาในการเรียนมคีวามเหมาะสม 4.55 0.83 มากที่สุด 
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รายการประเมิน ̅𝒙 S.D. 

ระดับของ 
ความพึงพอใจ 

15 ปุ่มควบคมบทเรียนใช้งานง่ายและสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.25 0.79 มาก 

16 การเชื่อมโยงบทเรียนไปยงั ส่วนตา่ง ๆ ถูกต้องและเหมาะสม 4.70 0.57 มากที่สุด 
17 การมีปฏิสัมพันธร์ะหว่างผู้เรียนกับบทเรียนมีความเหมาะสม 4.35 0.81 มาก 
18 สถานที่สื่อที่ใช้ในการเรียน 4.65 0.67 มากที่สุด 
19 การถ่ายทอดความรูอยา่งชัดเจน 4.55 0.60 มากที่สุด 
20 การสอนโดยภาพรวมของสื่อ 4.55 0.83 มากที่สุด 

 รวมเฉลี่ย 4.44 0.74 มาก 
 

จากตารางที่ 2 นักเรียนมีความพึงพอใจในการเชื่อมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ ถูกต้องและเหมาะสม 

มากที่สุดเป็นอันดับแรก ส่วนของสถานที่/สื่อที่ใช้ในการเรียน มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุดเป็น

อันดับสอง เนื้อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระวิชา มีความพึงพอใจโดยรวมระดับมากที่สุดเป็นอันดับสาม  

สำหรับการใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม สื่อความหมายได้ชัดเจน โครงสร้างเนื้อหา ครอบคลุมและครบตาม
กำหนด มีการสอนที่เข้าใจง่าย ชัดเจน และตรงประเด็น คำถามและ แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
ระยะเวลาในการเรียนมีความเหมาะสม การ ถ่ายทอดความรู้อย่างชัดเจน และการสอนโดยภาพรวมของสื่อ 
นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ส่วนเรื่องคำแนะนำ การใช้และการแจ้งข้อมูลพื้นฐานของ
บทเรียนเหมาะสม เนื้อหาของบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดลำดับตามความยากง่ายมีความ 
เหมาะสม การออกแบบบทเรียนมีความยืดหยุ่นสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล กิจกรรม ระหว่างเรียนของ
บทเรียนน่าสนใจมีความเหมาะสม ขนาดตัวอักษร สีตัวอักษร อ่านง่าย และสีพื ้น มีความเหมาะสม ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และวีดีทัศน์ ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา ปุ่มควบคุม บทเรียนใช้งานง่ายและสื่อความหมายได้
ชัดเจน การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียนมี ความเหมาะสม นักเรียนมีความพึงพอใจมาก โดยเสียง
ประกอบ มีความเหมาะสม นักเรียนมีความ พึงพอใจมากเป็นอันดับสุดท้าย 

 
3. ผลการเปรียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้และทางด้านทักษะปฏิบัติของนักเรียนที่เรียนโดย 

ใช้นวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน  กับนักเรียนที่เรยีน

ด้วยการสอนแบบปกติ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยรวมของนักเรียนที่เรียนด้วยนวัตกรรมการศึกษาด้วย

บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน ได้แสดงไว้ในตารางที่ 3 ดังนี้ 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 𝒙 ̅ S.D. d t 
ด้านความรู ้     

กลุ่ม  ควบคุม 19 5.00 
9.00 7.50 กลุ่ม ทดลอง 28 4.59 

ด้านทักษะปฏิบัติ     

กลุ่ม ควบคุม 14.67 0.58 
2.33 5.33 กลุ่ม ทดลอง 17 1.00 

จากตารางที่ 3 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ทางด้านความรู้และทักษะปฏิบัติผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

นวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ด้านความรู้และทักษะปฏิบัติ สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการ สอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

สรุปผลการวิจัย  

 ผลการวิจัย พบว่า 1) บทเรียน บทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker มีคุณภาพโดยรวมอยู่ใน

ระดับดีมาก ด้านความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตถุประสงค์ของการผลิตสื่อนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วย

สอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอเนื้อหา และการดำเนินเรื่องมีความ

ชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ความเหมาะสมของรูปภาพสอดคล้องกับเนื้อหา และเนื้อหามี

ประโยชน์ น่าสนใจ มีคุณภาพระดับดีมาก โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้าน เทคโนโลยีทาง 

การศึกษา พบว่า บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ในด้าน

ความ สอดคล้อง 2) ผลการเปรียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทางด้านทักษะปฏิบัติของนักเรียนที่เรียนโดย ใช้

นวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน กับนักเรียนที่เรียนด้วยการ

สอนแบบปกติ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยรวมของนักเรียนที่เรียนด้วยนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนชว่ย

สอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน การเรียนรู้ด้วยตนเองสูงกว่าการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 3) ผลศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดย

ใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
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อภิปรายผล 
 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน 
การเรียนรู้ด้วยตนเองสูงกว่าการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ งนี้อาจเป็นเพราะบทเรียน
ช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองมีคุณภาพด้านความสอดคล้องของเนื้อหากับ
วัตถุประสงค์ของการผลิตสื่อนวัตกรรมการศึกษาด้วยบทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เรื่อง คำอุทาน 
เรื่องคำอุทาน ลำดับขั้นตอนในการนำเสนอเนื้อหา และการดำเนินเรื่องมีความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ ความเหมาะสมของรูปภาพสอดคล้องกับเนื้อหา และเนื้อหามีประโยชน์ น่าสนใจ มีคุณภาพระดับดี
มากซึ่งสอดคล้องกับ (ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์, 2566) ได้ให้ความหมายขององค์กรแห่งนวัตกรรมทางการศึกษา 
หมายถึง องค์กรหรือสถาบันการศึกษาที่มีการกระทำใหม่ การสร้างใหม่ หรือการพัฒนาดัดแปลงจากสิ่งใด ๆ แล้ว
ทำให้การศึกษาหรือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีขึ้นกว่าเดิม ทำให้ผู้เรียนเกิดการ เรียน
เปลี่ยนแปลงในการเรียนรู้ มีแรงจูงใจในการเรียน ทำให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดกับผู้เรียน 
 ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางด้านความรู้และทักษะปฏิบัติ สูงกว่า

นักเรียนที่เรียนด้วยการ สอนแบบปกติ  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ การพัฒนาครั้งนี้ได้ออกแบบและพัฒนาบทเรียนชว่ย

สอน โดยใช้โปรแกรม Animaker ตามข้ันตอน และมีความสอดคล้องกับเนื้อหาในบทเรียน ตัวอักษร ภาพประกอบ 

ทำให้ผู้เรียนได้เข้าใจมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ (ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์, 2564) ได้ทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง ทัศนศิลป์ สะท้อนชีวิตสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนพญาไทเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการ

เรียนรู้ด้วยตนเองกับนักเรียนที่เรียนแบบปกติและ ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง กับการสอนแบบปกติพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยรวมของ

ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าการสอนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในการเชื่อมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ 

ถูกต้องและเหมาะสม มากที่สุดเป็นอันดับแรก มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ สื่อที่ใช้

ในการเรียนมีการเชื่อมโยงบทเรียนไปยังส่วนต่าง ๆ ถูกต้องและเหมาะสมเนื้อหามีความถูกต้องชัดเจนตามสาระ

วิชา ซึ่งสอดคล้องกับ (เอกนรินทร์ คงชุม,ธนาดล สมบูรณ์,วีระ วงศ์สรรค์และณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์, 2565) และ 

(มัณฑนา นนท์ไชย, 2559) และ(ณฐาพัชร์ วรพงศ์พัชร์และคณะ, 2565) ได้ทำการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการ

เรียนรู้แบบ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อส่งเสริมคุณลักษณะการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การร่างภาพจริงให้เป็น 

ลายเส้นและออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom สำหรับนักศึกษาปริญญาตรีชั้นปี

ที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีมีเดียมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อ การเรียนรู้เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนด้วยสื่อการเรียนรู้และศึกษาความพึงพอใจต่อ การเรียนการสอนโดยใช้สื ่อการเรียนรู้ 
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ผลการวิจัยพบว่า สื่อการเรียนรู้มีคุณภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากมีคุณภาพด้านสื่ออยู่ในระดับมาก มีคุณภาพ

ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมาก ประสิทธิภาพ ของสื่อเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก   
 

องค์ความรู้ใหม่จากการวิจัย 
จากการศึกษานวัตกรรมการศึกษาเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน เรื่อง คำอุทาน        

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร โดยใช้

โปรแกรม Animaker พบองค์ความรู้ที่สามารถสรุป เป็นแผนภาพดังนี้ 

 
ภาพที่ 3 บทเรียนช่วยสอน โดยใช้โปรแกรม Animaker เร่ือง คำอุทาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา จังหวัดสมุทรสาคร เอกสารประกอบการเรียนและแบบประเมินสื่อ 
 

 จากการจัดการเรียนรู้ด้วย บทเรียนช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา (สมุทรวันราษฎร์บำรุง) เรื่อง คำอุทาน โดยใช้โปรแกรม Animaker  พบองค์ความรู้ซึ่ง

สรุปได้ 3 ข้อ ดังนี้ 1) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง         

คำอุทาน โดยใช้โปรแกรม Animaker 2) การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker ในด้าน

การนําเสนอเนื้อหา ด้านมัลติมีเดีย และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้สื่อ 3) ประสิทธิภาพการเรียนรู้และความ

พึงพอใจในการเรียนรู้ของนักเรียน 

ประสิทธิภาพการ
เรยีนรูแ้ละความพึง

พอใจในการเรยีนรูข้อง
นกัเรยีน

การพฒันาการจดัการเรยีนการ
สอนโดยใชโ้ปรแกรม 

Animaker 

การพฒันาการจดัการ
เรยีนรูด้ว้ยบทเรยีน

ช่วยสอน 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการวิจัย  
 1) การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker จะเกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้นเมื่อ
มีการใช้สื่อที่หลากหลายในการประเมิน  
 2) การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนช่วยสอนโดยใช้โปรแกรม Animaker อาจมีข้อจํากัดในเรื่องอุปกรณ์การ
เชื่อมต่อของนักเรียนอาจไม่เพียงพอ หรือสัญญาณอินเตอร์เน็ตของนักเรียนอาจไม่อำนวย ดังนั้นก่อนการเรียนรู้ 
ผู้สอนควรตรวจเช็คความพร้อมของนักเรียน และอำนวยความสะดวกต่าง ๆ 
 3) ควรมีการประยุกต์ใช้เว็ปไซต์ต่าง ๆ และแอพลิเคชันที่หลากหลาย การใช้เกมการแข่งขันเป็นการ
กระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้ดี และการประเมินผลควรประกาศออนไลน์ให้นักเรียนได้รู้คะแนนของตัวเองและ
เพื่อนร่วมห้อง ทำให้นักเรียนให้ความร่วมมือในการเรียนการสอนมากยิ่งข้ึน 
 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป งานวิจัยนี้ได้ข้อค้นพบ การจัดการเรียนรู้ด้วย บทเรียนช่วยสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดบางปลา( สมุทรวันราษฎร์บำรุง) 
เรื่อง คำอุทาน โดยใช้โปรแกรม Animaker  สามารถนำไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ทกุสาระการเรียนรู้ โดย
ควรให้ความสำคัญกับองค์ความรู้ที่นักเรียนควรจะได้รบั สำหรับประเด็นในการวิจัยครั้งต่อไปควรทำวิจัยในประเดน็
เกี่ยวกับการทดลองใช้ บทเรียนช่วยสอน  โดยใช้โปรแกรม Animaker ในการเรียนแบบผสมผสาน หรือ hybrid 
learning และเพิ่มกิจกรรมในการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมเพิ่มมากยิ่งขึ้น 
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