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บทคัดยอ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 4 ประการ คือ 1) พัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษ
วิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษา 2) จัดทำแนวทางการประยุกตใช
รูปแบบในบริบทการศึกษาที่หลากหลาย 3) สรางรูปแบบที่ครอบคลุมการพัฒนาทักษะนวัตกรศตวรรษที่ 21 และ 
4) ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยผูเชี่ยวชาญใหอยูในระดับ “ดี” ข้ึนไป การวิจัยเปนแบบวิจัยและพัฒนา 
โดยใชแนวคิดการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน การเรียนรูฐานนวัตกรรม และทฤษฎีทักษะนวัตกร
ศตวรรษท่ี 21 เปนกรอบแนวคิด แบงเปน 2 ระยะ ไดแก (1) การพัฒนารูปแบบจากการวิเคราะหเอกสาร 40 ฉบับ 
(พ.ศ. 2558–2567) และ (2) การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ ผูใหขอมูลหลักคือผูเชี ่ยวชาญ 5 ทาน 
ครอบคลุมดานการบริหารจัดการ การประเมินผล และการศึกษาฐานนวัตกรรม เครื่องมือวิจัยไดแก 1) แบบบันทึก
การวิเคราะหเอกสาร และ 2) แบบสอบถามความเหมาะสมของรูปแบบ มาตราสวน 5 ระดับ วิเคราะหขอมูลดวย
การวิเคราะหเนื้อหา คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา (1) รูปแบบประกอบดวยองคประกอบหลัก 2 สวน ไดแก การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร
ฐานโครงงาน 8 องคประกอบ และกระบวนการเรียนรูฐานนวัตกรรม 8 องคประกอบ รวมถึงทักษะนวัตกร 5 ดาน 

(2) ผลการประเมินความเหมาะสมโดยผูเชี่ยวชาญพบวารูปแบบมีความเหมาะสมในระดับสูงสุด (𝑋𝑋� = 4.68, S.D. 

= 0.52) โดยองคประกอบการเรียนรูฐานนวัตกรรมไดรับการประเมินสูงสุด (𝑋𝑋� = 5.00, S.D. = 0.00) (3) รูปแบบ
สามารถปรับใชในบริบทที่หลากหลายไดอยางยืดหยุน และ (4) รูปแบบสามารถสงเสริมทักษะนวัตกรของนักเรียน
ไดอยางครอบคลุมทั้งความคิดสรางสรรค การคิดวิเคราะหและแกปญหา การทำงานรวมกันและการสื่อสาร 
นวัตกรรมดิจิทัล และความรับผิดชอบตอสังคม สอดคลองกับแนวทางการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 

 
คำสำคัญ: การเรียนรูฐานนวัตกรรม, การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน, ทักษะนวัตกรของนักเรยีน, การ
มีสวนรวมทางสังคม, การเรียนรูแบบแทจริง 
 
 
 

mailto:Krumakskr@gmail.com


2 | รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพ่ือเสริมสรางทักษะนวัตกรของนักเรียน
มัธยมศึกษา 

 
 
Abstract  

This research article aims to: (1) develop an administrative model for an Innovation-Based 
Special Science Classroom Project to enhance secondary school students’ innovator skills, (2) 
propose guidelines for applying the model across diverse educational contexts, (3) establish a 
comprehensive framework for developing 21st-century innovator competencies, and (4) evaluate 
the model’s appropriateness through expert validation at a “good” level or higher. The study 
employed a research and development design grounded in project-based science learning, 
innovation-based learning, and 21st-century innovator skill theories. The research was conducted 
in two phases: (1) model development through analysis and synthesis of 40 academic sources 
published between 2015–2024, and (2) model evaluation by five experts specializing in 
educational management, evaluation, and innovation-based education. Research instruments 
included (1) a document analysis and synthesis form, and (2) a five-point rating scale questionnaire 
assessing the model’s suitability. Data were analyzed using content analysis, mean, and standard 
deviation. 

The research findings revealed that (1) the model comprises two main components: 8 
components of project-based science learning and 8 components of innovation-based learning, 
along with 5 dimensions of innovator skills; (2) expert evaluation indicated the model 

demonstrated the highest level of appropriateness (𝑋𝑋� = 4.68, S.D. = 0.52), with the innovation-

based learning component receiving the highest rating (𝑋𝑋� = 5.00, S.D. = 0.00); (3) the model can 
be flexibly adapted across diverse contexts; and (4) the model comprehensively promotes 
students' innovator skills including creativity, critical thinking and problem-solving, collaboration 
and communication, digital innovation, and social responsibility, aligning with 21st century 
education approaches. 
 
Keywords: Innovation-Based Learning, Project-Based Science Instruction, Students’ Innovator 
Skills, Social Engagement, and Authentic Learning. 
 
บทนำ 
 การพัฒนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีดิจ ิทัลและการบูรณาการเขาสู ระบบการศึกษาไดสรางการ
เปลี่ยนแปลงอยางมีนัยสำคัญตอกระบวนการจัดการเรียนการสอนทั่วโลก (Anderson & Shattuck, 2024) ในยุค
ที่การแขงขันทางเศรษฐกิจและสังคมตองอาศัยนวัตกรรมเปนกลไกสำคัญ ประเทศตางๆ ใหความสำคัญกับการ
ปฏิรูปการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมใหผูเรียนเปนนวัตกรที่สามารถสรางสรรคนวัตกรรมเพื่อแกไขปญหาและ
พัฒนาสังคม องคการเพื่อความรวมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD) ไดเนนย้ำวาการพัฒนาทักษะนวัตกร
เปนหนึ่งในเปาหมายสำคัญของการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะทักษะการคิดเชิงออกแบบ การแกปญหาเชิง
สรางสรรค การทำงานเปนทีม และการนำเสนอแนวคิดอยางมีประสิทธิภาพ (Vincent-Lancrin et al., 2023) 
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หองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรไดถูกจัดตั้งขึ้นในหลายประเทศเพื่อเปนกลไกสำคัญในการพัฒนาศักยภาพ
ของผูเรียนที่มีความสนใจและความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยี การศึกษาของ 
Marginson และคณะ (2023) พบวาหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรที่มีการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพสามารถ
สรางสภาพแวดลอมการเรียนรูที่สงเสริมการพัฒนาทักษะระดับสงูไดอยางเปนระบบ อยางไรก็ตาม การศึกษาของ 
Caprile และคณะ (2024) ชี้ใหเห็นวาหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรในหลายพื้นที่ยังคงเนนการถายทอดความรูทาง
ทฤษฎีเปนหลัก โดยขาดการบูรณาการแนวคิดฐานนวัตกรรมเขากับกระบวนการจัดการเรียนการสอนอยางเปน
รูปธรรม สงผลใหนักเรียนไมไดรับโอกาสในการพัฒนาทักษะนวัตกรที่เชื่อมโยงระหวางความรูทางทฤษฎีกับการ
ปฏิบัติจรงิผานกระบวนการสรางสรรคนวัตกรรม 

แนวคิดการจัดการศึกษาฐานนวัตกรรม (Innovation-Based Education) ไดรับความสนใจเพ่ิมข้ึนในชวง
ทศวรรษที่ผานมา โดยเนนการสรางประสบการณการเรียนรูที่ใหนักเรียนไดผานกระบวนการคิดคน ออกแบบ 
สรางสรรค และทดสอบนวัตกรรมเพื ่อแกไขปญหาจริงในชุมชนและสังคม (European Commission, 2024) 
การศึกษาของ Zhang และ Liu (2023) แสดงใหเห็นวาการใชเทคโนโลยีดิจิทัล แพลตฟอรมการทำงานรวมกัน
แบบเสมือนจริง และเครื่องมือการนำเสนอขอมูลเชิงภาพ สามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอน
ฐานนวัตกรรมไดอยางมีนัยสำคัญ อยางไรก็ตาม การทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบพบวายังขาดรูปแบบการ
บริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมที่ครอบคลุมและเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียน
มัธยมศึกษา โดยเฉพาะรูปแบบที่มีการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัล กระบวนการพัฒนาทักษะนวัตกร และการ
เชื่อมโยงกับเครือขายทางวิชาการและภาคอุตสาหกรรมอยางเปนระบบ 

จากการสังเคราะหงานวิจัยท่ีผานมา พบวามีชองวางสำคัญสามประการ ประการแรก แมวาจะมีการศึกษา
เกี่ยวกับหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรและการศึกษาฐานนวัตกรรมแยกกันหลายชิ้น แตยังขาดงานวิจัยที่นำเสนอ
รูปแบบการบริหารโครงการที่บูรณาการทั้งสองแนวคิดเขาดวยกันอยางเปนระบบ (Marginson et al., 2023; 
European Commission, 2024) ประการที ่สอง การศึกษาสวนใหญมุ งเนนที ่ผลลัพธทางการเรียนมากกวา
กระบวนการบริหารจัดการและปจจัยสนับสนุนที่สงผลตอการพัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียน (Caprile et al., 
2024) ประการที่สาม ยังขาดรูปแบบที่ชี้แจงบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลในการสงเสริมการทำงานรวมกัน การ
เขาถึงความรู และการนำเสนอผลงานนวัตกรรมของนักเรียนในหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตร (Zhang & Liu, 2023) 

ชองวางเหลานี้สะทอนใหเห็นถึงความจำเปนเรงดวนในการพัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียน
พิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมที่สามารถสงเสริมทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ
และเปนระบบ การศึกษานี้จึงมีความสำคัญในการเติมเต็มชองวางดังกลาว โดยนำเสนอรูปแบบที่บูรณาการ
องคประกอบสำคัญทั้งดานหลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน การบริหารจัดการ การใชเทคโนโลยีดิจิทัล และ
การสรางเครือขายความรวมมือ เพ่ือพัฒนานักเรียนใหเปนนวัตกรท่ีมีความสามารถในการสรางสรรคนวัตกรรมเพ่ือ
ตอบสนองความตองการของสังคมและประเทศชาติในอนาคต 
 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพื่อพัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมที่เสริมสรางทักษะน
วัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษา 

2. เพื ่อจัดทำแนวทางการประยุกตใชรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐาน
นวัตกรรมในบริบทการศึกษาท่ีหลากหลาย 

3. เพื่อสรางรูปแบบที่ครอบคลุมในการพัฒนาศักยภาพดานทักษะนวัตกรของนักเรียนสำหรับศตวรรษท่ี 
21 ผานการเรียนรูฐานนวัตกรรม 
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4. เพ่ือประเมินรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมโดยผูเชี่ยวชาญและ
ไดรับการประเมินในระดับ "ดี" ข้ึนไป 
 
การทบทวนวรรณกรรม 
 1. การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานเปนกรอบ
การสอนที ่สำคัญในการศึกษา STEM ที ่ส งเสริมการสืบเสาะ การแกปญหา และความคิดสรางสรรคผาน
กระบวนการเปนวงจร Holmes และคณะ (2024) อธิบายวากระบวนการดังกลาวประกอบดวยการระบุปญหาท่ี
แทจริง การสืบคนขอมูล การวิเคราะหขอมูล และการนำเสนอแนวทางแกไข งานวิจัยของ Chu และคณะ (2023) 
ยืนยันวาการบูรณาการแนวทางนี้เขากับหลักสูตรสามารถเพิ่มความมีสวนรวมของนักเรียน พัฒนาความรูทาง
วิทยาศาสตร และสงเสริมทักษะศตวรรษที่ 21 สอดคลองกับการศึกษาของ Park และ Ko (2024) ที่พบวาการ
เรียนรูฐานโครงงานชวยพัฒนาความคิดสรางสรรคและความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนมัธยมศึกษา 
อยางไรก็ตาม Dewi และ Primayana (2024) ระบุอุปสรรคสำคัญ ไดแก ขอจำกัดดานเวลา การเตรียมความพรอม
ของครูที่ไมเพียงพอ และการขาดความรวมมือจากเครือขาย ในขณะที่ Rahman และคณะ (2023) พบวาการ
ผสมผสานกับการมีสวนรวมของเครือขายภายนอกสามารถเพิ่มผลลัพธการเรียนรูและสงเสริมความรับผิดชอบตอ
สังคมไดอยางมีนัยสำคัญ 
 2. การบริหารจัดการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตร การบริหารจัดการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรเปน
กระบวนการที่ซับซอนและตองอาศัยการวางแผนเชิงกลยุทธ การจัดสรรทรัพยากร และการพัฒนาหลักสูตรท่ี
สอดคลองกับความตองการของผูเรียนที่มีความสามารถพิเศษ Lee และ Kim (2024) ชี้ใหเห็นวาการบริหารที่มี
ประสิทธิภาพตองเนนการสรางวัฒนธรรมการเรียนรูที่สงเสริมความเปนเลิศทางวิชาการและการพัฒนาทักษะการ
วิจัยอยางเปนระบบ โดยสรางสมดุลระหวางความเขมขนทางวิชาการกับการพัฒนาทักษะชีวิตและสังคม Wang 
และ Chen (2023) พบวาการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลชวยขยายโอกาสในการเขาถึงทรัพยากร รองรับการ
สื่อสารกับผูเชี่ยวชาญ และชวยใหนักเรียนจัดการขอมูลและแบงปนผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ Silva และคณะ 
(2024) เนนย้ำวาการพัฒนาความรวมมือกับสถาบันการศึกษาขั้นสูง องคกรวิจัย และภาคอุตสาหกรรมเปนปจจัย
สำคัญที่ชวยใหนักเรียนไดสัมผัสการปฏิบัติจริงและสรางเครือขายทางวิชาการ แมวาจะมีประโยชนมากมาย แต 
Patel และ Anderson (2024) ชี้ใหเห็นความทาทายในการสรางความยั่งยืนของโครงการ การสอดคลองระหวาง
เปาหมายกับความตองการของผูเรียน และการสนับสนุนครูผูสอนอยางเพียงพอ 
 3. แนวทางการพัฒนาทักษะนวัตกร การพัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียนตองอาศัยแนวทางท่ีบูรณาการ
หลายมิต ิ Thompson และ Morrison (2024) อธ ิบายว าการพัฒนาทักษะนว ัตกรที ่ม ีประสิทธ ิภาพตอง
ประกอบดวยองคประกอบสำคัญหาประการ ไดแก การมีสวนรวมของผูเรียนอยางแทจริง การออกแบบการสอนท่ี
เนนการปฏิบัติ การใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ การสงเสริมการทำงานรวมกัน และการเรียนรู จาก
ประสบการณจริง Brown และ Martinez (2023) เสริมวาครูผูสอนมีบทบาทสำคัญในการสรางบริบทการเรยีนรูท่ี
แทจริงผานความรวมมือกับผูเชี่ยวชาญจากหลากหลายสาขาวิชา García และ Rodríguez (2024) ระบุเครื่องมือ
เทคโนโลยีที่จำเปน ประกอบดวยแพลตฟอรมการทำงานรวมกันแบบดิจิทัล เครื่องมือวิเคราะหและนำเสนอขอมูล 
เทคโนโลยีนำเสนอเสมือนจริง และระบบพอรตโฟลิโอดจิิทัล Johnson และคณะ (2024) พบวาการทำงานเปนทีม
แบบสหวิทยาการและการมีสวนรวมของผูมีสวนไดสวนเสียกระตุนใหนักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดและพัฒนา
ทักษะการสื่อสาร Nguyen และ Davis (2023) สรุปวาแนวทางการพัฒนาทักษะนวัตกรตองเนนการมีสวนรวมเชิง
ปฏิบัติและการแกปญหาที่แทจริง ซึ่งชวยใหนักเรียนไดรับทั้งความรูทางวิทยาศาสตร ความคิดสรางสรรค ความรู
ดานดิจิทัล และความรับผิดชอบตอสังคม 
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 4. รูปแบบการบริหารโครงการฐานนวัตกรรม รูปแบบการบริหารโครงการฐานนวัตกรรมเปนกรอบ
แนวคิดที่ผสมผสานบริบทที่แทจริงเขากับการจัดการเรียนการสอนที่เปนระบบเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู 
O'Brien และ Smith (2024) นำเสนอกรอบแนวคิดที ่ระบุกระบวนการเปนระบบสำหรับการฝงความรวมมือ
ระหวางสถานศึกษากับภาคีเครือขายเขาไปในหลักสูตร โดยเนนความสัมพันธแบบสองทิศทางระหวาง
สถาบันการศึกษากับเครือขายภายนอก Miller และ Jackson (2023) ศึกษารูปแบบ STEM แบบบูรณาการที่รวม
บริบทนวัตกรรม พบวารูปแบบดังกลาวสามารถปรับปรุงความเขาใจของนักเรียนเกี่ยวกับการประยุกตใชความรู
ทางวิทยาศาสตรในโลกแหงความเปนจริง และเพิ่มทักษะการแกปญหาและนวัตกรรมอยางมีนัยสำคัญ การศึกษา
เชิงทดลองของ Anderson และคณะ (2024) แสดงใหเห็นวาแนวทางบูรณาการฐานนวัตกรรมสามารถเพ่ิม
แรงจูงใจ ความรูดานวิทยาศาสตร และความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมีนัยสำคัญเมื่อเปรียบเทียบกับการ
จัดการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม การสังเคราะหวรรณกรรมชี้ใหเห็นวารูปแบบการบริหารโครงการฐานนวัตกรรมมี
ศักยภาพในการเปลี่ยนแปลงการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร โดยสงเสริมความมีสวนรวม ความเกี่ยวของ 
และความรับผิดชอบตอสังคมของนักเรียน เพื่อเตรียมความพรอมใหรับมือกับความทาทายในระดับทองถิ่นและ
ระดับโลก 
 จากการทบทวนวรรณกรรมทั้งสี่ประเด็นหลัก ผูวิจัยไดพัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัยที่บูรณาการทฤษฎี
และแนวคิดเขาดวยกัน โดยใชการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานเปนกลไกหลักในการจัดกิจกรรม ใช
หลักการบริหารจัดการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรเปนโครงสรางพ้ืนฐานท่ีเนนการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลและ
การสรางเครือขายความรวมมือ นำแนวทางการพัฒนาทักษะนวัตกรมาออกแบบกระบวนการที่วัดผลได และใช
รูปแบบการบริหารโครงการฐานนวัตกรรมเปนโครงสรางหลักในการบูรณาการองคประกอบตางๆ เพ่ือสรางรูปแบบ
ท่ีครอบคลุม เปนระบบ และสามารถนำไปปฏิบัติไดจริง โดยมุงเตรียมความพรอมใหนักเรียนเปนนวัตกรท่ีสามารถ
สรางสรรคนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาสังคมและประเทศชาติ 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
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ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
ระเบียบวิธีวิจัย 
 การวิจัยนี้แบงการดำเนินงานออกเปน 2 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะท่ี 1: การพัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรม 
 รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมจะไดรับการพัฒนาโดยการ
วิเคราะหและสังเคราะหเอกสาร 40 ฉบับ ประกอบดวยบทความและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับองคประกอบของ
รูปแบบการบริหารจัดการ การจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน การบริหาร
จัดการหองเรียนพิเศษ และทักษะนวัตกรท่ีตีพิมพระหวางป พ.ศ. 2558 ถึง พ.ศ. 2567 โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 สังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการเพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรผานการ
จัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม 
 ข้ันตอนท่ี 2 สังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน 
 ข้ันตอนท่ี 3 สังเคราะหองคประกอบของแนวทางการบริหารจัดการฐานนวัตกรรม 
 ข้ันตอนท่ี 4 สังเคราะหลักษณะของทักษะนวัตกรของนักเรียน 
 ข้ันตอนท่ี 5 การออกแบบรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรม ดังนี้ 
 1. การศึกษา วิเคราะห และสังเคราะหแนวคิดและวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับความหมาย องคประกอบ 
และรายละเอียดของรูปแบบการบริหารจัดการ การจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐาน
โครงงาน การบริหารจัดการหองเรียนพิเศษ การมีสวนรวมของผูมีสวนไดสวนเสีย และทักษะนวัตกรของนักเรียน 
 2. การออกแบบรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมฉบับรางเพ่ือ
เสริมสรางประสบการณการเรียนรูแบบองครวม โดยรูปแบบประกอบดวยสี่องคประกอบหลัก ไดแก ผูนำทางการ
เรียนรู (บทบาทของครูผูสอนในฐานะผูอำนวยความสะดวกและผูประสานงาน) นักนวัตกรรุนเยาว (บทบาทของ
นักเรียนในฐานะผูสืบคนเชิงรุกและสมาชิกท่ีมีสวนรวม) การสรางสรรคและพัฒนานวัตกรรม (การสืบคน วิเคราะห 
และพัฒนาแนวทางแกไขฐานนวัตกรรม) และการสื่อสารและเผยแพร (การแบงปน ประเมินผล และปรับปรุง
นวัตกรรมรวมกับผูมีสวนไดสวนเสีย) 
 3. การนำเสนอรูปแบบตออาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือรับคำแนะนำและปรับปรุงแกไข 
 ระยะที่ 2 การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตร
ฐานนวัตกรรม 
  1. การสรางแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับเกี่ยวกับความเหมาะสมของรูปแบบ
การบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรม โดยแบบสอบถามประกอบดวย 6 องคประกอบ
หลักและ 18 ตัวชี้วัด ไดแก 1) วัตถุประสงคของรูปแบบการบริหารจัดการ 2) องคประกอบของการจัดการเรียนรู
วิทยาศาสตรฐานโครงงาน 3) องคประกอบของการจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม 4) ทักษะนวัตกรของนักเรียน 5) 
ผลกระทบตอการพัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียน และ 6) การประเมินโดยรวม จากนั้นวิเคราะหผลโดยใชคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และคาเฉลี่ย 
  2. การประเมินรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมโดย
ผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน แบงเปนกลุม ดังนี้ ผูเชี่ยวชาญดานรูปแบบการบริหารจัดการ 2 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานการ
ประเมินผลการศึกษา 2 ทาน และผูเชี่ยวชาญดานการบริหารจัดการหองเรียนพิเศษหรือการศึกษาฐานนวัตกรรม 1 
ทาน 
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ผลการวิจัย 

ระยะท่ี 1 ผลการสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการ 

ผลการสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการเพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรผานการจัดการ
เรียนรูฐานนวัตกรรม โดยใชเทคนิคการวิเคราะหเนื้อหาจากบทความและงานวิจัย แสดงดังตารางท่ี 1 
 
ตารางที่ 1 การสังเคราะหองคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการเพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรผานการจัดการ

เรียนรูฐานนวัตกรรม 

 

 

องคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการ 

เพ่ือเสริมสรางทักษะนวัตกร 
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1. ผูนำทางการเรียนรู (บทบาทของครูผูสอน) √ √ √ √ √ √ 
2. นักนวัตกรรุนเยาว (บทบาทของนักเรียน) √ √ √ √ √ √ 
3. การสรางสรรคและพัฒนานวัตกรรม (การสืบคน 
วิเคราะห และพัฒนาแนวทางแกไขฐานนวัตกรรม) 

√ √ √ √ √ √ 

4. การสื่อสารและเผยแพร (การแบงปน ประเมินผล 
และปรับปรุงนวัตกรรมรวมกับผูมีสวนไดสวนเสีย) 

√ √ √ √ √ √ 

ผลการสังเคราะหวรรณกรรมเผยใหเห็นองคประกอบหลัก 4 ประการของรูปแบบการบริหารจัดการเพ่ือ
เสริมสรางทักษะนวัตกรที่ไดรับฉันทามติอยางสมบูรณ (100%) จากนักวิชาการทุกทาน ไดแก (1) ผูนำทางการ
เรียนรู ซึ่งเนนบทบาทของครูผูสอนในการอำนวยความสะดวกและสนับสนุนกระบวนการเรียนรู (2) นักนวัตกรรุน
เยาว ที่เนนบทบาทของนักเรียนในฐานะผูสรางสรรคนวัตกรรมอยางแทจริง (3) การสรางสรรคและพัฒนา
นวัตกรรม ท่ีครอบคลุมกระบวนการสืบคน วิเคราะห และพัฒนาแนวทางแกไขฐานนวัตกรรม และ (4) การสื่อสาร
และเผยแพร ท่ีเนนการแบงปน ประเมินผล และปรับปรุงนวัตกรรมรวมกับผูมีสวนไดสวนเสีย  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



8 | รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพ่ือเสริมสรางทักษะนวัตกรของนักเรียน
มัธยมศึกษา 

 
 
 
การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน 
การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานโดยใชเทคนิคการวิเคราะห

เนื้อหาจากบทความและงานวิจัย แสดงดังตารางท่ี 2 
ตารางท่ี 2 การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน 

องคประกอบของการจัดการเรียนรู
วิทยาศาสตรฐานโครงงาน 

Ho
lm

es
 e

t 
al

. (
20

24
) 

Ch
u 

et
 a

l. 
(2

02
3)

 

Pa
rk

 &
 K

o 
(2

02
4)

 

Jo
hn

so
n 

et
 a

l. 
(2

02
4)

 

M
ill

er
 &

 J
ac

ks
on

 (2
02

3)
 

Ng
uy

en
 &

 D
av

is 
(2

02
3)

 

An
de

rs
on

 e
t 

al
. (

20
24

) 

Vi
nc

en
t-

La
nc

rin
 e

t 
al

. 
 

Zh
an

g 
&

 L
iu

 (2
02

3)
 

Ga
rc

ía
 &

 R
od

ríg
ue

z 
(2

02
4)

 

1. การระบุปญหาท่ีแทจริง √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
2. การสืบคนและวิจัย √ √ √ √ √ √ √ √ - - 
3. การสรางและสำรวจแนวคิด √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
4. การพัฒนาแผนแนวทางแกไข √ √ √ √ - - - √ √ √ 
5. การสรางตนแบบ/โมเดล √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
6. การนำไปปฏิบัติ √ √ √ - - √ √ √ - - 
7. การวิเคราะหและประเมินผล √ √ √ √ √ - - √ √ - 
8. การปรับปรุงและพัฒนาอยางตอเนื่อง √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

ผลการสังเคราะหเผยใหเห็น 8 องคประกอบหลักของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน โดยมี
ฉันทามติแตกตางกัน องคประกอบท่ีเห็นตรงกัน 100% ไดแก การระบุปญหาท่ีแทจริง การสรางและสำรวจแนวคิด 
และการสรางตนแบบ สวนการปรับปรุงและพัฒนาอยางตอเนื่องปรากฏ 90% การสืบคนและวิจัย 80% และ
องคประกอบอื่นๆ เชน การพัฒนาแผนแนวทางแกไข การวิเคราะหและประเมินผล และการนำไปปฏิบัติ มีฉันทา
มติปานกลาง (60–70%) กรอบแนวคิด 8 องคประกอบนี้ใหโครงสรางท่ีม่ันคงสำหรับออกแบบประสบการณเรียนรู
ที่บูรณาการการสืบคน ความคิดสรางสรรค การแกปญหาเชิงระบบ และการปรับปรุงแบบวนซ้ำ ซึ่งสำคัญตอการ
พัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษาในบริบทฐานนวัตกรรม 

การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม 
การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรมโดยใชเทคนิคการวิเคราะหเนื้อหาจาก

บทความและงานวิจัย แสดงดังตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม 

องคประกอบของการจัดการเรียนรู
ฐานนวัตกรรม 
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1. การประเมินความตองการนวัตกรรม √ √ √ √ √ √ √ - √ √ 
2. การพัฒนาความรวมมือ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
3. การมีสวนรวมเชิงลึก √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
4. การเรียนรูแบบสองทาง √ √ √ √ - - √ √ √ √ 
5. การสะทอนคิดและเชื่อมโยง √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 
6. การบริการและมีสวนรวม √ √ √ √ √ √ - √ √ √ 
7. ความรับผิดชอบตอสังคม √ √ √ - - √ √ √ √ - 
8. ความยั่งยืนและผลกระทบ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 

ผลการสังเคราะหเผยใหเห็น 8 องคประกอบหลักของการจัดการเรียนรูฐานนวัตกรรม โดยมีฉันทามติสูงใน
หลายองคประกอบ ไดแก การพัฒนาความรวมมือ การมีสวนรวมเชิงลึก และการสะทอนคิดและเชื ่อมโยง 
นอกจากนี้ ความยั่งยืนและผลกระทบก็ไดรับฉันทามติเต็ม ขณะที่การประเมินความตองการนวัตกรรมและการมี
สวนรวมปรากฏ 90% การเรียนรูแบบสองทาง 80% และความรับผิดชอบตอสังคม 60% กรอบแนวคิดนี้ชี้แนวทาง
เชิงโครงสรางสำหรับการพัฒนาทักษะนวัตกรและความรับผิดชอบตอสังคมของนักเรียนมัธยมศึกษา 

การสังเคราะหลักษณะของทักษะนวัตกรของนักเรียน 
จากการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษา ผูวิจัยไดสังเคราะห

ลักษณะสำคัญของทักษะนวัตกรจากงานวิจัย เพื่อระบุองคประกอบหลักที่ไดรับการยอมรับในระดับสากล โดย
มุงเนนการวิเคราะหแนวทางและกระบวนการที่มีประสิทธิภาพในการสงเสริมทักษะนวัตกรผานการจัดการเรียน
การสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ ผลการสังเคราะหลักษณะของทักษะนวัตกรของนักเรียนสรุปดังตารางท่ี 4 
ตารางท่ี 4 การสังเคราะหลักษณะของทักษะนวัตกรของนักเรียน 

ลักษณะของทักษะนวัตกรของนักเรียน 
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10 | รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพ่ือเสริมสรางทักษะนวัตกรของ
นักเรียนมัธยมศึกษา 

1. การออกแบบประสบการณการเรียนรู √ √ √ √ √ √ 
2. ความเก่ียวของกับโลกแหงความเปนจริง √ √ √ √ √ √ 
3. การเรียนรูแบบรวมมือ √ √ √ √ √ √ 
4. การประเมินและปรับปรุง √ √ √ √ √ √ 
5. การพัฒนาทักษะปฏิบัติจริง √ √ √ √ √ √ 
6. เนื้อหาและการออกแบบการสอน √ √ √ √ √ √ 

ผลการสังเคราะหเผยใหเห็น ลักษณะหลัก 6 ประการของทักษะนวัตกรของนักเรียน ที่มีฉันทามติ 100% 
ไดแก การออกแบบประสบการณการเรียนรูท่ีสรางสภาพแวดลอมมีสวนรวมและบูรณาการเทคโนโลยี การเรียนรูท่ี
เกี่ยวของกับโลกแหงความเปนจริง การทำงานรวมกันแบบทีมผานแพลตฟอรมดิจิทัล การประเมินและปรับปรุง
อยางตอเนื่อง การพัฒนาทักษะปฏิบัติจริงในบริบทวิชาชีพและพลเมือง และเนื้อหาและการออกแบบการสอนท่ี
บูรณาการเทคโนโลยีและความคิดสรางสรรค ฉันทามติที่เปนเอกฉันทนี้ชี้กรอบแนวคิดชัดเจนสำหรับครูผูสอนใน
การพัฒนาความคิดสรางสรรค การแกปญหาเชิงสรางสรรค นวัตกรรมแบบรวมมือ และการปรับปรุงอยางตอเนื่อง
ของนักเรียน ซึ่งเปนทักษะสำคัญสำหรับการรับมือกับความทาทายซับซอนผานการเรียนรูวิทยาศาสตรฐาน
โครงงานในบริบทฐานนวัตกรรม 

 
ภาพที่ 2 รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรของ

นักเรียน 

สวนท่ี 1 การสังเคราะหองคประกอบของการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน 
องคประกอบการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานประกอบดวย 8 องคประกอบ ดังนี้ 
1) การระบุปญหาที่แทจริง นักเรียนรวมกับเครือขายความรวมมือกำหนดความทาทายหรือคำถามทาง

วิทยาศาสตรท่ีเปนจริง โดยคำนึงถึงทรัพยากร เวลา และความตองการของผูมีสวนไดสวนเสีย เพ่ือสรางจุดเริ่มตนท่ี
สอดคลองกับบริบทและความตองการจริง 

2) การสืบคนและวิจัย รวบรวมและวิเคราะหขอมูลจากแหลงตาง ๆ เชน วรรณกรรม ขอมูลภาคสนาม 
และผูเชี่ยวชาญ เพ่ือเพ่ิมความเขาใจปญหาและสนับสนุนการพัฒนาแนวทางแกไขท่ีมีความถูกตองและเปนไปได  
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3) การสรางและสำรวจแนวคิด ระดมความคิด สรางแนวทางแกไขหลายทาง และใชขอมูลจากผูมีสวนได
สวนเสียเพ่ือใหแนใจวาแนวคิดมีความเปนไปไดและสอดคลองกับบริบทจริง 

4) การพัฒนาแผนแนวทางแกไข ประเมินแนวคิดและพัฒนาแผนที่มีศักยภาพสูงสุด โดยพิจารณาความ
เปนไปได ผลกระทบตอสังคม ความถูกตองทางวิทยาศาสตร และทรัพยากรท่ีมีอยู  

5) การสรางตนแบบ/โมเดล การแปลงแนวคิดเปนตนแบบหรือโมเดล ทั้งทางกายภาพ ดิจิทัล หรือ
แนวคิด เพ่ือทดสอบการทำงาน รับขอเสนอแนะ และปรับปรุงกอนการนำไปใชจริง  

6) การนำไปปฏิบัต ิดำเนินการตนแบบในสภาพแวดลอมจริง ผานกิจกรรมทดลอง การปรับใชดิจิทัล หรือ
โปรแกรมนำรอง พรอมบันทึกกระบวนการและผลลัพธเพ่ือการติดตามและประเมินผล  

7) การวิเคราะหและประเมินผล ประเมินประสิทธิผล ความสอดคลอง และผลกระทบของแนวทางแกไข 
โดยใชวิธีวิทยาศาสตร ขอมูล และคำติชมจากผูมีสวนไดสวนเสีย เพ่ือปรับปรุงและยืนยันคุณภาพของผลลัพธ  

8) การปรับปรุงและพัฒนาอยางตอเนื่อง ปรับปรุงแนวทางแกไขตามผลการประเมินและขอเสนอแนะ 
ทำใหเกิดแนวทางที ่มีคุณภาพและประสิทธิผลสูงสุด พรอมพัฒนาทักษะการปรับปรุงและการออกแบบเชิง
นวัตกรรมของนักเรียน  

สวนท่ี 2 กระบวนการเรียนรูฐานนวัตกรรม 
องคประกอบการเรียนรูฐานนวัตกรรมประกอบดวย 8 องคประกอบ ดังนี้ 
1) การประเมินความตองการดานนวัตกรรม นักเรียนและครูทำงานรวมกับเครือขายความรวมมือเพ่ือ

ระบุความทาทาย ลำดับความสำคัญ และทรัพยากรท่ีแทจริง พรอมวิเคราะหบริบทท้ังดานสังคม สิ่งแวดลอม และ
เศรษฐกิจ เพื่อสรางโครงงานและวัตถุประสงคการเรียนรูที่มีความหมายและตอบสนองตอความตองการจริงของ
ผูเรียนและชุมชน 

2) การพัฒนาความรวมมือ การสรางและรักษาความสัมพันธกับสถาบันการศึกษา องคกรวิจัย และ
ภาคอุตสาหกรรมชวยใหนักเรียนเขาถึงความเชี่ยวชาญ ทรัพยากร และบริบทโลกจริง พรอมสนับสนุนการเรียนรู
แบบสหวิทยาการและความรวมมือท่ียั่งยืน  

3) การมีสวนรวมเชิงลึก นักเรียนมีบทบาทสำคัญในการสรางความรูและแกไขปญหา โดยทำงานรวมกับผู
มีสวนไดสวนเสียอยางตอเนื่อง กิจกรรมจึงเปนไปอยางมีความหมายและเสริมทักษะการคิดเชิงวิพากษ การ
ตัดสินใจ และความรับผิดชอบตอผลลัพธ  

4) การเรียนรูแบบสองทาง การแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณไหลไปมาระหวางนักเรียนและผูมี
สวนรวม ชวยใหท้ังสองฝายเรียนรูจากกันและกัน พรอมสรางความเขาใจในมุมมองท่ีหลากหลายและยอมรับความ
เชี่ยวชาญท่ีแตกตาง  

5) การสะทอนคิดและเชื่อมโยง นักเรียนประเมินประสบการณของตนอยางมีวิจารณญาณ เชื่อมโยงกับ
แนวคิดวิทยาศาสตร เนื้อหาวิชาการ และบริบททางสังคม-สิ่งแวดลอม ทำใหเกิดการคิดเชิงวิพากษ การตระหนักรู
ในตนเอง และการพัฒนาความสามารถในการวิเคราะหปญหา 

6) การบริการและมีสวนรวม นักเรียนสรางผลลัพธท่ีจับตองไดตอชุมชนและสังคม ผานกิจกรรมโครงการ
ท่ีสรางประโยชนจริง เชน การวิจัย การออกแบบนวัตกรรม หรือการใหบริการตรง ชวยเสริมสรางทักษะการทำงาน
รวมกัน ความคิดสรางสรรค และการตระหนักถึงผลกระทบเชิงบวก 

7) ความรับผิดชอบตอสังคม นักเรียนพัฒนาความเขาใจในบทบาทของตนตอสังคม ฝกฝนความสามารถ
ในการสรางการเปลี่ยนแปลงเชิงบวก และสงเสริมความสำเร็จทางพลเมือง โดยเรียนรูการทำงานรวมกับผูอื่นใน
โครงการท่ีมีการแขงขันและความรวมมือ  
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8) ความยั่งยืนและผลกระทบ นักเรียนพิจารณาผลกระทบระยะยาวของโครงการ ทั้งดานสิ่งแวดลอม 
เศรษฐกิจ และสังคม พรอมสรางแนวทางแกไขที ่สามารถปรับปรุงและพัฒนาไดตอเนื่อง เพื่อใหโครงการมี
ประโยชนยั่งยืนและสนับสนุนการพัฒนาท่ียั่งยืนในวงกวาง 

สวนท่ี 3 ทักษะนวัตกรของนักเรียนท่ีพัฒนาผานรูปแบบ 
รูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมไดรับการออกแบบมาเพื่อพัฒนา

ทักษะนวัตกรท่ีหลากหลายในหมูนักเรียนมัธยมศึกษา ทักษะเหลานี้รวมถึง 
1) ทักษะการคิดเชิงออกแบบ นักเรียนเรียนรูที ่จะคิดเชิงสรางสรรคเกี ่ยวกับปญหาและพัฒนาแนว

ทางแกไขที่เปนนวัตกรรม ผานกระบวนการระบุปญหา การสรางแนวคิด การสรางตนแบบ และการทดสอบ พวก
เขาพัฒนาความสามารถในการคิดนอกกรอบและสรางแนวทางแกไขท่ีเปนตนฉบับ  

2) ทักษะการทำงานรวมกัน การทำงานรวมกับเครือขาย ผูมีสวนไดสวนเสีย และทีมเพื่อน นักเรียน
พัฒนาความสามารถในการทำงานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ สื่อสารความคิด และมีสวนรวมในการแกปญหา
รวมกัน  

3) ทักษะการสื ่อสาร นักเร ียนเร ียนรู ที ่จะสื ่อสารแนวคิดและผลการคนพบของพวกเขาอยางมี
ประสิทธิภาพกับผูชมท่ีหลากหลาย รวมถึงสมาชิก ผูเชี่ยวชาญ และเพ่ือน ผานการนำเสนอ รายงาน และสื่อดิจิทัล 

4) ทักษะดิจิทัล การบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลตลอดกระบวนการโครงงานชวยใหนักเรียนพัฒนาความรู
ดิจิทัล รวมถึงการใชเครื่องมือการวิจัย แพลตฟอรมการทำงานรวมกัน ซอฟตแวรการวิเคราะหขอมูล และ
เทคโนโลยีการนำเสนอ 

5) ทักษะการคิดเชิงวิพากษ ผานการวิเคราะหปญหาท่ีซับซอน การประเมินหลักฐาน และการตัดสินใจท่ี
มีขอมูล นักเรียนพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงวิพากษที่จำเปนสำหรับการแกปญหาที่มีประสิทธิภาพและการ
พัฒนานวัตกรรม  

6) ทักษะความรับผิดชอบทางสังคมและพลเมือง การมีสวนรวมกับความทาทายท่ีแทจริงและการทำงาน
รวมกับเครือขายความรวมมือชวยใหนักเรียนพัฒนาความรูสึกของความรับผิดชอบทางสังคมและความเขาใจใน
บทบาทของพวกเขาในฐานะพลเมืองท่ีใสใจ 

ระยะท่ี 2: การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารโครงการ 
หลังจากการพัฒนารูปแบบเสร็จสิ ้น ผู ว ิจัยไดประเมินความเหมาะสมโดยผู เชี ่ยวชาญจากสาขาการ

ออกแบบการสอน การประเมินผลการศึกษา การศึกษาฐานนวัตกรรม และการบริหารการศึกษา เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอง ความครบถวน และความเปนไปไดในการนำไปใชจริง ผลการประเมินแสดงในตารางท่ี 5 

 
ตารางที่ 5 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐาน
นวัตกรรม 
 

ท่ี หัวขอการประเมิน รายการประเมิน 𝑋𝑋� S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1 วัตถุประสงคของ
รูปแบบการบริหาร
โครงการ 

1) ความชัดเจนในการสอดคลองกับเปาหมายการ
เรียนรูและความตองการทางการศึกษา 

4.80 0.42 
มากท่ีสุด 

2) ความเก่ียวของกับทักษะนวัตกรและความ
รับผิดชอบตอสังคม 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 
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3) ความเฉพาะเจาะจงในการกำหนดผลลัพธท่ี
ตองการและผลกระทบตอการพัฒนานักเรียน 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

2 องคประกอบการ
จัดการเรียนรู
วิทยาศาสตรฐาน
โครงงาน 

1) ความครบถวนของกระบวนการสืบเสาะ 4.60 0.52 มากท่ีสุด 
2) ความเปนไปไดและความสามารถในการ
ประยุกตใชในบริบทท่ีแทจรงิ 

4.80 0.42 
มากท่ีสุด 

3) การสงเสริมความคิดสรางสรรคและการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตร 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

3 องคประกอบการ
เรียนรูฐานนวัตกรรม 

1) ความแทจริงและความมีความหมายของการมี
สวนรวมในกระบวนการนวัตกรรม 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

2) การใชกลยุทธความรวมมือเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนรูและผลประโยชนรวมกัน 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

3) ความสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรูและ
การพัฒนาทักษะนวัตกร 

5.00 0.00 
มากท่ีสุด 

4 ทักษะนวัตกรของ
นักเรียน 

1) การสงเสริมการแกปญหาและการคิดวิเคราะห
ในบริบทการพัฒนานวัตกรรม 

4.60 0.84 
มากท่ีสุด 

2) การบูรณาการเครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยี
เพ่ือการสรางนวัตกรรมทางสังคม 

4.80 0.42 
มากท่ีสุด 

3) ความสามารถในการสรางและนำแนวทางแกไข
ท่ีเปนนวัตกรรมไปใชแกปญหา 

4.80 0.42 
มากท่ีสุด 

5 ผลกระทบตอทักษะน
วัตกรของนักเรียน 

1) การพัฒนาแนวคิดสรางสรรคใหมท่ีมีความ
เก่ียวของกับการแกปญหา 

4.80 0.42 
มากท่ีสุด 

2) การพัฒนาทักษะดิจิทัลและนวัตกรรมท่ีมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

3) หลักฐานของการเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ประยุกตใชจริงและผลกระทบท่ีแทจริง 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

6 การประเมินโดยรวม 1) ความเหมาะสมและประสิทธิผลโดยรวมของ
รูปแบบการบริหารโครงการ 

4.60 0.84 
มากท่ีสุด 

2) ความสมดุลระหวางทฤษฎี การปฏิบัติ และการ
มีสวนรวมในกระบวนการนวัตกรรม 

4.60 0.52 
มากท่ีสุด 

3) ความสามารถในการปรับใชในสภาพแวดลอม
การเรียนรูและบริบทท่ีหลากหลาย 

4.60 0.84 
มากท่ีสุด 

คาเฉล่ีย 4.68 0.52 มากท่ีสุด 
ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรม

โดยผูเชี่ยวชาญพบวารูปแบบมีความเหมาะสมในระดับสูงสุดทุกดาน (𝑋𝑋� = 4.68, S.D. = 0.52) โดยวัตถุประสงคมี

ความชัดเจนและสอดคลองกับเปาหมายการเรียนรู (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 0.42) องคประกอบการจัดการเรียนรู

วิทยาศาสตรฐานโครงงานสามารถประยุกตใชในบริบทท่ีแทจริงไดดี (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 0.42) ขณะท่ีองคประกอบ

การเรียนรูฐานนวัตกรรมไดรับการประเมินสูงสุดในดานความสอดคลองกับการพัฒนาทักษะนวัตกร (𝑋𝑋� = 5.00, 
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S.D. = 0.00) รูปแบบสามารถสงเสริมการบูรณาการเครื่องมือดิจิทัลเพ่ือการสรางนวัตกรรมทางสังคม (𝑋𝑋� = 4.80, 

S.D. = 0.42) และพัฒนาแนวคิดสรางสรรคใหม (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 0.42) การประเมินโดยรวมชี้ใหเห็นวารูปแบบ

มีความสมดุลระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติ (𝑋𝑋� = 4.60, S.D. = 0.52) และสามารถปรับใชในบริบทที่หลากหลาย

ได (𝑋𝑋� = 4.60, S.D. = 0.84) ผลการประเมินยืนยันวารูปแบบมีความเหมาะสมและมีศักยภาพในการสงเสริม
ทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพและครอบคลุม สอดคลองกับแนวทางการศึกษาใน
ศตวรรษท่ี 21 
 
อภิปรายผลการวิจัย  

วัตถุประสงคขอท่ี 1 การพัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรม
เพื่อเสริมสรางทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษา รูปแบบที่พัฒนาขึ้นแสดงถึงการบูรณาการอยางเปนระบบ
ระหวางการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานและกระบวนการเรียนรูฐานนวัตกรรมสอดคลองกับทฤษฎีการศึกษา
สมัยใหมที่เนนบริบทแทจริง (Authentic Context) การมีสวนรวมของผูมีสวนไดสวนเสียหลายฝาย (Multi-
stakeholder Engagement) และความสัมพันธแบบสองทิศทาง (Bidirectional Relationship) เพื ่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรค การแกปญหา และความรับผิดชอบตอสังคมของนักเรียน (Anderson & Shattuck, 2024) 
องคประกอบสำคัญของรูปแบบประกอบดวย ครูผูชวยอำนวยความสะดวกคุณภาพสูง การมีสวนรวมของนักเรียน
ในบริบทแทจริง การทำงานรวมกันแบบสหวิทยาการ การพัฒนาแนวทางแกไขปญหาเชิงสรางสรรค และการ
สื่อสารกับผูมีสวนไดสวนเสียอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งบูรณาการเพื่อสรางประสบการณเรียนรูที่สมบูรณและพฒันา
ทักษะนวัตกรอยางตอเนื่อง (Holmes et al., 2024) 

วัตถุประสงคขอที่ 2 การจัดทำแนวทางการประยุกตใชรูปแบบในบริบทการศึกษาที่หลากหลาย แนว
ทางการประยุกตใชรูปแบบนี้สามารถปรับตามบริบทของแตละสถานศึกษา ทั้งดานทรัพยากร โครงสรางบุคลากร 
และลักษณะนักเรียน โดยมุงเนนใหการเรียนรูเกิดจากงานที่แทจริงและมีความหมายตอชุมชนและสังคม (Lee & 
Kim, 2024) แนวทางครอบคลุมขั้นตอนวิเคราะหบริบท เตรียมความพรอมบุคลากร พัฒนาเครือขายความรวมมือ 
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู และติดตามประเมินผลอยางเปนระบบ การสรางเครือขายกับสถาบันอุดมศึกษา 
องคกรวิจัย ภาคอุตสาหกรรม และชุมชนทองถิ่นชวยใหนักเรียนเขาถึงทรัพยากรและผูเชี่ยวชาญไดมากขึ้น พรอม
สนับสนุนการพัฒนาครูผูสอนใหมีทักษะการจัดการเรียนรูและการใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางมีประสิทธิภาพ 

วัตถุประสงคขอที่ 3 การสรางรูปแบบที่ครอบคลุมในการพัฒนาศักยภาพดานทักษะนวัตกรสำหรับ
ศตวรรษท่ี 21 รูปแบบนี้บูรณาการทักษะสำคัญหลายมิติ ไดแก ความคิดสรางสรรค การคิดวิเคราะหและแกปญหา 
การทำงานรวมกันและสื่อสาร นวัตกรรมดิจิทัล และความรับผิดชอบตอสังคม กระบวนการเรียนรูเนนการมีสวน
รวมอยางแทจริงและการทำงานผานกระบวนการวนซ้ำ (Iterative Process) โดยนักเรียนไดรับขอเสนอแนะจากผู
มีสวนไดสวนเสีย (Feedback-based Refinement) เพื่อปรับปรุงแนวคิดและนวัตกรรมอยางตอเนื่อง (Zhang & 
Liu, 2023) กระบวนการนี้ชวยพัฒนาทักษะการสื่อสาร การรับฟงอยางสรางสรรค ความยืดหยุนในการปรับเปลี่ยน
แนวคิด และทักษะดิจิทัลที่หลากหลาย ตั้งแตการใชเครื่องมือทำงานรวมกันออนไลน การวิเคราะหและนำเสนอ
ขอมูล จนถึงการสรางพอรตโฟลิโอดิจิทัล 

วัตถุประสงคขอที่ 4: การประเมินรูปแบบโดยผูเชี่ยวชาญและการประเมินในระดับ “มาก” ขึ้นไป ผล
การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยผูเชี่ยวชาญจากสาขาการออกแบบการสอน การประเมินผลการศึกษา 

การศึกษาฐานนวัตกรรม และการบริหารการศึกษา พบวารูปแบบมีความเหมาะสมในระดับสูงสุดทุกดาน (𝑋𝑋� = 
4.68, S.D. = 0.52) โดยเฉพาะองคประกอบการเรียนรูฐานนวัตกรรมที่ไดรับการประเมินสูงสุดในดานความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรูและการพัฒนาทักษะนวัตกร (𝑋𝑋 � = 5.00, S.D. = 0.00) รูปแบบมีความ
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ชัดเจนในวัตถุประสงค (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 0.42) สามารถประยุกตใชในบริบทท่ีแทจริง (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 0.42) 

และสงเสริมการบูรณาการเครื่องมือดิจิทัลเพื่อการสรางนวัตกรรมไดอยางมีประสิทธิภาพ (𝑋𝑋� = 4.80, S.D. = 
0.42) การประเมินโดยรวมยืนยันวารูปแบบมีความสมดุลระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติ สามารถปรับใชในบริบทท่ี
หลากหลาย และมีศักยภาพในการพัฒนาทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษาอยางเปนระบบ สอดคลองกับ
แนวทางการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 (Thompson & Morrison, 2024; Chu et al., 2023) 
 
องคความรูใหมจากการวิจัย 

1. กรอบแนวคิดและรูปแบบการบริหารโครงการแบบบูรณาการ 
งานวิจัยนี้ไดพัฒนากรอบแนวคิดใหมที่บูรณาการการเรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงาน (Project-Based 

Learning in Science Education) กับการเรียนรูฐานนวัตกรรม (Innovation-Based Learning) อยางเปนระบบ 
แตกตางจากงานวิจัยกอนหนาที่มักศึกษาแยกกัน โดยกรอบนี้เนนความสัมพันธสองทิศทางระหวางการเรียนรู
เนื้อหาวิทยาศาสตรผานโครงงานกับการพัฒนาทักษะนวัตกรเพื่อตอบสนองความตองการของสังคม (Holmes et 
al., 2024; Anderson et al., 2024) จากกรอบแนวคิดดังกลาวจึงไดพัฒนารูปแบบการบริหารโครงการ 5 
องคประกอบ ไดแก ครูผูชวยอำนวยความสะดวกคุณภาพสูง, การมีสวนรวมของนักเรียนในบริบทแทจริง, การ
ทำงานรวมกันแบบสหวิทยาการ, การพัฒนาแนวทางแกไขปญหาเชิงสรางสรรค, และการสื่อสารกับผูมีสวนไดสวน
เสีย รูปแบบนี้ออกแบบใหแตละองคประกอบเสริมสรางกันอยางเปนระบบ แตกตางจากงานวิจัยกอนหนาท่ีมักเนน
เพียงบางองคประกอบ (Thompson & Morrison, 2024; Lee & Kim, 2024) 

2. กลไกการพัฒนาทักษะนวัตกรและกรอบการประเมินแบบหลายมิติ 
งานวิจัยไดพัฒนากลไกสำคัญผานกระบวนการวนซ้ำที่มีขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสียหลากหลาย 

(Feedback-based Refinement from Multiple Stakeholders) แสดงวาทักษะนวัตกรเกิดจากการปรับปรุง
แนวคิดและนวัตกรรมอยางตอเนื่อง ไมใชเพียงผลลัพธสุดทายของโครงงาน (Zhang & Liu, 2023; Nguyen & 
Davis, 2023) นอกจากนี้ยังพัฒนากรอบการประเมินแบบหลายมิติครอบคลุม 5 ทักษะหลัก ไดแก ความคิด
สรางสรรค, การคิดวิเคราะหและแกปญหา, การทำงานรวมกันและสื่อสาร, นวัตกรรมดิจิทัล, และความรับผิดชอบ
ตอสังคม โดยระบุตัวชี้วัดชัดเจน สามารถติดตามและประเมินพัฒนาการนักเรียนไดอยางเปนระบบ (Thompson 
& Morrison, 2024; Chu et al., 2023) 

3. แนวทางการพัฒนาศักยภาพครูและการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัล 
งานวิจัยพัฒนากรอบการเตรียมครูใหสามารถอำนวยความสะดวกการเรียนรูฐานนวัตกรรมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ครอบคลุมความรูวิทยาศาสตร ทักษะการจัดการเรียนรูเชิงผูเรียน การใชเทคโนโลยีดิจิทัล และการ
สรางเครือขายความรวมมือ โดยเนนการพัฒนาผานชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพและการปฏิบัติจริง (Learning by 
Doing) แทนการอบรมแบบบรรยายเพียงอยางเดียว (Dewi & Primayana, 2024; Patel & Anderson, 2024) 
การบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลไมเพียงนำเสนอเนื้อหา แตสนับสนุนการทำงานรวมกัน การเขาถึงผูเชี่ยวชาญและ
ทรัพยากร การบันทึกกระบวนการคิด และการสรางพอรตโฟลิโอดิจิทัลที่สะทอนพัฒนาการนักเรียน (Wang & 
Chen, 2023; García & Rodríguez, 2024) 

4. แนวทางการสรางเครือขายความรวมมือและแบบจำลองการประยุกตใชท่ียืดหยุน 
งานวิจัยพัฒนาการสรางเครือขายความรวมมือแบบสองทิศทาง (Bidirectional Partnership) ระหวาง

สถานศึกษากับภาคีภายนอก เชน สถาบันอุดมศึกษา องคกรวิจัย ภาคอุตสาหกรรม และชุมชนทองถิ่น แตกตาง
จากงานวิจัยกอนหนาที ่มักเนนความรวมมือทางเดียว โดยเครือขายแบบสองทิศทางสรางประโยชนทั ้งตอ
สถานศึกษาและภาคีเครือขาย รวมทั้งสรางแรงจูงใจและความยั่งยืน (O'Brien & Smith, 2024; Silva et al., 
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2024) นอกจากนี้ไดพัฒนาแบบจำลองการประยุกตใชรูปแบบที่ยืดหยุน สามารถปรับตามทรัพยากร โครงสราง
บุคลากร และลักษณะนักเรียนในแตละบริบท โดยยังคงแกนของการพัฒนาทักษะนวัตกร 

องคความรูใหมทั้ง 4 ประการนี้มีคุณคาเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ เติมเต็มชองวางดานการบูรณาการการ
เรียนรูวิทยาศาสตรฐานโครงงานกับการเรียนรูฐานนวัตกรรม และเปนแนวทางสำคัญสำหรับการพัฒนาหลักสูตร 
การออกแบบกิจกรรม การพัฒนาครู และการบริหารจัดการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรเพื่อสงเสริมทักษะนวัตกร
ของนักเรียนมัธยมศึกษาอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
 
สรุป 

การวิจัยครั้งนี้พัฒนารูปแบบการบริหารโครงการหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรฐานนวัตกรรมเพ่ือเสริมสราง
ทักษะนวัตกรของนักเรียนมัธยมศึกษา โดยตอบสนองตอความจำเปนในการปฏิรูปการศึกษาที่เนนการพัฒนานวัต
กรเพื่อแกไขปญหาและพัฒนาสังคมในศตวรรษที่ 21 รูปแบบที่พัฒนาขึ้นบูรณาการการเรียนรูวิทยาศาสตรฐาน
โครงงานกับการเรียนรูฐานนวัตกรรมผาน 5 องคประกอบหลัก และสงผลตอการพัฒนาผูเรียนในสามดานสำคัญ 
ดังนี้ 

1. การพัฒนาความสามารถทางวิชาการและทักษะนวัตกร รูปแบบสงเสริมใหนักเรียนพัฒนาทักษะ
สำคัญ 5 ดาน คือ ความคิดสรางสรรค การคิดวิเคราะหและแกปญหา การทำงานรวมกันและสื่อสาร นวัตกรรม
ดิจิทัล และความรับผิดชอบตอสังคม ผานกระบวนการวนซ้ำท่ีมีขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสียหลากหลาย ทำ
ใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะท่ีจำเปนสำหรับการเปนนวัตกรในศตวรรษท่ี 21 

2. การเพิ่มประสิทธิภาพการเขาถึงทรัพยากรและความยืดหยุนในการเรียนรู การบูรณาการเทคโนโลยี
ดิจิทัลอยางเปนระบบชวยใหนักเรียนเขาถึงแหลงความรูและผูเชี่ยวชาญไดกวางขวาง มีโอกาสทำงานรวมกันผาน
แพลตฟอรมออนไลน และสรางพอรตโฟลิโอดิจิทัล การสรางเครือขายความรวมมือแบบสองทิศทางกับ
สถาบันอุดมศึกษา องคกรวิจัย ภาคอุตสาหกรรม และชุมชนทองถิ ่น ชวยขยายโอกาสในการเรียนรู และ
ประสบการณจริงท่ีหลากหลาย 

3. การเพิ่มประสิทธิภาพการลงทุนและความยั่งยืน รูปแบบมีความยืดหยุนและสามารถปรับใชในบริบท
ที่หลากหลาย การพัฒนาศักยภาพครูผานชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพและการปฏิบัติจริงชวยลดตนทุนและเพ่ิม
ประสิทธิภาพในระยะยาว การสรางความรวมมือแบบสองทิศทางทำใหทั้งสถานศึกษาและภาคีเครือขายไดรับ

ประโยชนรวมกัน ผลการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญพบวารูปแบบมีความเหมาะสมในระดับสูงสุดทุกดาน ( 𝑋𝑋� = 
4.68, S.D. = 0.52) ยืนยันความคุมคาและศักยภาพในการนำไปใชจริงเพื่อเตรียมความพรอมใหนักเรียนเปนนวัต
กรท่ีสามารถสรางสรรคนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาสังคมและประเทศชาติอยางยั่งยืน 
 
ขอเสนอแนะ  
 1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชประโยชน 
 1.1 สำหรับสถานศึกษาและผูบริหาร สถานศึกษาควรเริ่มจากการวิเคราะหบริบท ความพรอมดาน
ทรัพยากร บุคลากร และลักษณะผูเรียน จากนั้นปรับองคประกอบของรูปแบบใหเหมาะสมโดยคงหลักการบูรณา
การการเรียนรู ว ิทยาศาสตรฐานโครงงานกับกระบวนการนวัตกรรมไว ผู บริหารควรสนับสนุนทรัพยากร 
งบประมาณ อุปกรณ เทคโนโลยีดิจิทัล และการพัฒนาครู พรอมสรางเครือขายความรวมมือกับสถาบันอุดมศกึษา 
องคกรวิจัย ภาคอุตสาหกรรม และชุมชน เพื่อขยายโอกาสการเรียนรูและเขาถึงทรัพยากรหลากหลายสำหรับ
นักเรียน 
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 1.2 สำหรับครูผูสอนและผูมีสวนไดสวนเสีย ครูควรพัฒนาตนเองตอเนื่องทั้งดานความรูวิทยาศาสตร 
การจัดการเรียนรูเชิงผูเรียน และทักษะดิจิทัล พรอมเปลี่ยนบทบาทเปนผูชวยอำนวยความสะดวกการเรียนรูท่ี
กระตุนใหนักเรียนคิดสรางสรรคและแกปญหาดวยตนเอง ครูควรเขารวมชุมชนวิชาชีพเพื่อแลกเปลี่ยนแนวปฏบิัต ิ
ผูปกครองควรสนับสนุนทัศนคติเชิงบวกตอการเรียนรูจากความลมเหลว สวนหนวยงานภายนอกควรสนับสนุนผาน
ความรวมมือแบบสองทิศทาง 
 2. ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 
 2.1 การวิจัยเพื่อพัฒนาและประเมินประสิทธิผลของรูปแบบ ควรทำวิจัยติดตามผลระยะยาว 3–5 ป 
เพื่อศึกษาผลกระทบตอการเรียน การเลือกศึกษาตอ การเขารวมกิจกรรมนวัตกรรม และความสำเร็จในอาชีพ 
รวมทั้งการวิจัยเชิงทดลองหรือกึ่งทดลองเปรียบเทียบผลการเรียนรูและทักษะนวัตกรระหวางรูปแบบใหมกับวิธี
ดั้งเดิม พรอมพัฒนาเครื่องมือวัดทักษะนวัตกรท่ีมีมาตรฐานและใชไดท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ 
 2.2 การวิจัยเพื่อขยายองคความรูและประยุกตในบริบทใหม ควรพัฒนารูปแบบการพัฒนาครูเพ่ือ
จัดการเรียนรูฐานนวัตกรรมอยางมีประสิทธิภาพ ครอบคลุมความรู ทักษะ ทัศนคติ และการสรางชุมชนการเรียนรู
ทางวิชาชีพ รวมทั้งศึกษาการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเฉพาะประเภท เชน AI, VR หรือแพลตฟอรมออนไลนในการ
สงเสริมทักษะนวัตกร และเปรียบเทียบการใชในบริบทตางประเทศหรือวัฒนธรรมที่แตกตาง รวมถึงประเมินผล
กระทบของนวัตกรรมตอตัวนักเรียน ชุมชน และสังคมเพ่ือเชื่อมโยงการศึกษากับการพัฒนาท่ียั่งยืน 
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