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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาการเรียนการสอนจากการใช้เทคนิคการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีมีต่อการใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือ
ปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล กลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล
จ านวน 40 คน ด้วยวิธีการสุ่มเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัยประกอบด้วยเทคนิคการสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานและแบบประเมินการใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ผลวิจัยพบว่า1) 
นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้ ท างานในการสร้างช้ินงานและวิจัยนี้เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญให้สนุกและ
เพลิดเพลิน 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานอยู่
ในระดับมาก 

 
ค าส าคัญ :  สร้างสรรค์เป็นฐาน, ส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
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ABSTRACT 
 This research aims to 1) study of learning and teaching using creativity-based 
learning Model in the course of techniques for creating digital interaction media. 2) 
To evaluate the students' satisfaction toward the use of Creativity-based learning 
Model in the course of technology for creating digital interaction media. The sample 
is Multimedia Technology Students, Information Technology Faculty, Thepsatri 
Rajabhat University. The sample has 4 0  students enrolled in the technology for 
creating digital interaction media course with random method. The instruments used 
in the study included creativity - based learning model and a satisfaction assessment 
model using creativity-based learning model. The research found that student have 
skills in learning, thinking, working and this research focuses on learners have fun and 
enjoy. 2) The result of the satisfaction assessment of the learners, Creativity-based 
learning Model, at the high level. 
 
Keywords :  Creativity-based, digital interaction media 
 
บทน า 

รายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล (วท 6004446) เป็นวิชาท่ีนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีมัลติมีเดียช้ันปีท่ี 1 ทุกคนต้องเรียน ซึ่งเนื้อหาจะเกี่ยวข้องกับหลักการออกแบบและผลิตส่ือ
เชิงปฏิสัมพันธ์ในงานด้านมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคต่าง ๆ หลักการออกแบบการใช้งานในลักษณะของ 
GUI วิธีการปฏิสัมพันธ์ในระบบ และการประยุกต์ใช้งานในการติดต่อโต้ตอบกับผู้ใช้งานในรูปแบบต่าง 
ๆ โดยใช้สคริปต์ในการควบคุม 

จากการเรียนการสอนในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล(วท 6004446) ในช่วง
แรกท่ีผ่านมาพบว่า นักศึกษายังขาดทักษะ ความรู้ ความสร้างสรรค์ในการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
นักศึกษายังไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนท่ีดี  

จากสภาพปัญหาดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยได้ท าการพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาเทคนิคการ
สร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล (วท 6004446) ใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
based learning Model) ให้นักศึกษาได้เกิดทักษะกระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ ได้ผลงานท่ีมี
ประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น และสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีให้กับผู้เรียน  

 
 



 

 

วารสารวิชาการนอร์ทเทิร์น ISSN 2651-1509 

                          วารสารวิชาการนอร์ทเทิร์น   
                                             ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 เมษายน – มิถุนายน 2563 

3 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อ ศึกษาการเรียนการสอนจากการใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(Creativity-based learning Model) ในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์    
เป็นฐาน (Creativity-based learning Model) ในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 วิธีการด าเนินการวิจัย  
  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
    ประชากร 

   นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   กลุ่มตัวอย่าง 
  นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ช้ันปีท่ี 1 หมู่ เรียน 621244401 คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล(วท 6004446) จ านวน 
40 คน ด้วยวิธีการสุ่มเจาะจง 
   เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 1. เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-based learning Model) 
 2. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
based learning Model) 
  3. ศึกษาแผนการสอนในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล (วท 6004446) 
    4. สร้างแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นไปหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของการวัด
และประเมินผลให้เหลือ 30 ข้อ 

การเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน                 

ในรายวิชา เทคนิคการสร้างส่ือ
ปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 

ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการใช้
เทคนิคการสอนโดยใช้เทคนิคการสอน   
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชา  
เทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
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   5. น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง
เนื้อหา และความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ โดยหาค่า IOC ก าหนดคะแนนความ
คิดเห็น 
   6. ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบท่ีได้ท าไว้ก่อนเรียน 
   7. ประเมินผลจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
           8. ใช้ เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน  (Creativity-based learning Model)                  
ในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิ สัมพันธ์ดิจิทัล ซึ่งรูปแบบการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ประกอบด้วยกระบวนการ (Process)  และบรรยากาศ ซึ่งประกอบด้วย  5 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 
กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด 
ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอ และขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล 
        9. ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบหลังเรียน 
       10. ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
(Creativity-based learning Model) ในรายวิชาเทคนิคการสร้างส่ือปฏิสัมพันธ์ดิจิทัล 
 
ผลการวิจัย  

ผลจากการเรียนรู้การใช้เทคนิคการสอนแบบสรา้งสรรค์เป็นฐาน 
พฤติกรรมขณะเรียน  

ผู้เรียนมีพฤติกรรมท่ีเพลิดเพลินในการออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์งานแผ่นดิน
สมเด้จพระนารายณ์มหาราชด้วยความคิดสร้างสรรค์ ดังภาพท่ี 1 
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ภาพประกอบท่ี 1 พฤติกรรมการเรียนรูก้ารสร้างโปสเตอร์งานแผ่นดินสมเด็จพระนารายณ์มหาราช  
ด้วยเทคนิคการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 
 จากภาพท่ี 1 พฤติกรรมท่ีปรากฏ ผู้เรียนเกิดทักษะการปฎิบัติงานจริง และ สามารถน าไปใช้
งานต่อได้ในการส่ือต่าง ๆ ส าหรับงานด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้ ผู้เรียนมีความเพลิดเพลิน
สนุกสนานเวลาเรียน เนื่องจากการเรียนมีการแข่งขันด้านทักษะการออกแบบโปสเตอร์งานแผ่นดิน
สมเด็จพระนารายณ์มหาราชและเกิดความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ๆ ในลักษณะเพื่อนช่วยแนะน าเพื่อน
สร้างสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และ ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน 
 
ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อเทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
ตารางที่ 1 ข้อมูลท่ัวไป (เพศ) 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 33 82.5 
หญิง 7 17.5 
รวม 40 100.0 
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 จากตารางท่ี 1 พบว่า ผู้เรียนท่ีเรียนมีเพศชายจ านวน 33 คน คิดเป็นร้อยละ 82.57 และเพศ
หญิง จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 17.5  
 เกณฑ์การประเมินค่าระดับความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน โดยน าไปเทียบกับเกณฑ์แปลความหมาย ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 103) 

4.51 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด  
3.51 – 4.50  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับมาก  
2.51 – 3.50  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง  
1.51 – 2.50  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อย  
1.00 – 1.50  หมายถึง มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด  
 

ตารางที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
รายละเอียด ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

1.ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง 4.68 0.47 มากท่ีสุด 
2.ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้การท างานเป็นกลุ่ม 4.68 0.47 มากท่ีสุด 
3.การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีแรงบันดาลใจในการ
สร้างงาน 

4.17 0.38 มาก 

4. การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีกระบวนการในการ
รวบรวมข้อมูลในการสร้างงาน 

4.24 0.43 มาก 

5.การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีกระบวนการในการ
แสดงผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้น 

4.37 0.49 มาก 

เฉลี่ยโดยรวม 4.43 0.45 มาก 
 
 จากตารางท่ี 3 พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานภาพรวมของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีค่าเฉล่ีย 4.43 ค่าส่วนเบี่ยงมาตรฐาน 0.45 ระดับ
ความพึงพอใจอยู่ระดับมาก ส าหรับการประเมิน 3 อันดับแรกท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด ได้แก่ 1) ผู้สอนเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง ท่ีค่าเฉล่ีย 4.68 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
0.47 2) ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้การท างานเป็นกลุ่ม ท่ีค่าเฉล่ีย 4.68 และค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.47 และ 3) การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานมีกระบวนการในการแสดงผลงานท่ี
สร้างสรรค์ขึ้น ท่ีค่าเฉล่ีย 4.37 และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.49 
 
 



 

 

วารสารวิชาการนอร์ทเทิร์น ISSN 2651-1509 

                          วารสารวิชาการนอร์ทเทิร์น   
                                             ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 เมษายน – มิถุนายน 2563 

7 

 

อภิปรายผล  
 ผลจากการวิจัย มีประเด็น 2 ประการคือ 

1. สภาพการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
based learning Model) ผู้เรียนเกิดทักษะการปฎิบัติงานจริง และ สามารถน าไปใช้งานต่อได้ในการ
ส่ือต่าง ๆ ส าหรับงานด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียได้ ผู้เรียนมีความเพลิดเพลินสนุกสนานเวลาเรียน 
เนื่องจากการเรียนมีการแข่งขันด้านทักษะการออกแบบโปสเตอร์งานแผ่นดินสมเด็จพระนารายณ์
มหาราชและเกิดความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ๆ ในลักษณะเพื่อนช่วยแนะน าเพื่อนสร้างสัมพันธ์ท่ีดี
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และ ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
สอดคล้องกับ มงคล เรียงณรงค์ (2558) ท่ีสรุปขั้นตอนการสอนความคิดสร้างสรรค์  มี ดังนี้                 
1) ขั้นกระตุ้นให้เกิดการคิด 2) ขั้นต้ังปัญหารายบุคคล 3) ขั้นกิจกรรมกลุ่ม 4) ขั้นนาเสนอผลงาน               
5) ขั้นประเมินผล 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-
based learning Model) ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ภาพรวมของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีค่าเฉล่ีย 4.43 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.45 ระดับ
ความพึงพอใจอยู่ระดับมากท่ีสุด ผู้วิจัยมีความคิดเห็นว่า จากการสอนท่ีเน้นการปฏิบัตินักศึกษาเกิด
ความต่ืนตัว เพลิดเพลินและสนุกกับการเรียนรู้ท่ีได้รับสอดคล้องกับงานวิจัยของวิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ 
(2558 : 31) ว่าการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานเป็นการจัดการเรียนท่ีท าให้ผู้เรียนฝึกทักษะต่าง ๆ 
ท้ังในทักษะการหาความรู้ ทักษะการท างานและทักษะความคิด 

  
  ข้อเสนอแนะ  

1. ควรน าเทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-based learning Model) กับ
รายวิชาอื่น ๆ  

2. ควรใช้เทคนิคการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานในการสอนท่ีนักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง
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